Приложение

Здесь находятся статистики всех монстров и предметов   модуля

Монстры
Shaplate
Shaplate

CR 5; medium Undead (Incorporeal); HD 6d12; HP 36;  Init +2; Spd 30ft F 40ft; AC 15; ATK BastardSword +4 melee; DAM d10+3; 5 ft. by 5 ft./5 ft.; SA none; SQ Undead, incorporeal, +2 turn resistance; SV - Fort 2, Ref 3, Wil 6; Str 16, Dex 14, Con -, Int 9, Wis 12, Cha 13

  Skills/Feats:

Hide +10, Intuit Direction +8, Listen +10, Spot+10

Weapon focus (bastardsword)
Описание: Представляют собой черный нагрудник с серебряным узором. Сверху парит шлем, слева и справа – латные перчатки. В правой – полутороручный меч, в левой - большой железный щит. В бою атакует в первую очередь наиболее сильных персонажей. В модуле действует 2 разновидности лат. Нормальные и тень. В отличие от обычной, тень исчезает после того, как кто-либо в неё не поверил. Shaplate может разговаривать на общем. 
Статуи

Animated Object

CR 3; Large Construct ; HD 4d10; HP 22;  Init 0; Spd 30ft F *ft; AC 14; ATK slam +5 melee; DAM Slam 1d8+4; 5x10/5; SA See Notes; SQ See Notes; SV - Fort +1, Ref +1, Wil -4; Str 16, Dex 10, Con -, Int -, Wis 1, Cha 1
Описание: Каменные статуи, стоящие в коридоре, сразу после ловушки. Имеют поглощение повреждений 10/+2. 

Скелеты
Skeleton

CR 1/3; Medium Undead; HD 1d12; HP 6;  Init +5; Spd 30ft; AC 13; ATK 2 claws +0 melee; DAM Claw 1d4; 5 ft. by 5 ft./5 ft.; SA ; SQ Undead, immunities; SV - Fort 0, Ref 1, Wil 2; Str 10, Dex 12, Con -, Int -, Wis 10, Cha 11
Призрак куклы
Hall, Medium Undead (incorporeal) Wiz7:  CR 9; Size M HD 7d12+7; hp 49; Init +0; Spd 30 ft.; AC 9; Attack +5 melee, or +3 ranged; SV Fort +3 (+2 Base, +1 Con), Ref +2 (+2 Base), Will +6 (+5 Base, +1 Wis); AL NE; Str 15 (+2), Dex 11 (+0), Con 12 (+1), Int 18 (+4), Wis 13 (+1), Cha 8 (-1).

Languages Spoken:  Common, Gnoll, Goblin, Undercommon.

Skills and feats:  Alchemy +5, Appraise +6,  Escape artist +4, Forgery +6,  Heal +2.5, Innuendo +4.5, Intimidate +1, Intuit direction +5, Listen +2, Move silently +1, Swim +6, Wilderness lore +4; Empower spell, Heighten spell, Maximize spell, Point blank shot, [Scribe scroll], Silent spell.
Описание: DC призрака =12. Спелы по желанию мастера, учитывая, что маг со специализацией на иллюзию. 
Особые свойства:

Проявление (Su): Все призраки имеют эту способность. Как эфирные существа, они не могут затронуть и не могут быть затронуты кем-нибудь в материальном мире. Когда они проявляются, то становятся видимыми, но остаются бестелесными. Однако проявленный призрак может атаковать с его касанием или оружием. Проявленный призрак остается на Эфирном Плане, но может быть атакован противниками и на Материальных и на Эфирных планах. Когда кастующий призрак находится на Эфирном Плане, его заклинания не могут затронуть цели на Материальном Плане, но они работают  как обычно против эфирных целей. Когда кастующий призрак проявляется, его заклинания продолжают затрагивать эфирные цели и могут затронуть цели на Материальном Плане (если заклинания не полагаются на контакт). Заклинания контакта проявленного призрака не воздействуют на материальные цели.  
Ужасный Стон (Su): призрак может стонать как стандартное действие. Все живые существа в пределах 30-футового радиуса должны преуспеть в спасбросоке Воли или  бежать в ужасе 2d4 раунда. Эффект звуковой, некромантия. Существо, которое успешно спасается против стона, имунно к стону того же самого призрака в течение одного дня. 

Недоброжелательность (Su): Один раз в раунд, эфирный призрак может слиться с существом на Материальном Плане. Эта способность подобна magic jar волшебника 10-ого уровня (или уровень кастера призрака, если он выше), но сосуд не требуется. Если нападение преуспевает, тело призрака вливается в тело противника. Цель может сопротивляться успешным спасбросоком Воли (DC 15 + модификатор Обаяния призрака). Существо, которое успешно спасается, иммунно к недоброжелательности того призрака в течение одного дня. 

Предметы
Меч Свободных Духом. (В модуле – меч хозяина дома)
Находиться в подвале. Внешне выглядит как обычный двуручный меч и никак не проявляет свои свойства. Но если его берёт в руки частично нейтральный персонаж, то меч начинает испускать длинные и узкие лучи белого света. В таком состоянии он атакует нежить как +1 и бестелесных существ как +2. Когда же его в руки берёт истинно нейтральный персонаж, то, плюс к выше перечисленным эффектам, он наливается красным цветом, и на его поверхности проступают слова. Слова служат командой для вызова d3+1 зомби под управлением владельца. Эта способность может использоваться 1 раз в день. 

В принципе, этим мечём можно убить и призрака, который требует его для прохода. В этом случае меч остаётся у партии, но при отдалении от дома на 10 миль, меч теряет свои свойства.
Кольцо Проклятого
Находиться в сундуке комнаты №1 первого этажа. Выглядит как изящно сделанное желто-зелёное кольцо с тремя агатами. Это кольцо когда-то использовалось хозяином дома для телепортации. Сейчас же это кольцо проклято куклой. Во первых, оно не снимается с пальца, и оно (а, следовательно, и палец) не может покидать пределы двора. Во вторых, его владелец каждые 2 часа будет чувствовать непреодолимую жажду убийства, которая длиться 3 минуты. При этом игрок обязан нападать на всё, что шевелится. Он, впрочем, может пытаться бежать в другое место и т.п. И в третьих, кольцо телепортирует игрока в случайно место, через случайные промежутки времени. (По усмотрению мастера). Первый раз персонаж телепортируется в помещение 6 первого этажа. Во второй раз – в чистое поле, к стаду коров с пастухом. Именно в этот момент начинается первый приступ ярости. В третий раз – в секретный ход к колодцу. 
Все свойства кроме первого действуют только от заката до рассвета. Снять кольцо может кукла или призрак хозяйки дома на лестнице. Чтение на него заклинания рассеять магию, развеять чары и т.п. приостанавливает действие всех свойств на 10 минут. 
