Green Eggs in Hamh

    Первоначальный автор этого модуля мне, к сожалению, не известен. Сам модуль был взят с demonand.narod.ru А перевел все это на русский язык и кое как “нарисовал” карту -  fenix aka darkPhoenix. По всем вопросам относительно перевода и всего остального прошу обращаться ко мне -werewolf-@rambler.ru или ICQ 167791509

______________________________________________

Город Хамх охвачен страшным Проклятьем. Если никто не придет к его жителям на помощь, целая деревня будет вынуждена покинуть свои дома или погибнуть.

______________________________________________
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Это модуль по системе Dungeons & Dragons 3rd Edition для любой партии любого уровня. Правда, есть вероятность, что персонажи низких уровней, если они ошибутся, могут погибнуть.

______________________________________________

История

Городок Хамх вот уже три столетия назад уютно расположилась на берегу моря. Это тихое место за сотни миль от столицы и лишь по соседству находится небольшая деревня Ашур. Девяносто процентов населения деревни – это простые люди, спокойно здесь живущие, возделывающие землю и выращивающие домашних животных на продажу. И это вся жизнь, которая их интересует.

Почти пол года тому назад, зимой, когда запасы еды подходили к концу и люди голодали, в деревню прибыл волшебник. Он сам себя назвал “Бифар”, эльф, неопределенного возраста с вечной насмешкой на лице. Волшебник сказал крестьянам, что ищет некую книгу, которая могла когда-то попасть в эту деревню. Фермеры ничего не знали, о какой книге, да и вообще не хотели помогать этому чужаку-эльфу.

Из-за  плохого приема и отклонения всех его предложений, Бифар был взбешен. В ярости он исчез. Но вернулся несколькими месяцами позже, за неделю до начала вашего приключения, и проклял всю деревню.

Там, на кладбище между Хамхом и Ашуром, Бифар произнес одно из заклинаний, найденных во время своих путешествий. Заклинание называлось “Бич Полуночи” ("The Midnight Scourge") и было изобретено человеком по имени Кипр. Бифар абсолютно не задумывался над тем, какие несчастья могут быть результатом этого заклинания. Через некоторое время он уехал к себе домой, а разбираться с последствиями своего заклинания предоставил жителям деревни.

Бич Полуночи
Заклинание Бич полуночи затаилось в земле кладбища. Его магическая энергия просачивается глубоко под землю и ждет своего часа. Затем, каждую последующую полночь с момента произнесения заклинания (одна неделя на уровень кастера, в случае с Бифаром – 14 недель) зеленый ядовитый туман поднимается с кладбищенской земли.

Каждый игрок который попал на кладбище в полночь должен делать спас бросок по Fortitude с DC 18. Если спас не выкинут, персонаж становится крайне злым и должен повторять спас бросок каждый раз при наступлении полуночи. Если же персонаж не выкидывает спас 3 раза подряд, он умирает. Но, если  персонаж выкидывает удачный спас бросок и не находится под воздействием тумана опять (смотри далее), то он выздоравливает в течении недели.

Проклятье, тем не менее, на этом не останавливается. Примерно с пол ночи туман стелется по всей земле около кладбища и остается маленькими капельками, очень похожими на росу, на листьях растений и траве (Капельки имеют легкий зеленый оттенком, DC 30 на spot, если смотреть на них специально, и легкий запах смерти). Если кто либо проходит по этой росе (это неизбежно при посещении кладбища) до 6-7 часов утра, - когда роса наконец испаряется, его ботинки будут заражены и в следующую полночь будут выделять небольшие облачка зеленого пара. Эти пары едва видимы (DC 20 на spot) и не вредят взрослым, но дети и небольшие животные могут пострадать.

Небольшой город Хамх

Все жители в Хамхе обезумели. Их куры заражены странной болезнью, в результате которой они несут зеленые, ядовитые яйца. Так же, в деревне резко возросла заболеваемость и смертность.

Fetzweld, Male Gnome (N/G)
__________________________
Fetzweld - является мэром этой деревни. Но к сожалению, деревня в мэре не нуждается, так что он практически ничем не занят. Fetzweld слеп и носит толстые очки, - вещь, которую персонажи никогда раньше не видели. Но тем не менее даже с ними бедный старый гном едва может видеть. Его ум уже начал оставлять его, так что его поведение вполне можно назвать странным.

Borek, Male Human (L/N)
_______________________
Борек – отставной солдат из Королевской армии, самый умный человек в деревне. Он построил самую большую ферму в городе и лучше всех ведет свое хозяйство. Это делает его и самым богатым. Он пребывает в ужасном настроении с момента недавней смерти своей дочери.

Gentry, Male Human (N/G)
________________________
Гентри одновременно является фермером и плотником. Так что ему приходится обеспечивать гробами всю умершую часть города. Частью его услуг является посещение кладбища в раннее утро и капание там могил. Он был первым кто принес капли тумана на своих ботинках, и у него первого заболели курицы. Через несколько дней начали умирать дети.

Laethe, Female Human (L/G)
__________________________
Ее муж умер сразу после начала эпидемии. Он плакал на  могиле своей дочери, когда туман отравил его. Теперь Лит осталась без мужа и с шестью детьми, двое из которых уже больны.

Проблема

Город, теперь, в летние месяцы, находится в большой беде. Недостаток съедобных яиц и безудержная болезнь серьезно повлияли на пищевые запасы на зиму. Близится конец лета, и фермеры не знают, что делать дальше. Хотя они и имеют совсем немного денег, но готовы отдать все за свое спасение.

Квест

Если игроки спросят, то жители городка им ответят, что ферма Гентри была заражена первой. Они пока еще не связали это с его работой гробокопателя. Фактически, они вообще не связывают свою болезнь с происшествием на кладбище. Это то, до чего партия должна докопаться сама. В конечном счете, если партия не способна это определить, то можно позволить игрокам видеть зеленый пар поднимающийся от ботинок или какой ни будь аналогичный намек.

Прохождение
Зараженные ботинки должны быть сожжены. При сжигании ботинок (в любое время дня) игрокам придется кинуть такие же спасы, как и на кладбище. Пройти этот квест можно двумя способами. Первый, на кладбище можно никого не пускать. Если кто ни будь из игроков будет наблюдать за ним, то он заметит что через 14 недель проклятье исчезнет. Второе, все кладбище можно обрызгать святой водой и освятить священником. Это нужно делать каждый день, иначе проклятье вернется на следующий.

Помните, что пока кто ни будь посещает кладбище и приносит с собой проклятье, с города не может быть снято проклятье.

Награда

Если игроки освободили Хамх от его проклятия, фермеры будут им всегда благодарны. Фактически это и вся награда, которую могут они предложить. Если игроки больше не видят причины тут оставаться, то квест закончен. Если они пойду к мэру Fetzweld’у то он, в момент ясности ума, наградит игроков книгой и двумя драг. камнями (в сумме на 100gp).

Он расскажет что книга была найдена столетие назад в заброшенном доме недалеко от города. Книга совсем старая и называется “История Калана”("The History of Kalan"). У нее нет определенной стоимости, но какой ни будь историк может заплатать до 2000gp за нее. В книге доказывается существование Калана, легендарного города скрытого в туманах Серых Пиков.

Если игроки изучают эту книгу в течении месяца или больше, они узнают достаточно, чтобы найти его…

