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Тень зла.

Для 5 персонажей 3-4 уровня.

Примечания для DM:  С самого начала рекомендую Данжон Мастеру открыть карту завка и окрестностей, и вести уже по ней. Этот модуль хорошо использовать как вводный, если вы хотите продолжить приключение группы этим модулем, пусть они заснут, а проснутся уже  начале этого модуля. Издавать звуки персонажи не могут. Они пытаются говорить, кричать, но не могут издать ни звука (Во всяком случае до комнаты Г1). Скелеты в главном зале появляются два раза: 1. Когда партия зайдет туда первый раз. 2. После прохождения лабиринта. Говорю сразу: файтингов в модуле МАЛО! Мне просто облом было их вставлять, так что вставляйте их там, где считаете нужным. Если персонаж в лабиринте попытается подпрыгнуть, то он просто рассыплется. И выбывает из игры. Все умершие персонажи в конце просто не просыпаются. Если есть возможность, попытайтесь создать подходящую атмосферу (Horror все-таки…), мы, например, играли в пятницу тринадцатого, при свете свеч – ощущения у игроков остались незабываемые!

Самое главное: когда группа попадет в лабиринт, она временно потеряет все свои вещи и СПОСОБНОСТИ вместе с телесной оболочкой. Как вести группу по лабиринту? Просто откройте карту (НЕ ПОКАЗЫВАЙТЕ ЕЕ ГРУППЕ!!!) и ведите по ней. Говорите игрокам где есть выходы из комнаты, и где находится цель. (например: «Вы еле различаете выходы: на юге и на севере. Вы чувствуете, что цель находится где-то на юго-востоке от вас.»

И последнее. Модуль писался для себя. Для проверки своих сил. И на основе одной игрушки с таким же названием (уж больно она мне понравилась, вот и решил я донести ее до общественности)) Если он покажется неинтересным, просто пропустите его. Я не обижусь ;-) (хотя моей группе он ОЧЕНЬ понравился).

Все замечания шлите сюда: _denis@ru.ru.

Сценарий

Группа появляется в библиотеке, они помнят, кто они такие, но все что связано с тем, как они сюда попали они не помнят. Читая различные книги и записки, они начинают понимать, как они тут очутились, и что нужно сделать чтобы выбраться. Им недоступна только одна дверь – она заперта изнутри. Походив по замку, они находят топор, зеркало и ключ. После того, как они снимут зеркало за ним окажется отверстие в стене.

Выйдя из замка, они находят подсобку, которую открывают ключом, там стоит лопата. На кладбище  они выкапывают могилу Катрины Ителл, отрубают ей руку, которую потом берут с собой.

После этого они опять заходят в комнату с зеркалом, и кладут руку Катрины в отверстие. Открывается дверь в стене. Когда партия заходит внутрь, они чувствуют сонливость, падают на пол, и уже на грани потери сознания, понимают, что это какой-то склеп.

Они просыпаются в лабиринте в виде зомби, у них есть около 27 ходов, чтобы выбраться из него, иначе они расыпятся (Через каждые 7-8 ходов у них что-то отваливается). 

Пройдя лабиринти нажав на рычаг они просыпаются опять в бибилиотеке. Теперь им доступна дверь в которую они не могли попасть раньше. Это колокольня. Там на крюк от колокола они вешают зеркало. После этого они возвращаются в главный зал и переносятся в реальный мир.

Они вспоминают, что они подрядились на работу к местному магу, как испытатели нового заклинания, способного переносить сознание в другие миры. 

Все.

А1-1. Библиотека.

Вы просыпаетесь в темном помещении. Призрачный лунный свет льется сквозь толстые стекла. У каждого из вас в голове мысль: «Кто я?». Вы протираете глаза и встаете. Видите друг друга. Вы вспоминаете, что когда-то давно знали друг друга, но это воспоминание очень смутное, как будто это было в другой жизни.

Вдруг вы с ужасом слышите в своей голове какие-то голоса. «Кто я? Откуда я? Как я сюда попал(а)?»  Но, прислушавшись, узнаете их. Это ваши собственные голоса. Вы можете общаться телепатически!

Поговорив, вы узнаете, что в вашей памяти провалы! Вы начинаете вспоминать, кто вы и откуда, но вы не можете вспомнить, как вы сюда попали!

Осмотревшись, вы видите, что оказались в комнате. Это библиотека, потолок которой теряется во мраке. Кроме громадных книжных полок (Громадные полки уставленные книгами образуют галереи. Видно, что их давно никто не трогал.) здесь стоит большой дубовый стол ( Старый дубовый стол, блестит от лунных лучей). На нем чернеет книга (Книга в черном кожаном переплете. вам противно ее разглядывать. Тебе не хочется к ней прикасаться, такой впечатление, что дотронувшись до нее ты испачкаешь пальцы. Поборов страх ты открываешь книгу. На первой странице готическим шрифтом выведено: «Звери, вошедшие через пентаграмму, открывшие створы ее, несущие зло,  вы Осквернители мира, чей нечестивый разум способен уничтожить свет!»). Углы комнаты окутывает тьма. На стене большое окно (через окно ты видишь несколько голых деревьев и большую луну на небе). От полок веет слабым запахом гнили. Также вы замечаете дверь в стене.

А2-1. Главный зал

Вы оказались в огромном круглом зале, без окон, по-видимому, в главном зале. Стены из крупного серого камня. Веет холодом. Каждый звук отдается оглушительным эхом. В зале расположены пять зеркальных дверей.

Вы видите 2 огромных скелетов, которые судя по всему собираются вас атаковать. Скелеты находятся в другом конце комнаты, так что врасплох они вас не застают.

Скелеты гигантов:  размер L (15'), AC 7, MV 15, hp 30, THAC0 14, dmg 2d10 (длинные мечи); SA: 1/2 повреждений от меча, иммунитет к сну / чарам / парализующим / холодным заклинаниям

А3. Спальня.

Небольшая темная комната. Лунный свет серебрит синие обои. В углах мрак и паутина. Почерневший, местами вывернутый паркетный пол (Пол здесь из крупного, покрытого трещинами камня) устилает пыль и мелкие куски штукатурки. Посередине комнаты стоит большая кровать с несколькими черными пятнами на одеяле (штукатурка и записка: на пожелтевшей бумаге выведено «Открой источник света для магического знака»). У стены стоит топор (Топор со слегка ржавым лезвием и грубым топорищем, вряд ли может использоваться как оружие).

А4-1 Вход в убежище.

Эта комната обита желтого цвета обоями. Нету практически никакой мебели, только туалетный столик с разложенной на нем тетрадью (На ней черными чернилами выведено: «Теперь никто не сможет пройти в убежище, кроме меня. Только я, своей рукой смогу открыть вход в это место.)  и старым ржавым ключом, над ним висит небольшое зеркало (Зеркало покрыть толстым слоем пыли, ты видишь в нем только неясные контуры)(Сняв зеркало ты обнаруживаешь странное отверстие в стене, как раз такого размера, чтобы туда можно было положить руку.)  Все покрыто приличным слоем пыли. Здесь давно никого не был.

Вы видите скелета-воина направляющегося к вам.

Скелет воин по виду расколотый и желтоватый скелет, покрытый остатками распадающейся плоти. Глаза - черные дыры, содержащие, точки красноватого света. Он одет в почерневшие и гнилые доспехи

Скелет воин: АС 2, THAC0 11, 1d8+3,  SA: повреждается только +1 или лучшим., иммунитет к сну / чарам / парализующим / холодным заклинаниям.

(Когда группа положит руку Катрины Ител в отверстие, прочитайте им следующее,  при первом посещении комнаты это читать не надо.)

Ты кладёшь отрубленную руку Катрины Ителл в отверстие. Некоторое время ничего не происходит. Вдруг ты замечаешь, что мёртвая рука начинает шевелиться... Она как будто хватает что-то внутри, и вдруг кусок стены с шумом отъезжает в сторону.

Это дверь в другую комнату. И сейчас оттуда выходят 3 зомби и 2 привидения

Привидение:  AC 4, hp 31, THAC0 15, dmg 1d6  SA: повреждаются только +1 или лучшим оружием

Зомби:  AC 6, hp 28, THAC0 15,  dmg 3d4, SA: повреждаются только +1 или лучшим оружием, иммунитет к электричеству и магическим ракетам, 1/2 повреждений от огня.

А5. Ловушка.

(Комната доступна только после того, как игроки откроют дверь в стене с помощью руки ведьмы.)

Вы входите в тёмный коридор. Серые ступени уходят куда-то вниз, шаги отдаются многоголосым эхом, снизу веет холодом. По середине тёмной пыльной комнаты прямо из потолка идёт призрачный серебряный луч лунного света, образуя небольшой освещённый круг на пыльном каменном полу. В свете луча можно разобрать у стен и в углах комнаты большие нагромождения какого-то хлама. Из за большого количества пыли дышать тяжело.

Вы выходите на середину комнаты, осторожно ступая по каменному полу. Когда вы поравнялись с лучом, идущим из потолка, вы почувствовали, что у вас легко кружиться голова. Ноги не двигаются. Голова кружиться всё сильнее. Вы падаете. Пытаетесь доползти до двери. Уже перестаёте понимать, где дверь и сваливаешься в кучу хлама раздаётся звонкий хруст. Ты хватаешься за куски ткани... У тебя мелькает мысль: «О ГОСПОДИ! ЭТО ЖЕ КОСТИ! СКЕЛЕТЫ, БЕСПОРЯДОЧНО НАВАЛЕННЫЕ ПО УГЛАМ КОМНАТЫ, ОБТЯНУТЫЕ ОСТАТКАМИ ОДЕЖДЫ!»

Сознание мутнеет всё больше, вскоре ты проваливаешься в некое подобие наркоза.

(см. комнату В1)

А6. Храм.

(Комната доступна только после прохождения лабиринта.)

Дверь, со скрипом отворяется...

Большой прямоугольный зал, с большими разноцветными витражами (Сюжеты, изображённые на витражах очень непонятны и размыты. Сколько ты ни пытаешься всмотреться в них, всё равно они остаются мешаниной разноцветных пятен). Лунный свет, проходя через них окрашивается в красные, зелёные и синие цвета. Разноцветные тени окрашивают стоящие рядами деревянные лавки. Заканчивается зал фигурным каменным алтарём (На старом церковном алтаре выгравированы непонятные узоры и завитушки. Алтарь пуст.), за которым находится небольшой проход.

А7. Вход в колокольню.

(Вход через храм. см. карту)

Это маленькая комнатка без окон, которая расположена сразу за храмом. Отсюда идёт лестница наверх, куда-то на крышу храма. Свет звёзд, идущий из отверстия в потолке, освещает расположенные здесь стол и книгу (Толстая книга с желтыми страницами открыта. Незнакомые для тебя символы, их какое-то грязное переплетение, оставляет после себя чувство отвращения и тревоги... Но вот они складываются в узнаваемые слова... ЗВЕРИ. НЕЛЮДИ. ЧУЖАКИ. ОСКВЕРНИТЕЛИ.).

А8. Колокольня

Вы поднимаетесь по старой скрипящей лестнице.

Вы оказались на небольшой колокольне, с деревянной заострённой крышей. Ночной ветер носится вокруг, раскачивая крюк, на котором когда-то висел колокол. Отсюда, сверху, виден шелестящий бескрайний лес, обрамляющий замок. Луна освещает колокольню. На юго-востоке возвышается само громадное здание, в котором можно разглядеть маленькое отверстие, как будто один кирпич выпал из кладки.

Ты осторожно вешаешь зеркало на крюк. Когда зеркало перестаёт раскачиваться, вы замечаете, что лунный свет, отражаясь от зеркала, видимым лучом падает на отверстие в стене замка.

Б1. Вход в замок.

Вы стоите перед входом в старый замок. Холодный ветер колышет ветви голых деревьев. Полная луна освещает лишенную травы землю. Далеко за оградой (Прогнившая, наполовину поломанная деревянная ограда) сгустился абсолютный мрак, в котором что-то шевелится. Присмотревшись, вы понимаете, что это лес.

Б2. Сарай.

Здесь полная луна светит ярче всего, заливая таинственным светом землю и стену (Старая стена из крупного серого кирпича, ярко освещена луной.) старого замка. Холодный ветер веет со стороны невидимого леса. Из замка выходит маленькая деревянная дверь обитая черным железом (Тяжелая дубовая дверь со скрипом открылась. Это вход в маленькую подсобку, где полно всяких поломанных и сгнивших  инструментов. В более менее рабочем состоянии только лопата (старая, немного ржавая, но все еще крепкая). Перед замком установлен серый колодец. Дверь закрыта.

Б3. Северная сторона замка.

Это северная сторона замка. Сильный ветер продувает это место. Холодно. В западной части видна пристройка выходящая из основного замка. На востоке виден колодец.

Б4. Пристройка.

На этом месте, в замке, как пристройка (Выходит из стены замка. Выложена из большого серого камня.) установлено большое здание готической архитектуры с заостренной деревянной крышей и витражами на окнах. На крыше установлена небольшая колокольня.

Б5. Около леса.

Это западная сторона старого замка. Здесь достаточно темно, лунный свет почти не проникает сюда. Темный лес обрамляющий замок подходит очень близко, его ветви раскачиваются прямо перед окном (Порядочно исцарапано. Через него видно спальню выполненную в синих тонах), выходящим из здания.

Б6. Кладбище.

Здесь очень темно. Тень от громадного здания падает на землю, совсем загораживая лунный свет. Чуть поодаль, в темени, белеют положенные на землю могильные плиты (Несколько серых могильных плит с полустёртыми надписями (Ты вглядываешься в имена, написанные на могилах, но можешь разобрать только одно. На выветрившийся серой плите написано: «Катрина Ителл 1312-1666».) расположены чуть поотдаль замка.). В этом месте располагается небольшое кладбище.

Вы видите, как со стороны кладбища приближается черный силуэт. Через несколько секунд, вы узнаете в нем ведьму.(Если группа ее подпустит, и попытается мысленно спросить, что ей надо, то она будет кричать: «ЗВЕРИ! НЕЛЮДИ! УБИРАЙТЕСЬ ОТСЮДА!» и только после этого нападет на них)

Ведьма -- AC 0, hp 55, THAC0 13, dmg 2-12.  SA: ray of enfeeblement 3x, magic missile (2-12) 3x, polymorph self по желанию, повреждается +1 или лучшим оружием. 

(После расправы над ведьмой начинаем копат могилу Катрины Ител)

Преодолевая подступивший страх, ты копнул сырую глинистую землю. Лопата почти

сразу наткнулась на что-то твёрдое. Немного разбросав землю, ты увидел, что из земли выглядывает женская кисть (Закрыв глаза ты наотмашь рубишь по выглядывающей из земли руке. Раздаётся глухой хруст и что-то холодное падает к твоим ногам. Ты поднимаешь с земли холодную руку.).

Б7. Южная часть здания.

Это южная часть здания. Тёмный почти невидимый лес колышется вдали, тихонько

поскрипывая деревьями. В западной части виднеется несколько могильных плит, торчащих за земли.

Б8. Окно библиотеки.

Здесь стоит глухая тишина. В этом месте ветхая ограда совсем повалена на землю. Ноги увязают в рыхлой и мокрой почве, пахнет сырой землёй. Из мрачного серого здания сюда выходит окно из библиотеки. (Вдруг ты заметил слабое шевеление в окне. Твой взгляд наткнулся на мерзкого вида старикашку, медленно листающего чёрную книгу. Его губы шевелились, будто он нашёптывал чего-то... Но тут его взгляд столкнулся с твоим... ГОСПОДИ, У НЕГО НЕТ ГЛАЗ!. Ты моргнул и видение исчезло.)

В1. Лабиринт

(Продолжение комнаты А5)

Шелестящий звук дыхания.

Ты попробовал пошевелить пальцами...

Да, это получается.

Только ощущение в теле какое-то... Странное.

Холодно...

Ты попробовал открыть глаза, но ты вдруг понимаешь, что они у тебя уже открыты.

Абсолютная тьма. Ты пошевелился. Сломанные рёбра давят в лёгкие, но никакой боли.

Ты ощупываешь себя. Кожа более хрупкая, тонкая. Иногда порванная. Никакого страха. Наоборот, в теле витает странная лёгкость, суставы как на шарнирах, хотя ты понимаешь, что очень много костей сломано и от мышц уже ничего не осталось. Вы лежите.

Вы чувствуете, что ваша цель находиться где-то в юго-востоке отсюда...

Ты медленно поднимаешься. Почему-то ты знаешь, что находишься на возвышении.

Осторожно, так чтобы не повредить и так до предела хрупкое тело, ты спускаешься на пол. Никаких ощущений. Только какая-то кость как будто хрустнула и что-то лопнуло внутри.

В17.Рычаг

(Конец лабиринта)

Вы чувствуете, что цель где-то совсем рядом...

Вы понимаете, что шли сюда. Здесь находиться ваша цель...

Вы чувствуете, что в этом месте из стены выходит рычаг.


Ты повалился всем телом на рычаг. Он легко опустился, запустив некий механизм. Твоё тело с грохотом упало на каменный пол и суставы, не выдержав такого удара, лопаются, кости, звонко подпрыгивая, разлетаются в разные стороны...

Вы (группа) с удивлением отмечаете, что начинаете видеть происходящее как бы со стороны. Вам сразу становиться легко от сознанья того, что вы можешь покинуть эти разваливающееся тела...

А1-2. Библиотека

   ...Постепенно сознание приходит к вам. Тот, кто проснется первым застаёт себя спящим за столом. Чёрная книга сгустком грязи и мрака лежит сразу перед ним.

Вы  в том же месте, с которого начинали.

Большая библиотека, потолок которой теряется во мраке. Помимо громадных книжных полок здесь стоит большой дубовый стол. На нём чернеет книга. Углы комнаты окутывает тьма, на стене большое окно. От полок веет слабый запах гнили.

А2-2. Главный зал

(Читать только после того, как группаповести зеркало на крюк в колокольне)

Как только вы вошли в центральный зал, дверь в храм сама собой захлопнулась...

Но что это?...

Зал заполнен светом - откуда-то сверху, из отверстия в стене, бьёт яркий луч, и, отражаясь в зеркале, установленном где-то около потолка, падает на одну из зеркальных дверей...

Вы с ужасом понимаете. что зеркальные двери, отражая луч друг в друге образуют собой сплетённую из лунного света ПЕНТАГРАММУ!

...Комната начинает плыть перед глазами. Вы падаешь посередине зала на колени. Стены начинают смещаться, кладка камней образовывать странные, порой зловещие узоры. Нет, это уже и не зал больше... Что это? Вы чувствуете, что под ногами у вас ничего нет. Вам кажется, что вы падаете. Нет, кажется ещё стоите. Не хватает воздуха...

У одного из вас промелькнула мысль: «Где мои руки?»

Вдруг ваш взгляд отделяется от тела и вы видите себя со стороны.

У одного из группы(на выбор Dmа) в голове проносятся мысли: ЗВЕРЬ!!!

Вы видите (количество игроков) бесформенных волосатых существ с огромными волосатыми лапами почти полностью обхвативших маленькую уродливую голову.

Ужас. Страх.

... Голос откуда-то со стороны...

Мысли: «Испуганный теннисный мячик - так страшно лететь, рассекая воздух, вниз. Смешно. Глупо. Как диван, который стоял в прихожей когда-то в детстве. Такой же глупый и важный. Надутый.

Земля в трёхстах метрах, я думаю. Видно маленькие канавки. Кто-то идёт внизу. Сто метров... Меньше...

А кстати, интересно, сколько нужно зверей чтобы наполнить маленькую канаву?

Нет, не таких.

Не перечь мне.

Я знаю лучше.

Нет, а всё-таки глупо...»

Мысль: «...Так. Надо собраться с мыслями. Где я теперь?»

Г1 Ответ на все вопросы

Вы одновременно открыли глаза. Чувствуете, что больше не можете общаться телепатически.

Над вами каменный потолок. 

Немного успокоившись, вы все вспоминаете: «.Я помню, кто я такой! Я помню, сколько мне лет, я...»

Осмотревшись, вы видите роскошно обставленную комнату, тепло, в камине пылает огонь. Вы все еще в пентаграмме, головы каждого из вас по краям, ноги – в середине. Вы держитесь за руки.

Одновременно ваш взгляд упал на улыбающееся лицо Болтура – здешнего мага.

- Ну что? И как там? Вы там были? У меня получилось?

Ты (один из группы, по выбору Dmа) почувствовал невероятную злобу к этой отвратной морде. Затем, повинуясь минутному порыву,  быстро поднявшись, вцепившись него кричишь то, что крутится у тебя в голове: 

- ИДИОТ! МЫ ЕЛЕ ОТТУДА ВЫБРАЛИСЬ! МЫ...МЫ МОГЛИ ЗАСТРЯТЬ ТАМ НАВЕЧНО!

Ты с силой швырнул костлявую тушу Болтура о паркетный пол. Сам Болтур, казалось, этого не заметил, всё так-же продолжая улыбаться.

Ты почувствовал как у тебя раскалывается голова. Ты обхватил её руками и сел на пол, рядом с начерченной мелом пентаграммой.

А Болтур, эта тварь, из за которой вы бы могли провести в чужом мире вечность, ликовал. Он поднялся с пола, и стал вслух бормотать, расхаживая из стороны в сторону:

- Господи, у меня получилось... Кто бы мог подумать... Я им ещё покажу – этим засранцам... Я могу... - не в силах сдерживать себя, он обратился к вам - Нет, вы понимаете что я открыл? Что я теперь могу? Я могу перетаскивать сознание в другие миры, туда, куда невозможно добраться физически! В миры, которые были ещё до сотворения вселенной, материализованные фантазией и мыслями человечества! Миры, в которых оказывается человек, после того как его оболочка отмирает, и он сам становиться мыслью! Нет, вы понимаете? Переход в другое, тонкое состояние. Я покажу этим фокусникам из гильдии магов, которые зовут себя великими волшебниками!

Но вы его уже не слушали... Переглянувшись вы прислушивались к себе... Где-то глубоко в вашем сознании этот мир оставил заметный отпечаток. В голову лезут мысли Почему мы выбрались? Может с этим миром случился коллапс?. Вряд ли. Скорее вы, подобно губке, впитали его в себя, не весь, скорее его ощущение, которое теперь всю жизнь будет напоминать о нашем вторжении, эта неуловимая ТЕНЬ ЗЛОБЫ лунного мира поселилась где-то глубоко, чтобы когда-нибудь, внезапно, выйти наружу.

Болтур говорит: «Я совсем забыл! Спасибо, что помогли мне в моих исследованиях! Вот ваша награда! (Дает 1000 золотых.) А теперь, извините меня, мне нужно бежать! Это открытие века! Можете остаться в этой комнате, кликните слуг, они принесут вам еду. Как только почувствуете себя достаточно отдохнувшими, можете уходить, вы мне больше не нужны.»

Тхе енд…

