
	Раса
	Сила
	Ловкость
	Сложение
	Интеллект
	Мудрость
	Харизма
	Баланс

	Человек
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	0

	Гном
	—
	—
	+2
	—
	-1
	-1
	+10

	Эльф
	 10 max
	+2
	-2
	—
	—
	—
	+20

	Полуэльф
	14 мах
	+1
	-1
	—
	—
	—
	+7

	Орк, викинг
	+2
	—
	+1
	-1
	—
	-2
	+12, +3

	Антер
	—
	+2
	—
	—
	-2
	—
	+8

	Грохх
	+6
	-2
	+2
	—
	-2
	-2
	+0

	Полуцерл
	-4
	—
	-6
	+2
	+2 
	+4
	+14

	Кендер
	-1
	+2
	-1
	—
	—
	—
	+8

	Хоббит
	-2
	+1
	+1
	—
	—
	—
	+4


	Полу…
	Чел.
	Гном
	Эльф
	Кендер
	Орк
	Антер
	Грохх
	Церл
	Хоббит
	Др.

	Чел.
	100%
	20%
	80%
	10%
	100%
	10%
	—
	20%
	50%
	1%

	Гном
	20%
	100%
	5%
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	—

	Эльф
	80%
	5%
	100%
	—
	—
	5%
	—
	10%
	—
	1%

	Кендер
	10%
	—
	—
	100%
	—
	—
	—
	—
	—
	—

	Орк
	100%
	—
	—
	—
	100%
	—
	—
	—
	—
	—

	Антер
	10%
	—
	5%
	—
	—
	100%
	—
	—
	—
	—

	Грохх
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	100%
	—
	—
	—

	Церл
	20%
	—
	10%
	—
	—
	—
	—
	100%
	—
	—

	Хоббит
	50%
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	100%
	—

	Дракон
	1%
	—
	1%
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	100%
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Люди

Физическое Описание: Люди обычно ростом от 150 до180 см, весят от 50 до 110 кг, мужчины выше и тяжелее, чем женщины. У многих людей в жилах течет кровь нелюдей,  что ведет к появлению черт эльфов, орков или других народов. Люди часто хвастаются своим экстравагантным  внешним видом и одеждой, щеголяют необычной прической, причудливым платьем, татуировками, проколотыми частями тела и т.п. У людей короткая продолжительность жизни, они достигают зрелости приблизительно к 15 годам и редко доживают до ста лет. 


Мужские Имена: Арнольд, Альберт, Берт, Грегор, Гиллон, Трой.

 
Женские имена: Иррен, Линда, Маргарита.

Расовые Черты Людей 

· Размер: Средний.  Без модификатора. Базовая скорость человека – 9 м. 

· Люди имеют 1 дополнительный навык на 1-м уровне. 

· 4 дополнительных единицы умения на 1-м уровне и 2 дополнительные единицы умения на каждом следующем уровне. 

· Языки: Общий. 

Гномы

Физическое Описание: Рост гнома составляет только от 120-140 см, но они так широкоплечи и коренасты, что в среднем весят почти столько же, сколько люди. Мужчины немного выше и значительно тяжелее женщин. Кожа гномов грубая, темная или чуть красноватая, глаза – темные. Их волосы чаще всего черные, рыжие или коричневые. Мужчины-гномы гордятся своими бородами и тщательно за ними ухаживают. Гномы предпочитают простоту в прическе, бороде и одежде. Они взрослеют приблизительно к 50 годам и живут более 300 лет.  


Мужские Имена: Торин, Балин, Гимли,  Глоин, Рюрик, Фелад, Ульфгар, Вейт. 


Женские имена: Артин, Аудхильд, Диеза, Хлина, Ильда,  Саннли и Торгга. 

Расовые Черты гномов 

· Размер: Средний. Базовая скорость гнома – 6 м.

· Гномы обладают Темновидением. Это означает, что при малейшем источнике света штраф за плохое освещение уменьшается вдвое. 

· Действия вслепую +4. Подгорный народ с рождения не боится оказаться в темноте. 

· Чувство камня дает гномам расовый бонус +2 к проверкам на Внимательность и Знание ловушек, когда дело связано с каменными кладками. Гном также может чувствовать глубину так же, как человек может чувствовать, где верх, а где низ.

· Расовый бонус +2 к Алхимии: чувствительный нос гнома позволяет ему наблюдать за алхимическим процессом по запаху.

· Гномы знатоки законов физики, они имеют бонус +4 к навыку Механика.

· Расовый бонус +2 к спасброскам против яда: гномы выносливы и устойчивы к токсинам.

· Неприязнь гномов к любым верховым животным объясняет штраф –2 к умению Верховой Езды. 

· Расовый бонус +2 к спасброскам против любых заклинаний (в т.ч. со свитков, амулетов и пр.). Это не касается заклинательных способностей различных монстров.

· Гномы любят мастерить разнообразные штуковины, их толстые пальцы на удивление ловкие. Ловкие руки +2.

· Все гномы хорошо знакомы с ценными предметами, торговцу очень нелегко «надуть» гнома.

Эльфы

Физическое Описание: Эльфы высокие и худощавые, ростом около 160-180 см, весом от 35-60 кг, мужчины такого же роста и только иногда тяжелее женщин. Эльфы изящные и хрупкие. В основном они бледнокожи, с большими глубокими глазами. Эльфы не имеют волос на лице и теле. Они предпочитают простую, удобную одежду, особенно зеленых тонов, и любят простые, но элегантные украшения. Эльфы обладают неземным изяществом и тонкими чертами. Эльф достигает зрелости приблизительно к 110 годам и живет более 1200 лет, после чего испытывают непреодолимую необходимость снарядить корабль и уплыть навсегда на запад.


Мужские Имена: Арамил, Эниалис, Лосиан, Кварион, Тамиор и Таривол. 


Женские Имена: Эйнтаниель, Данейра, Тель, Фелосиал, Лучиэнь, Силаквиль, Вилантэ и Ксанафиа. 

Расовые Черты Эльфов
· Размер: Средний  Базовая скорость эльфа – 9 м.

· Расовый бонус +2 к спасброскам против заклинаний очарования.

· У эльфов хорошо развиты органы чувств. Они имеют бонус +2 к проверкам Зрения (кроме того, эльфы обладают темновидением), Слуха,  Чувствовать магию.

· Эльфы — самая внимательная раса, они имеют бонус +4 к Внимательности.

· Эльфы — единственная разумная раса, способная к Инфразрению. С рождения эльфы имеют бонус +2 к этому умению. (Темные эльфы имеют бонус +10)

·  Благодаря чистоплотности, умению одеваться и подбирать косметику, знанию этикета, эльфы имеют бонус +2 к умению Привлекательность.

· Лечение +2. Из-за большой продолжительности жизни эльфы лучше прочих рас научились ее беречь. 

· Бесшумное передвижение +4. Поступь эльфа очень легка. Трава и ветви не прогибаются под ними, даже снег удивительным образом не проминается под его ногами, если эльф не несет поклажу.

· Никакие физические упражнения не сделают эльфа сильнее универсального предела. Максимальное значение силы 10.

Расовые Черты Полуэльфов 

· Размер: Средний  Базовая скорость полуэльфа – 9 м.

· Расовый бонус +2 к спасброскам против заклинаний очарования. 

· Способность к инфразрению. Инфразрение +2. (У потомков темных эльфов +5)

· Расовый бонус +1 к умениям Зрение (есть темновидение), Слух, Чувствовать магию.

· Бесшумное передвижение +2.

· Привлекательность +1.

· Никакие физические упражнения не сделают полуэльфа сильнее универсального предела. Максимальное значение силы 14.

Орки и викинги

Физическое Описание: Орки столь же высоки, как люди, и немного тяжелее благодаря мускулатуре. Кожа полуорков с сероватой или зеленоватой пигментацией, у них узкий лоб, мощные челюсти, выдающиеся вперед зубы и жесткие волосы, что делает их черты грубыми. Орки любят шрамы и татуировки. Орки взрослеют немного быстрее, чем люди. Немногие орки живут более 80 лет.

Викинги — полуорки, у которых орчьей крови меньше половины. Они больше похожи на людей как во внешности, так и в восприятии мира.


Мужские Имена Орков: Денч, Фенг, Гелл, Хенк, Холг, Имш, Кет, Ронт, Шамп и Т’окк. 


Женские Имена Орков: Багги, Эмен, Энгонг, Майeв, Нига, Овнка, Шаута, Вола и Волин. 

Расовые Черты орков
· Размер: Средний. Базовая скорость орков – 9 м.

· Зрение, Слух, Обоняние у орков развиты лучше, чем у людей (бонус +1).

· Чувствовать магию –2. Орки от природы плохо чувствуют магию.

· Полуорк-варвар автоматически получает навык Дополнительная Ярость.

· Тяжелая атлетик и Легкая атлетика +14. У орков считается позорным быть слабаком, даже если ты лекарь или шаман.

· Орки ближе к природе, чем прочие расы. Знание дикой местности +2.

· Любой орк считает своим долгом хорошо разбираться в чудовищах Гаррота. (Если речь идет о них, прибавьте +5 к Монстрологии.

· Даже женщины и шаманы орков разбираются в оружии и доспехах. Любой орк имеет навыки ношения Легкого и Среднего Доспеха, а также умеет владеть любым Воинским оружием.

Расовые Черты Викингов
· Размер: Средний. Базовая скорость орков – 9 м.

· Зрение, Слух, Обоняние у викингов развиты все же лучше, чем у людей (бонус +1).

· Чувствовать магию –2. Викинги от природы плохо чувствуют магию.

· Тяжелая Атлетик и Легкая Атлетика +7. 

· 2 дополнительных единицы умения на 1-м уровне и 1 дополнительная единица умения на каждом следующем уровне.

Хоббиты

Физическое Описание: Приблизительный рост хоббитов – 90 см, 30-50 кг. Кожа загорелая, волосы черные, вьющиеся. Цвет глаз – карий или черный. Мужчины часто носят длинные бакенбарды, но бороды среди них редкость. Они любят носить простую, удобную и практичную одежду. В отличие от представителей большинства рас, они предпочитают настоящий комфорт показному богатству, удобные вещи дорогим и красивым. Хоббити достигают зрелости к 20-ти годам и живут 150 лет. 



Имена: У хоббита есть данное при рождении имя, фамилия и, возможно, прозвище. Вероятно, фамилия – это не что иное, как прозвище, которое крепко приклеилось к хоббиту и передалось через поколения. 


Мужские Имена: Алтон, Бо, Кейд, Элдон, Гаррет, Лил, Мило, Осборн, Роско и Виллби. 


Женские Имена: Амариллис, Шармэн, Рози, Ефремия, Юллиан, Лавиния, Мирла, Портия, Серафина, Верна. 


Фамилии: Кистесборы, Добробочки, Зеленая Бутыль, Холмовысь, Верхтормашкины, Лужки, Чайнолисты,  Репейники, Плоскодонки, Подветкины.  

Расовые Черты хоббитов
· Размер: Маленький: бонус +1 к КЗ. Базовая скорость хоббитов – 6 м. 

· Спасброски Стойкости +3.  Пухлые и умильные хоббиты мужественно переносят невзгоды судьбы.

· Расовый бонус +1 ко всем спасброскам: Хоббиты удивительно умело избегают неожиданностей.

· Бонус +2 к спасброску на силу духа против страха.
· Расовый бонус +1 к атаке из пращи оружием: Бросание камней – универсальный спорт среди хоббитов, и они отлично попадают в цель. 

· Расовый бонус +2 к проверкам на умение Слух и +2 к проверкам Бесшумного перемещения. 

Антеры

Физическое Описание: Антеры, или люди-кошки, ходят, наклоняя корпус вперед. При этом их рост составляет 150 см. Из-за невероятно плотной и будто бы постоянно напряженной мускулатуры гибкие и изящные антеры весят до 100 кг. У них густой и очень короткий ярко-синий мех. Антеры носят минимум одежды. Больше минуты на одном месте может просидеть только спящий или мертвый антер: люди-кошки необычайно подвижны. Антер развивается быстро: в 12 лет он достигает совершеннолетия, его век длится около 80-ти лет.

Мужские Имена: Ларкис, Ка Эс, Уксус, Умрвайс.

Женские Имена: Муркис, Рисса, Пусси, Кисс.

Расовые Черты Антеров

· Размер: Средний.  Базовая скорость антера – 12 м.

· Бонус +14 к проверкам на умения Лазание и Легкая Атлетика.

· Безоружный урон когтями: +1 к повреждениям.

· Спасброски реакции +2: Отпрыгнуть в сторону антер готов всегда и часто делает это без необходимости.

· +2 к проверке на Слух, +6 к проверке на Обоняние. Есть темновидение. 

· -2 к проверке Прятаться и Концентрация. Необходимость сидеть неподвижно, или долго заниматься одним и тем же делом для антера является мукой.

· Антер получает вдвое меньший урон при падении с высоты, так как приземляется всегда на четыре лапы.

Предпочтительный класс: Монах.

Гроххи

Физическое Описание: Гроххи имеют рост около 2-х метров, при весе около 200 кг. Отличить мужчину от женщины весьма проблематично. Грохху физиологически необходимо совершать ежедневно тяжелую физическую работу. Издавать звуки гроххи не умеют, поэтому их общение — очень сложный язык жестов. Их отличительные черты: желтоватая кожа и огромная пышная грива, убранная назад с помощью обруча. Попав в земли с холодным климатом, грохх быстро обрастает длинной шерстью. На щиколотках и запястьях они носят разорванные кандалы, как память о своем происхождении и своей победе. Грохх живет более 200 лет, совершеннолетия достигает к 30-ти.

Расовые Черты Гроххов

· Размер: Большой: штраф -1 к КЗ. Базовая скорость гроххов – 6 м.

· Расовый бонус +4 к спасброскам против любых заклинаний. Вместе с тем грохх с вероятностью 50% не сможет носить на теле магический предмет (не касается оружия).

· Тяжелая атлетика +16.

· Гроххи туги на ухо: -4 к проверке на Слух.

· Имеет иммунитет к ядам и болезням.

· Гроххи не спят и едят очень мало.

Полуцерлы

Физическое Описание: Рост полуцерла составляет, как и у человека, 150-180 см. К счастью, весят они чуть больше церлов — около 30-40 кг. Так же, как и церлы, они испытывают боль, хотя и не смертельную, когда лгут или причиняют боль живому существу. Полуцерлов также оберегают, но не боготворят. Полуцерлы живут около 150 лет.

Имена: Иэ, Лиэ, Аиэ, Ио, Уэ и т.д.

Расовые Черты полуцерлов

· Размер: Средний.  Базовая скорость полуцерла – 9 м.

· Независимо от класса, полуцерл может творить в день по четыре заклинания лечения, из лучших исцеляющих заклинаний, доступных клирику соответствующего уровня.

· Естественно, полуцерл не может использовать умения Блеф. Зато Убеждение +6. Сказывается авторитет церлов.

· Лечение и Взаимопонимание с животными — его классовые навыки, к ним применяется модификатор +4.

· Спасброски Воли  +2. Полуцерлы прекрасно контролируют свой разум.

· Полуцерл, подобно истинному церлу, способен отдавать свой хитпоинты союзник, причем союзник получает хитпоинтов вчетверо больше, чем отдал полуцерл. Используется неограниченное количество раз в день, осуществляется наложением рук. Внимание: отданные таким образом хитпоинты не восстанавливаются магией и зельями, только естественным путем! 

· Полуцерл от рождения знает языки всех разумных рас, населяющих Мистленд.

· Полуцерл ни при каких обстоятельствах не может получить за уровень меньше двух хитов.

Кендеры


Физическое Описание: Приблизительный рост кендеров – 80-90 см, 30-40 кг. Кендеры маленькие, подвижные  остроухие добродушные существа, все поголовно страдающие клептоманией. У кендеров напрочь отсутствует чувство страха. На голове у кендера всегда красуется хвостик-хохолок. Кендеры живут где-то 80 лет.

Мужские Имена: Тассельхофф, Вехховен, Каввитер.
Женские Имена: Хутти, Триттия, Фриттини.
Расовые Черты кендеров

· Размер: Маленький: бонус +1 к КЗ. Базовая скорость кендеров – 6 м.

· Карманник +6. В чем в чем, а в этом кендеры преуспели больше всех других рас.

· Иммунитет к страху. Смерть для кендера хоть и последнее, но все же приключение, бояться ее особо не стоит. 

· Лазание из-за подвижности кендеров имеют бонус +2.

Предпочтительный класс: Плут.

PAGE  
1

