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Несколько слов в начале, или посвящение.
Этот перевод посвящается нашему первому ДМ’у – Ed_dy, который в январе далёкого 2007 года познакомил нас с этим чудесным миром ролевых игр по системе DnD 3.5 и водил нас по просторам севера Лунного Моря до 2011 года. 
Мы продолжаем играть, но теперь уже на другом форуме - http://www.mystery-order.ru, сюда мы переехали недавно. У нас за плечами уже шесть модулей, которые ведёт твоя преемница – Молния.  И всё равно, Лунное Море таит ещё множество нераскрытых тайн и неразгаданных загадок. 
Так же мы хотим сказать огромное спасибо  LE_Ranger’у, который создал и поддерживает замечательный ресурс - http://dungeons.ru , без которого, не знаю, откуда бы мы брали материалы по ДнД на русском языке.

Этот перевод выполнен замечательной девушкой – Алиной Блексток (Марика), которую всё время поддерживали друзья, не только по модулям, но и по жизни – Ольга (Молния), Денис (Кей Овальд), Николай (Таландил), Кристина (Крис Эверхарт), Михаил (Милосферато) и все остальные ребята из Таинственного Ордена. 

Уважаемые читатели, если вы хотите поиграть в форумные ролевые игры по системе DnD 3.5, поучаствовать в модулях, которые заканчиваются, а не обрываются на середине, хотите ощутить себя героями и воочию увидеть, как от ваших действий меняется мир, приходите к нам!

У нас ДМ, с которой всегда можно договориться и которая учитывает все пожелания игроков (до разумного предела, конечно же). У нас гибкий мир – иногда из простого столкновения игроки сами делают квест, меняя этим окружающий мир. К нам в игру можно прийти в любое время – надо лишь, на пару с Мастером, придумать, что ваш персонаж забыл в том или ином месте, куда занесло партию.

Знание правил DnD 3.5 не важно – мы научим и всё расскажем по ходу игры, как учились сами в начале наших приключений. Главное – это желание играть.

И, что немаловажно, у нас очень дружный коллектив с буйной фантазией и эти фантазии, нередко, воплощаются в жизнь. 

Добро пожаловать к нам на северные берега Лунного Моря, что в Фаэруне. 
http://www.mystery-order.ru
При копировании этих материалов на сторонние ресурсы  необходимо указывать автора перевода - Alina Blackstock  и давать ссылку на наш форум. 

ВСТУПЛЕНИЕ

Волшебные предметы – неотъемлемая часть игры в Dungeons & Dragons. Такие вещи как меч +1 и зелье легкого лечения существуют в игре столько же, сколько существует она сама, и являются таким же непременным ее атрибутом как воин 18 уровня или Волшебная Стрела. Каждый воин начинает с того, что копит на свое первое волшебное оружие, и не существует такого паладина, который хоть раз бы не помечтал подержать в руках Священный Мститель.

Волшебные предметы также являются неотъемлемой частью широкого спектра способностей персонажа. Ведь магическое оружие может преодолеть сопротивление повреждениям у противника, кольцо защиты поможет уклониться от смертоносной вражеской атаки, а вовремя использованные зелье или свиток могут повернуть весь ход битвы в вашу пользу. Персонаж без магических вещей – все равно что маг, который выучил только половину доступных ему заклинаний или воин, выбравший лишь часть возможных для него фитов – он просто не завершён.

Однако в текущем издании игры (3.5 – прим. пер.) волшебным предметам уделено куда меньше внимания, чем фитам и заклинаниям. Не говоря уже о том, что они разбросаны по дюжине различных книг, их эффекты не всегда ясно описаны, а цена часто (некоторые даже скажут, что всегда) слишком высока или, наоборот, слишком низка. В результате обычно игроки пользуются довольно узким набором волшебных предметов, начиная от скромного длинного меча +1 и кончая знаменитым кольцом невидимости.

Но теперь все изменилось.

Magic Item Compendium – книга, которая с гордостью представляет целый новый мир волшебных вещей, где четко определены эффекты и время активации, где можно найти интересные предметы в рамках любой цены, и с разносторонними, сбалансированными вещами для любого класса и уровня персонажа.  Это книга, которая комбинирует в себе как пересмотренные и изменённые вещи из других  источников, так и совершенно новые предметы – настоящий ключ в магазин деликатесов для вашего персонажа. 

Однако вам необязательно верить нам на слово. Проверьте сами – полистайте страницы. Почитайте наши модифицированные улучшение доспехов и оружия. Подивитесь на активируемые быстрым действием перчатки, сапоги и пояса. Ваши глаза наверняка загорятся при перечне удивительно полезных для приключенца предметов, и только представьте, как великолепно будет выглядеть ваш  персонаж, если он наденет полный сет магических вещей из перечисленных в этой книге. Мы уже  не говорим про интересные нововведения – это реликвии, исключительно полезные кристаллы для доспехов и оружия и перечень «лучших друзей колдуна» - рунных посохов.
От переводчика и редактора:

Перевод данной книги выполнен не полностью – здесь вы найдёте только волшебные вещи и их описания, художественные отступления и таблицы остались не переведёнными, так как главное было – перевести все магические вещи, в этой книге. 
Волшебные предметы здесь, в отличие от оригинала, располагаются по слотам экипировки. Нам показалось такое размещение более удобным – найти нужную вашему персонажу вещь будет проще.
У всех вещей названия даны не только на русском, но и на английском, как в первоисточнике, к примеру «Кольцо Сверканий Молнии/Ring of Lightning Flashes».

Итак, наслаждайтесь. 

ОСОБЫЕ ДОСПЕХИ И ЩИТЫ.
Описанные ниже доспехи и щиты создаются именно с теми свойствами, которые указаны в данном разделе, но так же, как и любой другой предмет, их свойства можно усилить или зачаровать дополнительно.

Доспех Опавших Листьев/Armor of the Fallen Leaves
Реликвия

Цена рыночная (уровень предмета): 17350 (14)

Слот инвентаря – тело

Уровень создателя: 20
Аура: сильная, УС 25,  школа – transmutation (Преобразования)
Вес – 15 фунтов

Букеты красных, оранжевых и желтых листев были сшиты вместе, чтобы образовать эти великолепные доспехи, по форме напоминающие нагрудник.

Данные доспехи функционируют как дикий (wild) нагрудник +1, если ваше мировоззрение нейтрально-доброе, законно-нейтральное, нейтральное, хаотически-нейтральное или нейтрально-злое. Так как этот нагрудник сделан не из металла, его ношение не является нарушением друидических обетов, хотя по крепости он и может сравниться со сталью.

Особая сила реликвии:  если вы установили подобающую связь с вашим божеством,  то раз в день вы можете заставить все листья на доспехе обратиться в бурые и рассыпаться по ветру в дожде листопада. Во время этого процесса вы полностью сливаетесь с листьями и исчезаете. Хотя листья кружатся недалеко от места превращения, они находятся под вашим полным контролем. Находясь в данном состоянии, вы можете предвигаться и контактировать с окружащей обстановкой, как если бы вы находились под действием заклинания Форма Духа (Gaseous Form). Этот эффект длится до тридцати минут или по желанию вы можете окончить его раньше - это занимает одно стандартное действие.

Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Обад-Хаю и либо пожертвовать слотом заклинания 4 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 7 хит дайсов. Если вы пожертвуете слотом заклинания 7 круга, либо имеете фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 11 хит дайсов, то можете использовать силу реликвии дважды в день.

История: первые доспехи такого рода были сделаты богиней Элонной и переданы в подарок Обад-Хаю. (Знание – Религия, УС 20.)

Предпосылки для создания: фиты Создать Магические Доспехи и Оружие, Освятить Реликвию (Sanctify Relic); заклинания Пагубный Полиморф (baneful polymorph), Порыв Ветра (gust of wind).

Cтоимость создания: 8500 (плюс 350 за мастерский нагрудник), 680 очков опыта, время изготовления – 17 дней.

Баклер Баррикады/Barricade Buckler 
Цена рыночная (уровень предмета): 4165 (9)

Слот инвентаря – прикрепляется к руке

Уровень создателя: 9
Аура: средняя, УС 19,  школа – Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес – 5 фунтов

Этот баклер украшен многочисленными отполированными камнями зеленого цвета. Один камень (самый маленький) находится в середине, остальные выложены в форме плотно прилегающих друг к другу колец. Размер камней увеличивается по направлению от центра до края баклера.

При произнесении команды этот баклер +1 трансформируется в вертикальную Стену Силы (Wall of Force), как при произнесении подобного заклинания. Размер Стены - 5 на 5 футов. Она действует одну минуту или пока вы не произнесете вторую команду, превращая ее обратно в баклер. Эту способность можно использовать три раза в день.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Стена Силы (Wall of Force).  
Cтоимость создания: 2000 (плюс 165 за мастерский баклер), 160 очков опыта, время изготовления – 4 дня.

Доспехи из Медвежьей Шкуры (Bearskin Armor)

Рыночная цена (уровень) – 14350 (14)

Слот – тело

Уровень создателя – 9

Аура – средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация – быстрое действие (команда)

Вес – 30 фунтов

Этот металлический нагрудник покрыт свялявшимся черным мехом, напоминающим медвежий...

Ношение этого нагрудника +1 дает вам бонус компетентности +2 на все попытки захвата (grapple). Помимо этого, доспехи обладают тремя особыми свойствами:

Раз в день вы можете получить бонус к Телосложению +4 на 9 минут.

Два раза в день вы можете получить особую способность «нюх» (ММ 314) на пять раундов.

Три раза в день доспехи позволяют вам отрастить пару когтей, каждый из которых причиняет 1d6 очков повреждений. Эти когти увеличивают радиус зоны под вашим контролем на 5 футов (если вы – существо среднего размера). Вы можете атаковать обоими когтями одновременно – в этом случае они считаются вашим прирожденным оружием. Альтернативно, вы можете использовать только один коготь как прирожденное второе оружие (броски атаки: -5, ваше первичное оружие остается без изменений). Эффект когтей длится пять раундов.

Данный доспех функционирует как обычно, если вы находитесь в измененной звериной форме (wild shape), с одним исключением – оно не дает бонуса к КЗ.
Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Выносливость Медведя, звериная форма (wild shape).  
Cтоимость создания: 7000 (плюс 350 за мастерский нагрудник), 560 очков опыта, время изготовления – 14 дней.

Доспехи Наездника Драконов (Dragonrider Armor)

Рыночная цена (уровень) – 18300 (15)

Слот – тело

Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)
Вес – 50 фунтов

Данные доспехи выглядят, словно они сделаны из необработанных чешуек дракона...

Эти полные латы +1 делаются из осыпавшихся чешуек живого дракона, а не из шкуры убитого. Они дают вам защиту 10 против типа энергии, которой обладало дыхание предоставившего чешую дракона (например, против огня, если это был красный дракон). Помимо этого, вы получаете бонус +5 на все проверки Езды Верхом, если вы едете на существе драконьего типа.

Если на вас надеты данные доспехи, то они автоматически активируют способность Падение Пера, если вы падаете с более чем 5-футовой высоты.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Грация Кошки.  
Cтоимость создания: 7500 (плюс 3300 за полные латы из чешуи дракона), 600 очков опыта, время изготовления – 15 дня.

Земляные Латы (Earthplate Armor)

Рыночная цена (уровень) – 41650 (17)

Слот – тело

Уровень создателя – 9

Аура – средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес – 70 фунтов

На первый взгляд кажется, что эти латы никогда не подвергаются чистке и исключительно грязны. Но при внимательном рассмотрении оказывается, что доспехи сделаны с большим мастерством и то, что кажется грязью, на самом деле – цвет самого металла. В середину пластин, защищающих живот, вплавлен большой черный кристалл. Наручи и перчатки покрыты рунами на гномьем языке. От доспехов исходит запах свежей земли.

Данные доспехи соответствуют полным латам +1. Когда вы носите эти латы, то раз в день можете активировать эффект Каменной Кожи (как одноименное заклинание). Пока действует этот эффект, вы также постоянно имеете способность чувствовать дрожь земли/tremor sense (ММ 316 ) на расстоянии до 5 футов. Оба эффекта длятся до 90 минут или пока Каменная Кожа не впитает в себя 90 единиц повреждений.
Предпосылки для создания: Подчинить Элементаля /Bind Elemental (ESC 51) - или фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Каменная Кожа и Подчинение Планов/Planar Binding.  
Cтоимость создания: 20000 (плюс 1650 за мастерские полные латы), 1600 очков опыта, время изготовления – 40 дней.

Доспехи из Шкуры Электрического Угря (Electric Eel Hide)

Рыночная цена (уровень) – 14165 (14)

Слот – тело

Уровень создателя – 9

Аура – средняя, УС 19, школа – Abjuration (Отрицания)
Активация: стандартное действие (мысленно)
Вес – 25 фунтов

Эти доспехи кажутся сделанными из черной кожи какой-то ценной рыбы или угря, они выглядят очень гладкими и покрытыми тонкой пленкой жира...

При активации этих морских скрытных гладких (buoyant slick hide) доспехов +1 вы получаете электрический щит, который действует 5 раундов. Любое существо, которое атакует вас своим естественным оружием, безоружной атакой или оружием без радиуса дальности (например, кастет – прим. пер.), получает электрические повреждения 1d6. Эту способность можно активировать три раза в день.

Альтернативно, вы можете использовать этот щит, чтобы провести одну касательную мили-атаку, наносящую повреждения электричеством 5d6. Если вы находитесь под водой, то можете произвести электрический взрыв/lightning burst, который причиняет 2d6 электрических повреждений всем существам, находящимся рядом с вами. Использование любой из этих двух способностей немедленно оканчивает действия щита.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Свобода Передвижений и Электрическая Хватка/Shocking Grasp.  
Cтоимость создания: 7000 (плюс 165 за мастерские скрытные/hide доспехи), 560 очков опыта, время изготовления – 14 дней.

Укрепляющие Доспехи (Exoskeleton Armor)

Рыночная цена (уровень) – 21350 (15)

Слот – тело

Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Necromancy (Некромантия)
Вес – 30 фунтов

Эти доспехи изготавливаются из костей анимированных скелетов и окружают верхнюю часть тела конструкцией, похожей на побелевшие ребра. Большие черепа служат в качестве наплечников.

Данные доспехи соответствуют нагруднику +1 и дают постоянное  снижение повреждений 5/крушащие повреждения (bludgeoning).

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Анимировать Мертвеца/Animate Dead, Знания (Религия) – 5. 
Cтоимость создания: 10500 (плюс 350 за мастерский нагрудник), 840 очков опыта, время изготовления – 21 день.

Доспехи из Лиcьей Шкуры (Foxhide Armor)
Рыночная цена (уровень) – 10160 (13)

Слот – тело

Уровень создателя – 9
Аура – средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация – быстрое действие (команда)
Вес – 15 фунтов

Эти прекрасные кожаные доспехи кажутся сшитыми из шкуры одной большой рыжей лисы, и ее мех украшает их края и сгибы.

Эти доспехи соответствуют кожаным доспехам +1. При их ношении вы получаете бонус Компетентности +5 на броски Укрытия (Hide) и Бесшумного Передвижения. Помимо этого, данные доспехи обладают тремя дополнительными свойствами:

Раз в день вы можете активировать доспехи, чтобы получить бонус +4 к  Интеллекту на 9 минут.

Дважды в день вы можете активировать доспехи, чтобы получить особую способность Нюх (М 314) на 5 раундов.

Трижды в день вы можете активировать доспехи, чтобы получить свойство как под заклинанием «не оставлять следов» (pass without trace). Пока действует эта способность, вы также можете двигаться по густо заросшему лесу с вашей обычной скоростью, не получая повреждений или каких-либо других пенальти, которые обычно применяются в этом случае (как при навыке друида Прогулка по Лесу/Woodland Stride). Эта способность действует в течение часа.

Все особые свойства данного доспеха функционируют как обычно, если вы примете звериную форму, за одним исключением – они не дают бонуса к КЗ.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Хитрость Лисы и Не Оставлять Следов, звериная форма (wild shape). 
Cтоимость создания: 5000 (плюс 160 за мастерский кожаный доспех), 400 очков опыта, время изготовления – 10 дней.

Доспехи из Шкуры Гоула (Ghoul Shell Armor)
Рыночная цена (уровень) – 10160 (13)

Слот – тело

Уровень создателя – 12

Аура – сильная, УС 21, школа – Necromancy (Некромантии)
Активация – стандартное действие (мысленно)
Вес – 15 фунтов

Эти доспехи созданы из обработанных кусков плоти гоула, сшитых так, чтобы покрывать все тело  - но не голову, руки  и ноги. В центре груди на доспехах вышито худощавое лицо, подобное черепу.

Эти доспехи соответствуют кожаным доспехам +1 и позволяют вам три раза в день провести атаку как под заклинанием Прикосновение Гоула (Ghoul Touch). Спасбросок по Стойкости 15 полностью аннулирует атаку.
Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Создать Нежить (Create Undead), знание (религия) - 5. 
Cтоимость создания: 5000 (плюс 160 за мастерский кожаный доспех), 400 очков опыта, время изготовления – 10 дней.

Доспехи из Пера Ястреба (Hawkfeather Armor)

Рыночная цена (уровень) – 12175 (13)

Слот – тело

Уровень создателя – 9

Аура – средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация – быстрое действие (команда)
Вес – 20 фунтов

Эти доспехи полностью покрыты слоем из гигантских золотых перьев, сверкающих даже при самом тусклом свете.

Эти доспехи соответствуют укрепленным кожаным (studded leather) доспехам +1. Когда вы их одеваете, то получаете постоянно действующий бонус компетентности к проверкам умения Внимательности (Spot). Помимо этого, доспехи обладают двумя особыми свойствами:

Раз в день вы можете активировать доспехи, чтобы получить бонус к Харизме +4 на 9 минут.

Три раза в день вы можете скомандовать доспехам отрастить крылья и получить способность Полета со скоростью 60 футов и хорошей маневренностью на пять раундов.

Данный доспех функционирует как обычно, если вы находитесь в измененной звериной форме (wild shape), с одним исключением – оно не дает бонуса к КЗ. Так как эти доспехи не имеют металлических частей, их могут носить друиды.
Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Великолепие Орла, звериная форма. 
Cтоимость создания: 6000 (плюс 175 за мастерский укрепленный кожаный доспех), 480 очков опыта, время изготовления – 12 дней.

Доспех Кайтона (Kyton Armor)

Рыночная цена (уровень) – 13100 (14)

Слот – тело

Уровень создателя –11
Аура – средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация – быстрое действие (команда)
Вес – 12 фунтов

Это довольно изношенные на вид доспехи из черных мифриловых колец. Пять цепочек, оканчивающиеся острыми на вид крючками и небольшими лезвиями оторвались от основной массы и теперь свободно свисают от нижней части груди...

Этот доспех соответствует мифриловой рубашке +1. Когда вы его активируете, одна из пяти цепей совершает одну атаку (используя ваш базовый бонус атаки) на любое стоящее рядом с вами существо по вашему выбору. Цепь причиняет дробящий (bludgeoning)  урон 1d6 (бонуса по Силе он не получает) и считается волшебным оружием с бонусом, равным бонусу КЗ доспехов.
Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Оживить Предмет (Animate Object). 
Cтоимость создания: 6000 (плюс 1100 за мифриловую рубашку), 480 очков опыта, время изготовления – 12 дней.

Тысячелетняя Кольчуга (Millennial Chainmail)
Реликвия

Рыночная цена (уровень) – 8150 (12)

Слот – тело

Уровень создателя – 20
Аура – сильная, УС 25, школа – Conjuration (Призыва)
Вес – 20 фунтов
На ощупь эти доспехи не отличаются от обычной эльфийской кольчуги, но, в отличие от нее,  крошечные мифриловые кольца имеют бледно-зеленый цвет, который становится ярче на солнечном свету.

Данные доспехи соответствуют эльфийской кольчуге +1 - только если ваше мировоззрение нейтрально-доброе, хаотично-доброе или хаотично-нейтральное. Они считаются легкими доспехами, имеют максимальный бонус Ловкости +8 и налагают штраф -2 по броне. Шанс провала тайного заклинания – 15%.

Сила Реликвии: если вы установили подобающую связь с божеством, крохотные зеленые отроски безболезенно соединяют кольчугу с вашим телом, давая вам Регенерацию (Fast Healing) 3, пока вы находитесь на освещении ярче Теневого Освещения (Shadow Illumination).

Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Кореллону Ларетиану и либо пожертвовать слотом заклинания 4 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 7 хит дайсов.

История: первая кольчуга такого рода была создана жрицей-дриадой как подарок ее эльфийскому возлюбленному – герою, который охранял близлежащие леса. После его смерти кольчуга была посвящена Кореллону Ларетиану, который создал несколько ее копий для избранных им героев (Знания – Религия, УС 20.)

Предпосылки для создания: фиты Создать Магические Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Регенерация. 

Cтоимость создания: 2000 (плюс 4150 за мифриловую кольчугу), 160 очков опыта, время изготовления – 4 дня.

Рубашка Мифрильного Тумана (Mithralmist Shirt)
Рыночная цена (уровень) – 3400 (8)

Слот – тело

Уровень создателя – 6

Аура – средняя, УС 18, школа – Conjuration (Призыва)
Активация – быстрое действие (мысленно)
Вес – 10 фунтов

Эта изящно выглядящая рубашка создана из серебристо-белого мифрильного сплава, отливающего звездным светом...

Семь раз в день вы можете активировать эту мифрильную рубашку +1, чтобы окружить себя облаком серебристого тумана. Это сверкающее облако дает вам укрытие (concealment) против атак, но не влияет на ваше собственное зрение. Туман длится минуту с момента активации и всегда остается на одном месте (то есть не передвигается вместе с вами).

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Скрывающий Туман/Obscuring Mist. 

Cтоимость создания: 1150 (плюс 1100 за мифриловую рубашку), 92 очка опыта, время изготовления – 3 дня.

Щит Высотной Защиты (Overhead Shield)
Рыночная цена (уровень) – 24170 (15)

Слот – держится в руке

Уровень создателя – 10
Аура – средняя, УС 20, школа – Evocation (Созидания)
Активация – стандартное действие (команда)
Вес – 15 фунтов

Ослепительно-белая поверхность этого отполированного щита абсолютно гладкая, и только в самой его середине расположен небольшой прямоугольный кристалл синего цвета.

Раз в день вы можете поднять этот тяжелый щит +1 над головой и призвать горизонтальную Стену Силы/Wall of Force. Эта стена имеет радиус 20 футов, парит на высоте 5 футов над вашей головой и передвигается вместе с вами. Она блокирует все атаки с высоты, включая заряды катапульт и непрямой огонь (РИ2, 161). Стена Силы действует до тех пор, пока вы концентрируетесь, и до 10 раундов. Так как для этого эффекта вы постоянно должны держать руку со щитом поднятой вверх, за это время вы не получает бонуса щита к КЗ.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Стена Силы/Wall of Force. 

Cтоимость создания: 12000 (плюс 170 за мастерский стальной тяжелый щит), 960 очков опыта, время изготовления – 24 дня.

Доспехи Совиного Пера (Owlfeather Armor)

Рыночная цена (уровень) – 8160 (12)

Слот – тело
Уровень создателя – 9
Аура – средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация – быстрое действие (команда)
Вес – 15 фунтов

Слой белых и серых совиных перьев покрывает этот странный доспех. К нему прилагается шлем в том же стиле и украшенный двумя рожками из перьев.

При ношении этого кожаного доспеха +1 вы получаете бонус компетентности +2 к проверкам Тонкого Слуха и Бесшумного Передвижения. Кроме этого, они обладают тремя дополнительными свойствами:

Раз в день вы можете активировать эти доспехи, чтобы получить бонус Мудрости +4 на 9 минут.

Дважды в день вы можете активировать доспехи, чтобы получить бонус компетентности +5 к проверкам Внимательности (Spot). Это эффект работает только при теневом освещении (shadow illumination).

Три раза в день вы можете скомандовать доспехам отрастить крылья и получить способность Полета со скоростью 40 футов и хорошей маневренностью на пять раундов.

Данный доспех функционирует как обычно, если вы находитесь в измененной звериной форме (wild shape), с одним исключением – оно не дает бонуса к КЗ.
Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Мудрость Совы, звериная форма.
Cтоимость создания: 4000 (плюс 160 за мастерский кожаный доспех), 320 очков опыта, время изготовления – 8 дней.

Змеиные Доспехи (Serpent Armor)

Рыночная цена (уровень) – 12160 (13)

Слот – тело
Уровень создателя – 9
Аура – средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)
Вес – 15 фунтов
Эти доспехи выглядят так, словно они сделаны из темно-зеленой чешуи гигантской змеи. Змеиный мотив продолжается в наручах, оканчивающихся змеиными головами с торчащими из пасти зубами, и поясом,  выполненным в форме обернувшейся вокруг талии змеи. Украшение в форме змеиного глаза, сверкающего как драгоценный камень, вставлено в середину воротника.

Этот кожаный доспех +1 дает вам бонус +1 на спасброски по Рефлексам. Также при его ношении вы получаете фит Боевые Рефлексы (Combat Reflexes).
Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Грация Кошки.
Cтоимость создания: 6000 (плюс 160 за мастерский кожаный доспех), 480 очков опыта, время изготовления – 12 дней.

Щит Милосердия/Shield of Mercy
Рыночная цена (уровень) – 2170 (6)

Слот – держится в руке

Уровень создателя – 5
Аура – слабая, УС 17, школа – Conjuration (Призыва), Transmutation (Преобразования)
Активация – стандартное действие (команда)
Вес – 15 фунтов 

На этом великолепно выкованном щите выгравировано изображение святого воина, залечивающего раны нищего.

Данный щит соответствует тяжелому стальному щиту +1 и позволяет вам преобразовать ваши разрушительные способности в исцеляющие. Вы можете использовать попытку Сокрушения (например, Сокрушение Зла у паладина или особые способности клерика с Доменом Разрушения), чтобы своим прикосновением исцелить существо. Количество исцеленных хитов соответствует количеству дополнительного урона, которое принесла бы вам стандартная попытка Сокрушения. Например, паладин десятого уровня может вылечить своим прикосновением 10 хит пойнтов. 

Если на вас одет волшебный предмет, дающий бонус к Мудрости, то вы прибавляете этот бонус к количеству вылеченных очков. Например, если описанный выше паладин десятого уровня носит Ожерелье Мудрости +2, то каждая попытка преобразования Сокрушения в лечение исцеляет 10+2=12 очков жизней.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Излечение Средних Ран и Мудрость Совы.
Cтоимость создания: 1000 (плюс 170 за мастерский стальной тяжелый щит), 80 очков опыта, время изготовления – 2 дня.

Щит Решительных (Shield of the Resolute)
Реликвия
Рыночная цена (уровень) – 5520 (10)

Слот – держится в руке

Уровень создателя – 20
Аура – сильная, УС 25, школа – Necromancy (Некромантии)
Вес – 7 фунтов
Этот щит сделан из отдельных кусочков мифрила разного размера и цвета, соединенных между собой наподобие заплаток. Как и другие мифрильные щиты, он очень легок для своего размера.

Несмотря на свой не слишком крепкий вид, данный щит может обеспечить превосходную защиту. Если ваше мировоззрение законно-доброе, законно-нейтральное или нейтрально-доброе, он функционирует как легко укрепленный (light fortification) тяжелый мифрильный щит +1.

Сила Реликвии: если вы установили подобающую связь с божеством, то этот щит  будет наводить ужас на врагов дварфов. Любой гоблиноид или гигант, находящийся на расстоянии до 30 футов от вас и взглянувший на щит, будет охвачен дрожью/shaken, если его хит дайсы равны или превышают ваши, и испуган/frightened, если ваши хит дайсы выше. Этот эффект длится два раунда. Спасбросок по Воле с УС 17 аннулирует эффект. Данное свойство работает по принципу атаки взглядом (gaze attack) и спасброски должны делаться в начале каждого хода противника каждый раунд – за исключением тех случаев, когда тот избежит взгляда на щит (см. DMG 194 для правил по атаке взглядом). В отличие от настоящей атаки взглядом, вы не можете просто использовать стандартное действие в свой ход, чтобы применить этот эффект на противника. Если существо было подвергнуто воздействию  щита, то оно становится иммунным к его эффекту на 24 часа.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Морадину и либо пожертвовать слотом заклинания 6 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 11 хит дайсов.

История: ходят слухи, что Щит Решительных сделан из обломков щитов дварфов, павших в битве при защите своей родины. Когда Кователь Душ (Soul Forger) забирает их души, он создает эти щиты в своей кузне в память об их доблести (Знание Религия, УС 20).

Предпосылки для создания: фиты Создать Магические Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинания Страх (Fear), Ограниченное Желание (Limited Wish) или Чудо (Miracle). 
Cтоимость создания: 2250 (плюс 1020 за тяжелый мифрильный щит), 180 очков опыта, время изготовления – 5 дней. 
Щит Отсеченной Руки (Shield of the Severed Hand)
Реликвия
Рыночная цена (уровень) – 4657 (9)

Слот – держится в руке

Уровень создателя – 20
Аура – сильная, УС 25, школа – Evocation (Созидания)
Активация: немедленное действие (команда)
Вес – 10 фунтов

Отпечаток окровавленной руки украшает этот тяжелый деревянный щит. Вокруг него расположены кровавые символы. Кровь кажется совсем свежей и влажной.

Этот жутковатый предмет ценится орками за эффект, который он производит на противника, ровно как и за его особые свойства. Если ваше мировоззрение хаотично-злое, нейтрально-злое или хаотично-нейтральное, данный щит функционирует как тяжелый деревянный щит +2.

Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то вы можете активировать этот щит, чтобы предпринять немедленную попытку натиска (bull rush) с бонусом к проверке Силы +4 против противника, который находится рядом с вами и только что атаковал вас в мили. Данное действие не вызывает атаки по возможности. Во время натиска вас нельзя опрокинуть на землю (prone). Если вам удалось потеснить противника назад, то вы сами за ним не перемещаетесь.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Груумшу и либо пожертвовать слотом заклинания 4 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 7 хит дайсов.

История: самый первый Щит Отсеченной Руки был создан, когда воин-орк отрубил руку эльфийскому королю и пригвоздил ее к своему щиту. После его смерти щит был сожжен на его погребальном костре, но позже найден в золе невредимым и по-прежнему сохранившим отпечаток своего жуткого украшения (Знание Религия, УС 20).

Предпосылки для создания: фиты Создать Магические Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Сильная Рука Бигби (Bigby’s Forceful Hand).
Cтоимость создания: 2250 (плюс 157 за мастерский тяжелый деревянный щит), 180 очков опыта, время изготовления – 5 дней. 
Доспехи Тигриной Шкуры (Tigerskin Armor)

Рыночная цена (уровень) – 17100 (14)

Слот – тело

Уровень создателя – 9
Аура – средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: немедленное действие (команда)
Вес – 25 фунтов

Доспехи покрыты полосатым мехом и от них исходит сильный запах огромного зверя...

При ношении этой мифриловой рубашки +1 вы получаете бонус компетентности +2 к броскам на Лазанье, Укрытие, Прыжки и Бесшумное Передвижение. Помимо этого, доспехи обладают тремя особыми свойствами:

Раз в день вы можете получить бонус к Ловкости +4 на 9 минут.

Два раза в день вы можете получить особую способность «нюх» (ММ 314) на пять раундов.

Три раза в день доспехи позволяют вам отрастить пару когтей, каждый из которых причиняет 1d4 очков повреждений. Эти когти увеличивают радиус зоны под вашим контролем на 5 футов (если вы – существо среднего размера). Вы можете атаковать обоими когтями одновременно – в этом случае они считаются вашим прирожденным оружием. Альтернативно, вы можете использовать только один коготь как прирожденное второе оружие (броски атаки: -5, ваше первичное оружие остается без изменений). Если вы бросаетесь на врага (charge), то в конце передвижения можете атаковать обоими когтями одновременно. Эффект когтей длится пять раундов.

Данный доспех функционирует как обычно, если вы находитесь в измененной звериной форме (wild shape), с одним исключением – оно не дает бонуса к КЗ. Несмотря на то, что эти доспехи сделаны из мифрила, их могут носить друиды.
Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Грация Кошки, звериная форма (wild shape).  
Cтоимость создания: 8000 (плюс 1100 за мифрильную рубашку), 640 очков опыта, время изготовления – 16 дней.

Доспехи из Кожи Вампира (Vampire Hide Armor)

Рыночная цена (уровень) – 21175 (17)

Слот – тело

Уровень создателя – 12
Аура – сильная, УС 21, школа – Necromancy (Некромантии)
Вес – 30 фунтов

Эти доспехи изготовлены из одного слоя кожи вампира и украшены шипами. В центре доспехов выгравировано длинное черепообразное лицо, украшенное крыльями летучей мыши на обоих висках.

Этот доспех соответствует крепленому (studded) кожаному доспеху +1 и дает вам постоянное снижение повреждений 5/серебро или магия. 

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Создать Нежить (Create Undead), Знание Религия – 5.  
Cтоимость создания: 10500 (плюс 175 за мастерский укрепленный кожаный доспех), 840 очков опыта, время изготовления – 21 день.

Призрачные Доспехи (Wight Armor)

Рыночная цена (уровень) – 14175 (14)

Слот – тело

Уровень создателя – 6

Аура – средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация – стандартное действие (команда)
Вес – 20 фунтов

В центре этих крепленых кожаных доспехов огромный череп скалит свои острые зубы. Многочисленные острые края придают доспехам еще более угрожающий облик...

Когда вы активируете эти теневые крепленые (shadow studded) кожаные доспехи +1, это делает одно существо по вашему выбору (или вас) невидимым для нежити как под заклинанием «Скрытность от Нежити» (Hide from Undead). Существо также получает темновидение до 60 футов.

Данное свойство можно использовать три раза в день, время его действия – час.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Скрытность от Нежити, Темновидение.   
Cтоимость создания: 7000 (плюс 175 за мастерский крепленый кожаный доспех), 560 очков опыта, время изготовления – 14 дней.

Доспехи из Шкуры Вайта (Wight Hide Armor)
Рыночная цена (уровень) – 9159 (12)

Слот – держится в руке

Уровень создателя – 12
Аура – сильная, УС 21, школа – Necromancy (Некромантии)
Вес – 6 фунтов
Этот щит сработан из шкур призрака-вайта, его центр представляет собой карикатуру на человеческое лицо. Когда его берут в руку, он начинает трепетать и пульсировать, словно от нечестивого голода...

Данный щит соответствует легкому стальному щиту +1. Если вы осуществляете удар щитом (shield bash attack) по живому существу, это существо должно сделать спасбросок по Стойкости с УС 14 или получить один отрицательный уровень (см. РИ 125 для правил по атаке щитом). 

Щит может наложить не больше трех отрицательных уровней за день.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Создать Нежить (Create Undead), Знание Религия - 5.   
Cтоимость создания: 4500 (плюс 159 за мастерский легкий стальной щит), 360 очков опыта, время изготовления – 9 дней.

Забинтованная Башня (Wrapped Tower)

Рыночная цена (уровень) – 6180 (9)

Слот – держится в руке

Уровень создателя – 12
Аура – сильная, УС 21, школа – Necromancy (Некромантии)
Активация – немедленное действие (команда)
Вес – 45 фунтов

Этот башенный щит частично обернут погребальными повязками мумии. Его верхушку венчает лицо, сработанное так, чтобы походить на жуткое лицо мумии, если взглянуть на нее без бинтов.

Раз в день, когда вы используете это башенный щит +1, чтобы получить полное укрытие (РИ 125), вы можете активировать его особую способность. По вашей команде любой, находящийся перед щитом и смотрящий на жуткое мумифицированное лицо, украшающее его, должен сделать спасбросок по Воле с УС 16 или быть парализованным от страха на 1d4 раунда.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Создать Нежить (Create Undead), Знание Религия - 5.   
Cтоимость создания: 3000 (плюс 180 за мастерский башенный щит), 240 очков опыта, время изготовления – 6 дней.

Доспехи из Шкуры Зомби (Zombie Hide Armor)

Рыночная цена (уровень) – 16165 (14)

Слот – тело

Уровень создателя – 5
Аура – слабая, УС 17, школа – Necromancy (Некромантии)
Вес – 25 фунтов

Эти доспехи сделаны из одного слоя сшитых между собой кусков кожи зомби. Проглядывающие кусочки плоти кажутся разорванными и подгнившими.

Данные скрытные (hide) доспехи дают вам постоянное сопротивление урону 5/рассекающий урон. Хотя на них  тут и там можно заметить дыры и прочие недостатки, они совершенно не влияют на защитные свойства доспеха.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Анимировать Мертвеца (Animate Dead), Знание Религия - 5.   
Cтоимость создания: 8000 (плюс 165 за мастерские скрытные доспехи), 640 очков опыта, время изготовления – 16 дней.

УЛУЧШАЮЩИЕ КРИСТАЛЛЫ (Augment Crystals)
Новый волшебный предмет, введенный в данной книге.

В груде сокровищ дракона Тордек обнаружил большой зеленый драгоценный камень. Когда он прикоснулся камнем к древку своего топора, камень сам собой закрепился у основания оружия. Теперь его оружие светится таким же зеленым светом, и капли кислоты стекают с его лезвия. Когда он снял камень с топора и приложил его к кинжалу, топор сразу перестал светиться, но зато светиться начал  кинжал.

Улучшающий кристалл – это небольшой драгоценный камень, кристалл или подобный им по свойствам объект, который обеспечивает дополнительный магический эффект, если прикрепить его к оружию, доспехам или щиту (или любой части обмундирования, которая обеспечивает бонус к КЗ). Каждый предмет экипировки может содержать только один кристалл, но прикрепленный кристалл можно заменить на другой в любое время. Прикрепление (или вынимание) кристалла занимает одно действие передвижения и не провоцирует атаку по возможности. Каждый подходящий по требованиям предмет экипировки автоматически имеет «слот», в котором можно закрепить кристалл. В описании кристалла в графе «Слот» всегда указывается, к какому типу обмундирования он подходит.

Кристаллы бывают трех типов: малые, средние и большие (least, lesser, greater). Если в описании кристалла не указано, к какому типу он относится, он автоматически считается малым кристаллом. Эта градация не только указывает на силу самого кристалла, но также и на минимальные требования к экипировке, на которой можно его закрепить:

Малый улучшающий кристалл работает только, если прикрепить его минимум к мастерскому оружию, доспехам или щитам. Этим предметам необязательно обладать волшебными свойствами.

Средний улучшающий кристалл работает только, если прикрепить его к предмету с волшебным свойством минимум +1 (например, длинный меч +1 или наручи защиты +1). 

Большой улучшающий кристалл работает только, если прикрепить его к предмету с волшебным свойством минимум +3.  При этом считается только чистый бонус предмета (например, длинный святой пламенный меч +1 не может содержать в себе большой кристалл, так как бонус его атаки всего лишь +1).

Описания конкретных кристаллов можно найти в главе 1 – Доспехи и Щиты и в главе 2 – Оружие.

Кристаллы для Доспехов и Щитов

Пряжка Защиты от Энергии (Clasp of Energy Protection)

Цена (уровень предмета): 500 (3) для малого кристалла, 1500 (5) для среднего и 3000 (7) для большого.

Слот – кристалл щита
Уровень создателя – 5
Аура – слабая, УС 17, школа – Abjuration (отрицания)
Защита от Огня: огненно-красный кристалл немного тепловат на ощупь.

Защита от Холода: льдисто-прозрачный кристалл покрыт тонким слоем изморози.

Защита от Кислоты: туманно-зеленый кристалл  издает легкое шипение, когда соприкасается с открытым воздухом.

Защита от Электричества: при прикосновении к сверкающему бело-голубому кристаллу по нему пробегают электрические икорки.

Защита от Звука: темно-фиолетовый кристалл издает слабое гудение, а если по нему постучать – звучную мелодию.

Каждый кристалл защиты от энергии защищает от определенного типа энергии: огня, холода, кислоты, электричества или звука.

Малый кристалл дает защиту от энергии 5 и способен впитать в себя 25 единиц урона в день, прежде чем утратит свои способности (до следующего дня).

Средний кристалл – как малый, но дает защиту от энергии 10 и способен впитать в себя 50 единиц урона в день.

Большой кристалл - как малый, но дает защиту от энергии 15 и способен впитать в себя 75 единиц урона в день.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Сопротивление Энергии (Resist Energy).   
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день (малый); 750 зм, 60 хп, 2 дня (средний);   1500 зм, 120 хп, 3 дня (большой). 

Кристалл Адамантиновых Доспехов (Crystal of Adamant Armor)

Цена (уровень предмета): 300 (2) для малого кристалла, 1400 (5) для среднего и 3400 (8) для большого.

Слот – кристалл доспехов или щита
Уровень создателя – 9
Аура – средняя, УС 19, школа – Transmutation (преобразования)
Эта пряжка выпонена в форме стального шарика с небольшим алмазом посередине.

Малый кристалл придает щиту или доспехам дополнительную крепость 2.

Средний кристалл придает щиту или доспехам дополнительную крепость 5.

Большой кристалл придает щиту или доспехам дополнительную крепость 10.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Алмазная Сталь/Diamondsteel ( SC 64).
Cтоимость создания: 150 зм, 12 хп, 1 день (малый); 700 зм, 56 хп, 2 дня (средний);   1700 зм, 136 хп, 4 дня (большой). 

Кристалл Адаптации (Crystal of Adaptation)

Цена (уровень предмета): 500 (3) для малого кристалла, 1500 (5) для среднего и 3000 (7) для большого.

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 7
Аура – средняя, УС 19, школа – Necromancy (некромантии)
Этот ярко-зеленый круглый кристалл приятно тепл на ощупь.

Кристаллы адаптации защищают вас от вредного воздействия окружающей среды, в том числе и от воздействия разных планов.

Малый кристалл дает вам защиту от экстремальных температур, как если бы вы находились под воздействием заклинания Устойчивость к Стихиям/Endure Elements.

Средний кристалл – как малый, но также дает защиту от воздействия мировоззрения планов (DMG 149).

Большой кристалл - как средний, но также дает защиту от воздействия позитивно-доминирующих и негативно-доминирующих планов.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Защита от Смерти (Death Ward),  Устойчивость к Стихиям (Endure Elements), Защита от Хаоса/Добра/Зла/Закона.
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день (малый); 750 зм, 60 хп, 2 дня (средний);   1500 зм, 120 хп, 3 дня (большой).  
Кристалл Морского Исследователя (Crystal of Aquatic Action)

Цена (уровень предмета): 250 (2) для малого кристалла, 1000 (4) для среднего и 3000 (7) для большого.

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 5
Аура – слабая, УС 17, школа – Transmutation (преобразования)
Этот кристалл цвета морской волны всегда чуть влажен на ощупь.

Кристалл морского исследователя помогает вам, когда вы находитесь под водой.

Малый кристалл: любой доспех, в который вставлен это кристалл, не дает носителю штрафа на проверки Плавания.

Средний кристалл:  как малый плюс ваша скорость плавания в этих доспехах равна половине вашей наземной скорости, округленной до ближайших 5 или 0 (например, при наземной скорости 48, скорость плавания будет не 24,  а 25 и при скорости 42 – не 21, а 20 – прим. пер.).

Большой кристалл: как средний плюс вы не получаете никаких штрафов на атаку и передвижение под водой (как под воздействием заклинания Свобода Передвижений)  и можете свободно дышать, находясь под водой.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Свобода Передвижений, Подводное Дыхание (Water Breezing).  
Cтоимость создания: 125 зм, 10 хп, 1 день (малый); 500 зм, 40 хп, 1 день (средний);   1500 зм, 120 хп, 3 дня (большой). 

Кристалл Уклонения от Стрел (Crystal of Arrow Deflection)

Цена (уровень предмета): 500 (3) для малого кристалла, 2500 (7) для среднего и 5000 (9) для большого.

Слот – кристалл щита
Уровень создателя – 5
Аура – слабая, УС 17, школа – Divination (прорицания)
Этому синему сапфиру придана форма капли. В его центре находится маленький каменный наконечник стрелы.
Данный кристалл защищает вас от атак дальнего боя.

Малый кристалл дает вам бонус защиты + 2 от атак дальнего боя. 

Средний кристалл – как малый, но с бонусом +5.

Большой кристалл - как средний и раз за раунд вы можете избежать атаки с расстояния как если бы вы обладали фитом Уклонение от Стрел (Arrow Deflection).

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Щит (Shield).  
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день (малый); 1250 зм, 1000 хп, 3 дня (средний);   2500 зм, 200 хп, 5 дней (большой).  
Кристалл Искривленного Зрения (Crystal of Bent Sight)

Цена (уровень предмета): 500 (3) 
Слот – кристалл щита
Уровень создателя – 5
Аура – слабая, УС 17, школа – Divination (прорицания)
Этот кристалл напоминает по форме небольшую пластину из полированного серебра.
Данный кристалл является большим подспорьем при бое с существом, использующем атаку взглядом (gaze attack). Он позволяет владельцу изменить угол зрения так, чтобы избежать атаки существа и при этом не получить возможность промаха при собственной атаке против данного существа.
Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Ясный Слух/Ясное Зрение (clairaudience/clairvoyance). 
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Кристалл Скользящих Ударов (Crystal of Glancing Blows)

Цена (уровень предмета): 500 (3) для малого кристалла, 3000 (7) для среднего и 5000 (9) для большого.

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 7
Аура – средняя, УС 19, школа – Abjuration (отречения)
Все краски радуги (и многие другие) собраны воедино в этом пестром кристалле.

Данный кристалл защищает вас от атак захвата (grapple).

Малый кристалл дает вам бонус компетентности + 2 от атак по захвату. Этот бонус применим только к попытке захвата от противника и не влияет на попытки выскользнуть из захвата или провести собственный захват.

Средний кристалл – как малый, но с бонусом +5.

Большой кристалл – как малый, но с бонусом +10.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Свобода Передвижений.

Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день (малый); 1500 зм, 120 хп, 3 дня (средний);   2500 зм, 200 хп, 5 дней (большой).  
Кристалл Сохранения Жизни (Crystal of Lifekeeping)

Цена (уровень предмета): 200 (2) для малого кристалла, 1000 (4) для среднего и 5000 (9) для большого.

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 7
Аура – средняя, УС 18, школа – Necromancy (некромантии)
Активация: см. описание
Этот светлый кристалл сверкает и искрится на свету...

Данный кристалл защищает вас от атак смерти и некромантии.

Малый кристалл дает вам бонус компетентности + 1 от попыток выкачивания энергии, попыток Причинения Вреда (как Причинить Раны – прим. пер.), заклинаний и эффекта смерти.

Средний кристалл – как малый, но с бонусом +3.

Большой кристалл – как малый, но с бонусом +5. Также, если вы провалите спасбросок против перечисленных эффектов, вы можете перебросить кубик один раз в день мгновенным действием (мысленно).

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Защита от Смерти/Death Ward.  
Cтоимость создания: 100 зм, 8 хп, 1 день (малый); 500 зм, 40 хп, 1 день (средний);   2500 зм, 200 хп, 5 дней (большой).   

Кристалл Защиты Разума (Crystal of Mind Cloaking)

Цена (уровень предмета): 500 (3) для малого кристалла, 4000 (8) для среднего и 10000 (12) для большого.

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Abjuration (отречения)
Активация: см. описание
Этот кристалл черен как пасмурное ночное небо.

Данный кристалл защищает вас от вторжения в ваш разум.

Малый кристалл дает вам бонус компетентности + 1 от заклинаний или способностей, воздействующих на разум.

Средний кристалл – как малый, но с бонусом +3.

Большой кристалл – как малый, но с бонусом +5. Также, если вы все же провалите спасбросок, вы можете перебросить кубик один раз в день мгновенным действием (мысленно).

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Защита от Смерти/Death Ward.  
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день (малый); 2000 зм, 150 хп, 4 дня (средний);   5000 зм, 400 хп, 10 дней (большой).   

Кристалл Заслона (Crystal of Screening)

Цена (уровень предмета): 400 (2) для малого кристалла, 1000 (4) для среднего и 3000 (7) для большого.

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Abjuration (отречения)
Этот гладкий темно-синий кристалл при прикосновении кажется теплым.

Данный кристалл защищает вас от атак бестелесных существ.

Малый кристалл дает вашим бестелесным противникам штраф -2 на атаку по касанию.

Средний кристалл – как малый, но со штрафом -5.

Большой кристалл – как малый, но со штрафом -10. 

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Доспехи Мага.  
Cтоимость создания: 200 зм, 16 хп, 1 день (малый); 500 зм, 40 хп, 1 день (средний);   1500 зм, 120 хп, 3 дня (большой).   

Кристалл Выносливости (Crystal of Stamina)

Цена (уровень предмета): 300 (2) для малого кристалла, 900 (4) для среднего и 2700 (7) для большого.

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 5

Аура – средняя, УС 18, школа – Conjuration (призыва)
Активация: см. описание
Тускло-красный кристалл бьется в такт вашему собственному сердцу.

Данный кристалл защищает вас от атак, влияющих непосредственно на ваше физическое здоровье.

Малый кристалл дает бонус компетентности +1 на спасброски против яда и болезни.

Средний кристалл – как малый, но с бонусом +3.

Большой кристалл – как малый, но с Бонусом +5.  Также, если вы все же провалите спасбросок, вы можете перебросить кубик один раз в день мгновенным действием (мысленно).

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Нейтролизовать Яд и Вылечить Болезнь  
Cтоимость создания: 150 зм, 12 хп, 1 день (малый); 450 зм, 36 хп, 1 день (средний);   1350 зм, 108 хп, 3 дня (большой).   

Алмаз Железной Защиты (Iron Ward Diamond)

Цена (уровень предмета): 500 (3) для малого кристалла, 2000 (6) для среднего и 8000 (11) для большого.

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 7

Аура – средняя, УС 18, школа – Evocation (созидания)
Этот желто-серо-коричневый алмаз выглядит исключительно крепким.

Данный кристалл укрепляет доспехи, делая их более устойчивыми к ударам..

Малый кристалл дает вам снижение повреждений 1, которое складывается с любым другим бонусом снижения повреждений. После того, как кристалл впитает 10 единиц повреждений, он перестает функционировать до следующего дня.

Средний кристалл – как малый, но со снижением повреждений 3 и может впитать до 30 единиц повреждений. Этот кристалл работает только, если вставить его в средние или тяжелые доспехи.

Большой кристалл – как малый, но со снижением повреждений 5 и может впитать до 50 единиц повреждений. Этот кристалл работает только, если вставить его в тяжелые доспехи.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Каменная Кожа.
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день (малый); 1000 зм, 80 хп, 2 дня (средний);   4000 зм, 320 хп, 8 дней (большой).   

Кристалл Отдыха (Restful Crystal)

Цена (уровень предмета): 500 (3) 

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Enchantment (зачарование)
Серебряная застежка украшена сверкающими кристаллами в форме звезд.
Данный кристалл – большое подспорье для тех воинов, которые должны все время находиться начеку. Любые доспехи с таким кристаллом не накладывают на вас никакого штрафа, если вы в них спите.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Сон.
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день 

Кровавая Ярость (Rubicund Frenzy)

Цена (уровень предмета): 500 (3) для малого кристалла, 2000 (6) для среднего и 6000 (10) для большого.

Слот – кристалл доспехов
Уровень создателя – 11

Аура – средняя, УС 20, школа – Enchantment (зачарования)
Этот кристалл высечен в форме торуса – с коническим верхом и плоским низом. Это означает, что данный кристалл применяется для доспехов.
Данный кристалл пьет вашу кровь, когда вы получаете ранение, и этим вызывает у вас неудержимую ярость. Эта способность работает только для живых существ.

Малый кристалл:  если ваши текущие хиты не превышают половины ваших полных хитов, вы получаете моральный бонус + 1 к повреждениям оружием и спасброскам против страха. 

Средний кристалл – как малый, но с бонусом +3.

Большой кристалл – как малый, но с бонусом + 5.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Героизм.
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день (малый); 1000 зм, 80 хп, 2 дня (средний);   3000 зм, 240 хп, 6 дней (большой).    

Кристаллы Оружия

Кристалл Адамантового Оружия (Crystal of Adamant Weaponry)

Цена (уровень предмета): 300 (2) для малого кристалла, 1400 (5) для среднего и 3400 (8) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 9
Аура – средняя, УС 19, школа – Transmutation (преобразования)
Эта пряжка выполнена в форме стального шарика с небольшим алмазом посередине.

Данный кристалл придает вашему оружию дополнительную стойкость.

Малый кристалл придает дополнительную крепость 2.

Средний кристалл придает дополнительную крепость 5.

Большой кристалл придает дополнительную крепость 10.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Алмазная Сталь/Diamondsteel ( SC 64).
Cтоимость создания: 150 зм, 12 хп, 1 день (малый); 700 зм, 56 хп, 2 дня (средний);   1700 зм, 136 хп, 4 дня (большой). 

Кристалл Волшебной Стали (Crystal of Arcane Steel)

Цена (уровень предмета): 500 (3) для малого кристалла, 2000 (6) для среднего и 6000 (10) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Transmutation (преобразования)
Этот кварцевый сферический кристалл содержит в себе кусочки железа в форме иголок, которые пульсируют магической энергией....

Данный кристалл предназначен для тех, кто способен совместить в одном ударе мили и магическую атаку. Этот кристалл работает только с оружием ближнего боя.

Малый кристалл придает вашему урону бонус вдохновения +1, если вы наносите урон заклинанием или подобной заклинанию способности посредством мили-атаки вашего оружия.

Средний кристалл: как малый плюс вы получаете бонус вдохновения + 1 к атаке.  

Большой кристалл: как средний плюс УС вашего заклинания увеличивается на 1.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Магическое Оружие.
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день (малый); 1000 зм, 80 хп, 2 дня (средний);   3000 зм, 240 хп, 6 дней (большой). 

Кристалл Энергетической Атаки (Crystal of Energy Assault)

Цена (уровень предмета): 600 (3) для малого кристалла, 3000 (7) для среднего и 6000 (10) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 5
Аура – слабая, УС 17, школа – Evocation (созидания)
Кислотная Атака:

Это кристалл кажется наполненным раскаленной зеленой жидкостью...

Холодная Атака:

Покрытый тонким слоем влаги, это кристалл излучает волны холодящей энергии...

Электрическая Атака:

Этот сверкающий голубой кристалл то и дело вспыхивает электрическими искрами...

Огненная Атака:

Огненно-красный кристалл кажется горящим изнутри, хотя пламя не излучает жара.

Кристалл энергетической атаки добавляет оружию урон энергии определенного типа: кислоты, холода, электричества или огня. Если оружие уже имеет повреждения такого же типа, то эти повреждения НЕ складываются. 

Малый кристалл: добавляет оружию урон 1 соответствующего типа.  

Средний кристалл: добавляет оружию урон 1d6 соответствующего типа.

Большой кристалл: как средний плюс добавляет вторичный эффект в зависимости от типа энергии:

Кислота: противник получает -1 к КЗ на один раунд (бонусы от нескольких ударов не складываются).

Холод: скорость противника падает на 10 футов до минимума 5 футов (бонусы от нескольких ударов не складываются).

Электричество: противник ошеломлен (dazzled) на 1 раунд.

Огонь: После первичного урона противник получает дополнительные повреждения 1d6 в следующем раунде (данное повреждение не может превысить 1d6, даже если в предыдущем раунде вы провели несколько успешных ударов на одного врага).
Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Кислотная Стрела Мерфа, Луч Холода, Молния или Огненный Шар или Энергетический Разряд/Energy Bolt (EPH 100).

Cтоимость создания: 300 зм, 24 хп, 1 день (малый); 1500 зм, 120 хп, 3 дня (средний);   3000 зм, 240 хп, 6 дней (большой). 

Кристалл Освещения (Crystal of Illumination)

Цена (уровень предмета): 100 (1) для малого кристалла, 400 (2) для среднего и 1000 (4) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Evocation (созидания)

Активация: быстрое действие (команда)
В середине этого граненого желтого кристалла постоянно мерцает искорка, от которой исходит свет...

Активация этого кристалла заставляет ваше оружие излучать свет подобно факелу.

Малый кристалл дает вам яркое освещение в радиусе 5 футов и теневое освещение в радиусе дополнительных 5 футов. 

Средний кристалл дает вам яркое освещение в радиусе 20 футов и теневое освещение в радиусе дополнительных 20 футов. 

Большой кристалл дает вам яркое освещение в радиусе 60 футов и теневое освещение в радиусе дополнительных 60 футов. 

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Дневной Свет (Daylight).
Cтоимость создания: 50 зм, 4 хп, 1 день (малый); 200 зм, 16 хп, 1 день (средний);   500 зм, 40 хп, 1 день (большой). 

Кристалл Высасывания Жизни (Crystal of Life Drinking)

Цена (уровень предмета): 400 (2) для малого кристалла, 1500 (5) для среднего и 6000 (10) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Necromancy (некромантии)

Прозрачный черный кристалл светится тусклым нездоровым светом...

Данный кристалл подлечивает вас каждый раз, когда вы наносите урон живому противнику оружием, в которое он вставлен. Если вы наносите только стрессовый урон, то это не активирует свойства кристалла.

Малый кристалл: каждый раз, когда вы наносите урон противнику оружием, в которое вставлен этот кристалл, вы вылечиваете 1 единицу урона. Кристалл способен вылечить до 10 единиц урона, после чего он теряет свои свойства до следующего дня.

Средний кристалл: как малый, но вылечивает 3 единицы урона за раз и всего способен вылечить до 30 единиц урона.

Большой кристалл: как малый, но вылечивает 5 единиц урона за раз и всего способен вылечить до 50 единиц урона.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Прикосновение Вампира.
Cтоимость создания: 200 зм, 16 хп, 1 день (малый); 750 зм, 60 хп, 2 дня (средний);   3000 зм, 240 хп, 6 дней (большой). 

Кристалл Возврата (Crystal of Return)

Цена (уровень предмета): 300 (2) для малого кристалла, 1000 (4) для среднего и 4000 (8) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Transmutation (преобразования)

Этот кристалл имеет цвет безоблачного неба.

Кристалл возврата позволяет оружию впрыгнуть в руку владельца.

Малый кристалл: вы можете обнажить оружие свободным действием.

Средний кристалл: как малый плюс если оружие не пристегнуто, вы можете позвать его с расстояния до 30 футов действием, эквивалентным действию передвижения.   

Большой кристалл: как средний плюс оружие приобретает способность возвращения (DMG 225). Это свойство работает только с тем типом оружия, которое создано для броска на расстояние. 

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Волшебная Рука (Mage Hand).
Cтоимость создания: 150 зм, 12 хп, 1 день (малый); 500 зм, 40 хп, 1 день (средний);   2000 зм, 160 хп, 4 дня (большой). 

Кристалл Безопасности (Crystal of Security)

Цена (уровень предмета): 300 (2) для малого кристалла, 1000 (4) для среднего и 3000 (7) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Transmutation (преобразования)

Когда вы берете в руку этот прохладный кристалл серебристого оттенка, вас охватывает чувство покоя и защищенности.
Кристалл Безопасности позволяет вам лучше удерживать оружие.

Малый кристалл: дает вам бонус +2 на любой бросок на вытаскивание оружия (например, когда вы находитесь в захвате) и на любой бросок удержания оружия в руке (например, при попытке противника обезоружить вас).

Средний кристалл: как малый, но с бонусом +5.

Большой кристалл: как малый, но с  бонусом +10. 

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Сила Быка.
Cтоимость создания: 150 зм, 12 хп, 1 день (малый); 500 зм, 40 хп, 1 день (средний);   1500 зм, 120 хп, 3 дня (большой). 

Кристалл Разрушения (Demolition Crystal)

Цена (уровень предмета): 1000 (4) для малого кристалла, 3000 (7) для среднего и 6000 (10) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 11

Аура – средняя, УС 20, школа – Transmutation (преобразования)

На этом бело-голубом алмазе выгравировано крохотное адамантиновое украшение в виде молота.

Данный кристалл предназначен для тех, кто сражается с механическим противником, например – для слуг волшебников, сражающихся с големами.

Малый кристалл: вы причиняете дополнительные 1d6 повреждений механическим противникам (констрактам).
Средний кристалл: как малый плюс оружие считается адамантиновым для вычисления преодоления сопротивления урона у конструктов.

Большой кристалл: как средний плюс вы можете проводить критические удары и скрытые атаки по конструктам как если бы они являлись живыми существами.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Распыление (Disintegrate). 

Cтоимость создания: 500 зм, 40 хп, 1 день (малый); 1500 зм, 120 хп, 3 дня (средний);   3000 зм, 240 хп, 6 дней (большой). 

Кристалл Убийцы Демонов (Fiendslayer Crystal)

Цена (уровень предмета): 1000 (4) для малого кристалла, 3000 (7) для среднего и 5000 (9) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 9

Аура – средняя, УС 19, школа – Transmutation (преобразования)

Идеальная кристаллическая сфера светится тусклым белым светом.

Данный кристалл помогает вам сражаться с существами, олицетворяющими зло.

Малый кристалл: вы причиняете дополнительные 1d6 повреждений пришельцам злого мировоззрения.
Средний кристалл: как малый плюс оружие считается оружием доброго мировоззрения для вычисления преодоления сопротивления урона у злых пришельцев.

Большой кристалл: как средний плюс если вы проведете критический удар, ваш противник не может применять заклинания или способности телепортации на 1 раунд.

Любое злое существо, взявшее в руки оружие с Кристаллом Убийцы Демонов, получает негативный уровень. Этот эффект длится, пока существо держит оружие, и исчезает, как только оно его выпускает. Хотя данный эффект не приводит к настоящей потере уровня, пока оружие находится в руке злого существа, его невозможно восстановить никакими средствами (например, заклинанием Восстановление).

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Мировоззрение Оружия (Align Weapon), создатель должен быть доброго мировоззрения. 
Cтоимость создания: 500 зм, 40 хп, 1 день (малый); 1500 зм, 120 хп, 3 дня (средний);   2500 зм, 200 хп, 5 дней (большой). 

Угроза Пепла Феникса (Phoenix Ash Threat)

Цена (уровень предмета): 500 (3) для малого кристалла, 2000 (6) для среднего и 6000 (10) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 5
Аура – слабая, УС 17, школа – Evocation (созидания)

Эта цепочка драгоценных камней состоит из чередующихся между собой огненных опалов и гиацинтов.

Данный кристалл оставляет на ваших противниках горящие угольки, если вы попадаете по ним. На следующий раунд эти угли причиняют дополнительные повреждения всем, кого коснулось ваше оружие в предыдущем раунде.

Малый кристалл: если вы нанесли удар противнику, то он получает дополнительный урон огнем 1 в следующем раунде (несколько ударов по одному и тому же противнику не складываются).
Средний кристалл: как малый, но с уроном 3.

Большой кристалл: как малый, но с уроном 5. 

История: впервые такой кристалл был использован загадочными воинами-мечниками из Золотой Пустыни (Знание Тайное или История, УС 20)

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Пылающие Руки. 
Cтоимость создания: 250 зм, 20 хп, 1 день (малый); 1000 зм, 80 хп, 2 дня (средний);   3000 зм, 240 хп, 6 дней (большой). 

Кристалл Обнаружения (Revelation Crystal)

Цена (уровень предмета): 400 (2) для малого кристалла, 2000 (6) для среднего и 6000 (10) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 9

Аура – средняя, УС 19, школа – Divination (прорицания)

Камень тигриного ока выглядит как глаз кошки, постоянно осматривающийся по сторонам.

Данный кристалл помогает вам сражаться с противниками, которые используют невидимость.

Малый кристалл: если вы нанесли удар невидимому противнику, то на один раунд он начинает испускать золотую ауру, равную по интенсивности освещения факелу, что позволяет вашим союзникам видеть, где он находится. Несмотря на ауру, атаки по-прежнему имеют 50% шанса промаха – золотое сияние просто указывает на точное местонахождение невидимого противника.
Средний кристалл: как малый, но любой действующий эффект невидимости на противнике подавляется на 1 раунд, в том числе если невидимость – его прирожденная или сверхъестественная способность.

Большой кристалл: как средний плюс на 1 раунд подавляются эффекты укрытия на противнике (например, как под заклинанием Размытый Образ/Blur или Смещение/Displacement). Это эффект не действует на укрытия, дарованные окружающей средой (например, туман или заклинание Тьмы).

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Истинное Зрение/True Seeing. 
Cтоимость создания: 200 зм, 16 хп, 1 день (малый); 500 зм, 40 хп, 1 день (средний);   2500 зм, 200 хп, 5 дней (большой). 

Кристалл Истинной Смерти (Truedeath Crystal)

Цена (уровень предмета): 1000 (4) для малого кристалла, 5000 (9) для среднего и 10000 (12) для большого.

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Evocation (созидания)

Этот аметист вырезан в  форме гуманоидного черепа.

Данные кристаллы создаются клериками, чтобы упокаивать нежить на вечный сон.

Малый кристалл: вы причиняете нежити дополнительные 1d6 повреждений.
Средний кристалл: как малый плюс оружие считается оружием со свойством призрачного касания (DMG 224).

Большой кристалл: как средний плюс вы можете проводить критические удары и скрытые атаки против нежити как если бы это был живой противник.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Освящение (Consecrate). 
Cтоимость создания: 500 зм, 40 хп, 1 день (малый); 2500 зм, 200 хп, 5 дней (средний);   5000 зм, 400 хп, 10 дней (большой). 

Хранилище Колдовского Света (Witchlight Reservoir) 
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот – кристалл оружия
Уровень создателя – 10

Аура – средняя, УС 20, школа – Necromancy (некромантии)

Активация: быстрое действие (мысленно)

На этой кристаллической сфере размером с монету вырезаны тайные знаки земли, воздуха, ветра, огня, магии, смерти и красоты. Она издает тихий

звук, словно приглушенный гром.

Как вы уже могли догадаться из названия, данный кристалл способен сохранять в себе определенное количество магической энергии. Вы можете использовать эту энергию, чтобы зарядить ею ваше оружие ближнего боя. Чтобы активировать волшебные свойства, вы должны на 8 часов погрузить кристалл в одну из следующих субстанций: солнечный свет, лунный свет, кровь или вино (в двух последних случаях вам нужна минимум одна пинта жидкости). Каждая из этих субстанций придает кристаллу особое свойство (см. описание ниже). Если вы хотите придать вашему кристаллу другое свойство взамен старого, просто погрузите его в то вещество, которое вам нужно – это уничтожит прежний эффект и заменит его новым.

При активации кристалла он придает вашему оружию дополнительное свойство при следующем ударе (если он будет проведен до конца вашего хода). Какое  именно это будет свойство – зависит от субстанции, в которую вы погружали кристалл.

Солнечный свет: 2d6 дополнительных огненных повреждений (4d6 против нежити).

Лунный свет: 2d6 дополнительных электрических повреждений (4d6 против оборотней).

Кровь: 2d6 дополнительных повреждений против живого противника.

Вино: спасбросок противника -2 по броскам на Волю на 1 раунд.

Данный кристалл можно активировать пять раз, прежде чем он опустеет и должен быть перезаряжен снова. По типу он считается большим кристаллом.

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинание Освящение (Consecrate). 
Cтоимость создания: 500 зм, 40 хп, 1 день (малый); 2500 зм, 200 хп, 5 дней (средний);   5000 зм, 400 хп, 10 дней (большой). 

История: самый первый кристалл такого рода был обнаружен  Иггвилв (магичка из мира Грейхоук – прим. пер.) в ящике туалетного столика одной из предыдущих любовниц Граз’зта (одного из лордов-демонов Абисса – прим. пер.). (Знание Тайное, УС 15.)

Кто именно создал этот кристалл, осталось тайной, но Ведьма Ятилса использовала этот найденный ею кристалл, чтобы создать несколько копий. Один из них она передала своей дочери Дрелзне, которая вставила его наполненный кровью вариант в свой меч-бастард Кровоточащая Инфанта. Она пользовалась этим мечом вплоть до момента, когда он был утерян в битве против гномов, возглавляемых золотым драконом, приблизительно между областями Кет и Перренланд.(Знание Тайное, УС 20.)

Предпосылки для создания: фит Создать Магические Доспехи и Оружие, заклинания Пылающие Руки, Электрическая Хватка, Прикосновение Идиотизма и Вампирическое Касание. 
Cтоимость создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.
ЗАЧАРОВАНИЕ ОРУЖИЯ.
Оружие, которое обладает дополнительным волшебным свойством, всегда будет оружием с бонусом атаки минимум +1.  То есть вы не можете получить пылающий длинный меч, это будет минимум пылающий длинный меч +1. Одно оружие не может иметь общий бонус (совокупность бонусов его атаки и волшебных свойств) больше чем +10 и его рыночная стоимость (не считая стоимость за мастерское оружие-основу) не может превышать 200000 зм. Исключением считается оружие с двойным концом – в этом случае ограничение по  200000 зм накладывается на каждый конец оружия. Для списка предметов, которые превышают данную сумму, см. Руководство по Эпическим Уровням (Epic Level Handbook).
Если в описании оружия не указано по-другому, то описанное зачарование можно применить к любому типу оружия. Если данный тип зачарования может применяться только к определенному типу оружия, это всегда указано в описании. Например, некоторые свойства могут быть применены только к оружию зарядного типа (стрелы, болты – прим. пер.) и это указывается в соответствующей графе.

Список зачарований оружия идет в алфавитном порядке (английском – прим. пер.).

Кислотный Взрыв (Совокупное)/Acidic Burst (Synergy)

Цена: + 1 бонус

Свойство: оружие

Уровень Создателя: 12

Аура: сильная, УС 21, школа Conjuration (Призыва)

Активация: стандартое действие (команда)

Условие совокупности: коррозивное оружие

Поверхность этого оружия выглядит избитой и изношенной.

Данное оружие функционирует как коррозивное оружие (см. описание ниже).

В дополнение к этому, если этим оружием нанести критический удар, это произведет эффект кислотного взрыва, причиняя противнику дополнительные повреждения кислотой (для точной цифры урона см. приведенную ниже таблицу). Урон причиняется только этому противнику и никому другому. Это постоянный эффект и не требует специальной активации. Более того, этот эффект всегда случается при критическом ударе, даже если вы не активировали коррозивную способность оружия наносить дополнительные 1d6 повреждений кислотой.

	Множитель критического удара
	Дополнительные повреждения

	х2
х3

х4


	1d10
2d10

3d10


Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинанаие Кислотная Стрела Мерфа.

Цена: варьируется.

Акватическое/Aquan
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 7

Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)

С поверхности этого сине-зеленого оружия постоянно стекают капли воды. Его рукоятка украшена крупным жемчугом, выложенным в форме волн.

Акватическое оружие автоматически преодолевает сопротивление урона у существ огненного типа и наносит им дополнительные 2d6 очков повреждений.

Акватическое оружие немедленно придает негативный уровень любому существу огненного  типа, если это существо попытается взять его в руки. Этот эффект проходит, как только существо выпускает оружие. Хотя этот эффект не приводит к настоящей потере уровня, его нельзя аннулировать, пока существо продолжает держать оружие (например, заклинанием Восстановление).
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, создатель должен быть существом водного типа.

Цена: варьируется.

Водное/Aquatic
Цена: + 2000 

Свойство: оружие

Уровень Создателя: 7

Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)

Это оружие имеет серебристо-голубой оттенок, напоминающий блеск шкуры белых тюленей на солнечном свету.

При использовании этого оружия под водой вы не получаете обычных для этого штрафов (DMG 92), как если бы вы были под воздействием заклинания Свобода Передвижений.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Свобода Передвижений.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Волшебная Мощь/Arcane Might
Цена: + 1 бонус

Свойство: луки (но не арбалеты)

Уровень Создателя: 15

Аура: сильная, УС 22, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (мысленно)

По всей своей длине этот гибкий элегантный лук украшен узором из замысловатых рун.

Вы можете быстрым действием направить энергию вашей тайной магии на оружие, чтобы усилить вашу следующую атаку. Если вы пожертвуете одним запомненным заклинанием (или одним использованием заклинания, если вы – спонтанный заклинатель типа колдуна), то ваша следующая стрела получает бонус урона, равный уровню пожертвованного заклинания.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Великое Волшебное Оружие/Greater Magic Weapon.
Цена: варьируется.

Воздушное/Auran
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 7

Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)

Вдоль этого оружия из белой эмали постоянно слышен свист ветра. Его рукоятка украшена серебряными завитками, напоминающими облака.

Воздушное оружие автоматически преодолевает сопротивление урона у существ земного типа и наносит им дополнительные 2d6 очков повреждений.

Воздушное оружие немедленно придает негативный уровень любому существу земного  типа, если это существо попытается взять его в руки. Этот эффект проходит, как только существо выпускает оружие. Хотя этот эффект не приводит к настоящей потере уровня, его нельзя аннулировать, пока существо продолжает держать оружие (например, заклинанием Восстановление).
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, создатель должен быть существом воздушного типа.

Цена: варьируется. 
Изгоняющее/Banishing
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 13

Аура: сильная, УС 21, школа Abjuration (Отрицания)
Активация: свободное действие (команда)
Края этого оружия поблескивают едва заметным свечением.

Если вы наносите удар этим оружием существу иного плана с хит дайсом 26 или ниже, вы может активировать его особую способность и изгнать существо (спасбросок по Воле 20 аннулирует эффект). Изгнанное существо не может вернуться в течение 24 часов. Если существо сделало удачный спасбросок, то на следующие 24 часа оно приобретает иммунитет против изгоняющего свойства этого оружия.

Если существо обладает типом сопротивления повреждениям, которое можно преодолеть лишь оружием определенного материала или мировоззрения, то УС его спасброска увеличивается на 2 единицы за каждое свойство, если ваше оружие им обладает. Например, если вы использовали святое изгоняющее оружие из холодного железа против хезру, тип сопротивления урону которого 10/добро, УС его спасброска повышается на 2 пункта. Но если вы используете то же оружие против марилита (тип сопротивления повреждениям 10/добро и холодное железо), то УС его спасброска повышается на 4 пункта.

Изгоняющую способность можно активировать три раза в день.
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Изгнание/ Banishment.

Цена: варьируется. 
Берсерк/Berserker
Цена: + 1 бонус
Свойство: двуручное оружие ближнего боя

Уровень Создателя: 7

Аура: средняя, УС 18, школа Enchantment  (Зачарования)

Несмотря на свой более чем потрепанный вид, это оружие исключительно крепкое, и его поверхность носит следы сотен и сотен битв...

Оружие берсерка при попадании всегда наносит дополнительный урон 1d8, если его носитель в это время находится в состоянии Ярости (Rage).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Ярость (способность или заклинание)

Цена: варьируется. 
Связывающее/Binding
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 10

Аура: средняя, УС 20, школа Abjuration  (Отрицания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вокруг рукоятки или наконечника этого оружия обернута декоративная цепь...

Если вы активируете связывающую способность этого оружия, то следующее удачное попадание, сделанное вами до конца вашего хода, предотвращает противника от использования любых способов пространственного перемещения (например, как под заклинанием Пространственный Якорь/Dimensional Anchor).
Связывающую способность можно активировать два раза в день. Она длится 10 минут.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Пространственный Якорь/Dimensional Anchor.

Цена: варьируется. 
Благословенное/Blessed
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 7

Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation  (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Это оружие светится изнутри очень слабым светом...

Благословенное оружие считается оружием доброго мировоззрения для вычисления преодоления сопротивления повреждениям у противника. Это постоянно действующий эффект, не требующий специальной активации.

В дополнение к этому, три раза в день вы можете активировать оружие для автоматического подтверждения критического удара на 1 раунд (как под воздействием заклинания Благословить Оружие).

Все другие эффекты на оружии, улучшающие критический удар или шанс критического удара (например, заклинание Острый Край или свойство обезглавливания противника), не дают никаких дополнительных бонусов для благословенного оружия.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Благословить Оружие/Bless Weapon.

Цена: варьируется. 
Слепое Видение/Blindsighted
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Divination (Прорицания)

Активация: стандартное действие (команда)

Наконечник этого оружия имеет украшение в форме головы кричащей летучей мыши. По всему лезвию выгравированы трепещущие крылья летучей мыши и других обитателей ночного мира.

При активации Оружие Слепого Видения начинает издавать приглушенные шепчущие звуки (можно расслышать умением Тонкий Слух при УС 10). Носитель оружия при этом приобретает слеповидение в радиусе 30 футов. Этот эффект может быть подавлен заклинанием или способностью Тишины.

Свойство слепого видения функционирует три раза в день и длится 1 минуту.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Видеть Невидимое.

Цена: варьируется. 
Пьющее Кровь/Bloodfeeding
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии)

Активация: свободное действие (команда)

Это оружие имеет кроваво-красный оттенок...

Каждай раз, когда Пьющее Кровь Оружие поражает живого противника, оно получает одно «очко крови», которое сохраняет в течение одного часа. Всего оружие способно сохранить до 10 очков крови. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Когда вы наносите урон противнику, вы можете активировать особую способность этого оружия и потратить до 5 очков крови за один раз. Каждое очко дает вам дополнительные 2 очка урона по этому противнику. Удар, при котором вы активируете эту способность, не приносит вам дополнительные очки крови.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Прикосновение Вампира.

Цена: варьируется. 
Кровавый Камень/Bloodstone
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Necromancy (Некромантии)

Активация: свободное действие (команда)

Лезвие этого оружия украшено искусным и сложным узором из красных кристаллов...

Оружие Кровавого Камня хранит в себе и по желанию владельца может активировать заклинание Прикосновение Вампира, как если бы оно являлось оружием со свойством Хранение Заклинаний (DMG 225). Заклинание Прикосновение Вампира всегда автоматически усилено, как под воздействием фита Усиленное Заклинание (Empowered Spell). Оружие Кровавого Камня способно хранить в себе только это заклинание и только одно за раз.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Усиленное Заклинание, заклинание Прикосновение Вампира.

Цена: варьируется. 
Размытый Удар/Blurstrike
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие ближнего боя

Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Illusion (Иллюзии)

Активация: быстрое действие (команда)

Это оружие полупрозрачно на вид, словно сделано из стекла, хотя оно обладает гораздо большей прочностью.

При активации оружие размытого удара исчезает из виду для всех кроме владельца, оставляя за собой лишь очень слабо видимые контуры – но владелец по-прежнему видит его совершенно нормально. При атаке активированным оружием оно вместе с держащей его  рукой представляется остальным в виде размытого облака, в результате чего ваш противник не может точно определить направление его удара. После активации оружия ваш противник считается застигнутым врасплох против первой атаки вы проведете против него в раунд активации оружия. Существа, которые не полагаются на зрение в бою (например, существа со свойством слеповидения), и существа со способностью Улучшенное Уклонение (Uncanny Dodge) не подвергаются этому воздействию.

Эта способность функционирует 10 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Размытый Образ/Blur.

Цена: варьируется. 
Питающее Плоть/Bodyfeeder
Цена: + 3 бонуса
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)

Это оружие сделано из темного и тусклого металла, который всегда холоден на ощупь. Кажется, что он поглощает само тепло вашего тела.

Каждый раз, когда питающее плоть оружие наносит критический удар по живому противнику, вы получаете временные очки жизней, равные половине нанесенного урона. Это прибавление жизней длится одну минуту и не складывается ни с какими другими временными хитами,  в том числе и с хитами от дополнительных критических ударов этого же оружия.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Прикосновение Вампира или Когти Вампира/Claws of the Vampire (EPH 84).
Цена: варьируется. 
Настойчивость/Brash
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания)

Это оружие слегка вибрирует и эхо приглушенного боевого клича словно постоянно доносится изнутри...

Каждый раз, когда вы впадаете в Ярость, держа это оружие, она длится дополнительные 3 раунда. Помимо этого, когда вы находитесь в состоянии Ярости, вы получаете иммунитет к эффектам Страха.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Уничтожить Страх (Remove Fear).

Цена: варьируется. 
Жесткий Натиск/Brutal Surge 
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)
Это оружие шире, толще и темнее по цвету, чем обычное оружие такого типа...

После того, как вы нанесли успешный удар этим оружием, вы можете активировать его, чтобы произвести попытку натиска (bull rush) в дополнение к обычному урону оружием. Это не дает атаку по возможности, и сила натиска высчитывается в соответствии с вашим размером, бонусом силы и прочими характеристиками, необходимыми длля расчета. Если вы держите оружие жесткого натиска обеими руками, то получаете бонус +2 против броска по Силе вашего противника.

Если попытка натиска будет удачной, вашего противника отбрасывает на максимально возможное по расчетам расстояние, но вы сами за ним не передвигаетсь. Передвижение противника вызывает атаку по возможности от других его оппонентов – но не от вас.

Данную способность можно активировать 1 раз в день плюс количество раз, равное бонусу вашего Телосложения (если таковой имеется).

Если вы активировали жесткий натиск хотя бы один раз, то никакое другое существо больше не сможет активировать данное свойство в течение этого дня.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Сильная Рука Бигби (Bigby’s Forceful Hand).

Цена: варьируется. 
Меняющееся/Changeling 
Цена: + 2000

Свойство: копье, короткое копье или длинное копье
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)
Это копье кажется полностью сделанным из металла с серебряным отливом. Его наконечник кажется полностью слитым с древком.

Меняющееся оружие позволяет вам изменить его тип и внешний вид соответственно вашему размеру или желанию каждый раз, когда вы атакуете противника. Раз за раунд вы можете изменить это оружие в копье, короткое копье или длинное копье по вашему выбору. Как часть этого же действия вы можете по желанию придать древку и наконечнику копья вид любого металла, дерева, камня или любой комбинации из вышеперечисленных. Также вы можете добавить любые украшения по вашему выбору. Изначальная форма копья при этом не меняется.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Уменьшить Предмет (Shrink Item).

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Прерыватель Атаки/Chargebreaker 
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)
Наконечник этого оружия немного закруглен на манер турнирного копья.

Любое атакующее с разбегу (charging) существо, получившее удар этим оружием, должно сделать спасбросок УС 14 по Стойкости или быть обездвиженным (prone).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Ошеломить Монстра (Daze Monster).

Цена: варьируется.

Атакующее/Charging
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)
Это оружие украшено изображением конного рыцаря в тяжелых доспехах, держащего обернутое лентой копье, словно готовясь к атаке на скаку.

Если вы проводите атаку этим оружием, при этом находясь верхом, то оно причиняет дополнительные 2d6 очки повреждений при каждой успешной атаке с разбега (charge).

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Вдохновенная Атака (Spirited Charge), заклинание Острый Край (Keen Edge).

Цена: варьируется.

Столкновение/Collision
Цена: + 2 бонусa
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 6

Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)
Это превосходно сбалансированное оружие ложится в вашу руку так легко, словно вы практиковались в его применении годами. При движении оно поблескивает голубовато-серым оттенком.

Оружие со свойством Столкновения увеличивает собственный вес, сосредотачивая его на конце оружия или наконечнике стрелы при каждом ударе, благодаря чему каждое попадание в цель причиняет противнику дополнительные 5 очков повреждений.

Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Оружие Удара /Weapon of Impact (SC 237).

Цена: варьируется.
Поглощающее/Consumptive
Цена: + 2 бонусa
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 7

Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: стандарное действие (команда)

Это оружие темного цвета, его лезвие и рукоять покрыты зловещими рунами.

При активации Поглощающее Оружие окружает облако негативной энергии, словно пртягивающее к себе свет. Это облако не причиняет вам вреда, пока вы держите оружие в руке. Эффект длится, пока вы не произнесете второе слово команды. Оружие с этим свойством при успешной атаке причиняет живым существам дополнительные 1d8 очков повреждений.
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Обессиливание/Enervation.

Цена: варьируется.

Коррозивное/Corrosive
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Conjuration (Призыва)
Активация: стандарное действие (команда)

На первый взгляд, поверхность этого оружия кажется изъеденной и темной, а лезвие, рукоять и наконечник выглядят так, словно готовы рассыпаться от первого же удара.

При активации Коррозивное Оружие покрывается слоем кислоты. Кислота не причиняет вам вреда, пока вы держите оружие в руке. Эффект длится, пока вы не произнесете второе слово команды. Оружие с этим свойством при успешной атаке причиняет дополнительные 1d6 очков повреждений кислотой.
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Кислотный Туман/Acid Fog, Кислотная Буря/Acid Storm (SC 7), Кислотная Стрела Мерфа или Буря Возмездия/Storm of Vengeance.

Цена: варьируется.

Проклинающее/Cursespewing
Цена: + 3 бонуса
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Necromancy (Некромантии)
Это оружие окружает едва заметное темное свечение.

При нанесении успешного критического удара,  противник получает штраф от проклятия -4 на броски атаки, спасброски, броски на умения и характеристики на 1 минуту. Штрафы от нескольких ударов не складываются.
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Наложить Проклятие/Bestow Curse.

Цена: варьируется. 

Смертоносная Точность/Deadly Precision
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Это оружие выглядит тоньше и изящнее чем обычное оружие такого типа. Его лезвие, наконечник или рукоятка сверкает так, словно окружающий свет отражается в тысяче крохотных граней...

Данное оружие причиняет дополнительные 1d6 повреждений при скрытой атаке или внезапной атаке (CAd 8). Вы должны иметь одно из этих классовых умений, чтобы получить этот бонус. Если вы имеете оба, то бонус от этого не увеличивается.
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Острый Край/Keen Edge.

Цена: варьируется. 
Защитный Удар/Defensive Surge
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания)
Активация: быстрое действие (команда)

Это оружие выглядит толще и шире чем обычное оружие такого типа, но тем не менее оно отлично сбалансировано. Его рукоять украшает прекрасно отшлифованный топаз круглой формы.

После того, как вы проведете успешную атаку вашим оружием защитного удара, если вы примените фит Боевые Рефлексы или встанете в оборону (fight defensively), вы можете активировать оружие, чтобы получить дополнительный бонус +2 к КЗ до начала вашего следующего хода.
Это свойство можно активировать 1 раз в день плюс количество раз, равное модификатору вашего Интеллекта (если таковой имеется). Если вы активировали это оружие хотя бы раз, то никакое другое существо не будет способно активировать его до следующего дня.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Щит.

Цена: варьируется. 
Иссушающее/Desiccating
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)
Это оружие выглядит иссушенным и потрескавшимся, словно оно пролежало под солнцем пустыни многие годы...

Иссушающее оружие выпивает воду из живых существ, нанося им  дополнительный урон 1d4 (1d8 против растений и элементалей водного типа). 
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Иссушающий Пузырь/Desiccating Bubble (SC 63).

Цена: варьируется.  

Иссушающий Взрыв (Совокупное)/Desiccating Burst (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Necromancy (Некромантии)
Условие совокупности: иссушающее

На поверхности этого истонченного серого оружия вы не найдете даже намека на влагу, словно оно было погребено под песками пустыни многие сотни лет.

Данное оружие функционирует как Иссушающее Оружие (см. предыдущее описание). В дополнение к этому, при успешном критическом ударе оно производит обезвоживающий взрыв и наносит дополнительные повреждения (для точных цифр см. табличку ниже). Эта способность работает даже против тех существ, которые имеют иммунитет к критическим ударам. Точный урон зависит от множителя критического удара конкретного оружия. Этот урон удваивается, если он наносится растениям или элементалям водного типа. Взрыв не причиняет вреда никому, кроме изначальной цели. Это постоянный эффект оружия и не требует специальной активации, даже если вы не активировали оружие для нанесения иссушивающих повреждений.

Множитель критического удара и дополнительные повреждения (в скобках - повреждения по растениям и элементалям водного типа):

х2 = 1d8 (2d8)
х3 = 2d8 (4d8)
х4 = 3d8 (6d8)

Помимо этого, критический удар этим оружием автоматически делает противника утомленным (fatigued)  на 8 часов или пока он не выпьет минимум галлон воды или ей подобной жидкости.
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Ужасное Увядание/Horrid Wilting.

Цена: варьируется.  
Обезоруживающее/Disarming
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 5
Аура: средняя, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
На лезвии оружия расположен ряд выступающих зубцов.

Данное оружие дает владельцу бонус +2 на попытки обезоруживания противника. Кроме этого, сам владелец не может быть обезоружен.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Сила Быка.

Цена: варьируется.  

Смещающее/Dislocator
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 12

Аура: сильная, УС 21, школа Conjuration (Призыва)
Активация: быстрое действие (мысленно)

На лезвии оружия тут и там постоянно вспыхивают обесцвеченные пятна, которые после этого затухают в совершенно рандомном порядке. Искусная насечка длиной в большой палец украшает наконечник рукоятки.

Когда вы активируете это оружие, ваша следующая успешная атака, проведенная до конца вашего хода, позволяет вам телепортировать противника на расстояние до 10 футов в любом нужном вам направлении (спасбросок по Воле с УС 17 аннулирует эффект). Вы не можете переместить противника на уже занятую клетку – это будет означать автоматический провал и способность будет потрачена впустую.

Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Это свойство функционирует три раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Телепортация.
Цена: варьируется.  

Улучшенное Смещающее (Совокупное)/Dislocator, Great (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Условие совокупности: смещающее

На лезвии оружия тут и там постоянно вспыхивают яркие обесцвеченные пятна, которые после этого затухают в совершенно рандомном порядке. Искусная насечка длиной в большой палец, покрытая позолотой, украшает наконечник рукоятки.

Это оружие работает как Смещающее Оружие (см. предыдущее описание), с той разницей, что цель можно телепортировать на расстояние до 30 футов и спасбросок по Воле противника имеет УС 20.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Улучшенная Телепортация/Greater Teleport.
Цена: варьируется.  

Рассеивающее/Dispelling
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 5
Аура: средняя, УС 17, школа Abjuration (Отрицания)
Активация: свободное действие (команда)

Это оружие покрыто тайными знаками, но многие из них сильно поцарапаны и стерты, что мешает разобрать их значение.

Когда вы наносите удар данным оружием, вы можете активировать его, чтобы подвергнуть противника эффекту Развеивания Магии (как под воздействием одноименного заклинания).

Это свойство фукционирует три раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Развеять Магию.
Цена: варьируется.  

Улучшенное Рассеивающее (Совокупное)/Dispelling, Greater (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Abjuration (Отрицания)
Условие совокупности: рассеивающее

Какая-то исключительно сложная магическая формула выгравирована на лезвии этого оружия, но понять ее смысл мешают глубокие, словно нанесенные с умыслом, царапины на его поверхности.

Это оружие фукционирует как Рассеивающее Оружие, но цель подвергается эффекту как  от заклинания Усиленное Развеивание Магии (Greater Dispel Magic).

Это свойство фукционирует три раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Усиленное Развеивание Магии (Greater Dispel Magic).
Цена: варьируется.  

Божественная Ярость/Divine Wrath
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 13

Аура: сильная, УС 21, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (мысленно)

Это оружие отливает золотистым светом, а его рукоятка украшена изображением руки, держащей молнию.

Оружие подобного типа особенно ценится паладинами и клериками Хиронуса (Heironous). Когда вы держите это оружие в руке, вы можете потратить попытку Изгнания Нежити, чтобы придать вашему оружию божественную силу на 1 раунд. Если ваша следующая атака на противника-нежить будет успешной, оружие наносит дополнительный урон 1d6, помноженный на модификатор Харизмы (минимум 1d6).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Пылающий Луч (searing light), способность изгнания нежити, создатель должен быть доброго мировоззрения.
Цена: варьируется.  

Доминирующее/Domineering
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Necromancy (Некромантии)
Это оружие имеет единственное украшение в виде кричащего черепа, глаза которого выложены необработанным черным ониксом, что придает им еще более безжизненное выражение.

Существо, которое получило удар этим оружем, охватывает дрожь (shaken) на одну минуту. Спасбросок по Воле с УС  16 аннулирует эффект. Эти эффекты не складываются ни между собой, ни с другими эффектами страха (например, уже дрожащее существо не может стать напуганным/frightened). 
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Страх/Fear.
Цена: варьируется.  

Взрыв Обреченности/Doom Burst
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Necromancy (Некромантии)
Это оружие всегда окружено пеленой тьмы.

Каждый раз, когда вы наносите критический удар этим оружием, волна черного тумана накрывает вашего противника и его охватывает дрожь (shaken) на 5 раундов (нет спасброска). Этот эффект действует даже на противников, которые иммунны к критическим ударам. Эти эффекты не складываются ни между собой, ни с другими эффектами страха (например, уже дрожащее существо не может стать напуганным/frightened). 
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Страх/Fear.
Цена: варьируется.  

Рок Дракона/Dragondoom
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)

На этом оружии выгравирована отсеченная голова дракона.

При ношении этого оружия вы можете три раза в день провести удар Сокрушения (smite attack) против существа драконьего типа большого и более размера. На каждую увеличивающуюся категорию размера противника вы наносите дополнительные повреждения 1d6 (то есть, 1d6 против большого дракона, 
2d6 против огромного, 3d6 против гигантского и 4d6 против колоссального). Вы должны заявить попытку Сокрушения до броска кубика атаки. Если вы промахнетесь, то попытка потеряна впустую.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание уничтожить большого противника/fell the greatest foe (SC 90).

Цена: варьируется.  
Охотник на Дракона/Dragonhunter
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие зарядного типа
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования), Necromancy (Некромантии)
Это оружие сделано из берцовой кости дракона и гравировка в виде скелета дракона украшает его пусковую часть.

Если существо драконьего типа получит удар из этого оружия, то помимо обычного урона оно получает урон по Силе 1. Если противник – дракон, то множитель крита оружия повышается на 1. Например, критический удар длинного лука будет иметь множитель х4 вместо обычного х3 и существо получит четверной урон вместо тройного (хотя урон по Силе все равно будет составлять только 1).

Другие эффекты, влияющие на диапазон критического удара (например, Острый Край или Освятить Оружие) не работают с данным оружием.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Острый Край и  Луч Слабости/Ray of Enfeeblement.

Цена: варьируется.  
Нетерпеливое/Eager
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Evocation (Созидания)
Это оружие украшено гравировками в виде крыльев. Оно постоянно слегка дрожит, словно от возбуждения.

Вы можете обнажить Нетерпеливое Оружие свободным действием. При его ношении вы получаете бонус +2 к броску Инициативы. Помимо этого, это оружие имеет бонус повреждений + 2 в раунде неожиданности (surprise round) и первом раунде боя.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Грация Кошки.

Цена: варьируется.  
Энергетическая Аура/Energy Aura
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)

Поверхность этого оружия постоянно меняет свой оттенок: он то излучает тепло, то по нему пробегают искры, то он издает неприятный едкий запах, а затем – затягивается изморозью.

После активации оружие наносит дополнительные 1d6 очки повреждений энергией, тип которой вы выбираете при активации (огонь, кислота, холод, электричество). Независимо от типа повреждений, они не причиняют вреда владельцу. Вы можете по желанию изменить тип повреждений – для этого вам нужно снова активировать оружие.

Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Охладить Металл/Chill Metall, Огненный Клинок/Flame Blade, Кислотная Стрела Мелфа и Электрическая Хватка/Shoking Grasp. 
Цена: варьируется.  

Энергетическая Атака (Совокупное)/Energy Surge (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)

Условие совокупности: коррозивное, пламенное, морозное или энергетическое

В наконечник рукояти вставлен большой алмаз, сверкающий внутренним светом.

Данное оружие функционирует как оружие требуемого типа (коррозивное, пламенное, морозное или энергетическое). 

Помимо этого, при успешной атаке вы можете скомандовать оружию произвести взрыв соответствующей энергии, который причиняет дополнительные 3d6 очков повреждений вашему противнику. Вы можете активировать эту способность даже если вы не активировали первичную способность оружия наносить дополнительный  урон.

Вы можете использовать эту способность раз в день плюс количество раз, равное бонусу вашего Телосложения (если таковой имеется). Если вы активируете эту способность хотя бы раз, никакое другое существо не сможет его активировать до следующего дня.

Оружие может иметь более одного такого свойства, но только одно на один тип урона и только одно может быть задействовано за один раз активации. То есть если вы имеете длинный меч +1 коррозивной атаки и пламенной атаки, то каждая активация по вашему выбору причиняет либо кислотные, либо пламенные повреждения, но не оба вместе.

Каждый алмаз, который украшает рукоять или ее верхушку, имеет цвет, соответствующий типу энергии изначального оружия: зеленый (кислота), голубой (холод), желтый (электричество) или красный (огонь).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие и соответствующее заклинание для изначального оружия.

Цена: варьируется.  

Обессиливающее/Enervating
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Necromancy (Некромантии)
Это оружие выглядит довольно изношенным, и его поверхность отсвечивает красноватым оттенком, словно лезвие запятнано кровью. Бронзовый наконечник рукоятки украшен четырьмя кроваво-красными рубинами.

При нанесении критического удара этим оружием ваш противник получает один негативный уровень. 

Если ваш противник остается в живых, то он восстанавливает свой нормальный уровень через один час. Обычно получение негативного уровня может привести к постоянной потере уровня, но в данном случае негативный эффект длится для этого недостаточно долго.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Обессиливание/Enervation. 
Цена: варьируется.  

Убийца Призраков/Ethereal Reaver
Цена: + 3 бонуса
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Divination (Прорицания)
Это оружие выглядит несколько прозрачным, но на самом деле оно столь же материально и убийственно, как и любое другое оружие этого типа.

Данное оружие функционирует как оружие со свойством Призрачного Касания (DMG 224) плюс оно позволяет владельцу обнаружать невидимые существа как под воздействием заклинания Видеть Невидимое.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Видеть Невидимое. 
Цена: варьируется.  

Вечный Свет/Everbright
Цена: + 2000

Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Evocation (Созидания)
На лезвии этого оружия проглядывают прожилки мрамора и жемчуга, оно украшено изображениями вспыхивающих созвездий и сияющих солнц.

Дважды в день по вашей команде это оружие может произвести вспышку ослепительного света. При этом все существа в радиусе 20 футов от вас ослеплены на 1 раунд (спасбросок по Рефлексам УС 14 аннулирует эффект).

Оружие Вечного Света не поддается воздействию кислоты и ржавчины.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Пылающий Луч/Searing Light.

Цена: варьируется.  
Яростная Погибель (Совокупное)/Fiercebane (Synergy)
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Conjuration (Призыва)
Условие совокупности: погибель

На рукоятке этого оружия выгравирована одна-единственная руна на языке гномов, которая обозначает вид существ, для уничтожения которых создавалось это оружие.

Оружие яростной погибели создается для сражения с конкретным типом или подтипом существа. Оно функционирует как оружие погибели (bane weapon)  против конкретного типа (или подтипа, если это имеет значение) противника. Когда это оружие ударяет по своему исконному врагу, оно издает радостный приглушенный звук, словно пьет его кровь.

Оружие яростной погибели всегда начинает светиться изнутри, если его исконный враг подходит к вам на расстояние более 60 футов, даже если вы еще не заметили его. Также оно наносит дополнительные повреждения своему исконному врагу при критическом ударе. Точный размер урона зависит от множителя критического удара конкретного типа оружия:

х2 = 1d10
х3 = 2d10
х4 = 3d10
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

История: Следопыты редко посвящают свое время изучению мастерства изготовления оружия, но гном-следопыт Тир Хартханд ненавидел орков с самых ранних лет. Считая, что стандартные оружия погибели не наносят достаточно урона против орков, он посвятил половину своей жизни на то, чтобы разработать их усовершенствованный вариант ( Знания – История или Тайные, УС 20).

Самым первым оружием яростной погибели была сабля погибели орков, по размеру подходящая для гнома и названная Хартханд (Рука Сердца) – в честь своего создателя. Тир Хартханд владел этим оружием много лет и еще при жизни стал почти легендой. Гномы, изучающие историю создания оружия, верят, что эта сабля является могучим артефактом, способным уничтожить любого орка, который посмотрит на него. Это оружие считается утерянным в темных холмах одного давно погибшего орочьего королевства, где встретил свой конец Тир Хартханд. (Знание - История или Тайное, УС 30.)
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Призвать Монстра 1.

Цена: варьируется.  

Плотоядное/Fleshgrinding
Цена: + 2 бонуса
Свойство: колющее или режущее оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: свободное действие (команда)

Если присмотреться повнимательней, то можно заметить неглубокие зазубрины по всему лезвию оружия...

Вы можете активировать это оружие каждый раз, когда вы наносите им урон живому противнику. После этого вы выпускаете его из рук и оно оживает, самостоятельно вгрызаясь в плоть вашего противника. Каждый раунд в начале вашего хода оно наносит урон, как если бы вы по-прежнему держали его в руке, со всеми собственными бонусами, улучшениями и с вашим обычным модификатором Силы (но без  дополнительного урона от фитов наподобие Мощной Атаки).

Оружие продолжает атаку в течение 5 раундов или пока вы или кто-либо другой не вытащите его из тела жертвы. Это требует стандартного действия и (если это не вы сами)  проверки на Силу с УС 20. После истечения пяти раундов плотоядное оружие возвращается в вашу руку как оружие со свойством возвращения. Оно не вернется обратно, если жертва сама сумела вытащить оружие и все еще держит его в руке.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Оживить Предмет/Animate Objects.

Цена: варьируется.  
Силовое/Force
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие зарядного типа
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 19, школа Evocation (Созидания)
Оружие кажется прозрачным, словно оно сделано из материала иного мира.

Силовое оружие, когда вы из него стреляете, превращает обычный выстрел в силовую атаку (force attack). Такие силовые заряды автоматически преодолевают сопротивление повреждениям у бестелесных существ и не получают обычный при таких противниках шанс промаха, но не имеют воздействия на тех, кто имеет иммунитет к силовым атакам. Урон, нанесенный зарядами из такого оружия, равен его обычному урону.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Волшебная Стрела.

Цена: варьируется.  

Призрачный Удар (Совокупное)/Ghost Strike (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Conjuration (Призыва)
Условие совокупности: призрачное касание

От лезвия оружия поднимаются тонкие клубы белого дыма.

Оружие Призрачного Удара функционирует как оружие призрачного касания (DMG 224), но в дополнение к этому вы можете проводить критические удары и скрытые атаки против нежити как против живого противника.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Смерть Нежити/Undeath to Death.

Цена: варьируется.  
Гармоничное/Harmonizing
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа Illusion (Иллюзии)
Изнутри этого оружия словно доносится странная приглушенная мелодия.

Если вы обнажите гармоничное оружие, то получите бонус компетентности + 2 на проверки Представления (Пения).

Если вы держите в руке  гармоничное оружие, то когда вы осуществляете песню барда, которая требует постоянной концентрации, оружие подхватывает эту песню вместо вас, давая вам возможность сконцентрироваться на чем-то другом. Этот эффект вступает в силу после первого раунда вашей песни барда и продолжается 10 раундов или пока вы не запоете другую песню или не отдадите приказ оружию прекратить пение (быстрое действие, мысленно). Песни, которые попадают под этот эффект – вдохновление храбрости, песня противодействия, восхищение, вдохновить компетентность, вдохновить величие, песня свободы и вдохновить героизм.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Призрачный Звук/Ghost Sound, музыка бардов.
Цена: варьируется.  
Небесный Взрыв/Heavenly Burst
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 7

Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)
Приглушенный звук, доносящийся от этого оружия, напоминает медленный напев хора.

При нанесении критического удара злому существу это оружие наносит дополнительный урон 3d6 и ослепляет противника на 1 раунд. Спасбросок по Стойкости с УС 14 аннулирует эффект слепоты.

Оружие дальнего боя передает это свойство своим зарядам.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Святое Сокрушение/Holy Smite.

Цена: варьируется.  

Прячущееся/Hideaway
Цена: + 2000

Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа Тransmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)

Это оружие покрыто многочисленными крючками, зубцами и впадинками, хотя не похоже, чтобы они мешали его эффективности...

При активации этого оружия оно превращается в сверток размером на две категории меньше вашего, что помогает вам его спрятать. Вы получаете бонус +2 на Ловкость Рук на попытки спрятать такое свернутое оружие (как если бы это был кинжал).

Вторая команда (также быстрое действие) разворачивает оружие в его первоначальный размер.

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Уменьшить Предмет (Shrink Item).

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Святая Атака (Совокупное)/Holy Surge (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)

Условие совокупности: святое (holy)
Это элегантное оружие имеет гладкое, сияющее лезвие.

Те, кто служит добру, отваге, чести и другим подобным принципам, создают это оружие чистого добра как для себя, так и для тех, кто разделяет их взгляды. Оружие святой атаки функционирует как святое оружие (DMG 225). Этот эффект постоянен и не требует специальной активации.

В дополнение к этому, при успешной атаке на противника, вы можете скомандовать оружию произвести взрыв святой энергии. Если ваш противник – злое существо, взрыв причиняет ему дополнительные 3d6 очка повреждений. Если ваш противник не является злым, то он не получает никакого вреда и способность оружия тратится впустую.

Вы можете активировать эту способность 1 раз в день плюс количество раз, равное модификатору вашей Харизмы (если таковой имеется). Если вы хотя бы раз активировали эту способность, никакое другое существо не сможет больше ее активировать до следующего дня.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Святое Сокрушение/Holy Smite или  Святое Слово/Holy Word.
Цена: варьируется.  
Охотничье/Hunting
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 6

Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)
Лезвие оружия украшено гравировками, напоминающими по форме зубы.

Охотничье оружие дает вам бонус + 4 к урону против вашего избранного противника (см. классовые способности следопыта, РИ 47).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Большой Волшебный Клык/Greater Magic Fang.

Цена: варьируется.  
Горящее/Ignan
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 7

Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)

Крохотные огненные искорки то и дело вспыхивают на поверхности этого оружия красного оттенка. Его рукоять украшена янтарем, выложенным в форме языка пламени.

Горящее оружие автоматически преодолевает сопротивление урона у существ водного типа и наносит им дополнительные 2d6 очков повреждений.

Горящее оружие немедленно придает негативный уровень любому существу водного  типа, если это существо попытается взять его в руки. Этот эффект проходит, как только существо выпускает оружие. Хотя этот эффект не приводит к настоящей потере уровня, его нельзя аннулировать, пока существо продолжает держать оружие (например, заклинанием Восстановление).
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, создатель должен быть существом огненного типа.

Цена: варьируется.

Светящееся/Illuminating
Цена: + 500
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)

Изображение солнечной вспышки, выложенное мелкими осколками топаза, украшает это оружие.
Когда вы обнажаете это оружие, оно начинает светиться белым светом, ярко освещая радиус первых 20 футов. Последующие двадцать футов радиуса освещаются теневым освещением.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Свет.

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.
Изгоняющее Иллюзии/Illusion Bane
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 10

Аура: средняя, УС 20, школа Divination (Прорицания)
Активация: быстрое действие (команда)
Рукоять этого оружия украшает железный крест, расположенный в центре круга, который в свою очередь находится внутри другого круга.
Атака этим оружием игнорирует шанс на промах из-за действий заклинаний или способностей Иллюзии на противнике (в том числе, эффекты иллюзий мимика – такие, например, как его способность смещения). Однако вы по-прежнему должны сделать правильную догадку, какую клетку атаковать – в случае полного укрытия (concealment) противника. Это постоянный эффект и не требует специальной активации.

В дополнение к этому, вы можете активировать оружие один раз в день, чтобы уничтожить эффекты Иллюзии. Вы можете это сделать двумя способами:

После проведения успешной атаки, вы можете активировать оружие, чтобы уничтожить имеющиеся на противнике эффекты Иллюзии. Вы должны сделать бросок (1d20+10) против каждого отдельного эффекта. Эта способность работает как заклинание «Рассеять Магию», но воздействует только на школу Иллюзии.

Альтернативно вы можете прикоснуться оружием  к одной Иллюзии и произнести соответствующую команду, чтобы попытаться уничтожить ее. Например, прикосновение к Молчаливому Образу/Silent Image или Зеркальному Образу/Mirror Image немедленно приводит в действие эффект рассеивания. Успешное рассеивание против части иллюзии уничтожает ее целиком - например, уничтожение одного Зеркального Образа приводит к окончанию всего заклинания.

История: первое оружие такого типа было создано сектой последователей Св. Катберта, которые презирали иллюзионистов и пытались найти способ бороться с их защитными иллюзиями.(Знание Религия, УС 20.)

Изгоняющее Иллюзию Оружие функционирует как заклинание Рассеять Магию, но работает только против магии школы Иллюзии. (Знание Тайное, УС 25.)
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Истинное Зрение/True Seeing, Развеять Магию.

Цена: варьируется.
Похититель Иллюзии (Совокупное)/Illusion Bane (Synergy)

Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 17

Аура: сильная, УС 23, школа Divination (Прорицания)
Активация: стандартное действие (команда)

Условие совокупности: изгоняющее иллюзии
Это простое на вид оружие сделано из черного железа и  адамантина. В саму рукоять или ее наконечник вставлен отполированный кусочек кварца.

Данное оружие функционирует как изгоняющее иллюзии (см. предыдущее описание). 

В дополнение к этому, оно способно не только рассеять иллюзию противника, но и передать вам ее защитные свойства. Самый первый эффект иллюзии, развеянный свойством изгоняющего иллюзии оружия, автоматически сохраняется внутри него. Это эффект действует как эффект хранения заклинаний (DMG 225), но с некоторыми отличиями:

- заклинание должно быть заклинанием школы Иллюзии, но необязательно – заклинанием 3 уровня или ниже;

- вы не можете просто скастовать заклинание на оружие и сохранить его таким образом. Сохраненное им заклинание может быть только заклинанием, которое было рассеяно этим оружием при помощи эффекта Изгоняющее Иллюзии;

- чтобы активировать сохраненное заклинание, оружию необязательно наносить удар.

Украденное заклинание сохраняется именно в таком виде, в каком оно было первоначально произнесено. Время его действия останавливается на время его хранения. Как только заклинание сохраняется в оружии, вы немедленно чувствуете это и также получаете информацию о свойствах и продолжительности заклинания. С этого момента вы можете активировать его в любое время. Если вы того желаете, вы можете направить эффект заклинания на кого-нибудь другого. Когда вы активируете заклинание, его действие начинает отсчитываться, не учитывая времени хранения в оружии.

После активации сохраненного заклинания вы не можете снова пользоваться способностью Похитителя Иллюзии, пока успешно не развеете следующее заклинание (используя способность Изгоняющее Иллюзии). Когда вы это сделаете, это заклинание в свою очередь будет храниться в оружии до момента его активации.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Истинное Зрение/True Seeing, Развеять Магию.

Цена: варьируется.

Ударное/Impact
Цена: + 1 бонус
Свойство: дробящее оружие

Уровень Создателя: 10

Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)

Это оружие выглядит более тяжелым, чем остальное оружие такого типа, и его конец и древко имеют более квадратный дизайн.
Это свойство удваивает диапазон критического удара. Например, ударный посох (quarterstaff) будет иметь диапазон 19-20, а ударный тяжелый цеп (heavy flail) – 17-20. Этот эффект не складывается ни с каким другим эффектом, влияющим на диапазан критического удара.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Ударное Оружие/Weapon of Impact (SC 237).

Цена создания: варьируется.

Пронзающее/Impaling
Цена: + 1 бонус
Свойство: колющее оружие ближнего боя

Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Конец этого оружия выглядит необычайно тонким и острым.
Три раза в день вы можете активировать это оружие, чтобы до конца вашего хода в этом раунде нанести противнику атаку по касанию. Вы должны объявить о попытке атаки касания до того, как будут брошены кубики атаки. Если ваша атака промахнется, способность оружия будет потрачена впустую.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Найти Прореху/Find the Gap (SC 91).

Цена создания: варьируется.
Сопротивление/Impendance
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 11

Аура: средняя, УС 20, школа Abjuration (Сопротивления)

Это оружие укреплено холодным железом и украшено четырьмя квадратами, выложенными из кусочков обсидиана.
Оружие сопротивления работает по принципу планарного сопротивления магии (DMG 150). Когда вы наносите удар этим оружием, это может помешать  способности вашего противника использовать магию как заклинания или подобные заклинаниям способности на 1d6 раундов. В течение этого времени, если противник попытается использовать магию, он должен сделать спасбросок на Основы Магии, Интеллект или Харизму (в зависимости от того, какой показатель у него самый высокий). УС броска 15 + уровень заклинания. Если ваш противник сделает успешный спасбросок, он может кастовать заклинание как обычно, если спасбросок будет провален, то это заклинание будет потеряно.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание антимагическое поле/antimagic field.

Цена создания: варьируется.

Неумолимое/Implacable
Цена: + 3 бонуса
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)

Это оружие имеет яркий фиолетовый оттенок.
Когда это оружие наносит удар живому существу, рана продолжает кровоточить и существо теряет дополнительные 2 хит пойнта за раунд на протяжении 5 раундов, в начале каждого хода владельца оружия. Урон от нескольких ран складывается (то есть если вы нанесли одновременно три раны вашему противнику, он будет терять 6 хит пойнтов за раунд на протяжении 5 раундов.)

Кровотечение может быть остановлено успешной попыткой Лечения с УС 15 или любым заклинанием, восстанавливающим здоровье (например, Лечением Легким Ран). Но при этом любой, кто пытается скастовать на кровоточащее существо заклинание Лечения, должен прокинуть успешный бросок с УС 15 против уровня заклинателя.

Данное оружие считается адамантиновым для вычисления преодоления сопротивления урона у чудовищных существ (abberations).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Прикосновение Вампира.
Цена создания: варьируется.

Призрачные Оковы (Совокупное)/Incorporeal Binding (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Conjuration (Призыва)
Условие совокупности: призрачное касание
Это просто выглядящее оружие почему-то всегда кажется дымчато-серого цвета, хотя материал, из которого оно сделано, имеет свой собственный, четко выраженный цвет.

Оружие призрачных оков функционирует как оружие призрачного касания (DMG 224). Помимо этого, каждый раз, когда оно наносит удар бестелесному существу, оно излучает луч серой энергии, временно приковывающий это существо к материальному миру. Бестелесное существо, которое получило удар этим оружием, на 1 раунд теряет свою способность 50% промаха от оружия противника и 50% игнорирования заклинания противника.  Остальные бонусы бестелесности остаются неприкосновенными (например, то, что повредить такое существо можно только волшебным оружием, то, что оно способно походить сквозь материальные объекты и то, что оно прибавляет бонус Харизмы (если таковой имеется) к бонусу КЗ по уклонению).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Пространственный Якорь/Dimensional Anchor и Перемещение Между Планами/Plane Shift.

Цена создания: варьируется.

Отбрасывающее/Knockback
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 11

Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)
Это оружие выглядит шире и толще чем стандартное оружие такого типа. Рукоять или ее наконечник обычно украшает голова барана с завитыми рогами.
Три раза в день вы можете активировать это оружие, чтобы отбросить назад вашего противника. При следующем ударе до конца вашего хода в этом раунде противник должен сделать спасбросок по Стойкости 19 или быть отброшенным на 5 футов назад. Эта способность работает только против существ вашего размера или меньше.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Отталкивание/Repulsion.

Цена создания: варьируется.
Везучее/Lucky
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Divination (Прорицания)
Активация: свободное действие (мысленно)
Золотой отблеск этого оружия укрепляет ваш дух и уверенность в ваших боевых способностях...
Оружие со свойством везучести позволяет вам получить второй шанс на удачу. Раз в день вы можете потребовать переброску неудачного броска атаки.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Предвидение/Prescience или Судьба Избранного/Fate of One (EPH 107).

Цена создания: варьируется.
Погибель Магов/Magebane
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)
Это оружие сделано из черного железа и его поверхность покрыта рунами, символизирующими основы энергии. Его рукоять или ее верхушка обычно украшены тремя алмазами.
Все заклинатели тайной магии испытывают страх перед этим оружием. Против любого противника, использующим заклинания тайной магии или инвокации варлока, атака этого оружия считается на 2 бонуса выше обычной (например, длинный меч +1 будет считаться длинным мечом +3). Помимо этого, против противника описанного типа это оружие наносит дополнительные повреждения 2d6.
Если вы добавите свойство погибели магов на оружие из холодного железа, то вы можете не платить дополнительные 2000 зм за это (DMG 284).

Оружие дальнего боя передает это свойство своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Развеять Магию.
Цена создания: варьируется.

Калечащее/Maiming
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)
Древко или рукоять этого оружия обычно изогнута, а вдоль лезвия, наконечника или рукоятки тянется ряд зубцов...

Калечащее оружие извививается, вгрызаясь в плоть противника, дробя и разрывая ее и причиняя ему дополнительный урон при критическом ударе. Точная цифра урона зависит от множителя критического удара данного оружия:

х2 = 1d6

х3 = 2d6

х4 = 3d6

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Острый Край/Keen Edge.
Цена создания: варьируется.

Манифестирующее/Manifester
Цена: + 12000
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Divination (Прорицания)
Активация: быстрое действие ( мысленно)

Светящееся внутренней мощью, это оружие королей проясняет и успокаивает ваш разум...

При манифестации псионической силы владелец оружия может активировать им до 5 очков силы. Все эти очки должны быть потрачены на одну и ту же силу, и эта сила не может одновременно получить очки из какого-то другого источника.

Данное оружие функционирует раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, любая сила псионики 3 уровня.
Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Меняющее Металл/Metalline
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Прорицания)
Активация: стандартное действие (команда)

Цвет и текстура этого оружия изменяются каждую секунду.

Когда вы активируете это оружие, вы можете по желанию изменить его базовый металл на алхимическое серебро, адамантин, холодное железо или обычную сталь.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Подделка/Fabricate.

Цена: варьируется.

Мощное Сокрушение/Mighty Smiting
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Evocation (Созидания)
Это оружие более тяжелое, чем обычное оружие такого же типа. На нем  обычно выгравирована надпись, в которой утверждается превосходство этого оружия над каким-то типом существа.

Если вы обладаете любой способностью Сокрушения (Сокрушить Зло, Сокрушить Тени и т.д.), то при его использовании вы получаете бонус +2 на все атаки и урон. Помимо этого, при ношении этого оружия вы получаете одну дополнительную попытку Сокрушения в день. Если вы обладаете более чем одной способностью Сокрушения, то вы должны выбрать, какая именно получит дополнительное использование.

Оружие мощного сокрушения дает только одну дополнительную попытку Сокрушения в день независимо от того, сколько разных человек/существ будут пытаться его использовать.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Божественная Сила/Divine Power.

Цена: варьируется.
Сокрушитель Разума/Mindcrusher
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Necromancy (Некромантии)
Это оружие красноватого оттенка словно вытягивает эмоции и свет из окружащей среды. Вы чувствуете его голод.

Любое псионическое существо, получившее удар этим оружием, теряет очки, равные половине полученного урона. При этом учитывается только базовый урон оружия, без бонусов – таких, например, как параметр Силы или ему подобных. Бонусовый урон оружия не влияет на потерю очков. Существо, у которого нет очков, или существо без псионических способностей, должно сделать спасбросок по Воле с УС 17 или получить урон -1 к Мудрости.

Оружие дальнего боя передает эту способность своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Прикосновение Вампира или Псионический Вампир/Psychic Vampire (EPH 127).

Цена: варьируется.
Питающее Разум/Mindfeeder
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Necromancy (Некромантии)
Это оружие сделано из грубоватого тусклого серого кристалла и вам кажется, что оно постоянно впитывает в себя ваши мысли.

При нанесении критического удара этим оружием вы получаете 1 очко за каждые 5 единиц критического урона. Это временные очки и они длятся 1 минуту. Вы получаете их, даже если ваш противник не имеет никаких очков.

Как и в случае с временными очками жизни, эти очки не складываются между собой, считается только их высший показатель. Если владелец оружия нанесет критический удар, еще не растратив очки от предыдущего, то новая цифра не прибавится к оставшимся очкам, а либо заменит их (в случае, если она их превышает), либо количество очков останется неизменным, если полученные очки меньше еще имеющихся. Существа, которые имеют иммунитет к критическим ударам, иммунны к действию этой способности.

Оружие дальнего боя передает эту способность своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Прикосновение Вампира или Псионический Вампир/Psychic Vampire (EPH 127).

Цена: варьируется.

Меняющее Форму/Morphing
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя или метательное
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие

Это оружие постоянно слегка изменяет свою структуру и форму.

Вы можете по желанию изменить это оружие в любое оружие ближнего боя или метательное оружие того же размера и типа (легкое, одноручное, двуручное). Например, двуручный меч может превратиться в копье, двуручный топор или тяжелый цеп.

Если изначально оружие было одноконечным, но вы превратили его в оружие с двумя концами, только один конец сохранит все первоначальные характеристики и способности,  в то время как второй будет считаться просто оружием мастерского изготовления. В противоположном случае – если оружие с двумя концами превратилось в одноконечное – вы можете выбрать, характеристики какого конца сохраняются на новой форме. Характеристики второго конца не потеряны в этом случае - они восстанавливаются, когда это оружие изменяется в оружие с двумя концами.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Подделка/Fabricate.

Цена: варьируется. 

Фокусировка Смерти/Necrotic Focus
Цена: + 3 бонуса
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии)
Это оружие имеет золотистый отлив и по всей его длине выгравировано множество черных рун. Его рукоять или ее наконечник украшает черный звездный сапфир.

Данное оружие усиливает вашу природную или сверхъестественную способность вытягивания энергии противника. Когда вы держите это оружие, то вы вытягиваете уровень или характеристику врага как атакой вашим природным оружием. Если против этой способности разрешен спасбросок, то вы прибавляете бонус оружия к УС спасброска противника.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Обессиливание/Enervation и Призрачная Рука/Spectral Hand.

Цена: варьируется. 

Парализующий Взрыв/Paralytic Burst
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие 
Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Enchantment (Зачарования)
Это оружие кажется необычно прямым и неспособным прогнуться.  В основание его лезвия или наконечник рукоятки вставлен отполированный большой кусок авантюрина, который словно светится своим собственным светом.

Каждый раз, когда вы наносите этим оружием критический удар, волна зеленой энергии накрывает противника, парализуя его на 1 раунд, если он не прокинет спасбросок по Воле с УС 17. Эта способность действует даже на существ, которые обычно иммунны к критическим ударам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Удержать Монстра/Hold Monster.

Цена: варьируется. 

Парализующее/Paralyzing
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Enchantment (Зачарования)
Активация: быстрое действие (команда)

Около рукояти расположен ряд параллельных и едва заметных бороздок.

Когда вы активируете особое свойство этого оружия, то при следующем успешном ударе ваш противник должен прокинуть спасбросок по Воле 17 или быть парализованным на 10 раундов. В каждый последующий раунд в свой ход существо может сделать один спасбросок для попытки аннулирования эффекта паралича.

Эта способность функционирует 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Удержать Монстра/Hold Monster.

Цена: варьируется. 

Парирующее/Parrying
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Enchantment (Зачарования)
Изысканная гравировка на этом оружии кажется без конца меняющейся. Даже когда его крепко держат в руке, узоры продолжают подрагивать и смещаться.

Данное оружие позволяет вам кинуть быстрый взгляд в непосредственное будущее, тем самым давая вам бонус вдохновения +1 к КЗ. Оружие укрепляет вашу защиту настолько, что вы также получаете бонус вдохновения +1 ко всем спасброскам. Эти бонусы действуют всегда, когда вы держите оружие в руке, даже в том случае, если вас застигли врасплох.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Божественная Защита/Divine Protection или Защитное Предвидение/Defensive Precognition (EPH 124).

Цена: варьируется. 
Хранящее Силу/Power Storing
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Evocation (Созидания)
Активация – свободное действие (команда)

Это оружие сделано из довольно тяжелого белого материала, напоминающего по структуре ячейки пчелиного улья.

Это оружие позволяет манифестанту сохранить до 5 очков одной избранной мишенью силы. (Эта сила должна иметь время манифестации 1 стандартное действие.) В любой момент, когда оружие наносит успешный удар, вы можете активировать эту силу и направить ее на вашего противника. После этого оружие опустошается и вы можете заново сохранить в нем до 5 очков силы. Оружие телепатически сообщает вам, какая именно сила в нем хранится. Если вы рандомно создаете подобное оружие, то имеется 50% шанс, что оно уже хранит в себе какую-то силу.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, манифестант 12 уровня.
Цена: варьируется. 
Точное/Precise
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие дальнего боя
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Зачарования)
Обычно на этом оружии выгравирован либо изящный глазок, либо подзорная труба, а его рукоять украшена граненым алмазом.

Данное оружие позволяет вам выстрелить или бросить оружие во врага, задействованного в мили, без обычного штрафа -4. Этот эффект не имеет воздействия, если у вас уже есть фит Точный Выстрел (Precise Shot).

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Точный Выстрел.
Цена: варьируется. 

Призматический Взрыв/Prismatic Burst
Цена: + 30000
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Evocation (Зачарования)
Это великолепно отшлифованное оружие украшено набором из рубина, огненного опала, желтого топаза, изумруда, голубого топаза, сапфира и аметиста.

При нанесении критического удара разноцветная струя срывается с украшающих оружие камней, струится по его лезвию и ударяет в вашего противника, производя на него эффект заклинания Призматический Луч (спасбросок с УС 20, описание заклинания см. в РИ 264). Эта способность действует даже на существ, которые имеют иммунитет к критическим ударам.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Призматический Луч (Prismatic Spray).
Цена: варьируется. 

Оскверненное/Profane
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 7
Аура: слабая, УС 17, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: стандартное действие (команда)

Это оружие из черного железа украшено одним-единственным серебряным черепом. Начертанная рунами фраза, описывающая какое-либо отвратительное действие, обычно наносится на рукоять или лезвие.

При активации оружия оно покрывается искрящейся черной энергией. Если у вас нет параметра Телосложения, то она не причиняет вам вреда. В противном случае вы получаете урон по Телосложению -1 за каждый раунд вы держите это оружие в руке в активированном состоянии. Вторая команда прекращает этот эффект.

Когда это оружие активировано, оно наносит дополнительный урон 1d6 любому живому существу (2d6 против пришельцев доброго мировоззрения). Это оружие считается оружием злого мировоззрения для высчитывания преодоления сопротивления урона противника.

Оружие дальнего боя передает это свойство своим зарядам.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Причинить Легкие Ранения/Inflict Light Wounds.
Цена: варьируется. 

Взрыв Осквернения (Совокупное)/Profane Burst (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: стандартное действие (команда)

Условие совокупности: оскверненное

Это оружие из черного железа украшено серебряными черепами. Начертанные рунами фразы, описывающие какие-либо отвратительные действия, обычно наносятся на рукоять или лезвие. Руны начинают светиться, когда вы обнажаете оружие.

Это оружие функиционирует как оскверненное оружие (см. предыдущее описание). 

В дополнение к этому, при нанесении критического удара оружие взрывается негативной энергией, причиняя дополнительные повреждения (для точных цифр см. табличку ниже). Эта способность действует даже на существ, которые имеют иммунитет к критическим ударам и наносит еще больший критический урон пришельцам доброго мировоззрения. Если вы являетесь нежитью, то взрыв не причиняет вам вреда, в противном случае вы получаете урон 1d4 по Телосложению. Если параметр Телосложения у вас отсутствует, вы получаете урон по Харизме. Это постоянный эффект и не требует специальной активации. Даже если оружие не было активировано на нанесение дополнительных повреждений как оскверненное оружие, оно все равно наносит дополнительный урон при успешном критическом ударе.

Множитель крита – дополнительные повреждения -  в скобках – повреждения для пришельцев доброго мировоззрения

х2 = 1d10 (2d10)

х3 = 2d10 (4d10)

х4 = 3d10 (6d10)

Оружие дальнего боя передает это свойство своим зарядам.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Причинить Критические Ранения/Inflict Critical Wounds.
Цена: варьируется. 

Погибель Псиоников/Psibane
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Divination (Прорицания)
Осколки прозрачных  фиолетовых кристаллов насквозь пронизывают это удивительное оружие. От них исходит едва ощутимая аура угрозы.

Данное оружие создается для битв с псионическими существами.  Против любого противника псионического подтипа (EPH 183) атака этого оружия считается на 2 бонуса выше обычной (например, длинный меч погибели псиоников +1 будет считаться длинным мечом +3). Помимо этого, против противника описанного типа это оружие наносит дополнительные повреждения 2d6.
Это оружие немедленно придает негативный уровень любому существу псионического типа, если это существо попытается взять его в руки. Этот эффект проходит, как только существо выпускает оружие. Хотя этот эффект не приводит к настоящей потере уровня, его нельзя аннулировать, пока существо продолжает держать оружие (например, заклинанием Восстановление).
Оружие дальнего боя передает это свойство своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Развеять Магию или Изменить Реальность/Bend Reality (EPH 80).
Ясновидящее/Psychic
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа - нет
Это оружие светится внутренним светом различной степени. Свет становится ярче, когда рядом находится кто-то с псионическими способностями.

Сила этого оружия зависит от силы его владельца. Его бонус зависит от количества очков, которыми обладает его носитель (для точной пропорции см. таблицу ниже). Эта способность не складывается с обычным бонусом зачарования оружия. Когда владелец оружия тратит свои очки, то бонус оружия уменьшается (до минимума +1). Когда владелец оружия восстанавливает очки (любым способом), бонус оружия снова увеличивается, когда количество очков становится достаточным для перехода в следующую категорию.

Количество очков
Бонус Оружия

0


+1

1-29


+2

30-79


+3

80-129


+4

130 и выше

+5

Это оружие будет считаться оружием +1 для любого владельца без псионических очков.

Оружие дальнего боя передает это свойство своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Желание или Пересмотреть Реальность/Reality Revision (EPH 128).
Цена: варьируется.

Телекинетическое/Psychokinetic
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)

Это серебристо-белое оружие обладает очень мягким оттенком. Его почему-то трудно крепко сжать в руке. 

При активации оружие начинает светиться изнутри летальной псионической энергией. При удачной атаке такое оружие наносит дополнительные 1d4 очка силового (force) урона. Этот урон преодолевает любое сопротивление повреждениям и наносит обычные повреждения бестелесным существам, не принимая во внимание шанс промаха 50% из-за их бестелесности.  Телекенетическая энергия оружия не причиняет урона владельцу.
Оружие дальнего боя передает это свойство своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Взрыв Силы/Blast of Forse (SC 31) или Оглушающий Взрыв/Concussive Blast (EPH 85).
Цена: варьируется.
Телекинетический Взрыв (Совокупное)/Psychokinetic Burst (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)
Условие совокупности: псикинетическое
Это мощное серебристо-черное оружие превосходно отполировано и его трудно крепко сжать в руке. 

Данное оружие функционирует как телекинетическое оружие (см. предыдущее описание).

В дополнение к этому, при нанесении критического удара оружие взрывается разрушительной псионической энергией, причиняя противнику дополнительные силовые повреждения (для точных цифр см. табличку ниже). Эта способность действует даже на существ, которые имеют иммунитет к критическим ударам. Этот урон не причиняет вреда никому кроме изначальной цели. Это постоянный эффект и не требует специальной активации. Даже если оружие не было активировано на нанесение дополнительных повреждений как телекинетическое оружие, оно все равно наносит дополнительный урон при успешном критическом ударе.

Множитель критического удара            Дополнительные Силовые Повреждения

х2                                                               1d6

х3                                                               2d6

х4                                                               3d6

Этот урон преодолевает любое сопротивление повреждениям и наносит обычные повреждения бестелесным существам, не принимая во внимание шанс промаха 50% из-за их бестелесности.  

Оружие дальнего боя передает это свойство своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Взрыв Силы/Blast of Forse (SC 31) или Оглушающий Взрыв/Concussive Blast (EPH 85).
Цена: варьируется.
Быстрозаряжающийся/Quick Loading
Цена: + 1 бонус
Свойство: арбалет 

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Conjuration (Призыва)
Активация: свободное действие (манипуляция) или действие движения (манипуляция), см. ниже

На этом арбалете выгравировано множество летящих болтов. 

Данный арбалет имеет в себе экстрапространственное хранилище, в котором может содержаться до 100 болтов, что значительно ускоряет его перезарядку. Если это ручной или легкий арбалет, то его перезарядка может осуществиться свободным действием, что позволяет владельцу провести полную атаку за этот раунд. Если это тяжелый арбалет, то перезарядка производится действием, эквивалентным действию движения.

Это измерение может хранить в себе различные типы болтов и вы просто выбираете нужный, когда вынимаете их. Доставание болта вручную из хранилища или вынимание его из арбалета требует действия, эквивалентного действию передвижения (манипуляция).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания  Секретный Сундучок Леомунда и Уменьшить Предмет.
Цена: варьируется.

Звучащее/Resounding
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)
На оружии выгравирован небольшой колокол. 

При каждой успешной атаке это оружие издает низкий звучный напев. Его звук разносится над полем битвы, вдохновляя ваших соратников. Когда вы наносите врагу урон этим оружием, вы и все ваши союзники в радиусе 30 футов получают бонус морали +1 на все атаки и +1 к спасброскам против страха.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Благословение.
Цена: варьируется.
Обнаруживающее/Revealing
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)
По поверхности этого оружия словно все время пробегают огненные волны, но, несмотря на это, на ощупь оно совершенно прохладное.

Когда это оружие наносит удар, то на 1 раунд противник оказывается очерчен пламенными отблесками словно под заклинанием Огонь Фей.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Огонь Фей.
Цена: варьируется.

Священное/Sacred
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)

Это серебристо-белое оружие украшено золотой гравировкой одного-единственного солнца. Фраза, написанная рунами на лезвии или рукоятке, воспевает какое-либо героическое деяние.

При активации этого оружия оно обволакивается сияющей позитивной энергией. Если вы не относитесь к типу нежити, то эта энергия не причиняет вам вреда. В противном случае вы получаете урон 1 по Харизме за каждый раунд, пока вы держите это оружие в активированном состоянии. Второе слово команды оканчивает этот эффект.

В активированном состоянии это оружие причиняет нежити дополнительный урон 1d6 (и 2d6 - пришельцам злого мировоззрения). Оно считается оружием доброго мировоззрения для вычисления преодоления сопротивления урона у противника.

Оружие дальнего боя передает эту способность своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Лечение Легких Ран.
Цена: варьируется.

Священный Взрыв (Совокупное)/Sacred Burst (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Conjuration (Призыва)
Условие совокупности: священное

Это серебристо-белое оружие украшено многочисленными украшениями золотых солнц. Фразы, написанные рунами на лезвии или рукоятке, воспевают героические деяния и начинают светиться, когда владелец обнажает оружие.

Оружие священного взрыва функционирует как священное оружие (см. предыдущее описание).

В дополнение к этому, при нанесении критического удара оружие взрывается позитивной энергией, причиняя дополнительные повреждения (для точных цифр см. табличку ниже). Эта способность действует даже на существ, которые имеют иммунитет к критическим ударам и наносит еще больший критический урон пришельцам злого мировоззрения. Если вы не являетесь нежитью, то взрыв не причиняет вам вреда, в противном случае вы получаете урон 1d4 по Харизме. Это постоянный эффект и не требует специальной активации. Даже если оружие не было активировано на нанесение дополнительных повреждений как священное оружие, оно все равно наносит дополнительный урон при успешном критическом ударе.

Множитель крита – дополнительные повреждения -  в скобках – повреждения для пришельцев злого мировоззрения

х2 = 1d10 (2d10)

х3 = 2d10 (4d10)

х4 = 3d10 (6d10)

Оружие дальнего боя передает это свойство своим зарядам.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Лечение Критических Ранений/Cure Critical Wounds.
Цена: варьируется. 

Кричащее/Screaming
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)

По всему оружию в декоративной манере разбросаны крохотные дырочки.  Когда порыв ветра проходит через них, вы слышите приглушенный свист.

При активации этого оружия оно начинает слегка вибрировать, хотя пока и не издает никакого звука. Когда это оружие наносит успешный удар, то оно издает крик очень высокой тональности и наносит цели дополнительные 1d4 очка повреждений звуком. Хотя этот крик неприятен слуху, он не вредит никому кроме изначальной цели. Эта способность подавляется в области магической тишины. Это оружие не причиняет никакого особого урона существам с обостренным слухом, хотя такие существа его обычно недолюбливают.
Оружие дальнего боя передает эту способность своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Крик/Shout  или Взрыв Звука/Sound Burst.
Цена: варьируется.
Кричащий Взрыв (Совокупное)/Screaming Burst (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Evocation (Созидания)
Условие совокупности: кричащее

По всему оружию выгравированы изображения колоколов, барабанов и прочих предметов, которые обычно ассоциируются с громкими звуками.

Данное оружие функционирует как кричащее оружие (см. предыдущее описание).

В дополнение к этому, при нанесении успешного критического удара, оно причиняет противнику дополнительные повреждения звуком (для точных цифр см. таблицу ниже).  Эта способность действует даже на существ, которые имеют иммунитет к критическим ударам. Повреждения наносятся только изначальной цели и никому другому. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. Даже если оружие не было активировано причинять дополнительные повреждения в качестве кричащего оружия, оно все равно наносит дополнительный урон при критическом ударе.

Множитель критического Удара и Дополнительный Урон

х2 = 1d8 

х3 = 2d8 

х4 = 3d8 

Оружие дальнего боя передает эту способность своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Крик/Shout  или Взрыв Звука/Sound Burst.
Цена: варьируется.

Теневой Удар/Shadowstrike
Цена: + 5000
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Illusion (Иллюзии)
Активация: быстрое действие (мысленно)

Это оружие сделано из тусклого черного материала и его края кажутся слегка расплывчатыми...

Это оружие способно вытянуться через вашу собственную тень, чтобы поймать противника врасплох. Раз в день вы можете активировать способность это оружия, чтобы увеличить его радиус действия на 5 футов для одной атаки. Противник при этом не получает бонуса Ловкости к КЗ.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Вызов Тени/Shadow Conjuration.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Разбивающая Мантия/Shattermantle
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Divination (Прорицания)
Внутри этого прозрачного оружия все время бушуют искорки энергии.

Это оружие понижает сопротивление магии у противника. При успешной атаке сопротивление магии противника понижается на 2 единицы на 1 раунд. Штрафы от многочисленных попаданий за один раунд складываются – например, при трех успешных атаках сопротивление магии вашего оппонента понизится на 6 до начала вашего следующего хода.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Испытать Сопротивление Магии/Assay Spell Resistance (SC 17).

Цена: варьируется.

Изменяющее Размер/Sizing
Цена: + 5000

Свойство: оружие
Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)
Ряд декоративных выступов украшает рукоять этого оружия...

Вы можете по желанию изменить категорию размера этого оружия в любой другой по вашему выбору.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Уменьшить Предмет/Shrink Item.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Замедляющий Взрыв/Slow Burst
Цена: + 5000

Свойство: оружие
Уровень Создателя: 9

Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
На рукояти или ее наконечнике обычно выгравирована улитка и оружие всегда холодно на ощупь.

Исходящая из этого оружия аура бросает вашего противника в холодную дрожь. При успешном критическом ударе он замедляется как под воздействием заклинания «Замедление» (Slow) на три раунда. Спасбросок по Воле с УС 14 аннулирует эффект. Это свойство воздействует даже на существ, которые имеют иммунитет к критическим ударам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Замедление/Slow.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Духовная Связь/Soulbound
Цена (уровень предмета): + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Преобразования)
Это оружие выглядит как любое другое оружие такого же типа, но отливает синеватым светом.

Это оружие служит вместилищем вашей эссенции точно так же как духовный сплав (soulmeld). Каждое вложенное туда очко эссенции увеличивает бонус оружия на 1 (атака и урон) до максимально возможного бонуса +3.

Каждое оружие духовной связи имеет свой максимум вмещения. Максимальное число очков эссенции, которые вы можете в него поместить, равняются вашим обычным очкам (см. Таблицу 1-2 по Вместилищу Эссенций в Magic of Incarnum 19), их минимальному количеству.

Обычно оружие духовной связи может содержать 2 эссенции.

Связь с Шакрой. Оружие духовной связи, привязанное к Шакре, получает дополнительные бонусы (см. ниже). Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации. Для более подробной информации см. раздел Привязка Предметов к Шакре (MoI 108).

Руки (выше запястий): привязка шакры к вашим рукам дает вам бонус вдохновения +2 на броски для подтверждения критического удара.

Брови: привязки шакры к вашим бровям дает вам шанс на переброску кубика, если вы промахнулись по противнику из-за эффекта укрытия (concealment). Эту способность можно использовать один раз за раунд.

Руки (ниже запястий): привязка шакры к вашим рукам дает вам бонус вдохновения +2 на броски инициативы, когда вы держите в руке это оружие.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Волшебное Оружие, число очков эссенции 2.

Цена: варьируется.

Улучшенная Духовная Связь/Soulbound, Greater
Цена (уровень предмета): + 2 бонуса
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 18
Аура: сильная, УС 24, школа Abjuration (Преобразования)
Это оружие целиком сделано из материала синего цвета. Оно без усилий рассекает воздух.

Это оружие функционирует как оружие духовной связи (см. предыдущее описание), но может вмещать в себя 4 эссенции (вместо 2) и иметь максимальный бонус +5 (вместо +3).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Волшебное Оружие, число очков эссенции 4.

Цена: варьируется.

Ломающее Душу (Совокупное)/Soulbreaker (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа Necromancy (Некромантии)
Условие Совокупности: обессиливающее (enervating)

Пыль цвета тьмы покрывает это оружие, его цвет из-за этого кажется черно-желтым, подобным синяку.
Это оружие функционирует как обессиливающее оружие (см. соответствующее описание), но негативный уровень, полученный от него, не исчезает через час. Если после 24 часов по прошествии получения негативного уровня он не будет восстановлен, то существо должно сделать спасбросок по Стойкости с УС 18 на каждый полученный негативный уровень или перманентно потерять уровень.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Вытягивание Энергии/Energy Drain.

Цена: варьируется.

Выпивающее Душу (Совокупное)/Souldrinker (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Necromancy (Некромантии)
Условие Совокупности: обессиливающее (enervating)

На этом оружии лежит едва заметная тень в форме кричащего человеческого лица.
Это оружие функционирует как обессиливающее оружие (см. соответствующее описание). В дополнение к этому, каждый раз, когда вы наносите критический удар, вы получаете 5 временных хит пойнтов и бонус морали +2 на атаки оружием ближнего боя. Эти временные хиты не складываются ни с какими другими временными хитами. Этот эффект проходит через 10 минут.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Прикосновение Вампира.

Цена: варьируется.

Заклинательный Удар/Spellstrike
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Abjuration (Отрицания)
Наконечник рукояти этого необычайно крупного и тяжелого оружия украшает изображение большого шлема.
Особая способность этого оружия позволяет вам использовать бонус или часть бонуса его зачарования как дополнительный бонус на спасбросок против заклинания или подобной заклинанию способности. В качестве свободного действия в начале вашего хода вы можете перебросить очки бонуса оружия на усиление бонуса вашего спасброска. Вы должны это сделать до того, как воспользуетесь оружием, и этот эффект будет длиться до начала вашего следующего хода.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Сопротивление/Resistance.

Цена: варьируется.
Оглушающее (Совокупное)/Stunning (Synergy)
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Enchantment (Зачарования)
Условие совокупности: кричащее
Поверхность этого оружия покрыта искривленными линиями, напоминающими по форме молнии.
Это оружие функционирует как кричащее оружие (см. соответствующее описание).

В дополнение к этому, при нанесении критического удара, ваш противник должен сделать спасбросок по Стойкости с УС 17 или быть оглушенным (stunned) на 1 раунд.

Оружие дальнего боя передает эту способность своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Удержать Монстра/Hold Monster.

Цена: варьируется.
Оглушающая Атака/Stunning Surge
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Enchantment (Зачарования)
Активация: быстрое действие (команда)
Это оружие более широкое и тяжелое по сравнению с другим оружием подобного типа. Его не слишком изящные, но добротно сделанные линии говорят о том, что создатель явно предпочитал практичность красоте.
При успешной атаке ближнего боя вы можете скомандовать оружию послать в противника луч магической энергии. Ваш оппонент должен сделать спасбросок Стойкости с УС 10 + половина вашего уровня + модификатор вашей Харизмы или быть оглушенным (stunned) на 1 раунд.

Вы можете пользоваться этой способностью 1 раз в день плюс количество раз, равное модификатору вашей Харизмы (если таковой имеется). Если вы хотя бы раз активировали эту способность, никакое другое существо не сможет воспользоваться ей до следующего дня.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Удержать Монстра/Hold Monster.

Цена: варьируется.

Стигийское/Stygian
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: быстрое действие (мысленно)
Это оружие сделано из черного кристалла, который словно поглощает весь окружающий его свет.
При активации этого оружия следующий успешный удар, который вы проведете до конца вашего хода в этом раунде, помимо нанесения обычного урона дает противнику 1 негативный уровень.  Этот эффект длится 10 минут и не может привести к перманентной потере уровня.

Это свойство функционирует 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Обессиливание/Enervation.

Цена: варьируется.

Раскалывающее/Sundering
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Это оружие украшено орнаментами в форме сжатых кулаков и выглядит сработанным из более плотного материала чем обычное оружие подобного типа.
Это оружие функционирует как если бы вы имели фит Улучшенный Раскол (Improved Sunder) и дает вам дополнительный урон 1d6 на попытку раскола (sunder attempt).
Это свойство функционирует 3 раза в день.

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Улучшенный Раскол (Improved Sunder), заклинание Оружие Взрыва/Weapon of Impact (SC 237) или Метафизическое Оружие/Metaphysical Weapon (EPH 118).

Цена: варьируется.
Подсекающее/Sweeping
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Это оружие до странности гибкое и украшено изображениями облаков и порывов ветра.
Это оружие дает вам бонус компетентности +2 на проверку Силы при попытке сбить им с ног (trip) вашего противника.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Сила Быка.
Цена: варьируется.

Земное/Terran
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 7

Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)

Это оружие сделано из цельного кристалла. Его рукоять украшена драгоценными камнями, выложенными в форме кругов.

Земное оружие автоматически преодолевает сопротивление урона у существ воздушного типа и наносит им дополнительные 2d6 очков повреждений.

Земное оружие немедленно придает негативный уровень любому существу воздушного  типа, если это существо попытается взять его в руки. Этот эффект проходит, как только существо выпускает оружие. Хотя этот эффект не приводит к настоящей потере уровня, его нельзя аннулировать, пока существо продолжает держать оружие (например, заклинанием Восстановление).
Если вы придадите это свойство оружию дальнего боя, то оно передает его своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, создатель должен быть существом земного типа.

Цена: варьируется.

Преобразующееся/Transmuting
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие

Уровень Создателя: 13

Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования)

Это странно выглядящее оружие имеет как тупые, так и острые концы. Его рукоять или ее наконечник украшены алмазом, кусочком черной яшмы, сапфиром и рубином. В дополнение к этому, оно пронизано нитями адамантина и серебра.

Если вы нанесете критический удар этим оружием существу с сопротивлением повреждениям, то эта атака проходит как обычно. Но в начале вашего следующего хода оружие преображается и приобретает свойства, которые необходимы для преодоления сопротивления повреждениям у данного существа. 

После превращения оружие сохраняет свойство предоления сопротивления повреждениям на 10 раундов или пока вы не проведете атаку против существа с иным сопротивлением повреждениям. В этом случае, оружие трансформируется снова, чтобы преодолеть новый тип сопротивления. Если противник обладает более чем одним типом сопротивления повреждениям, оружие подавляет их все. Если ваш оппонент приобретает новый тип сопротивления уже после того, как ему был нанесен удар этим оружием (например, изменяя форму), то оружие должно трансформироваться заново, прежде чем оно сможет его преодолеть.

Преобразующее оружие не дает никаких дополнительных бонусов кроме преодоления сопротивления повреждениям у противника.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Подделка/Fabricate.

Цена: варьируется.

Нечестивая Атака (Совокупное)/Unholy Surge (Synergy)
Цена: + 1 бонус
Свойство: оружие ближнего боя
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)

Условие совокупности: нечестивое (unholy)

Это страшное оружие украшено шипами, черепами и прочими столь же жуткими на вид деталями.

Те, кто поклоняются богам раздора, убийства и прочим божествам  такого рода, создают это оружие чистого зла для себя и тех, кто разделяет их нечестивые взгляды. Это оружие функционирует как нечестивое оружие (DMG 226). Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

В дополнение к этому, при нанесении успешного удара вы можете приказать оружию произвести взрыв нечестивой энергии, которая приносит дополнительные повреждения 3d6 противнику доброго мировоззрения. При использовании на существо не доброго мировоззрения, дополнительный урон не наносится и эта способность тратится впустую.

Вы можете использовать эту способность 1 раз в день плюс количество раз, равное модификатору вашей Харизмы (если таковой имеется). Если вы активировали эту способность, то никакое другое существо не сможет ее активировать до следующего дня.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Нечестивый Мор/Unholy Blight или Нечестивое Слово/Unholy Word.
Цена: варьируется.

Вампирическое/Vampiric
Цена: + 2 бонуса
Свойство: оружие ближнего боя

Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)

Это оружие украшено разинутой пастью с острыми зубами. Клыки выглядят влажноватыми.

При нанесении повреждений живому существу это оружие причиняет ему дополнительные 1d6 очки повреждений и вылечивает ваши хиты на эту же цифру.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Прикосновение Вампира.

Цена: варьируется.

Исчезающее/Vanishing
Цена: + 8000
Свойство: оружие ближнего боя

Уровень Создателя: 10

Аура: средняя, УС 20, школа Conjuration (Призыва)
Активация: быстрое действие (команда)
Рукоять этого оружия прозрачна, а его гарда или наконечник украшены белыми алмазами.

Это оружие позволяет вам мгновенно телепортироваться на короткую дистанцию. Раз в день при успешной атаке вы (вместе с вашей экипировкой)  можете переместиться в любую точку на расстояние до 60 футов. В остальном данная способность имеет те же ограничения, что и заклинание Пространственная Дверь/Dimension Door (РИ 221). 
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Пространственная Дверь/Dimension Door.

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Ядовитое/Venomous
Цена: + 1 бонус

Свойство: оружие ближнего боя

Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: быстрое действие (команда)
Изображение змеи, обвитой вокруг этого оружия, кажется напряженным и готовым атаковать в любой момент.

При активации этого оружия оно покрывается слоем яда (УС по Стойкости 14, повреждения по Силе 1d4/Силе 1d4). Эта способность действует минуту или до вашей следующей успешной атаки, если она произойдет раньше.

Эта способность функционирует 3 раза в день.

Оружие дальнего боя передает эту способность своим зарядам.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Яд.

Цена: варьируется.

Предупреждающее/Warning
Цена: + 1 бонус

Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 7

Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)
Это оружие украшено четырямя окольцовывающими его стеклянными глазами, которые смотрят в разных направлениях...

Пока вы держите это оружие в руке, вы получаете бонус +5 на броски Инициативы.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Грация Кошки.

Цена: варьируется.

Ослабляющее/Weakening
Цена: + 1 бонус

Свойство: оружие 

Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа Necromancy (Некромантии)
Довольно жуткие украшения на этом оружии и  проглядывающие тут и там кусочки кожи создают впечатления, что оно сделано из какой-то отсеченной конечности.

Когда вы наносите этим оружием критический удар, ваш противник получает штраф к Силе -4 (до минимального значения 1) на 10 минут. Штрафы от нескольких ударов не складываются.

Оружие дальнего боя передает эту способность своим зарядам.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Луч Слабости/Ray of Enfeeblement.

Цена: варьируется.
Вихревое/Whirling
Цена: + 1 бонус

Свойство: рубящее оружие ближнего боя

Уровень Создателя: 11

Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: полнораундовое действие (мысленно)

Рукоять этого оружия изогнута словно открыватель для пробок и само оружие тоже имеет сильно изогнутую форму.

Три раза в день вы можете активировать это оружие, чтобы нанести вихревую атаку всем противникам вокруг вас. Вместо регулярной атаки вы атакуете всех находящихся в радиусе вашего оружия противников с бонусом полной атаки. В остальном эта способность функционирует как фит Вихревая Атака (Whirling Attack).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Ускорение.

Цена: варьируется.

ЗАЧАРОВАНИЕ ДОСПЕХОВ.
Для того, чтобы добавить особое свойство на доспехи или щит, эти вещи уже дожны иметь бонус зачарования минимум +1. Доспех или щит  не могут иметь общий бонус (совокупность бонусов их защиты и волшебных свойств) больше чем +10 и их рыночная стоимость (не считая стоимость за базовые мастерские доспехи или щит) не может превышать 200000 зм. Для списка предметов, которые превышают эти показатели, см. Руководство по Эпическим Уровням (Epic Level Handbook).
Если в описании доспехов не указано по-другому, то описанное зачарование можно применить как к доспехам, так и к щитам. Если данный тип зачарования может применяться только к определенному типу доспехов или щитов, это всегда указано в описании. Например, некоторые свойства могут быть применены только к категории тяжелых доспехов - и это указывается в соответствующей графе.

Список зачарований доспехов и щитов идет в алфавитном порядке (английском – прим. пер.).

Кислотные/Acidic
Цена: + 1 бонус

Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 6

Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)
Эта вещь имеет очень гладкую поверхность, зеленоватый отлив и от нее все время исходит легкий туман с едким запахом.

Тонкий слой кислоты покрывает поверхность этих доспехов или щита, не причиняя им никакого урона. Кислотные доспехи или щит причиняют 2d4 очков повреждений каждому противнику в случае прикосновения к ним на полный раунд - например, при попытке захвата – а также вещам, которые находятся с ними в прямом контакте на полный раунд (за исключением тех вещей, что держите вы сами). Однако эта способсноть не наносит урон ни противнику, ни его вещам, если время соприкосновения меньше полного раунда – например, при обычной атаке ближнего боя.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Кислотная Стрела Мерфа.

Цена: варьируется.

Подвижность/Agility
Цена: + 500
Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи более изящны и более облегающи по форме чем обычные доспехи этого типа. Их поверхность очень гладкая, без шипов и им подобных деталей.

При ношении этих доспехов вы получаете бонус +1 с спасброскам на Рефлексы.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Грация Кошки и Сопротивление/Resistance.

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Увеличенная Подвижность (Совокупное)/Agility, Greater (Synergy)

Цена: + 8000

Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 15

Аура: сильная, УС 22, школа Transmutation (Преобразования)
Условие совокупности: улучшенная подвижность
Эти доспехи функционируют как доспехи подвижности, но дают вам бонус +5 по спасброскам на Рефлексы.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Улучшенная Подвижность (Совокупное)/Agility, Improved (Synergy)

Цена: + 4000

Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)
Условие совокупности: подвижность
Эти доспехи функционируют как доспехи подвижности, но дают вам бонус +3 по спасброскам на Рефлексы.
Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня

Якорь/Anchoring
Цена: + 1 бонус
Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи кажутся на редкость плотными. Они украшены несколькими изображениями декоративных якорей.

При ношении этих доспехов вас трудно сдвинуть с места против вашей воли. Вы получаете бонус +5 на сопротивление натиску, подсечке или сбиванию с ног.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Сила Быка.

Цена: варьируется.

Улучшенный Якорь (Совокупное)/Anchoring, Greater (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Уровень Создателя: 10

Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)
Условие совокупности: якорь
В середине этих доспехов красуется изображением одного-единственного якоря.

Эти доспехи функционируют как доспехи якоря, но вы получаете бонус +10 на сопротивление натиску, подсечке или сбиванию с ног. 

Цена: варьируется.

Переносящие/Aporter
Цена: + 20000
Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Conjuration (Призыва)
Ваши глаза скользят по этим доспехам оттенка морской волны, словно вам трудно сконцентрироваться на них.

При активации этих доспехов вы вместе со всей вашей экипировкой можете перенестись в любое место в пределах 800 футов, которое можете четко представить или обозначить, как под воздействием заклинания Пространственная дверь/Dimension Door.
Эта способность функционирует 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Пространственная дверь/Dimension Door.
Цена создания: 10000 зм, 800 хп, 20 дней.

Отводящий/Averter
Цена: + 13000
Свойство: щит

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)
От этого великолепно сработанного черного щита исходит едва ощутимая аура угрозы.

Когда вы активируете этот щит, все ваши противники, которые способны его видеть,  должны совершить спасброск по Воле с УС 14 или попасть под его мощную отводящую силу. В течение следующих трех раундов они избегают подходить к вам на расстояние менее 30 футов. Это действующая на разум способность принуждения.

Эта способность функционирует 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Suggestion/Предположение или Aversion/Отвращение (EPH 79).
Цена создания: 65000 зм, 520 хп, 13 дней.

Блокирующие Топор/Axeblock
Цена: + 2 бонуса
Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)
Вся поверхность этих доспехов (щита) покрыта зазубринами, в результате чего они практически состоят из множества мелких, острых краев.

Вещь с этой способностью защищает владельца от рубящих ударов – таких, какие обычно наносят топоры и большинство мечей. Они дают вам постоянное сопротивление повреждениям 5/дробящие и колющие.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Каменная Кожа.
Цена создания: варьируется.

Баланс/Balance
Цена: + 3750
Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания)
Эти элегантные доспехи изящны и крепки одновременно. Их поверхность украшена идеально точными и симметричными геометрическими фигурами.

При ношении этих доспехов вы получаете бонус компетентности к проверкам Балансировки +5. 

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Знание Балансировки/Balancing Lorecall (SC 23).

Цена создания: 1875 зм, 150 хп, 4 дня.

Усиленный Баланс (совокупное)/Balance, Greater (Synergy)
Цена: + 18750
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Abjuration (Отрицания)
Условие совокупности: улучшенный баланс
Эти доспехи функционируют как доспехи баланса, но владелец получает бонус компетентности + 15 к проверкам на Балансировку.

Цена создания: 9375 зм, 750 хп, 19 дней.

Улучшенный Баланс (совокупное)/Balance, Improved (Synergy)
Цена: + 11250
Уровень Создателя: 10

Аура: средняя, УС 20, школа Abjuration (Отрицания)
Условие совокупности: баланс
Эти доспехи функционируют как доспехи баланса, но владелец получает бонус компетентности + 10 к проверкам на Балансировку.

Цена создания: 5625 зм, 450 хп, 12 дней.

Ослепляющая Погибель/Bane Blind
Цена: + 15000
Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Illusion (Иллюзии)
По этим доспехам разбросаны полустертые пятна разного цвета и они разнятся на ощупь. На груди выгравировано изображение бехолдера с закрытыми глазами.

Изначально эти доспехи делались для следопытов и охотников за головами и были предназначены для защиты от специфического типа или подтипа существ. При ношении этих доспехов вы можете сделаться невидимыми для этих существ три раза в день. Они не могут почувствовать ваше присутствие никакими немагическими методами, например – способностью острого слуха, слеповидения, обоняния и т.д. Этот эффект длится 10 раундов или пока вы не атакуете (как эффект заклинания Невидимость, см. РИ 245).

Чтобы определить тип существа, если вы создаете доспехи по рандомному принципу, вам нужно кинуть дайс с 100 гранями. При выпадении Гуманоида или Пришельца подтип существа назначается ДМ.

Дайс



Существо

01-06



Чудовище (Abberation)
07-13



Животное

14-16



Констракт

17-26



Дракон

27-29



Элементаль

30-32



Фэйри

33-42



Гигант

43-54



Гуманоид

55-60



Волшебный Зверь (Magic Beast)
61-65



Чудовищный Гуманоид

66-68



Желеобразные Существа (ooze)

69-71



Пришелец хаотического мировоззрения

72-74



Пришелец законопослушного мировоззрения

75-81



Пришелец злого мировоззрения

82-83



Пришелец доброго мировоззрения

84-86



Растение

87-95



Нежить

96-100



Вредитель (Vermin)

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Улучшенная Невидимость/Greater Invisibility.

Цена создания: 7500 зм, 6000 хп, 15 дней.

Звериная Шкура/Beastskin
Цена: + 2 бонуса
Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования)
Украшения для этих доспехов выполнены в форме меха, чешуек и перьев. Их цвет постоянно меняется, варьируясь между приглушенными тонами коричневого, зеленого и серого.

Эти доспехи создаются для друидов и они особенно полезны именно им. Когда владелец доспехов принимает форму животного, он может использовать дополнительную попытку своей способности превращения, которая при этом трансформирует доспехи вместе с ним, а не просто срастает их с кожей, как обычно. Доспехи трансформируются, чтобы  подходить вашей новой форме, включая размер, очертания  и вес.

Если вы владеете видом этих доспехов в вашей обычной форме, то вы владеете ими и в трансформированной, и они предоставляют вам все свои бонусы независимо от того, в какую форму вы изменитесь.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Железная Древесина/Ironwood.
Цена создания: варьируется.

Мигающие/Blinking
Цена: + 15000
Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда)
Эти доспехи полупрозрачны и их части мерцают при свете, то появляясь, то исчезая в следующую секунду.

При активации этих доспехов вы можете «мигать», мгновенно перемещаясь между материальным и эфирным планами, как под воздействием заклинания Мерцание/Blink.
Это свойство функционирует раз в день и длится одну минуту.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Мерцание/Blink.
Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Синее Сияние/Blueshine
Цена: + 1500
Свойство: металлические доспехи

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Abjuration (Отрицания)
Эти доспехи имеют сине-черный отлив, словно оно покрыты масляной жидкостью сапфирового цвета.

Доспехи с этой способностью никогда не тускнеют или ржавеют и полностью иммунны к воздействию кислоты. При их ношении вы получаете бонус компетентности +2 к броскам на Укрытие/Hide.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, умение: Крафт – Алхимия, минимум 5 рангов.
Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Размытые/Blurring
Цена: + 1 бонус
Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Illusion (Иллюзии)
Активация: быстрое действие (команда)
Эти доспехи кажутся размытыми, не имеющими четких контуров.

При активации этой способности ваш облик становится искаженным и размытым, как будто вы находитесь под воздействием заклинания Размытый Образ/Blur.
Эта способность функционирует три раза в день и длится 5 раундов.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Размытый Образ/Blur.
Цена создания: варьируется.

Усиленные Размытые (совокупное)/Blurring, Greater (Synergy)

Цена: + 2 бонуса
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Illusion (Иллюзии)
Условие совокупности: размытые
Эти доспехи всегда окружает дымка легкого тумана, мешая рассмотреть их в деталях.

Эти доспехи функционируют как размытые доспехи, но эффект размытости длится 10 минут и вы можете активировать их неограниченное количество раз в день..
Цена создания: варьируется.

Морские/Buoyant
Цена: + 4000

Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи имеют голубоватый отлив, который кажется влажным.

Это свойство доспехов работает только в воде или ей подобной субстанции. Эти доспехи не налагают на вас штрафа к Плаванию и дают вам бонус компетентности +2 ко всем проверкам Плавания.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Плавание/Swim (SC 217).
Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Призыв/Called
Цена: + 2000

Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)

На первый взгляд, эти доспехи или щит ничем не отличаются от других, но при внимательном осмотре на них можно обнаружить небольшую гравировку манящей к себе руки.

Если вы и ваши доспехи (щит) призыва находитесь на одном и том же плане, то вы можете произнести командное слово и призвать их к себе независимо от разделяющего вас расстояния. Если вы в настоящий момент не имеете на себе других доспехов, то призванные доспехи окажутся надетыми на вас. Если же вы уже носите что-то другое, то призванные доспехи появятся рядом с вами или в любом указанном вами месте неподалеку при условии, что они туда поместятся. Призванный щит появляется на вашей руке при условии, если вы не имеете на ней другого щита, когда произносите командное слово. В противном случае, как и с доспехами, он появится рядом или в указанном вами месте.

Если любое другое существо кроме вас носило ваши доспехи или щит призыва после того, как вы надели их в последний раз, эта способность утрачивается и восстанавливается только после того, как вы наденете их еще раз.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Телепортация.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.
Командирские/Commander
Цена: + 2000

Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи (или щит) выглядят настолько вычищенными и блестящими, что кажется, будто они сияют своим собственным светом.

Эти доспехи (щит) всегда выглядят сверкающими, даже если окружающая среда этому не способствует, но их блеск недостаточен для освещения и не имеет никаких магических свойств. Любые попытки покрасить доспехи или как-то замаскировать их блеск обречены на неудачу.

Когда вы носите командирские доспехи или щит, вы получаете бонус компетентности +2 к Дипломатии, и все союзники в пределах 30 футов (но не вы сами) получают бонус морали +1 на спаброски по Воле. Однако сверкание доспехов также делает вас заметными для других и вы получаете штраф -5 на броски по Укрытию/Hide (впридачу к обычным штрафам от доспехов).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Великолепие Орла.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Дневной Свет/Daylight
Цена: + 3000

Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)

Этот отполированный до блеска предмет имеет золотистый оттенок и на нем выгравировано изображение солнца.

При активации эти доспехи или щит начинают светиться как при воздействии заклинания Дневной Свет. Этот эффект может длиться до 30 минут, но вам необязательно тратить их все сразу – вы можете по желанию отключить сияние второй командой (быстрое действие).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Дневной Свет.
Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.
Защита от Смерти/Deathward
Цена: + 1 бонус
Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: немедленное действие (мысленно)

Покрытые черной эмалью доспехи кажутся прозрачными, словно они не принадлежат этому миру. Небольшие белые черепа украшают доспехи наподобие гротескных наплечников.

Доспехи или щиты защиты от смерти особенно ценятся теми, кто посвятил себя борьбе с черным искусством некромантии. Когда вы носите эти доспехи или щит, вы можете активировать их особую способность, чтобы проигнорировать любой эффект смерти (заклинания смерти, магические эффекты смерти и высасывание энергии/energy drain) или любой эффект от негативной энергии (например, заклинания цепочки Причинить Ранения или заклинание Леденящее Прикосновение/Chill Touch).
Эту способность можно активировать один раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Защита от Смерти/Death Ward.
Цена создания: варьируется.

Обитатель Глубин/Deepdweller
Цена: + 12000
Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи тусклого черного цвета украшены крохотными деталями, которые вращаются подобно водоворотам в морских глубинах...

При ношении этих доспехов вы способны дышать под водой и иммунны к водному холоду и давлению морских глубин. Доспехи обитателя глубин не дают вам штрафов к проверкам Плавания и вы способны разговаривать с любым водным существом, у которого есть навык речи как таковой. Помимо этого, вы можете видеть под водой вдвое дальше обычного (см. DMG 93 для деталей по эффектам нахождения под водой).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Темновидение и Дыхание под Водой.  
Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Смещение/Displacement
Цена: + 1 бонус
Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Illusion (Иллюзии)
Активация: быстрое действие (команда)

Наплечники этих доспехов украшены выгравированными крохотными стрелами, нацеленные к внешним краям в разные стороны.

При активации этих доспехов вы кажетесь стоящим рядом с тем тем местом, где действительно находитесь, как под воздействием заклинания Смещение/Displacement.
Эта способность функционирует один раз в день и длится 5 раундов. 
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Смещение/Displacement. 

Цена создания: варьируется.

Уклонение от Драконов/Dragondodger
Цена: + 1 бонус
Свойство: легкие доспехи

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)
Эти легкие доспехи отличаются особенной жесткостью и яркостью. На воротнике и вокруг талии выгравированы защитные глифы, которые на мгновение вспыхивают, когда вы надеваете эти доспехи.

При ношении этих доспехов вы получаете фит Уклонение/Evasion (см. классовые особенности Монаха РИ 41), но он действует только против оружия дыхания. Если вы сделаете удачный спасбросок по Реакции против оружия дыхания, то вместо того, чтобы получить половину урона, вы не получаете никакого урона.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Грация Кошки. 

Цена создания: варьируется.

Путешествие Налегке/Easy Travel
Цена: + 1500

Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи кажутся более легкими чем другие доспехи подобного типа.

При ношении этих доспехов вы можете нести среднюю загрузку как если бы она была легкой (игнорируя максимально возможный бонус Ловкости, штрафы на броски и снижение скорости передвижения, которые обычно причиняет средняя загрузка). Все эти бонусы действуют только на вес вашей ноши -  если ваша скорость ограничена самими доспехами, она остается неизмененной.

Помимо этого, вы можете пройти пешком 10 часов без перерыва прежде чем сделать бросок на Телосложение, чтобы избежать стрессового урона (РИ 164). 

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Выносливость Медведя. 

Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Отражение Эктоплазмы/Ectoplasmic Feedback
Цена: + 1 бонус
Свойство: доспехи

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания)
Эти доспехи кажутся прозрачными. На них обычно выгравированы святые символы какого-либо доброго божества, которые вспыхивают мягким белым светом, когда вы их надеваете.

Эти доспехи наносят урон позитивной энергией атакующим вас бестелесным существам. Каждый раз, когда вы получаете удар атакой касания от бестелесного существа, доспехи причиняют ему 1d6 очков урона без шанса на промах из-за бестелесности противника.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Отражение Эктоплазмы/Ectoplasmic Feedback (SC 78).
Цена создания: варьируется.

Стена Эктоплазмы/Ectoplasmic Wall
Цена: + 2 бонуса
Свойство: щит

Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)

Этот щит сделан из такого бледного материала, что он кажется почти прозрачным. По краям он имеет четыре выступа и поэтому не касается земли, даже если вы положите его вниз поверхностью.

Когда вы активируете этот щит и бросаете его на землю, около вас возникает стена эктоплазмы, как под воздействием псионической силы Стена Эктоплазмы. Поверхность этой стены составляет до 10 квадратных футов или она может иметь форму шара или полушара радиусом до 10 футов. Точкой возникновения этого эффекта является щит. После своего появления эта стена остается неподвижной.

Стена Эктоплазмы имеет 2 дюйма  толщины, 20 хит пойнтов и крепость 5. Чтобы  пробить ее,  вам нужно сделать бросок Силы с УС 19. Стену можно развеять, но бросок развеяния магии делается со штрафом -4.  Эта стена не пропускает заклинания, силы и большинство различных эффектов, включая эфирных существ, но не блокирует Телепортацию. 

Данное свойство функционирует 1 раз в день и длится 7 раундов или пока вы не подберете щит.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Железная Стена/Wall of Iron или Стена Эктоплазмы/Ectoplasmic Wall (EPH 140).
Цена создания: варьируется.
Защита от Энергии (Совокупное)/Energy Defence (Synergy)

Цена: + 1 бонус
Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)
Активация: немедленное действие (команда)

Условие совокупности: защита от энергии, улучшенная защита от энергии или усиленная защита от энергии

Эти доспехи или щит украшены стилизованными мотивами стихий. Однако их острые края и выступы свидетельствуют о том, что их можно применить не только в качестве защиты, но и оружия.

Эти доспехи (щит) функционируют как их базовая основа. Кроме этого, при их ношении вы можете окружить их энергией, соответствующей типу их защиты. Пока это эффект действует, любое существо, нанесшее вам удар своим природным оружием, безоружной атакой или оружием ближнего боя без радиуса действия, наносит обычный урон, но получает урон 1d6+10 энергией соответствующего типа.

Это свойство функционирует 3 раза в день и длится 5 раундов или пока вы не прекратите его второй командой (быстрое действие).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Огненный Щит/Fire Shield и Сопротивление Энергии/Resist Energy.  
Цена создания: варьируется.
Иммунитет к Энергии/Energy Immunity
Цена: + 2 бонуса
Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Abjuration (Отрицания)
Активация: немедленное действие (мысленно)

Эти доспехи или щит украшены мотивами стихий. Однако ни одной из стихий не отдается предпочтения – яркая эмаль в одинаковом количестве изображает волны, пламя, нагромождения камней и порывы ветра.

При активации данной вещи вы получаете полный иммунитет от стихии по вашему выбору (кислота, холод, электричество или огонь).

Защита от каждой стихии также производит небольшой побочный эффект, не влияющий на основное действие. Например, если вы выбрали защиту от холода, то вас обдает волной теплого воздуха, а если – от огня, то вас на мгновение пробирает дрожь. Вы чувствуете металлический привкус во рту, если вы выбрали защиту от электричества - и едкий запах витает в воздухе, если вы предпочли защиту от кислоты.

Это свойство функционирует 1 раз в день. Оно длится одну минуту или пока вы не отмените его (быстрое действие).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Защита от Энергии/Protection from Energy. 
Цена создания: варьируется.

Устрашающие/Fearsome
Цена: + 15000
Свойство: доспехи или щит

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: быстрое действие (команда)

Этот предмет имеет темный цвет. Те, кто смотрят на него, способны различить гротескные лица, мимолетно возникающие на его поверхности.

При активации данной вещи вы создаете вокруг себя ауру ужаса в пределах радиуса до 20 футов. Все, попадающие под этот эффект, на мгновение видят перед собой вместо вас существо из своих самых страшных кошмаров и поддаются панике (panicked) на 1 раунд. При успешном спасброске по Воле с УС 16 вместо паники существо охватывает дрожь (shaken) на 1 раунд.

Это свойство функционирует 3 раза в день. 

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Страх/Fear.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Свобода/Freedom
Цена: + 5 бонусов
Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)
Эти доспехи покрыты тонкой пленкой высококачественной смазки, которая придает им сверкающий блеск и резкий запах.

При ношении этих доспехов вы двигаетесь и атакуете со своей нормальной скоростью даже при условиях, которые обычно накладывают на эти действия штрафы – как под воздействием заклинания Свобода Передвижений.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Свобода Передвижений.

Цена создания: варьируется.

Защита от Призраков/Ghost Ward
Цена: + 1 бонус
Свойство: доспехи или щит
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва)
На первый взгляд эта вещь не отличается от остальных ей подобных, но при внимательном рассмотрении вы замечаете выгравированное на ней призрачное лицо.

Эти доспехи (щит) позволяют вам добавить их бонус зачарования (но не бонус к КЗ) к вашему КЗ при любой атаке касания (включая атаку бестелесных существ).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Доспехи Мага.

Цена создания: варьируется.

Жабры/Gilled
Цена: + 6000
Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи сделаны в виде чешуек и их охватывающий шею гофрированный воротник богато изукрашен.

Если эти доспехи наденет существо, которое нуждается в воде, чтобы дышать, оно обретает способность дышать воздухом.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Воздушное Дыхание/Air Breathing (SC 8).

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Сопротивление Молоту/Hammerblock
Цена: + 2 бонуса
Свойство: доспехи или щит
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)
Поверхность этих доспехов (щита) выложена крохотными зубцами.

Эти доспехи или щит магически отводят от вас удары тупым оружием наподобие булов или дубин. При их ношении вы получаете сопротивление повреждениям 5/рубящие и колющие.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: варьируется.

Излечивающие/Healing
Цена: + 8000
Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 7
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва)
Активация: быстрое действие (команда) и  см. текст ниже

Это оружие имеет слабый золотистый отлив и украшено символическими рунами лечениями. На нагруднике у него красуется изображение открытого глаза.

При активации эти доспехи излечивают 2d8+5 очков урона. Эта способность включается автоматически, если ваши хиты снижаются до от -1 до -9 очков.

Эта способность функционирует 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Лечение Средних Ран.

Цена создания: 4000, 320 хп, 8 дней.

Улучшенные Излечивающие (Совокупные)/Healing, Greater (Synergy)
Цена: + 24000
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Conjuration (Призыва)
Условие совокупности: излечивающие

Эти доспехи функционируют как излечивающие доспехи, но вылечивают 3d8+15 очков урона. 

Эта способность функционирует 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Лечение Серьезных Ран.

Цена создания: 12000 зм, 960 хп, 24 дней.

Укрепляющий/Heartening
Цена: + 2000
Свойство: щит
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: немедленное действие (мысленно)

Этот стойкий щит укреплен различными заклепками и пластинами, но при этом весит не больше обычного.

При активации это щит дает вам 5 дополнительных очков жизни, которые могут длится до 5 минут. Они не складываются ни с какими другими временными хит пойнтами из любых других источников.

Эта способность функционирует 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Фальшивая Жизнь/False Life.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 1 день.

Приземляющие/Landing
Цена: + 4000

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Хотя эти доспехи кажутся более утолщенными чем обычно, они весят столько же, сколько другие доспехи подобного типа.

Эти доспехи позволяют вам полностью игнорировать урон от первых 60 футов падения. В дополнение к этому, с какой бы высоты вы не упали, если вы того пожелаете, вы всегда можете приземлиться на ноги.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Падение Пера.

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Соединенные/Linked
Цена: + 6000

Свойство: доспехи или щит
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Divination (Прорицания)
Активация: стандартное действие (мысленно)

Вы скорее чувствуете, чем видите силу, исходящую от этого предмета.

Когда вы активируете этот предмет, вы образовываете телепатическую связь с владельцами других соединенных доспехов (щитов), если они находятся на расстоянии не более 10 миль от вас. Владельцы могут телепатически общаться между собой, даже если они не знают языка друг друга. Это обычное общение и не производит никаких специальных эффектов или бонусов во влиянии.

Эта способность функционирует три раза в день и длится 1 час.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Телепатическая Связь Рэйри/Rary’s Telepathic Bond или Соединение Разума/Mindlink (EPH 120)..

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Поедающие Магию/Magic-Eating
Цена: + 10000

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 16
Аура: сильная, УС 23, школа Abjuration (Отрицания)
Эти тусклые доспехи украшены изображениями спиралей и рельефами клыкастых пастей.

Каждый раз, когда вы успешно выполните спасбросок против магии, вы вылечиваете 1 хит за уровень нацеленного на вас заклинания. Этот эффект вступает в силу после того, как подействует враждебное заклинание.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Сопротивление Магии/Spell Resistance.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней

Манифестирующий/Manifester
Цена: + 6000

Свойство: щит
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)
Активация: свободное действие (мысленно)

Эти доспехи слабо светятся собственой внутренней силой и наполняют вас вдохновением.

При использовании этого щита вы можете вытянуть из него 3 очка силы, чтобы манифестировать псионическую силу. Вы  должны потратить эти очки на одну силу, и она при этом не может получить дополнительные очки из любого другого источника.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, любая псионическая сила второго уровня.
Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней

Маскирующие/Masking
Цена: + 40000

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Abjuration (Отрицания)
Клубы плотного темного дыма поднимются из каждой щели этих доспехов, мешая рассмотреть их.

Маскирующие доспехи защищают вас от заклинаний Обнаружения (Divination) и вещей с этим свойством (например, хрустальные ясновидящие шары), как под воздействием заклинание «Незаметный»/Nondetection. Если на вас направят заклинание или предмет Обнаружения, то заклинатель должен прокинуть бросок с УС 25 против уровня заклинателя, чтобы не провалить попытку.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Незаметный/Nondetection.
Цена создания: 20000 зм, 1600 хп, 40 дней

Угрожающие/Menacing
Цена: + 30000

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: стандартное действие (команда)

Очень правдоподобное изображение покрытого шрамами рогатого демона украшает эти доспехи. Они кажутся сделанными из шкуры монстра и  ужасающими только на вид... пока они не начинают дергаться!

Когда вы активируете эти доспехи, ваш вид становится устрашающим. Любое существо (по вашему выбору) с хит дайсами ниже вашего и находящееся от вас не более чем  на расстоянии  30 футов должно сделать спасбросок по Воле с УС 10 +1/2 вашего уровня + модификатор вашей Харизмы или поддаться панике/panicked на 5 раундов. Если сушество сделает успешный спасбросок, то его охватывает дрожь (shaken)  на 1 раунд и на следующее 24 часа оно иммунно к устрашающему

эффекту этих конкретных доспехов.

Эта способность функционирует 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Страх/Fear.
Цена создания: 15000 зм, 1200 хп, 40 дней
Доспехи Разума/Mindarmor
Цена: + 3000

Свойство: доспехи или щит
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)
Активация: немедленное действие (мысленно)

Эти доспехи кажутся сделанными без каких-либо швов, их слои плотно прилегают друг к другу и укрепляют даже ваши мысли.

При активации этого предмета вы получаете бонус +5 по Воле на сопротивление заклинаниям и эффектам, воздействующим на разум до начала вашего следующего хода. 

Эта способность функционирует 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Героизм или Пустой Разум/Empty Mind (EPH 99).
Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Подвижность/Mobility
Цена: + 1 бонус

Свойство: легкие доспехи
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи кажутся необычно изящными и гибкими. Изломанная нить из серебристого металла украшает их торс и нарукавники.

При ношении этих доспехов вы получаете все бонусы фита Подвижность/Mobility, даже если не обладаете необходимыми для него условиями.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Грация Кошки.
Цена создания: варьируется.

Гибкость/Nimbleness
Цена: + 1 бонус

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи кажутся не такими стесняющими движения как другие подобного типа.

При ношении этих доспехов максимально возможный бонус вашей Ловкости повышается на 1, а штраф при ношении доспехов снижается на 2.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Грация Кошки.
Цена создания: варьируется.

Быстрота/Quickness
Цена: + 5000

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти серебристые доспехи кажутся гибкими и легкими на ощупь.

Эти доспехи дают вам прибавку 5 футов к вашей наземной скорости.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Широкий Шаг/Longstrider.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Сияющие/Radiant
Цена: + 4 бонуса

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Abjuration (Отрицания)
Эти доспехи переливаются различными оттенками и очень гладки на ощупь.

Эти доспехи дают вам сопротивление 10 против любого вида энергетической атаки (кислота, холод, электричество, огонь, звук). Когда вы подвергаетесь энергетической атаке, ваши доспехи начинаются светиться на количество раундов, равное поглощенному урону (максимум 10). Этот свет дает яркое освещение в радиусе 30 футов и теневое освещение в радиусе 60 футов.

Если эти доспехи получат энергетический урон, пока прежний эффект освещения еще длится, то результаты складываются, но с учетом общих раундов. Например, если ваши доспехи поглотили 4 очка урона и еще 6 два раунда спустя, то общее количество раундов освещения будет 4 – 2 + 6 = 8. Если доспехи поглотят 10 очков урона и еще 5 два раунда спустя, то общее количество раундов освещенности будет 10 (потому что от первого поглощения еще осталось 8 раундов – цифра, превышающая 5 раундов по второму поглощению).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Сопротивление Энергии/Resist Energy
Цена создания: варьируется.

Дальний Бой/Ranged
Цена: + 1 бонус

Свойство: щит (кроме башенного щита)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Этот прекрасно сработанный серый металлический щит имеет превосходную балансировку и очень острые края.

При использовании этого щита вы можете бросить его для атаки на расстояние. Максимальное расстояние, накоторое вы можете его бросить – 30 футов. Будучи брошенным, щит считается оружием дальнего боя и не может быть перехвачен или заблокирован, если у противника нет для этого соответствующих умений. Независимо от вашего размера, баклер или легкий щит причиняют 1d6 очков рубящего урона, а тяжелый щит - 1d8 очков. К этому базовому урону прибавляется ваш модификатор Силы и бонус зачарования щита (но не другие его бонусы).

После того, как вы его бросите, щит возвращается к вам перед началом вашего следующего хода (и потому может быть использован в следующий же ход). Вы не получаете никаких бонусов от щита к КЗ, если он не находится в вашей руке.

Вы ловите возвращающийся щит свободным действием. Если вы не поймали его или сдвинулись с места с тех пор, как его бросили, щит падает на ту клетку, с которой он был пущен.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Бросок/Hurl (SC 117) или Длинная Рука/Far Hand (EPH 106).

Цена создания: варьируется.

Возмездие/Retaliation
Цена: + 2 бонуса

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)
Поверхность этих доспехов словно бурлит от едва сдерживаемой энергии.

Эти доспехи предназначаются для противников, которые сильны в ближнем бою. При их ношении каждый раз, когда вы получаете больше 10 очков урона от одной атаки ближнего боя, вы наносите вашему противнику 1d6 очков урона. Если от одной атаки ваши очки жизни упали ниже 0, то доспехи наносят вашему противнику 3d6 очков урона.

Урон от доспехов возмездия считается магическим для вычисления преодоления сопротивления повреждениям.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Символ Боли/Symbol of Pain.

Цена создания: варьируется.

Ревущие/Roaring
Цена: + 3 бонуса

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Divination (Прорицания)
Нагрудник этих доспехов украшает фигура дракона. Орнаменты в виде драконьих когтей и крыльев завершают их довольно устрашающий облик.

Когда вы носите эти доспехи, вы получаете защиту от атак дальнего боя. Когда вы получаете удар немагическим зарядом, который в обычных обстоятельствах нанес бы 10 очков урона или меньше, вы не получаете никакого урона. При этом доспехи отражают заряд обратно на того, кто послал его. ДМ должен бросить кубик второй раз, чтобы определить урон, при этом нанесенный противнику.

Драконья голова издает рычание, когда неминуемо приближается схватка, давая вам бонус компетентности +4 на броски инициативы.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Защита от Стрел/Protection from Arrows и Истинное Видение/True Seeing.

Цена создания: варьируется.

Духовная Связь/Soulbound
Цена (уровень предмета): + 1 бонус
Свойство: доспехи или щит
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)
Активация: быстрое действие (мысленно)

Эти доспехи (щит)  выглядят как обычные доспехи  такого же типа, но отливают синеватым светом.

Этот предмет служит вместилищем вашей эссенции точно так же как духовный сплав (soulmeld). Каждое вложенное туда очко эссенции увеличивает бонус зачарования КЗ на 1 до максимально возможного бонуса +3.

Каждые доспехи духовной связи имеют свой максимум вмещения. Максимальное число очков эссенции, которые вы можете в них поместить, равняются вашим обычным очкам (см. Таблицу 1-2 по Вместилищу Эссенций в Magic of Incarnum 19), их минимальному количеству.

Обычно доспехи духовной связи могут содержать 2 эссенции.

Связь с Шакрой. Доспехи или щит духовной связи, привязанные к Шакре, получают дополнительные бонусы (см. ниже). Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации. Для более подробной информации см. раздел Привязка Предметов к Шакре (MoI 108).

Руки (выше запястий): привязка шакры к вашим рукам дает вам бонус вдохновения +4 на спасброски против эффектов натиска или сбивания с ног, а также против порчи вашей экипировки.

Душа: привязки шакры к вашей душе дает вам бонус вдохновения +4 против атак существ, чье мировоззрение противоположно вашему. Например, законно-добрый персонаж  получит этот бонус против заклинаний, подобных заклинанию способностей и сверхъестественных атак хаотичных или злых существ, но нейтрально-добрый персонаж получит этот бонус только против атак злых существ.  Истинно-нейтральные персонажи не получают никаких выгод от привязки к этой шакре.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Волшебные Доспехи/Magic Vestment, число очков эссенции 2.

Цена: варьируется.
Улучшенная Духовная Связь (Совокупное)/Soulbound, Greater (Synergy)

Цена (уровень предмета): + 2 бонуса
Уровень Создателя: 18
Аура: сильная, УС 24, школа Abjuration (Отрицания)
Условие совокупности: духовная связь

Эти доспехи (щит)  функционируют как доспехи духовной связи, но максимальное количество эссенций у них  4 и максимально возможный бонус КЗ: +5.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Волшебные Доспехи/Magic Vestment, число очков эссенции 4.

Цена: варьируется.

Защита от Копья/Spearblock
Цена: + 2 бонуса

Свойство: доспехи или щит
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)
Эти доспехи (щит) кажутся грубо сработанными, их поверхность усеяна множественными крохотными выступами в форме наконечника копья.

Эти доспехи (щит) защищают от острого оружия наподобие копья или стрел. При их ношении вы получаете сопротивление повреждениям 5/рубящие и дробящие.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Каменная Кожа.

Цена: варьируется.

Скорость/Speed
Цена: + 6000

Свойство: доспехи или щит
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (мысленно)

Эти доспехи (щит) украшены серебристыми арабесками и вибрируют от переполняющей их нетерпеливой энергии.

Эти доспехи (щит) ускоряют ваши движения. Три раза в день вы можете получить эффект как от заклинания Ускорение на 1 раунд.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Ускорение/Haste.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.
Выносливость/Stamina
Цена: + 500

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи (щит) выглядят немного крепче чем обычные доспехи такого типа.

При ношении этих доспехов вы получаете бонус сопротивления по Стойкости  +1.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Выносливость Медведя, Сопротивление/Resistance.

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Усиленная Выносливость (Совокупное)/Stamina, Greater (Synergy)

Цена: + 8000

Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Transmutation (Преобразования)
Условие совокупности: улучшенная выносливость

Эти доспехи функционируют как доспехи выносливости, но дают вам  бонус сопротивления по Стойкости +5.

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Улучшенная Выносливость (Совокупное)/Stamina, Improved (Synergy)

Цена: + 4000

Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)
Условие совокупности: выносливость

Эти доспехи функционируют как доспехи выносливости, но дают вам  бонус сопротивления по Стойкости +3.

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Останавливающие Кровь/Styptic
Цена: + 1 бонус

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)
Эти кроваво-красные доспехи выложены нитями белого, похожего на мел вещества и издают вяжущий запах.

При ношении этих доспехов вы полностью иммунны к эффектам кровотечения. Независимо от причины кровотечения, кровоточащие раны автоматически затягиваются. Вы не получаете урона по очкам жизни и автоматически стабилизируетесь, если умираете. Помимо этого, вы получаете 25% шанс избежать любой вытягивающей кровь атаки, которая понижает ваше Телосложение, например, способность вытягивания крови вампира или стирга (stirge) или свойство ранящего (wounding) оружия.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Лечение Критических Ран, навык – Лечение: 10 рангов.

Цена создания: варьируется.
Защита Времени/Time Buttress
Цена: + 5 бонусов

Свойство: щит
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (мысленно)

Этот великолепный щит из платины словно пульсирует аурой неуязвимости.

При активации этого щита вы можете избежать урона с помощью манипуляции временем. Вы становитесь неуязвимы для любых атак, заклинаний, сил (как враждебных, так и вспомогательных), начиная от момента активации щита и до конца вашего следующего хода.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Временной Статис/Temporal Statis или Безвременное Тело/Timeless Body (EPH 138).

Цена создания: варьируется
Сумеречные/Twilight
Цена: + 1 бонус

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Эти доспехи отливают оттенком солнечного заката.

Подобные доспехи особенно ценятся эльфами и теми, кто обычно комбинирует бой и магию. Доспехи при ношении выглядят прозрачными и полупризрачными, что понижает шанс провала тайного заклинания при их ношении на 10%.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Грация Кошки.

Цена создания: варьируется.

Исчезающие/Vanishing
Цена: + 3 бонуса

Свойство: доспехи или щит
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)
Активация: стандартное действие (команда)

Эти доспехи тусклого серого цвета не выделяются ничем особенным. Ваши глаза скользят по ним, практически не замечая.

Подобные доспехи (щит) делают вас и вашу экипировку невидимым для немагических видов зрения. Когда вы активируете особую способность, вас нельзя увидеть или услышать, а также заметить способностью Острый Нюх, Чувство Вибрации, Слеповидение и им подобным. После активации эффект действует три минуты или пока вы не атакуете (как при окончании при атаке заклинания невидимость, РИ 245). Существа, которые иммунны к заклинаниям или подобным заклинаниям способностям, воздействующим на разум, видят вас как обычно.

Это свойство функционирует два раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Предположение/Suggestion или Затуманить Разум/Cloud Mind (EPH 84).

Цена создания: варьируется.
Превращающийся/Variable
Цена: + 1 бонус

Свойство: щит
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (мысленно)

Этот щит сделан из нескольких гладких, налегающих друг на друга частей.

Превращающийся щит способен изменить форму и стать по вашей команде баклером, легким, тяжелым или башенным щитом пропорционального вам размера. Правила, которые диктуют условия пользования предметами при ношении щита, изменяются согласно категории полученного щита (см. Описание Доспехов в РИ 124).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Уменьшить Предмет/ Shrink Item.

Цена создания: варьируется.
Прогулка по Деревьям/Woodwalk
Цена: + 9000

Свойство: доспехи
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)

Поверхность этих доспехов сделана так, что они напоминают по виду дерево – с нагрудником, выглядящим как пень и нижние ветви, и нарукавниками - как верхние ветки.

Если у вас есть классовая способность Прогулка по Лесу/Woodland Stride, вы можете активировать доспехи, чтобы зайти в одно дерево и выйти из другого как под эффектом заклинания Прогулка по Деревьям/Tree Stride.
Эта способность функционирует три раза в день и длится один раунд.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Прогулка по Деревьям/Tree Stride. 
Цена создания: 4500, 360 хп, 9 дней.
ОСОБЫЕ ВИДИ ОРУЖИЯ.
Все описанные ниже виды оружия обычно создаются именно с указанными свойствами и характеристиками. Вы можете дополнительно зачаровать их, как и любое другое оружие.

Все виды оружия перечислены в алфавитном порядке (англ.).
Кусающаяся Стрела/Arrow of Biting
Цена (уровень предмета): 506 (3)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии)
Активация - заряд

Оперение этой стрелы, в отличие от обычной, - красное, желтое и черное, наподобие цветов ядовитой змеи. Вместо наконечника на конце стрелы вставлен зуб гигантской змеи.

Это отравляющая стрела +1, при ранении которой противник должен сделать спасбросок по Стойкости с УС 16 или получить травму (injury) и урон 1/6-1/6 по Телосложению.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Яд/Poison. 
Цена создания: 250 зм (плюс 6 за мастерскую стрелу), 20 хп, 1 день

Плеть Убийцы/Assassin Whip
Цена (уровень предмета): 5301 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: свободное действие (команда)

Вес: 1 

На первый взгляд это просто длинный и спутанный кусок лианы с продолговатыми листями. При более подробном рассмотрении можно заметить, что один конец у нее вырезан в крепкую рукоять, наподобие рукояти плетки.

Вы можете активировать эту плеть +1 дважды в день после успешной атаки на существо маленького или среднего размера, которое должно стоять на земле. При этом растительность на поверхности вытягивается и обвивает вашего противника, причиняя ему 2d6 очков урона каждый раунд. Этот эффект длится три раунда или пока ваш противник не вырвется из хватки растений (УС Силы 20 или УС по Мастеру Побега 20, высвобождение занимает полнораундовое действие).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Обвивать/Entangle. 
Цена создания: 2500 зм (плюс 301 за мастерскую плеть), 200 хп, 5 дней.

Топор Добродетели Предков/Axe of Ancestral Virtue
Реликвия

Цена (уровень предмета): 8530 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования)
Вес: 8 

Часть, соединяющую древко и лезвие этого крепкого адамантинового топора, украшает священный символ Морадина.

Если ваше мировоззрение законно-доброе, законно-нейтральное или нейтрально-доброе, этот топор функционирует как остро заточенный (keen) адамантиновый дварфийский боевой топор/dwarven waraxe +1. Эти топоры особенно ценятся последователями Кователя Душ и издавна использовались при защите поселений дварфов.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то Топор Добродетели Предков функционирует как Разумное Оружие (мировоззрение – законно-нейтральное, Интеллект 10, Мудрость 17, Харизма 17, способность речи, телепатия, темновидение 120, способность слуха, эго - 17). Кроме этого, топор способен на заклинания Благословление, Лечение Средних Ран (только на владельца) и Огонь Фей и может использовать каждое из них три раза в день.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Морадину и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 9 хит дайсов. Если вы пожертвуете заклинанием 7 круга или имеете фит Истинно Верующий и минимум  13 хит дайсов, то вы также можете использовать заклинание Ускорение три раза в день.

История: Многие годы назад один из высших жрецов Морадина добровольно согласился заточить свою душу в самый первый Топор Добродетели Предков, чтобы создаваемое оружие получило интеллект и добродетельную натуру для достойного служения Морадину. Качества души жреца с тех пор были воспроизведены в других, более поздних копиях этого оружия. Топор пока никому не открыл истинное имя жреца, но судя по тому, что он все время подталкивает владельца на битву с исконными врагами дварфов – гоблиноидами и великанами – это должен был быть действительно неистовый воитель. Топор получает огромное удовольствие, освещая свою цель (Огонь Фей), залечивая «раны чести» (Лечение Средних Ран) и придавая союзникам «скорость богов» (Ускорение). Топор судит своих владельцев и по тому, насколько они следуют правилам традиционной дварфийской культуры. Он яростно восстает против любого недварфа, который посмеет даже просто взять его в руки. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинания Благосовление, Огонь Фей, Лечение Средних Ран, Ускорение. Острый Край.
Цена создания: 2500 зм (плюс 3030 за адамантиновый дварфийский боевой топор), 200 хп, 5 дней.

Топор Морских Разбойников/Axe of the Sea Reavers
Цена (уровень предмета): 10320 (13)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 12 

Лезвие этого огромного двуручного топора выглядит как изогнутый плавник гигантской рыбины, а рукоять – словно череда сложных морских узлов. От топора исходит соленый запах.

Благодаря этому огромному двуручному топору +1 вы можете держаться на поверхности воды и не тонуть независимо от вашего веса. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, вы можеет активировать два особых свойства этого топора. Вы можете выпустить запечатанный в его обухе боевой клич. Вы и все ваши союзники в радиусе 15 футов получаете при этом бонус морали +2 на броски атаки, урона, спасбросков, проверок умений и характеристик на 1 раунд.

Также вы можете прочитать слово команды, выгравированное на лезвии топора. Все противники в радиусе 15 футов должны совершить спасбросок по Воле с УС 16 или поддаться панике на 1 раунд.

Каждую из этих способностей можно использовать один раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Страх и Героизм.  

Цена создания: 5000 зм (плюс 320 за мастерский двуручный топор), 400 хп, 10 дней.

Клинковый Арбалет/Bladed Crossbow
Цена (уровень предмета): 4660 (9)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)
Вес: 12 

Внешняя часть этого тяжелого арбалета экипирована двумя острыми изогнутыми лезвиями. Они расположены так, чтобы расстояние между ними было достаточным для беспрепятственного спуска болта.

Ложе этого арбалета исключительно крепкое и сделано так, что вы можете перехватить его и использовать как оружие ближнего боя. Вы можете использовать клинковый арбалет как тяжелый арбалет +1 для дальнего боя или как боевой топор +1 для ближнего боя.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Клинковый Барьер/Blade Barrier.  

Цена создания: 2000 зм (плюс 660 за мастерские тяжелый арбалет и боевой топор), 80 хп, 4 дня.

Сверкающая Пика Небес/Blazing Skylance
Цена (уровень предмета): 8310 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)
Активация: стандартная (команда)

Вес: 10 

По всей длине этой серебряной пики то и дело пробегают красные и оранжевые языки пламени. Ее рукоять обернута полоской красной чешуйчатой кожи.

Три раза в день вы можете активировать свойство этой пики, чтобы она произвела из наконечника выброс конуса пламени 15 футов с уроном 5d4 (спасбросок по Реакции с УС 13 снижает урон наполовину).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Пылающие Руки/Burning Hands.  

Цена создания: 4000 зм (плюс 310 за мастерскую пику), 320 хп, 8 дней.

Лук песен/Bow of Songs
Цена (уровень предмета): 12330 (13)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 2 

Этот лук сделан из дерева превосходного качества и по дизайну напоминает эльфийский.

Этот короткий лук +1 способен сочетать музыку и атаку для более смертоносного эффекта.  При вашем ходе вы можете потратить  использование Музыки Бардов, чтобы прибавить бонус Харизмы к последующей атаке лука и (если эта атака попадет в цель) урону его соответствующего удара.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Лепка Звука/Sculpt Sound, Музыка Бардов, создатель должен быть эльфом.  

Цена создания: 6000 зм (плюс 330 за мастерский короткий лук), 480 хп, 12 дней.

Лук Зимней Луны/Bow of the Wintermoon
Реликвия

Цена (уровень предмета): 3400 (8)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Evocation (Созидания)
Вес: 3 

Этот элегантный композитный лук сделан из рябины и украшен нитями серебра в эльфийском стиле. На его оба конца насажены серебряные наконечники, а его рукоять обмотана синей металлической проволокой.

Если ваше мировоззрение хаотично-доброе, нейтрально-доброе или хаотично-нейтральное, этот лук функционирует как длинный композитный лук +1. Он автоматически подстраивается под своего владельца и в результате вы прибавляете полный бонус вашей Силы к урону каждой выпущенной стрелы.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то этот лук функционирует как морозное оружие и оружие погибели дроу (DMG 224).
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Кореллону Ларетиану и либо пожертвовать слотом заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 9 хит дайсов. 

История: Самый первый Лук Зимней Луны был подарен Кореллоном Ларетианом эльфийскому герою Саскайе две тысячи лет назад, но с тех пор жрецы Кореллона воспроизвели еще несколько его копий.(Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинания Ледяной Шторм и Вызов Монстра 1.
Цена создания: 1500 зм (плюс 400 за мастерский композитный длинный лук), 120 хп, 3 дня.

Лук-Посох/Bowstaff
Цена (уровень предмета): 4600 (9)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 4 

Этот тонкий гибкий четверной посох имеет выпуклость посередине и сужается на обоих концах.

При активации этого предмета вы можете изменить этот четверной посох +1/мастерский в длинный лук + 1 или наоборот. Каждое из этих оружий функционирует как обычное волшебное оружие такого рода.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Изменить Любой Предмет/Polymorph Any Object.

Цена создания: 2600 зм (плюс 600 за мастерский четверной посох), 160 хп, 4 дня.

Цепь Поклона/Chain of Obeisance
Реликвия
Цена (уровень предмета): 20400 (15)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Enchantment (Зачарования)
Вес: 12 

Эта шипастая цепь выкована из толстых металлических колец, в которые вставлены длинные и острые лезвия кинжалов.

Если ваше мировоззрение законно-злое, законно-нейтральное или нейтрально-злое,  эта цепь функционирует как нечестивая шипастая цепь (unholy spiked chain) + 1. Последователи Хекстора/Hextor ценят это оружие за то, что оно помогает им удержать в подчинении их пленников.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то несмотря на размер  и кажущуюся тяжесть, вы можете захватить (grapple) эту цепь как легкое оружие. Если вы прижмете вашего противника к стене (pin), когда носите ее, то он должен сделать спасбросок по Воле с УС 22 или быть доминированным как под воздействием заклинания «Подчинить Монстра»/Dominate Monster. Вы можете доминировать только над одним существом за один раз – если вы используете этот эффект на второе существо, то его действие на первое закончится.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Хекстору и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 7 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 13 хит дайсов. 

История: Эти цепи куются из кандалов пленников адской темницы Хекстора. Самые первые цепи такого рода использовались сильнейшими воинами армии  Хекстора, чтобы подчинить себе пленников, захваченных на полях сражений Внешних Планов. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Подчинить Монстра/Dominate Monster.
Цена создания: 10000 зм (плюс 400 за мастерскую шипастую цепь), 800 хп, 2 дня.

Цветной Жезл/Chromatic Rod
Реликвия
Цена (уровень предмета): 12308 (13)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1 

Этот окованный железом жезл украшен пятью головами драконов – черной, синей, зеленой, красной и белой. Все головы развернуты по направлению от центра жезла наружу и их пасти приоткрыты, словно готовясь изверзнуть огонь.

Если ваше мировоззрение хаотично-злое, нейтрально-злое или нейтрально-хаотичное, данный жезл функционирует как   моргенштерн +1 со свойствами: коррозивный, ледяной, пламенный или электрический. Вы можете выбрать или заменить по команде любое свойство, но только одно из них может быть активно. 

Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то можете активировать особые свойства жезла (см. табличку ниже). Каждое из этих свойств можно активировать один раз в день.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Тиамат и либо пожертвовать слотом божественного заклинания определенного круга круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и определенный минимум  хит дайсов. Точное число см. в таблице ниже.

Уровень Слота Заклинания /Хит Дайс и Полученная подобная заклинанию                        способность

5/9 – Ледяная Стена (Wall of Ice): расстояние до 300 футов, покрывает до 10           20футовых квадратов

         Чума Насекомых (Insect Plague): расстояние до 1200 футов, сотворяет 6 туч насекомых рядом друг с другом

7/13 – Подчинить Существо (Dominate Person): расстояние до 75 футов, спасбросок по Воле 20 аннулирует эффект

           Найти Дорогу (Find the Path): длительность 200 минут

           Покров (Veil): спасбросок по Воле 21
История: Первый жезл такого рода был выкован пятью консортами Тиамат в адском огне и преподнесен в дар их королеве. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинания Подчинить Существо/dominate person, Найти Дорогу/Find the Path, Чума Насекомых/Insect Plague, Покров/Veil, Ледяная Стена/Wall of Ice. 
Цена создания: 6000 зм (плюс 308 за мастерский моргенштерн), 480 хп, 12 дней.

Клинок Хрустального Эхо/Crystal Echoblade
Цена (уровень предмета): 4310 (9)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 15
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)
Вес: 4 

Клинок этого длинного меча вырезан из зазубренного фиолетового кристалла. Если вы поднесете его к уху, то услышите отдаленное гудение...

Клинок Хрустального Эхо функционирует как длинный меч +1, но ваши музыкальные способности могут усилить его. Если вы используете Музыку Бардов, держа в руке этот меч, то клинок резонирует в такт музыке и наносит противнику дополнительные повреждения звуком при удачной атаке. Дополнительные повреждения равны половине вашего уровня барда.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Музыка Бардов.
Цена создания: 2000 зм (плюс 310 за мастерский длинный меч), 160 хп, 4 дня.

Дубина, Которая Не Забывает/Cudgel that never forgets
Реликвия
Цена (уровень предмета): 20312 (15)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Conjuration (Призыва)
Активация: см. описание

Вес: 8 

Эту тяжелую булаву венчает голова из железа с острыми кромками. Ее деревянная толстая рукоять обернута кожаными ремнями, а ее конец украшен металлическим изображением сурового бородатого лица.

Это оружие было создано, чтобы помогать последователям Святого Катберта вершить правосудие за несправедливые деяния. Если ваше мировоззрение законно-нейтральное, законно-доброе или истинно-нейтральное,  эта булава функционирует как аксиоматичная тяжелая булава +1.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то булава откроет вам, что является разумным оружием (мировоззрение – законно-нейтральное, Интеллект 16, Мудрость 10, Харизма 16, способность речи (языки – абисский, небесный, общий и адский), темновидение 60 футов, способность слуха. Навык Угрозы 13 (10 очков рангов и +3 модификатор). Кроме того, три раза в день булава способна на заклинание Лечение Средних Ран.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Св.Катберту и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 9 хит дайсов. Если вы пожертвуете слотом заклинания 7 круга (или имеете фит Истинно Верующий и минимум 13 хит дайсов), то оружие запоминает, кто из противников нанес вам урон, и в свою очередь наносит им дополнительные повреждения. Если враг нанес вам повреждения оружием (включая прирожденное оружие), то против этого противника бонус зачарования вашей булавы считается на 2 очка выше, чем против обычного противника этого типа. Кроме этого, против этого противника булава также  наносит дополнительные 2d6 очков повреждений. Ни маскировка, ни изменение формы не могут защитить от этой способности.

Булава обычно говорит очень мало, за исключением когда вы сражаетесь. В таком случае она перечисляет неправые деяния ваших противников, либо по собственным наблюдениям («Этот багбер тяжело ранил Лидду!»), либо исходя из знаний об общем типе врага («Эта суккуб наверняка соблазнила не одного мужчину тенетами зла!»)  Эти высказывания булавы считаются попытками деморализовать противника (как используя навык Угроза/Intimidate, РИ 76). Если только булава не лечит вас своей особой способностью, то она пытается деморализовать врага каждый раунд при вашем ходе.
История: Самая первая булава такого рода была сделана мастером-оружейником чей город заполонили меняющие форму враги (shapeshifters). Они нападали на жителей, а потом просто растворялись в толпе. Вооруженная этими булавами группа специально отобранной городской стражи быстро отсеяла с их помощью невиновных от виновных и навела порядок в городе. После этого булавы посвятили Св. Катберту. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинания Лечение Средних Ран и Истинное Видение/True Seeing.
Цена создания: 10000 зм (плюс 312 за мастерскую тяжелую булаву), 800 хп, 20 дней.

Кинжал Вызова/Dagger of Defiance
Цена (уровень предмета): 6302 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)
Вес: 1 

Изысканная рукоять этого кинжала сделана из фарфора, его лезвие тонкое, словно миниатюрная шпага, из-за чего он кажется не просто легким, но почти хрупким.

Этот кинжал +1 дает вам бонус сопротивления +3 на спасброски по эффектам Зачарования/Enchantment и Страха.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Развеять Страх/Remove Fear.

Цена создания: 3000 зм (плюс 302 за мастерский кинжал), 240 хп, 6 дней.

Кинжал Отрицания/Dagger of Denial
Реликвия
Цена (уровень предмета): 20312 (15)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Abjuration (Отрицания)
Активация: см. описание

Вес: 1 

У этого кинжала черное изогнутое лезвие, рукоять украшена «золотом глупца» (металл, который выглядит как золото, хотя не имеет его свойств – прим. пер.).

Когда вы используете это оружие, оно функционирует как нечестивый/unholy кинжал +1. В отличие от большинства реликвий, вы можете быть любого мировоззрения, и вам даже необязательно устанавливать надлежащую связь с божеством, чтобы им пользоваться. В этом случае кинжал сохраняет свое сознание и базовые свойства реликвии, но не показывает вам свою разумность и не использует для вас силу реликвии. Если ваше мировоззрение не нейтральное, законно-злое, нейтрально-злое или хаотично-злое, то при первой же возможности кинжал вас предаст. В этом случае кинжал отрицания начинает работать против вас, незаметно рассеивая магию на вас и ваших союзниках, оставляя вас в момент сражения без защиты, на которую вы рассчитывали.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то кинжал откроет вам, что является разумным оружием (мировоззрение – нейтрально-злое, Интеллект 18, Мудрость 10, Харизма 18, способность речи, телепатия, темновидение 120 футов, способность слуха, слепые чувства/blindsense. Навык Угрозы - 13 (10 очков рангов и +3 модификатор), Основ Магии - 14 (10 очков рангов и +4 модификатор),  Блефа - 14 (10 очков рангов и +4 модификатор). Эго – 26. Кроме того, раз в день кинжал способен на заклинание Обнаружить Магию и Улучшенное Рассеивание Магии.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Векне и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 6 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 11 хит дайсов. Если вы пожертвуете слотом заклинания 8 круга (или имеете фит Истинно Верующий и минимум 15 хит дайсов), то кинжал может использовать способность Обнаружить Магическое Слежение/Detect Scrying и кастовать заклинание Тайный Глаз/Arcane Eye один раз в день.
Кинжал отрицания получает огромное удовольствие от ослабления противников, использующих магию. Когда вы сражаетесь с подобными врагами, он постояннно подхихикивает. Обычно он всегда наготове встретить магическую атаку контр-ударом, рассеивающим магию.
История: Четыре кинжала отрицания, о которых известно в настоящее время, были подарены Векной его последователям-магам, чтобы они могли держать под контролем его жрецов. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинания Тайный Глаз, Обнаружить Магию, Обнаружить Магическую Слежку, Улучшенное Рассеивание Магии.
Цена создания: 10000 зм (плюс 302 за мастерский кинжал), 800 хп, 20 дней.

Утренняя Звезда/Dawnstar
Реликвия
Цена (уровень предмета): 9308 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Evocation (Созидания)
Вес: 2

Шипастая голова этого моргенштерна сделана из адамантина. Из него же сделан и круглый наконечник рукоятки. Крепления между рукоятью и металлическими частями украшены сверкающими овальными рубинами.

Утренняя Звезда – любимое оружие клериков Пелора, созданное специально для того, чтобы нести свет добра в места кромешного зла.  Если ваше мировоззрение законно-доброе, нейтрально-доброе, хаотично-доброе или нейтральное, это оружие функционирует как моргенштерн +2. 

Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то этот моргенштерн обретает способность сверкающей энергии (DMG 224). В дополнение к этому, если это оружие будет сокрушено (sundered) или сломано каким-либо другим способом, оно взрывается, причиняя урон 200 существам в пределах 10 футов, 150 – в пределах 20 футов и 100 - в пределах 30 футов. Спасбросок по Реакции с УС 17 снижает урон наполовину. Владелец оружия урона от взрыва не получает.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Пелору и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 7 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 13 хит дайсов. 

История: В настоящий момент известно только о четырех существующих Утренних Звездах.  Они были подарена Пелором четырем соларам за спасение одного из его смертных паладинов из недр Баатора. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Солнечный Взрыв/Sunburst.
Цена создания: 4500 зм (плюс 308 за мастерский моргенштерн), 360 хп, 9 дней.

Острие Смерти/Death Spike
Цена (уровень предмета): 6304 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: свободное действие (команда)

Вес: 6 

При взгляде на это длинное копье из кованого железа становится ясно, что оно способно наносить ужасающие раны. По всей длине его украшают почерневшие ритуальные руны смерти.

Острие Смерти дает вам возможность вытянуть жизнь из умирающего существа, обретя временные хиты. Оно функционирует как копье +1 из холодного железа, но когда вы снижаете очки жизни противника до -1 или ниже атакой ближнего боя этим копьем, вы можете активировать его, чтобы получить временные хиты 1d8 и бонус морали +2 на урон по противнику. Этот эффект длится 1 час и эффекты от нескольких ударов не складываются. Вы можете активировать это свойство три раза в день.

Если вы носите волшебный предмет, дающий бонус к Харизме, то вы можете прибавить бонус этого предмета к полученным временным очкам жизни.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Погребальный Колокол/Death Knell и Волшебное Оружие.  

Цена создания: 2000 зм (плюс 204 за мастерское копье из холодного железа плюс 2000 за зачарование холодного железа), 160 хп, 4 дня.

Сокрушитель Дварфов/Dwarf Crasher
Цена (уровень предмета): 9010 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 8 

Эта огромная двуручная дубина окована проржавевшим железом и имеет шипастый каменный утяжелитель на своем шишковатом конце.

Только существо с Силой 21 или выше и фитом Мощная Атака может активировать эту адамантиновую двуручную дубину +1. 

Когда вы активируете эту дубину, то следующая атака в этом раунде, которую вы проводите против дварфа, кострукта или существа земного типа считается атакой касания. Чтобы получить это преимущество, вы обязаны использовать Мощную Атаку и получить штраф минимум -5 на бросок атаки. Это свойство можно использовать три раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Сила Быка, создатель должен быть гигантом.  

Цена создания: 6000 зм (плюс 3010 за Большую адамантиновую двуручную дубину), 240 хп, 6 дней.

Взрывчатая Праща/Explosive Sling
Цена (уровень предмета): 36300 (17)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Evocation (Созидания)
Вес: нет 

Эта праща сделана из почерневшей от огня кожи.

Данная праща +1 придает взрывчатое свойство камням, которыми она заряжается. Когда вы попадаете по противнику камнем из этой пращи, он взрывается, причиняя дополнительный урон огнем 2d6 (нет спасброска). Кроме того, пламя накрывает все существа на расстоянии 10 футов от вашей цели, причиняя им урон огнем 2d6 (спасбросок по Реакции с УС 22 аннулирует урон).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Файербол.

Цена создания: 18000 зм (плюс 300 за мастерскую пращу), 1440 хп, 36 дней.

Кулак/The Fist
Цена (уровень предмета): 7005 (11)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: нет 

Эта кольчужная перчатка сделана из тысячи черных колец. На ее фалангах находятся острые заточки, выглядящие потрепанными от многочисленных сражений.

Эт вещь была сделана много лет назад руками дварфа и является адамантиновой шипастой перчаткой (spiked gauntlet) +1. Если вы носите эту перчатку, вы получаете иммунитет к заклинаниям «Охладить Металл»/Chill Metal и «Накалить Металл»/Heat Metal. Это постоянный эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, раз в день вы можете активировать особую способность Кулака. После активации ваша следующая атака, сделанная до конца вашего хода, наносит противнику дополнительные 2d6 очков повреждений, опрокидывает его (knocks prone) и оглушает (stuns) на 1 раунд. Спасбросок по Стойкости с УС 22 аннулирует эффекты опрокидывания и оглушения. 
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Сжатый Кулак Бигби/Bigby’s Clenched Fist и Устойчивость к Стихиям/Endure Elements.

Цена создания: 2000 зм (плюс 30005 за адамантиновую шипастую перчатку), 160 хп, 4 дня.

Небесная Пика Силы/Forceful Skylance
Цена (уровень предмета): 8310 (13)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 10

На тонкой серебряной пике выгравированы изображения пылающих голубых комет. С ее рукояти свисают синие ленты.

Три раза в день вы можете активировать пику, чтобы она выпустила заряд из трех Волшебных Стрел. Их можно нацелить на от одного до трех врагов на расстоянии до 150 футов.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Волшебная Стрела.

Цена создания: 4000 зм (плюс 310 за мастерскую пику), 320 хп, 8 дней.

Фонтанная Стрела/Fountainhead Arrow
Цена (уровень предмета): 306 (2)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Conjuration (Призыва)
Активация: заряд

Вес: нет

Стрела из красного дерева издает едкий запах и немного влажновата на ощупь.

Фонтанная стрела является самой обычной стрелой, но она создана специально для нацеливания в стены, пол или любую ровную поверхность. Если вы попадете в цель (ее КЗ считается за 5), то стрела взрывается фонтаном кислоты.Начиная с раунда, когда вы выпустили стрелу, и каждый раунд в ваш ход стрела производит кислотный всплеск радиусом 10 футов. Этот всплеск причиняет 2d8 урона кислотой всем существам в радиусе действия (Спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон наполовину).  Этот эффект длится 3 раунда.

Фонтанную Стрелу можно создать как болт для арбалета,  за такую же цену.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Кислотная Стрела Мелфа.

Цена создания: 150 зм (плюс 6 за мастерскую стрелу), 12 хп, 1 день.

Молот Галеб Дуров/Galeb Duhr Hammer
Цена (уровень предмета): 5312 (10)

Слот экипировки:

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)
Вес: 15

Головка этого массивного боевого молота сделана из живого камня.

Молот Галеб Дуров функционирует как боевой молот +1. Если вы имеете прирожденную способность Чувство Камня (Stonecunning), то он приобретает дополнительное свойство. Когда вы наносите критический удар существу, стоящему на поверхности, сама земля вцепляется в него в попытке удержать его на месте. На 5 последующих раундов скорость существа снижается до 5 футов и оно получает штраф -2 к КЗ и броскам атаки.

История: галеб дуры – загадочные и молчаливые земные существа. Молот галеб дуров, по сути, является только-только зарождающейся формой галеб дура, еще не приобревшим разумность. Отцы кланов отдают их в дар определенным дварфам и другим друзьям земли, чтобы они служили живым оружием в борьбе против общего врага. Тот, кто использует молот галеб дуров без разрешения создателя молота, подвергается опасности быть выслеженным и сокрушенным на месте. (Знание Тайн, УС 15.)
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Форма Камня/Stone Shape.

Цена создания: 2500 зм (плюс 312 за мастерский боевой молот), 200 хп, 5 дней.

Призрачная Сеть/Ghost Net
Цена (уровень предмета): 8320 (11)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 13
Аура: средняя, УС 21, школа Abjuration (Отрицания)
Вес: 1

По всей своей поверхности эта сеть отливает радужным блеском.

Вы можете набросить эту вещь на цель как самую обычную сеть. Она не имеет никакого особого воздействия на телесного противника, но если вы набросите ее на бестелесного врага, то он будет считаться телесным для вычисления урона от физической или магической атаки (хотя сеть не опутывает бестелесного противника). В этом случае ему может быть нанесен урон обычным оружием (хотя он по-прежнему обладает сопротивлением урону, если таковой у него вообще имеется). Также он утрачивает свою способность избежания урона физическим оружием на 50%. Существо, на которое наброшена призрачная сеть, не может стать эфирным (а если это случилось на Эфирном Плане, то не может переместиться на Материальный). Существо сохраняет все остальные свои способности и может вырваться из призрачной сети, применив умение Мастер Побега с УС 20, что занимает полнораундовое действие. Однако призрачная сеть не может быть разорвана с помощью броска по Силе, как обычная сеть.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Ловушка Призраков/Ghost Trap (SC 103).
Цена создания: 4000 зм (плюс 320 за мастерскую сеть), 320 хп, 8 дней.

Крюкастый Молот Домашнего Огня/Hooked Hammer of the Hearthfire
Реликвия
Цена (уровень предмета): 5120 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Evocation (Созидания)
Вес: 6

Металлические концы этого крюкастого молота светятся красноватым отблеском. Его рукоять украшена железными болтами и необработанными драгоценными камнями.

Это оружие создавалась для защиты гномьих крепостей. Если ваше мировоззрение нейтрально-доброе, нейтральное, хаотично-доброе или законно доброе, то оно функционирует как крюкастый гномий молот (gnome hooked hammer) +1/+1.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то этот молот приобретает пламенную способность на обоих концах  (DMG 224). В дополнение к этому, молот наносит урон огнем 1d6 за раунд любому кобольду или гоблиноиду, которые на свое несчастье ухватят его за рукоять.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Карлу Глиттерголду и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 4 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 7 хит дайсов. Если вы пожервуете слотом заклинания 5 круга или имеете фит Истинно верующий и минимум 9 хит дайсов, то оба конца молота приобретают способность пламенного взрыва (DMG 224).
История: Говорят, что многие века назад сам Карл Глиттерголд отдал по одному из этих молотов двенадцати благородным гномьим домам. По слухам, гномы до сих пор владеют восьмью из них. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Удар Пламени/Flame Strike.
Цена создания: 2250 зм (плюс 620 за мастерский/мастерский крюкастый молот), 180 хп, 5 дней.

Плеть Песков/Lash of Sands
Цена (уровень предмета): 22301 (15)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: свободное действие (мысленно)

Вес: 4

Рукоять этой странной плети украшают полоски из верблюжей кожи, в то время как сама плеть кажется сделанной из ленты слипшегося песка.

Эта плеть иссушающего взрыва (dessicating burst) +1 весит в два раза больше обычной плети, наносит серьезные повреждения и эффективна даже против врагов в доспехах.

Раз в день вы можете активировать эту плеть, когда вы наносите ей удар по противнику. Это создает многочисленные кожаные ремни, обхватывающие врага и опутывающие его как сеть ( РИ 119) на три раунда или пока он не освободится из них. Каждый раунд, в котором противник остается опутанным, он получает урон 1d4 – или 1d8, если он относится к типу растений или элементалей водного подтипа. Неживые существа не получают урона от этой способности.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Оживить Веревку/Animate Rope и Иссушить/Dessicate (Snd 114).

Цена создания: 11000 зм (плюс 301 за мастерскую плеть), 880 хп, 22 дня.

Живая Цепь/Living Chain
Цена (уровень предмета): 4325 (9)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)
Вес: 10

Эта цепь состоит из довольно жутко выглядящих, острых как бритва шаров, которые извиваются, словно живут своей собственной жизнью.

Эта шипастая цепь (spiked chain) +1 обвивается вокруг конечностей вашего противника, давая вам бонус по Силе +2 на все попытки сделать ему подсечку (trip).
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Сила Быка.

Цена создания: 2000 зм (плюс 325 за мастерскую шипастую цепь), 160 хп, 4 дня.

Булава Детей Тьмы/Mace of the Dark Children
Цена (уровень предмета): 8012 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)
Вес: 8

Почерневшая металлическая рукоять этой булавы выглядит как оголенная берцовая кость человека. Голова булавы выглядит как череп с тремя кричащими лицами, повернутыми в разные стороны.
Эта адамантиновая тяжелая булава +1 дает вам нечестивый бонус +3 на попытки подчинения (rebuke) нежити. Также при вычислении хит дайса нежити ваш класс считается на 2 уровня выше текущего.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Поднять Мертвеца/Animate Dead.
Цена создания: 2500 зм (плюс 3012 за мастерскую шипастую цепь), 200 хп, 5 дней.

Двуручный Меч Мантикоры/Manticore Greatsword
Цена (уровень предмета): 5350 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда) или полнораундовое действие (команда)

Вес: – 

У этого меча изогнутое лезвие, и его рукоять, украшенная шестью шипами, по размеру больше обычных рукоятей мечей такого типа.
Меч мантикоры был создан для подражания способности мантикоры атаковать шипами на расстоянии. Он функционирует как двуручный меч +1. Когда вы активируете его особую способность, вы можете бросить шип из рукояти (стандартное действие) или все шесть шипов (полнораундовое действие) атакой дальнего боя, которая провоцирует атаку по возможности. Шипы считаются метательным оружием. Каждый шип причиняет колющий урон 1d6 и его можно бросить на расстояние до 20 футов. Бонус зачарования шипов равен бонусу зачарования оружия, также они считаются сделанными из такого же металла и имеющими то же мировоззрение (если у оружия таковое имеется). Шипы рассыпаются в пыль после одного раунда после их выпуска из меча. Двуручный меч мантикоры восстанавливает шипы заново каждый день на рассвете.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Волшебная Стрела.
Цена создания: 2500 зм (плюс 350 за мастерский двуручный меч), 200 хп, 5 дней.

Метеорический Нож/Meteoric Knife
Цена (уровень предмета): 2802 (7)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1/2

Этот метательный нож сделан из цельного кусока сверкающего черного металла.

Этот нож функционирует как кинжал +1. Помимо этого, он имеет три заряда, которые обновляются каждый день на рассвете и улучшают его магические свойства. Все эффекты длятся один раунд.

1 заряд: кинжал получает способность возвращения.

2 заряда: кинжал получает способность возвращения и пламенное свойство.

3 заряда: кинжал получает способность возвращения и пламенное свойство (DMG 224-225). Кроме этого, если его удар попадает в цель, он наносит не только обычный урон, но и взрывается, причиняя повреждения огнем 3d6 изначальной цели и всем существам на соседних клетках. (Спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон наполовину.)
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания файербол и телекинез. 
Цена создания: 1250 зм (плюс 302 за мастерский кинжал), 100 хп, 3 дня.

Моргенштерн Многих/Morningstar of the Many
Реликвия
Цена (уровень предмета): 7308 (11)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 6

Этот суровый на вид моргенштерн беспрестанно светится голубым светом и его форма иногда кажется немного неустойчивой.

Говорят, что подобные моргнештерны окунают в кровь обитателей каждого известного Плана на Большом Колесе. Если ваше мировоззрение хаотично-злое, нейтрально-злое или нейтральное, то это оружие функционирует как моргенштерн +1. Более того – этот моргнештерн способен предолевать сопротивление повреждениям как если бы он имел все четыре мировоззрения ( хаотичное, злое, доброе и законное).
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то вы можете скомандовать этому моргенштерну поменять форму, и в течение следующих шести раундов он будет каждый раунд принимать формы различного оружия с различными свойствами (см. таблицу). При этом оружие сохраняет свой бонус зачарования.

Раунд и Принятая Форма Оружия

1 – жестокий (vicious) моргенштерн
2 – короткое копье пламенного взрыва

3 – анархичный моргенштерн

4 – ранящий (wounding) боевой топор

5 – нечестивый (unholy) моргенштерн

6 – обезглавливающий (vorpal) длинный меч
(Подробности описания данных свойств см. DMG 223-226.)
После шестого раунда оружие вновь становится моргенштерном +1, пока вы вновь не произнесете командное слово. Эту способность можно применять 5 раз в день.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Эритнилу и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 9 хит дайсов. 

История: Шесть самых первых моргенштернов многих были отобраны у побежденных чемпионов Верхних Планов. Бог Эритнил окунул их в кровь их поверженных владельцев и придал им частичку своей хаотичной сущности, после чего пожаловал своим собственным чемпионам. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Круг Смерти/Circle of Death.
Цена создания: 3500 зм (плюс 308 за мастерский моргенштерн), 280 хп, 7 дней.

Пронзающая Кирка/Pick of Piercing
Цена (уровень предмета): 9308 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: свободное действие (команда)

Вес: 6

Концы этой тяжелой кирки могут сравниться по остроте и тонкости с иглой. В центре оружия  сверкает изображение сурового дварфа.

Три раза в день вы можете прикоснуться этой тяжелой киркой (pick) + 1 к любому объекту, созданному из чистой силы (например, Принуждающая Рука Бигби или Стена Силы). Это прикосновение считается атакой по касанию против КЗ заклинания или КЗ 0, если заклинание не обеспечивает силовой объект никаким КЗ. Успешная атака касания уничтожает объект на месте как под воздействием заклинания «Уничтожение» (Disintegrate).

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Уничтожение/Disintegrate. 
Цена создания: 4500 зм (плюс 308 за мастерскую кирку), 360 хп, 9 дней.

Четверной Посох Битвы/Quarterstaff of the Battle
Цена (уровень предмета): 24600 (15)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 4

Один конец этого четверного посоха украшает орнамент в виде кольца из сломанных стрел, другой – кольца из расколотых черепов.

Когда вы держите в руке этот четверной посох +1/+1, вы можете попытаться обезоружить противника, как если бы вы обладали фитом «Улучшенное Обезоруживание». 

Помимо этого, посох имеет три особые способности, которые вы можете активировать.

1. На последующие два раунда посох автоматически отводит от вас и стоящих рядом с вами на соседних клетках союзников все атаки дальнего боя, сделанные существами маленького или среднего размера и все атаки магических зарядов от заклинаний уровня 2 и ниже. Эту способность можно использовать 3 раза в день.

2. Оба конца посоха получают способность Оружие Скорости (см. DMG 225) на 5 раундов. Эту способность можно использовать 1 раз в день.

3. Ваша следующая атака посохом считается боевым ударом. Если боевой удар попадает в цель, он причиняет дополнительный урон 2d6, и ваш противник обездвижен (prone) и оглушен на 1 раунд, если он не сделает спасбросок по Стойкости с УС 22, чтобы аннулировать эффекты обездвиживания и оглушения. Эту способность можно использовать 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Ускорение, Защита от Стрел, Трансформация Тензера.  
Цена создания: 12000 зм (плюс 600 за мастерский/мастерский четверной посох), 960 хп, 24 дня.

Рапира Отчаянных/Rapier of Desperate Measures
Реликвия
Цена (уровень предмета): 9320 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования)
Вес: 2

Три лунных камня украшают рукоять этой рапиры. У основания ее лезвия выгравирована надпись «Осторожность – для трусов».

Те, кто полагается на на свою голову больше, чем на свои физические способности, часто оказываются в трудных ситуациях. В этом случае подобная рапира может оказать вам существенную помощь. Если ваше мировоззрение хаотично-нейтральное, нейтральное, хаотично-доброе или хаотично-злое, она функционирует как рапира +2.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то Рапира Отчаянных получает способность «острой заточки»/keen (DMG 225), когда ваши очки жизни падают ниже ваших полных хитов. Если ваши хиты снижаются более чем наполовину от ваших полных очков жизни, то рапира приобретает свойство скорости (DMG 225).
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Олидаммаре и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 9 хит дайсов. 

История: Самая первая рапира подобного рода была создана некоей плутовкой-колдуньей, которую весьма часто спасал из различных неприятных ситуаций паладин ее группы - после чего читал ей лекции об ее неразумном поведении.  Она подарила рапиру Олидаммаре, когда встретила его в таверне, где он путешествовал инкогнито. С тех пор Смеющийся Плут по настроению время от времени дарит подобные рапиры своим случайным попутчикам. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Острый Край.
Цена создания: 4500 зм (плюс 320 за мастерскую рапиру), 360 хп, 9 дней.

Рапира Безошибочного Направления/Rapier of Unerring Direction
Реликвия
Цена (уровень предмета): 9320 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Divination (Прорицания)
Вес: 2

У этой рапиры изогнутое лезвие и ажурная золотая гарда рукояти.

Данная рапира способна наносить удары скрытым противникам и разрушать магию, которая их охраняет. Когда вы держите ее в руке, это оружие функционирует как рапира +1 призрачного касания.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то Рапира Безошибочного Направления автоматически игнорирует любой шанс на промах по противнику, исходит ли он от физического укрытия, заклинаний мерцания или смещения или любого другого источника.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Фарлангну и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 9 хит дайсов. 

История: Самая первая рапира подобного рода была подарена Фарлангну Олидаммарой, но с тех пор его самые сильные жрецы создали несколько подобных ей копий. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Истинное Видение/True Seeing.
Цена создания: 4500 зм (плюс 320 за мастерскую рапиру), 360 хп, 9 дней.

Хищная Стрела/Raptor Arrow
Реликвия
Цена (уровень предмета): 6006 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Conjuration (Призыва)
Активация: заряд

Вес: -

Эта стрела сделана из прямой ветви ясеня, а ее оперение – из перьев хищной птицы. Наконечник стрелы изогнут, словно клюв хищника.

Эта стрела обладает способностью сокола пронзать свою жертву. Она функционирует как стрела +1. Если ваше мировоззрение нейтрально-доброе, законно-доброе, хаотично-доброе или нейтральное, она приобретает способность возвращения. После того, как вы ей выстрелили, в начале следующего раунда она проносится сквозь воздух и сама укладывается в лук, с которого ее выпустили. В отличие от других зарядов, эта стрела никогда не уничтожается, когда попадает в цель.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то эта стрела приобретает способность погибели (DMG 224) против противника, в которого вы ей прицелились.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Элонне и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 4 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer). 

История: Самая первая стрела (по слухам, набор состоит из пяти) получила статус реликвии, когда Элонна использовала ее, чтобы уничтожить великого зеленого дракона, разрушавшего первозданный лес. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Призыв Монстра 1.
Цена создания: 3000 зм (плюс 6 за мастерскую стрелу), 240 хп, 6 дней.

Жезл Котов/Rod of Cats
Цена (уровень предмета): 10600 (13)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школы Evocation (Созидания) и Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 4

Голову этого длинного жезла из черного дерева венчает изображение кошачьей головы с умными глазами из зеленого камня, которые сверкают так, что кажутся живыми.

Когда вы держите в руке этот четверной посох +1/мастерский, вы получаете способность видения при плохом освещении и бонус компетентности +5 на броски по Укрытию в Тенях и Бесшумному Передвижению. Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации.

Один раз в день вы можете активировать жезл, чтобы получить один из двух эффектов: способность паучьего лазанья на 50 минут или эффект Тьмы, центром которой является жезл. Вы и любое другое существо, которое касается жезла, видите в этой Тьме как при обычном освещении.

Помимо этого, в жезле имеется небольшой тайник (чтобы обнаружить его, нужно сделать бросок по Поиску с УС 25), в котором можно спрятать набор воровского инструмента, свиток или любой другой объект такого же размера.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Создать Жезл, заклинания Грация Кошки, Тьма, Зрение при Низком Освещении/Low-Light Vision (SC 134), Паучье Лазанье. 
Цена создания: 5000 зм (плюс 600 за мастерский/мастерский четверной посох), 400 хп, 10 дней.

Жезл Небесной Силы/Rod of Celestial Might
Цена (уровень предмета): 38600 (17)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Conjuration (Призыва)
Активация: см. описание

Вес: 5

Этот жезл равен по длине четверному посоху и высечен из цельной и прямой как стрела ветки ясеня. Оба его конца окованы кольцами из серебра и золота.

Этот жезл, предназначенный для битв с обитателями Низших Планов,  функционирует как четверной посох +1/+1. Только существа с незлым мировоззрением могут воспользоваться его особыми способностями. Жезл имеет две способности, которые вы можете активировать при выполнении всех прочих условий.

1. После успешной атаки жезлом на пришельца злого мировоззрения вы можете активировать жезл для эффекта Святого Сокрушения/Holy Smite на вашего противника как немедленное действие (команда). Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

2. Если вы находитесь в радиусе 60 футов от пришельца злого мировоззрения, вы можете призвать себе на помощь стража-аворала/avoral guardian (как при произношении заклинания Призвать Монстра 7). Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Создать Жезл, Святое Сокрушение, заклинание Призыв Монстра 7. 

Цена создания: 19000 зм (плюс 600 за мастерский/мастерский четверной посох), 1520 хп, 38 дней.

Жезл Отрицания/Rod of Defiance
Цена (уровень предмета): 7312 (11)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Necromancy (Некромантии)
Вес: 3

Этот грубо высеченный, белый как кость жезл напоминает по форме дубинку.

Вы можете использовать этот жезл в бою как тяжелую булаву +1. Кроме того, любая нежить, находящаяся на расстоянии 30 футов или меньше от вас, когда вы держите этот жезл в руке, считается имеющей на 4 хит дайса меньше актуального (минимум 1) для высчитывания попыток обращения или подчинения нежити.

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Создать Жезл, Обращение или Подчинение Нежити.. 

Цена создания: 3500 зм (плюс 312 за мастерскую тяжелую булаву), 280 хп, 7 дней.

Жезл Обессиливающего Удара/Rod of Enervating Strike
Цена (уровень предмета): 18312 (15)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Necromancy (Некромантии)
Вес: 8

Этот окованный железом жезл из дерева дуба выглядит почерневшим и изношенным, но в то же время еще крепким.

Этот жезл, выкованный из древесины, которая подверглась воздействию Плана Негативной Энергии, функционирует как тяжелая булава +1. Помимо этого, если вы успешно нанесете удар противнику, он получит дополнительный урон как под воздействием заклинания «Причинить Легкие Ранения» (1d8+5, спасбросок по Воле с УС 11 снижает урон наполовину). Если вы нанесете этим жезлом критический удар, то дополнительный урон противнику будет как под воздействием заклинания «Причинить Серьезные Ранения» (3d8+15, спасбросок по Воле с УС 14 снижает урон наполовину).

Если вы используете этот жезл на Плане с небольшим доминированием негативной энергии, то эффект Причинения Ранений будет усилен как под воздействием фита «Усилить Заклинание». Если вы используете этот жезл на Плане с сильным доминированием негативной энергии, то этот эффект будет максимизирован как под воздействием фита «Максимизировать Заклинание»,
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Создать Жезл, заклинание Причинить Серьезные Ранения. 

Цена создания: 9000 зм (плюс 312 за мастерскую тяжелую булаву), 720 хп, 18 дней.

Жезл Свободы/Rod of Freedom
Цена (уровень предмета): 18402 (15)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: см. описание
Вес: 6

Этот толстый скипетр напоминает по форме булаву. Сам он сделан из меди, а его набалдашник украшен ажурным золотом.

Этот жезл функционирует как серебряная тяжелая булава +1 и имеет три особых способности.

Пока вы держите этот жезл в руке, вы получаете бонус морали +4 против эффектов очарования и принуждения. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, вы можете в любое время активировать жезл свободным действием (мысленно), чтобы следующим ударом он нанес только стрессовый урон, при этом не получая штраф к атаке. Вы должны решить, использовать эту способность или нет,  до того, как вы нанесете удар.

И наконец, каждый раз, когда вы наносите удар существу, находящемуся под воздействием эффектов очарования или принуждения, вы можете активировать жезл быстрым действием (мысленно), чтобы сделать особый бросок уровня создателя жезла (1d20 + 9) против эффектов очарования или принуждения (УС 11 + уровень заклинателя) и рассеять их. Эту способность можно использовать 5 раз в день.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Создать Жезл, заклинание Разрушить Зачарование/Break Enchantment.

Цена создания: 9000 зм (плюс 402 за мастерскую серебряную тяжелую булаву), 720 хп, 18 дней.

Жезл Затворника/Rod of the Recluse
Реликвия
Цена (уровень предмета): 9305 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Necromancy (Некромантии)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 5

Этот жезл напоминает по форме лапу гигантского паука, он даже имеет суставы и покрыт жесткой черной шерстью.

Жезлами Затворника обычно владеют высшие жрицы Лолт. Если ваше мировоззрение хаотично-злое, нейтрально-злое или хаотично-нейтральное, этот жезл функционирует как легкая булава +1. 
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то вы можете активировать жезл, чтобы отравить свою цель (спасбросок по Стойкости УС 20, урон по Силе 2d6/2d6) вашей следующей атакой. Если вы нанесете критический удар, то урон (damage) по Силе (как первичный, так и вторичный) становится вытягиванием (drain) Силы. Эта способность функционирует 5 раз в день.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Лолт и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 6 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 11 хит дайсов. 

История: Самые первые жезлы такого рода были созданы Лолт из ног драйдеров, пытавшихся вновь завоевать ее благосклонность. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Яд/Poison.
Цена создания: 4500 зм (плюс 305 за мастерскую легкую булаву), 360 хп, 9 дней.

Жезл Сюрпризов/Rod of Surprises
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школы Illusion (Иллюзии) Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (манипуляция)
Вес: 2

Этот незатейливо выглядящий простой металлический жезл не имеет никаких украшений кроме крючков, болтов и разбросанных по всей его длине швов.

Это жезл напоминает Жезл Мощи Лорда (rod of lordly might) тем, что его можно использовать не только для боевых, но и более утилитарных целей. Вы можете нажать на его кнопки (одну или в определенной последовательности), чтобы изменить его длину и даже выпустить лезвие. Это оружие можно использовать как метательное копье (javelin), каму, длинное копье, четверной посох, косу, короткое копье, короткий меч или стандартное копье. Во всех этих формах оружие считается оружием +1.

Жезл может хранить в себе сообщение длиной до 25 слов (как заклинание Волшебный Язык/Magic Mouth) и проиграть это сообщение, когда выполняются определенные условия (например, произнесено определенное слово). Вы можете изменить сообщение стандартным действием и вы сами выбираете, что именно будет нужно для его активации.

Помимо этого, жезл может вытянуться в длину до 60 футов и, не прогнувшись, выдержать вес до 800 фунтов.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Создать Жезл, заклинания Левитация,  Волшебный Язык/Magic Mouth и Форма Дерева/Wood Shape.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 9 дней.

Жезл Плетей/Rod of Whips
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 2

Этот короткий жезл состоит из перекрученных и крепко связанных между собой полосок черной кожи. Жезл достаточно велик, чтобы его удобно было держать в руке,  но тем не менее почему-то кажется незавершенным...

По вашей команде это жезл может отрастить магическое щупальце чистой силы. Он действует как танцующая плеть +1 (+1 dancing whip) и может наносить урон бестелесным существам эффектом силы (force effect).

Жезл плетей можно активировать три раза в день и каждая активация длится 10 раундов.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Создать Жезл, заклинания Оживить Предмет и Духовное Оружие. 

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Клинок Плута/Rogue Blade
Цена (уровень предмета): 12320 (13)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Illusion (Иллюзии)

Активация: быстрое действие (мысленно)
Вес: 2

Острие этой великолепно сделанной рапиры все время кажется мигающим и пропадающим из поля зрения, из-за чего на ней трудно сосредоточить взгляд, а клинок кажется постоянно подвижным, хотя на самом деле это не так.

Когда вы активируете эту рапиру +1, вы получаете бонус как от заклинания «Мерцание»/Blink на 6 раундов. Этот эффект может кончиться раньше, если вы выпустите рапиру из рук. 

Эту особую способность можно использовать 2 раза в день.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Мерцание/Blink. 

Цена создания: 6000 зм (плюс 320 за мастерскую рапиру), 480 хп, 12 дней.

Рубиновый Клинок/Ruby Blade
Реликвия
Цена (уровень предмета): 20302 (15)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Этот темно-красный клинок сделан из цельного куска кристалла. Его острое как бритва лезвие имеет округлую форму. Наконечник выполнен в виде еще одного лезвия, но его размер слишком мал, чтобы использовать его как оружие. Изысканная гравировка на кинжале напоминает работу мастеров-камнерезов.

Если ваше мировоззрение законно-злое, законно-нейтральное, законно-доброе или нейтральное, это оружие функционирует как аксиоматичный кинжал +1. 
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством и если у вас есть уровни класса, который дает вам способность подчинять/rebuke нежить, то для укрепления, подчинения или командования нежити  ваш класс считается на 4 класса выше текущего. Это постоянный эффект и не требует специальной активации.

В дополнение к этому, 1 раз в день вы можете активировать кинжал, чтобы получить эффект как от заклинания Статус/Status.

Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Ви Яс и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 6 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 11 хит дайсов. 

История: Легенда гласит, что первые рубиновые клинки были собраны с подола одежды Ви Яс вместе  с другими украшавшими их драгоценными камнями. Однако с тех пор некоторые высшие жрецы научились делать их самостоятельно. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинания Ярость Закона/Order’s Wrath и Статус/Status. 
Цена создания: 1000 зм (плюс 302 за мастерский кинжал), 120 хп, 20 дней.

Бич Боли/Scourge of Pain
Цена (уровень предмета): 26320 (16)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии)

Вес: 2

Полоски черной кожи, из которой сделан этот бич, по всей длине покрыты ржавой проволокой, осколками битого красного стекла и крошечными клыками.

Каждый раз, когда этот бич +1 попадает в цель, он наносит дополнительный стрессовый урон 1d6 и причиняет вашему противнику агонизирующую боль. На 1d4 раунда ваш оппонент получает штраф -4 к броскам атаки, спасброскам и проверкам умений (спасбросок по Стойкости с УС 17 аннулирует эффект). Эффекты от множественных ударов по одной и той же цели не складываются.

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Символ Боли/Symbol of Pain. 

Цена создания: 13000 зм (плюс 320 за мастерский бич), 1040 хп, 26 дней.

Вертел для Гномов/Skewer of Gnomes
Реликвия
Цена (уровень предмета): 9302 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Evocation (Созидания)
Вес: 4

Наконечник этого копья украшен вырезанной из кости головой, чей рот раскрыт в беззвучном крике. По всей длине оружия из него торчат острые длинные шипы, а конец рукояти украшен металлической насадкой с изображением черепа.

Подобное оружие в основном используется героями из племен кобольдов. В соответствие со своим именем, если ваше мировоззрение законно-злое, законно-нейтральное или нейтрально-злое, оно функционирует как Малое копье погибели гномов +1.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то копье раскрывает вам свою нечестивую способность (DMG 226) и определенную способность сознания. Вертел для Гномов автоматически подготавливается к защите от атаки с разбега (charge), в свою очередь контр-атакуя противника и причиняя ему двойной урон. Для этого удара считается ваш наивысший бонус атаки и все имеющиеся модификаторы, как если бы вы проводили атаку по возможности.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Куртулмаку и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 9 хит дайсов. 

История: Кузнецы, которые работали вместе с клериками Куртулмака, создали первые четыре копья такого рода для королей самых могущественных племен кобольдов.С тех пор секрет их создания передавался от отца к сыну и только очень малое количество кузнецов-кобольдов ныне способно выковать подобное оружие. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Нечестивый Мор/Unholy Blight. 
Цена создания: 4500 зм (плюс 302 за мастерское копье), 360 хп, 9 дней.

Копье Возмездия/Spear of Retribution
Реликвия
Цена (уровень предмета): 9302 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования)
Вес: 6

Древко этого копья сделано из рябины и имеет слегка изогнутую форму. На ее основание насажен металлический наконечник стрелы.

Подобное оружие известно как инструмент возмездия Груумша. Если ваше мировоззрение хаотично-злое, хаотично-нейтральное или нейтрально-злое, это копье функционирует как возвращающееся копье +1.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, то вы получаете бонус морали +2 на атаки и урон по любому противнику, который нанес вам повреждения в предыдущем раунде. Если враг нанес вам в предыдущем раунде критический удар, то против него оружие приобретает способность острой заточки (DMG 225).
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Груумшу и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 9 хит дайсов. 

История: Время от времени, когда Груумша раздражает кто-либо из его жрецов, он бросает в них копье. Если после этого жрец искупает свое прегрешение и оставляет это копье себе, оно становится Копьем Возмездия. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Праведная Мощь/Righteous Might. 
Цена создания: 4500 зм (плюс 302 за мастерское копье), 180 хп, 9 дней.
Спектральный Кинжал/Spectral Dagger
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Necromancy (Некромантии)

Вес: 1

Этот пятнистый и побитый кусок желтоватой кости имеет такую форму, словно когда-то он использовался как рукоять ножа. Однако в настоящий момент лезвие на нем отсутствует.

Когда вы берете в руки этот кинжал, то у рукояти вспыхивает призрачное лезвие. У этого оружия нет бонуса зачарования (и его нельзя зачаровать на него). Атака этого кинжала всегда считается атакой по касанию, но это оружие не наносит обычный урон, а подвергает противника воздействию как под заклинанием Ледянящее Прикосновение/Chill Touch (спасбросок по Стойкости 11 частично снижает урон, спасбросок по Воле 11 аннулирует его, см. РИ 209). Лезвие кинжала затухает, как только он выпускается из руки, поэтому его нельзя использовать как метательное оружие.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Ледянящее Прикосновение/Chill Touch. 

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Зуб Паука/Spider Fang
Цена (уровень предмета): 5302 (9)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Этот кинжал гротескного дизайна и явно органического происхождения кажется сделанным из острых слоев черно-фиолетового хитина. Его поверхность покрыта изображениями жутких паутинных сетей, а сам кинжал кажется постоянно вздрагивающим.

Этот кинжал +1 способен быстро рассечь любую паутину (как естественного, так и магического происхождения), не прилипнув к ней. Вы можете разрезать паутину, опутывающую либо вас, либо вашего союзника, действием движения. Вы можете продвигаться через паутину, созданную заклинанием «Паутина», с половиной вашей обычной скорости (хотя кинжал не защищает вас от того, чтобы вы застряли в этой или любой другой паутине). Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации.

Раз в день вы можете активировать Зуб Паука, чтобы создать вертикально стоящий  занавес из паутины размером 10 на 10 футов. Этот занавес не препятствует движениям, но создает укрытие для существ, находящимся позади него. Если кто-либо прикоснется к занавесу, он рухнет, причинив этому существу урон кислотой 2d4.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Кислотная Стрела Мелфа и Паутина.  
Цена создания: 2500 зм (плюс 302 за мастерский кинжал), 200 хп, 5 дней.

Посох Несгибаемого Дуба/Staff of the Unyelding Oak
Реликвия
Цена (уровень предмета): 5600 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 4

Побеги и листья, растущие из этого крепкого посоха, свидетельствуют, что он сделан из живого дерева.

Посох Несгибаемого Дуба на самом деле является треантом, которого магически привязали к форме посоха. Если ваше мировоззрение нейтральное, нейтрально-доброе, нейтрально-злое, законно-нейтральное или хаотично-нейтральное, он функционирует как четверной посох +1/+1.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, вы можете приказать посоху вновь стать треантом. Эта способность подобна заклинанию «Изменение Посоха»/Changestaff, но треант является самым настоящим и способен разговаривать с другими треантами или оживленными деревьями. Если очки жизни Посоха Несгибаемого Дуба, будучи в форме треанта, снизятся до нуля или меньше, он снова примет форму посоха, и вы не можете вызывать треанта в течение 28 дней после этого. Посох может становиться треантом любое количество раз в день, но его совокупное время в этой форме не может превышать 12 часов за день.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Обад-Хаю и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 8 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 15 хит дайсов. 

История: В настоящее время известно о трех существующих посохах такого рода. Треанты добровольно соглашаются быть заточенными в них, чтобы помогать последователям Обад-Хая. Каждый треант добровольно служит вам в течение 1 года и 1 дня, после чего следующий треант занимает его место. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Изменение Посоха/Changestaff. 
Цена создания: 2500 зм (плюс 600 за мастерский/мастерский четверной посох), 200 хп, 5 дней.
Сокрушитель Камня/Stonereaver
Цена (уровень предмета): 6320 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 12

Одна половина головы этого двуручного топора представляет из себя округленное лезвие, в то время как вторая сужается в острое зубило камнетеса. Рукоять выглядит так, словно она сделана из треснувшего гранита.

Если вы не являетесь дварфом, то данное оружие функционирует как двуручный топор +1. 

В руках дварфа этот топор приобретает способность  погибели (DMG 224) для элементалей земного подтипа и конструктов, которые сделаны в основном из земли, камня или металла.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Форма Камня/Stone Shape. 

Цена создания: 3000 зм (плюс 320 за мастерский двуручный топор), 240 хп, 6 дней.

Оглушающая Праща/Stunshot Sling
Цена (уровень предмета): 7800 (11)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)

Активация: свободное действие (команда)

Вес: -

Эту пращу украшают многочисленные миниатюрные изображения головы быка.

Эта праща функционирует как праща +1. Кроме этого, три раза в день вы можете активировать ее особое свойство и вашим следующим успешным  выстрелом в ваш ход в этом раунде оглушить (stun) противника на 1 раунд (спасбросок по Стойкости с УС, равному броску вашей атаки, аннулирует эффект).
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Взрыв Звука/Sound Burst. 

Цена создания: 3750 зм (плюс 300 за мастерскую пращу), 300 хп, 8 дней.

Меч Могучих Ударов/Sword of Mighty Thews
Реликвия
Цена (уровень предмета): 9350 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Abjuration (Отрицания)
Вес: 8

Этот вычурный двуручный меч украшен золотой филигранью, а на его рукояти сверкает большой рубин. На его лезвии на драконьем языке выгравирована фраза «Сила не в размере».

Эти мечи были выкованы для могучих воинов-убийц драконов. Если ваше мировоззрение хаотично-доброе, нейтрально-доброе или нейтрально-хаотичное, это оружие функционирует как двуручный меч погибели драконов +1.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством, вы получаете иммунитет к устрашающему присутствию драконов на все время, пока держите меч в руке. Помимо этого, вы получаете бонус удачи +5 на спасброски по Реакции против оружия дыхания дракона. 
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Корду и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 9 хит дайсов. 

История: Высшие жрецы Корда создают такие мечи в подражание излюбленному оружию своего божества, Келмару. Со времен создания самых первых из них Корд преподносит этот меч герою, завоевавшему его благосклонность, примерно раз в десятилетие. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Антидраконья Аура/Antidragon Aura (SC 14). 
Цена создания: 4500 зм (плюс 350 за мастерский двуручный меч), 180 хп, 9 дней.
Меч Безукоризненной Добродетели/Sword of Virtue Beyond Reproach
Реликвия
Цена (уровень предмета): 9315 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Abjuration (Отрицания)
Вес: 4

Лезвие этого золотого длинного меча украшено четырьмя овальными рубинами. Большой рубин сияет в центре золотого солнца, которое украшает наконечник рукояти.

Этот меч предназначается для того, чтобы дать владельцу отсрочку, если тот подвергнется эффектам очарования или принуждения. Если ваше мировоззрение законно-доброе, нейтрально-доброе или законно-нейтральное, это оружие функционирует как святой/holy длинный меч +1.
Сила Реликвии: Если вы установили надлежащую связь с божеством и вы проваливаете спасбросок против эффекта очарования или принуждения, когда держите в руке этот меч,  вы получаете иммунитет на этот эффект на 1d4 раунда (ДМ тайно кидает кубик). Эффект только подавляется, но не аннулируется. Когда время подавления подходит к концу, все эффекты, которые могли быть подавлены в предыдущих раундах, вступают в силу.
Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Хиронусу/Heironeous и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 6 круга, либо иметь фит Истинно Верующий (True Believer) и минимум 11 хит дайсов. 

История: Небесные дварфы изготовили четыре таких меча по заказу паладина  Тардалиуса Упрямого, чья необычайная отвага заслужила благоволение Хиронуса. Тардалиус передал эти мечи своим четырем сыновьям, которые последовали по его стопам. (Знание – Религия, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Освятить Реликвию, заклинание Чистый Разум/Mind Blank. 
Цена создания: 4500 зм (плюс 315 за мастерский длинный меч), 180 хп, 9 дней.

Меч-Лук/Swordbow
Цена (уровень предмета): 6375 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: свободное действие (команда)

Вес: 3

Плечи этого лука выглядят как заостренный металл и создается впечатление, что он сделан из двух соединенных друг с другом мечей.

При активации этот длинный лук +1 становится длинным мечом +1 (и наоборот). Вы можете провести атаку мечом и сменить ее на атаку луком как часть одного полнораундового действия.

В форме меча его рукоять выглядит как рукоять лука, а ее наконечник – как изогнутый наконечник лука. В форме лука он сделан из металла, и каждое его плечо выглядит как меч. 

Бонус зачарования этого оружия относится к обеим его формам. Если вы решите зачаровать его дополнительно, то это будет стоить двойную цену (например, улучшение бонуса зачарования с +1 на +2 будет стоить 12000, как если бы вы делали зачарования на два оружия +1). Вы можете зачаровать меч-лук на особые свойства (например, огненное), и это также будет стоить двойную цену - столько же, сколько зачарование на такое свойство двух отдельных оружий. Если свойство, которое вы хотите придать оружию, может функционировать только в одной его форме (например, обезглавливающее или дальнее), то оружие получает это свойство только в соответствующей форме (например, меч-лук дальности +1 получает свойство дальности лишь в форме лука). Если особое свойство может работать лишь в одной форме оружия, то оно стоит обычную цену, не двойную.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Уменьшить Предмет/Shrink Item, создатель должен быть эльфом. 

Цена создания: 3000 зм (плюс 375 за мастерский длинный лук), 240 хп, 6 дней.

Двуручный Меч-Лук/Swordbow, Greater
Цена (уровень предмета): 6775 (11)

Вес: 8

Это массивный лук целиком сделан из острого как бритва металла, что не мешает ему быть весьма грозным оружием дальнего боя.

Это оружие функционирует как меч-лук (см. предыдущее описание), но принимает формы композитного длинного лука +1 (с бонусом Силы +4) и двуручного меча +1.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Уменьшить Предмет/Shrink Item, создатель должен быть эльфом. 

Цена создания: 3000 зм (плюс 775 за мастерский композитный длинный лук), 240 хп, 6 дней.

Легкий Меч-Лук/Swordbow, Light
Цена (уровень предмета): 6330 (10)

Вес: 2

Этот маленький и компактный лук сделан из металла такой остроты, что он легко мог бы сравниться с заточкой самого смертоносного меча.
Это оружие функционирует как меч-лук (см. описание выше), но принимает формы короткого лука +1 и рапиры +1.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Уменьшить Предмет/Shrink Item, создатель должен быть эльфом. 

Цена создания: 3000 зм (плюс 330 за мастерский короткий лук), 240 хп, 6 дней.

Жезл Щупалец/Tentacle Rod
Цена (уровень предмета): 14000 (14)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 3

Три длинных, красновато-коричневых щупальца свисают с двухфутовой рукояти жезла, извиваясь и подрагивая.

При активации этот жезл производит три атаки за раунд (по одной на щупальце) на любого указанного вами противника, находящегося в пределах атаки ближнего боя. При этом используется показатель атаки жезла (+12), а не вашей, и каждая атака наносит 6 очков дробящего урона. Жезл считается магическим оружием для высчитывания преодоления сопротивления повреждениям.

Если все три щупальца нанесут удар одному и тому же живому противнику за один раунд, то он замедляется (как под воздействием заклинания Замедление/Slow) на 5 раундов (спасбросок по Стойкости с УС 14 аннулирует эффект).

История: секрет изготовления самого первого жезла щупалец был открыт посредством кошмара Старейшим Стихийным Глазом (злобная и загадочная божественная сущность) его самым преданным последователям. (Знание Релиния, УС 20).

Довольно скоро обладание подобной вещью стало подтверждением статуса среди лидеров культа,  что, в свою очередь, привело к созданию более мощной версии этого жезла (Знание Религия. УС 25).
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Создать Жезл, заклинания Оживить Предметы/Animate Objects, Черные Щупальца Эварда/Evard’s Black Tentacles и Замедление/Slow.  
Цена создания: 7000 зм, 560 хп, 14 дней.
Усиленный Жезл Щупалец/Tentacle Rod, Greater
Цена (уровень предмета): 36000 (17)

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 6

Шесть длинных фиолетовых щупалец свисают с двухфутовой рукояти жезла, начиная извиваться, когда вы берете его в руку.

При активации этот жезл производит шесть атак за раунд (по одной на щупальце) на одного указанного вами противника, находящегося в пределах атаки ближнего боя. При этом используется показатель атаки жезла (+18), а не вашей, и каждая атака наносит 9 очков дробящего урона. Жезл считается магическим оружием для высчитывания преодоления сопротивления повреждениям.

Если как минимум три щупальца нанесут удар одному и тому же живому противнику за один раунд, то он становится уставшим/fatigued (спасбросок по Стойкости с УС 20 аннулирует эффект). Если существо уже было уставшим до этого, то оно не получает никаких дополнительных отрицательных эффектов. Если все шесть щупалец нанесут одному и тому же противнику удар за один раунд, то он становится изможденным/exhausted (спасбросок по Стойкости с УС 20 аннулирует эффект).
История: см. описание Жезла Щупалец выше.

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Создать Жезл, заклинания Оживить Предметы/Animate Objects, Черные Щупальца Эварда/Evard’s Black Tentacles, Луч Измождения/Ray of Exhaustion и Луч Усталости/Ray of Fatigue.  
Цена создания: 18000 зм, 1440 хп, 36 дней.
Трезубец Спокойствия/Trident of Serenity
Цена (уровень предмета): 5315 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 4

Этот трезубец выглядит почти хрупким. Его загнутые зубцы очень тонки, а древко украшено нитями серебра и жемчужинами, формирующими размашистый волнистый узор.

Когда вы активируете этот трезубец +1, то получаете эффект как от заклинания Успокоить Эмоции/Calm Emotions, центром которого являетесь вы сами (спасбросок по Воле с УС 16 аннулирует эффект). Любое существо, которое успешно прокинет спасбросок против этого эффекта, станосится иммунным к нему на следующие 24 часа. 

Эту способность можно использовать 3 раза в день.

История: первоначально подобное оружие создавалось водными эльфами, чтобы противостоять эффектам кровавой ярости сахуагинцев, но в дальнейшем оно стало успешно применяться и против диких варваров, нападающих на прибрежные территории. (Знание Тайн, УС 15.)
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Успокоить Эмоции/Calm Emotions. 

Цена создания: 2500 зм (плюс 315 за мастерский трезубец), 200 хп, 5 дней.

Клинок Гадюки/Viperblade
Цена (уровень предмета): 6302 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

Рукоять этого кинжала сделана в форме змеи, а его лезвие выглядит как необычайно длинный змеиный язык.

Эти кинжалы +1 создаются последователями культов змеиных богов и ценятся за их способность отравлять жертву. Клинок Гадюки имеет 5 зарядов, которые обновляются с каждым рассветом. Активация одного или больше зарядов покрывает лезвие ядом (который безопасен для вас), который воздействует на противника в следующую атаку вы совершите кинжалом в этом раунде. Яд причиняет противнику урон 1d6 по Телосложению (как первичный, так и вторичный). УС спасброска зависит от количества использованных зарядов:

1 заряд: спасбросок по Стойкости с УС 12;

2 заряда: спасбросок по Стойкости с УС 15;
3 заряда: спасбросок по Стойкости с УС 18.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Яд/Poison. 

Цена создания: 3000 зм (плюс 302 за мастерский кинжал), 300 хп, 6 дней.

Скипетр Варлока/Warlock’s Scepter
Цена (уровень предмета): 8305 (12)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Necromancy (Некромантии)

Активация: быстрое действие (мысленно) и см. описание

Вес: 3

Наконечник этого крепкого эбонитового жезла украшен изображением демонического рогатого черепа.

Эта легкая булава +1 дает вам нечестивый/profane бонус на ваши атаки дальнего боя по касанию. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, Скипетр Варлока имеет 5 зарядов, обновляющихся с каждым рассветом. Если вы используете один или больше из них, это усилит ваш Колдовской Луч/Eldritch Blast (CAr 7), которым вы атакуете в этом раунде. 
1 заряд:  урон + 1d6;
3 заряда: урон + 2d6;
5 зарядов: урон + 4d6.

После того, как вы потратите все заряды, жезл по-прежнему функционирует как легкая булава +1, но больше не дает вам бонуса на атаки дальнего боя по касанию, пока его заряды не восстановятся заново.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Создать Жезл,, заклинание Наложить Проклятие/Bestow Curse. 

Цена создания: 4000 зм (плюс 305 за мастерскую легкую булаву), 320 хп, 8 дней.

Водная Плеть/Water Whip
Цена (уровень предмета): 20301 (15)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 2

Это странное оружие выглядит не столько как плеть, сколько колба с водой, которая сужается в острую льдинку на своем конце. Рукоять плети сделана из голубого кристалла. 

Когда вы берете в руки эту плеть +1, она сверкает и переливается с обманчивой изящностью.  Но, в отличие от обычной плети, она наносит летальный урон и способна нанести повреждения противнику в доспехах. Кроме этого, когда вы держите Водную Плеть в руке, вас трудно обезоружить. Даже если плеть будет выбита у вас из рук, в начале следующего раунда она возвращается в вашу руку, даже если кто-то другой уже схватил ее – если она находится не дальше чем на расстоянии 30 футов от вас. Это не требует от вас никаких действий. Помимо этого, доставание плети всегда осуществляется свободным действием.

В этой плети заключены элементали водного и огненного подтипа, что позволяет вам активировать либо морозную, либо пламенную ее способность (DMG 224). Вы выбираете, какую именно способность вы желаете активировать, и это добавляет плети урон 1d6 соответствующего типа (холодом или огнем). 

История: самая первая плеть такого рода была создана сахуагинским друидом Ак’аш’еком, который разбойничал у окраин большого рифа в течение десятилетия до этого. (Знание Истории, УС 20.)

Ак’аш’ек любил нападать на ничего не подозревающие суда, отправляющиеся на юг для торговли с другими сахугианцами. Он был известен тем, что любил захватывать врасплох тех, кто стоял у перил на палубе корабля ночью, и утягивал их за борт прежде, чем кто-либо успевал поднять тревогу. (Знание Истории, УС 30.)
Условия создания: фит Привязать Элементаля (ECS 51) или Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Привязать Обитателя Плана/planar binding. 

Цена создания: 10000 зм (плюс 301 за мастерскую плеть), 800 хп, 20 дней.

Плеть Паутины/Whip of Webs
Цена (уровень предмета): 6301 (10)

Слот экипировки: держится в руке

Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)

Активация: свободное действие (команда)

Вес: 1

Нити затейливо и тесно переплетенных паучьих сетей создают эту необычную плеть.  Многоногие черные формы разбросаны по всей ее длине, прячась среди ее множественных узлов.

Если вы наносите успешный удар этой плетью, вы можете активировать ее, чтобы обвить вашего противника жесткими кожаными ремнями. Существо в этом случае считается опутанным (РИ 119) на 3 раунда или пока оно не вырвется из сети. Многочисленные удары по одной и той же цели не складываются. 

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Паутина. 

Цена создания: 3000 зм (плюс 301 за мастерскую плеть), 240 хп, 6 дней.

ПРЕДМЕТЫ ОДЕЖДЫ.
В данной главе предметы одежды, при переводе, были разбиты на группы, согласно их месту на теле. Страницы перевода не соответствуют страницам оригинальной книги – там расположение вещей даётся в алфавитном порядке. 
Слот экипировки – шея (амулет).

Брошь Мигания/Wink Brooch
Цена (уровень предмета): 600 (3)
Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

Рубин, украшающий прямую булавку, сверкает, словно глаза гнома, хранящего какой-то секрет.

Многие дипломаты носят подобные броши, чтобы получить преимущество в разговорах.  При ее активации брошь дает вам бонус компетентности +2 на одну проверку Дипломатии или Блефа, которую вы сделаете до конца вашего хода.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Очаровать Персону.

Цена создания: 300 зм, 24 хп, 1 день. 

Амулет Клыка Вирма/Wyrmfang Amulet
Цена (уровень предмета): 1350 (5)
Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Это ожерелье сделано из кожаного шнурка с унизанными на него зубами дракона.

Все атаки, которые вы производите своим прирожденным оружием, или ваши безоружные атаки преодолевают сопротивление повреждениям как если бы это было магическое оружие. (Ваши атаки не получают никакого бонуса улучшения, только способность преодолеть сопротивление повреждениям.)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Улучшенный Магический Клык.

Цена создания: 675 зм, 54 хп, 2 дня. 

Медальон Единорога/Unicorn Pendant
Цена (уровень предмета): 6000 (10)
Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

На этот медальон нанесена мраморная голова единорога с золотым рогом.

Этот медальон имеет две способности, каждую из которых можно активировать один раз в день: Лечение Средних ран (2d8+10 очков урона) и Нейтрализовать Яд.

Помимо этого, если вы – паладин, то при ношении этого медальона ваша Харизма считается на 4 очка выше вашей текущей для вычисления лечения от вашей способности Наложения Рук. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Лечение Средних Ран и Нейтрализовать Яд.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Вампирическая Гривна/Vampire Torc
Цена (уровень предмета): 5000 (9)
Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Кажется, что рубин, вставленный в это ожерелье из черного железа, истекает кровавыми слезами.

Этот предмет позволяет вам излечивать ваши раны при нанесении урона противнику. Когда вы активируете это ожерелье, то следующий удачный удар, который вы проведете до конца вашего хода, излечивает вас на половину очков от нанесенных вами повреждений. Эта способность действует одинаково для любого владельца, независимо от его типа. Если вы не нанесете урон противнику до конца вашего хода, то эта способность будет потрачена впустую.

Этот эффект функционирует 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Прикосновение Вампира.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней. 

Гривна Смещения/Torc оf Displacement
Цена (уровень предмета): 2000 (6)
Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Illusion (Иллюзии)

Активация: немедленное действие (мысленно)
Вес: -

Это стеклянное ожерелье частично покрыто серебром. Если взглянуть на него под одним углом, оно кажется абсолютно прозрачным, а если под другим – то кажется, что оно отражает свет.

Благодаря Гривне Смещения вы временно кажетесь стоящим слегко поодаль от своего истинного места нахождения. Ожерелье имеет 3 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов дает вам бонус укрытия на 1 раунд. Эффективность укрытия (и следующий из него шанс промаха у противника) зависит от количества потраченных зарядов:

1 заряд – шанс промаха 20%;

2 заряда – шанс промаха 30%;

3 заряда – шанс промаха 40%.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Смещение.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Гривна Героической Жертвы/Torc оf Heroic Sacrifice
Цена (уровень предмета): 6000 (10)
Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: немедленное действие (команда)
Вес: -

Это иссиня-черное ожерелье выковано в форме двух сжимающих друг друга рук.

Данный предмет позволяет вам получить ранение, предназначавшееся для вашего союзника. Когда вы активируете ожерелье, вы получаете весь урон, который был нацелен на вашего союзника, от одной атаки или эффекта, которые только что произошли. Полученный вами урон не имеет типа и потому не может быть ослаблен никакими сопротивлениями энергии, поглощением повреждений или иммунитетами, которые вы можете иметь. Союзник должен находиться на расстоянии в пределах 30 футов от вас и на вашей линии видимости.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Великий Героизм.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Гривна Сохранения Силы/Torc оf Power Preservation
Цена (уровень предмета): 4000 (8)
Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – нет
Вес: -

В это медное ожерелье вплавлены полоски золота, серебра и платины. Они сделаны в форме дракона, вытянувшегося вдоль ожерелья.

Пять раз в день, когда вы манифестируете силу, вы можете потратить на манифестацию обычное количество очков силы минус 1 (минимум 1).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ограниченное Желание или Изогнуть Реальность (ЕРН 80).

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Гривна Титанов/Torc оf the Titans
Цена (уровень предмета): 3300 (8)
Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)
Вес: 1

Этот золотой ошейник прост, но имеет впечатляющий вид - он покрыт гравировками облаков и молний.

При активации этого ожерелья вы получаете бонус морали +5 на проверки Силы, проверок умений, основанных на Силе, и урону оружием ближнего боя на 1 раунд.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сила Быка.

Цена создания: 1650 зм, 132 хп, 4 дня.

Символ Превращения/Symbol of Transfiguration
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот святой символ тепл на ощупь, и от него исходит чувство покоя и защищенности, словно ангел носил его у своего сердца.

Многие религии доброго мировоззрения создают подобные святые символы, которые на самом деле являются символами превращения. Три раза в день вы можете активировать его, чтобы получить эффект как от заклинания Очищение Пищи и Питья. Один раз в день вы можете использовать его, чтобы получить эффект как от заклинания Мировоззрения Оружия (только доброе) на 1 раунд.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Мировоззрение Оружие, Очищение Пищи и Питья. 

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Скарабей Впитывания Заклинаний/Spellsink Scarab
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

На этой броши в форме скарабея выгравированы причудливые и тайные символы..

Вы можете активировать эту брошь, когда вы получаете урон от заклинания или псионической силы. Скарабей имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов уменьшает урон, наносимый вам заклинанием или силой:

1 заряд – урон снижается на 2d6 очков;

2 заряда – урон снижается на 3d6 очков;

3 заряда – урон снижается на 4d6 очков.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Улучшенное Рассеивание Магии.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.    

Медаль Черепа/Skull Plaque
Цена (уровень предмета): 6200 (10)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 2

На этом амулете из слоновой кости высечено изображение ухмыляющегося черепа. Инкрустации из черной эмали на заднем плане образовывают очертания щита.

Если носитель этого амулета будет атакован нежитью, то нападающие получают штраф -2 на все броски атаки. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, амулет имеет две особые способности, каждую из которых можно активировать 1 раз в день: Похоронный Звон/Death Knell и Обнаружить Нежить.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Похоронный Звон, Обнаружить Нежить, Мольба. 

Цена создания: 3100 зм, 248 хп, 7 дней.    

Скарабей Неуязвимости/Scarab of Invulnerability
Цена (уровень предмета): 40000 (17)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Это широкое адамантиновое ожерелье украшено подвеской в виде скарабея из того же металла, отшлифованного до зеркального блеска.

Данное ожерелье обеспечивает вам недолгую, но практически полную защиту от всех возможных повреждений. После активации ожерелья вы получаете иммунитет на любой вид урона (включая повреждение характеристик), независимо от того, был ли этот урон причинен оружием, заклинаниями, псионическими силами, ядом, эффектом окружающей среды или любыми другими источниками. Это эффект длится 1 раунд. Скарабей не защищает вас от эффектов, которые не причиняют повреждений.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день. Вы должны носить ожерелье со скарабеем 24 часа, прежде чем вы получите возможность пользоваться его волшебными свойствами. Если вы снимите ожерелье, его волшебство угасает, и вам нужно будет проносить его еще 24 часа, чтобы заново активировать его способности.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Железное Тело.

Цена создания: 20000 зм, 1600 хп,  40 дней.

Скарабей Стабилизации/Scarab of Stabilisation
Цена (уровень предмета): 20000 (15)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Evocation (Созидания)

Вес: -

Вместо глаз у этого тяжелого золотого скарабея вставлены осколки обсидиана. На его щитке выгравированы глифы защиты и здоровья. Кнопка у основания его брюшка заставляет лапки сжиматься и разжиматься, что делает возможным его ношение как пряжки на плаще или просто декоративной брошки.

Если ваши хит пойнты снизились ниже 0, но вы все еще живы, то этот скарабей автоматически стабилизирует вас. Вы по-прежнему находитесь без сознания, но вам не нужно делать бросок на стабилизацию каждый раунд, чтобы предотвратить дальнейшую потерю хитов. Если вы получаете новое ранение, то скарабей снова автоматически стабилизирует вас уже на уровне ваших новых хитов – с условием, что они не снижены на менее чем -9.

Если ваши хит пойнты упали до -10 или ниже, автоматически включается вторая способность скарабея. Вы не умираете, ваши хиты поднимаются до -1 и вы автоматически стабилизируетесь. Этой способностью можно воспользоваться только однажды – скарабей рассыпается в прах после ее активации.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Условие/Contingency и Лечение Легких Ран.

Цена создания: 10000 зм, 800 хп,  20 дней.

Уничтожитель Запаха/Scentblinder
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Illusion (Иллюзии)

Вес: -

Потрепанный мешочек из грубой дерюги свисает с обветшалого шнурка. От материи исходит сильный запах  трав и гнилых овощей.

Эта  вещь маскирует ваш запах, делая невозможным ваше обнаружение чувствами обоняния. Никакое существо не способно обнаружить или выследить вас по запаху. Также она маскирует вашу любую экстраординарную, подобную заклинанию или сверхъестественную способность, которая связана с запахом – например, зловоние  троглодита.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Постоянное Отражение/Persistant Image.

Цена создания: 4000 зм, 320 хп,  8 дней.

Эмблема Безопасного Крыла/Safewing Emblem
Цена (уровень предмета): 250 (2)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: 

Эта фарфоровая брошь выполнена в форме двух распахнутых белых крыльев. Середина, где сливаются два крыла, украшена зеленым камнем.

Если вы упадете с высоты 10 футов или больше, эта брошь автоматически превращается в пару крыльев, дающих вам эффект Падения Пера, что позволяет вам безопасно планировать вниз с высоты до 180 футов. Когда вы приземляетесь, брошка разбивается вдребезги, ее магия утрачена навсегда.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Падение Пера.  

Цена создания: 125 зм, 10 хп,  1 день.

Амулет Возмездия/Retributive Amulet
Цена (уровень предмета): 9000 (12)

Слот экипировки: шея 
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания)
Активация: немедленное действие (команда)
Вес: ½ 

Этот амулет предсталяет собой круглый диск шириной приблизительно в дюйм, с большим красным кристаллом в центре. Миниатюрная гравировка на кристалле изображает бесчисленные полки ангелов и демонов, марширующих на войну.

Вы можете активировать амулет после того, как противник нанесет вам урон в ближнем бою. В результате он получает повреждения, равные половине урона, причиненного вам (урон противнику будет того же типа или типов).

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Заслонить Другого/Shield Other.
Цена создания: 4600 зм, 360 хп,  9 дней.

Святой Символ-Рака/Reliquary Holy Symbol 

Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Evocation (Созидания)
Вес: -

Этот полый святой символ содержит в себе щепотку пепла и крошечный кусочек кости.

Это святой символ является ковчегом, содержащим  в себе крошечную частицу давно умершего верховного жреца определенного божества и функционирует как любой другой святой символ. Помимо этого, за каждое условие, которому вы соответствуете, вы получаете одно дополнительное использование Изгнания Нежити в день:

Минимум 5 рангов в Знании Религии

Фит Улучшенное Обращение

Минимум один божественный фит (CD 77)
Каждый из подобных символов создается для определенного божества и может быть использован только последователем этого божества или тем, чье мировоззрение совпадает с мировоззрением божества. Например, святой символ-рака Хиронуса может быть использован только клериком Хиронуса или существом с законно-добрым мировоззрением.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Обратить Нежить.

Цена создания: 500 зм, 40 хп,  1 день.

Уздечка Вознесения/Reins of Ascension
Цена (уровень предмета): 3300 (8)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес: 1

На этой крепкой кожаной уздечке вышиты изображения лошадей, парящих в облаках.

Эта уздечка позволяет вашему ездовому животному временно преодолеть законы гравитации. Она имеет 3 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов дает вашему скакуну следующие бонусы:

1 заряд: бонус компетентности + 10 на проверки прыжков на 10 раундов

2 заряда: полет на обычной скорости на 5 раундов (со средней маневренностью)

3 заряда: полет на скорости вдвое выше обычной на 1 раунд (с превосходной маневренностью)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинания Полет и Прыжок. 
Цена создания: 2500 зм, 200 хп,  5 дней.

Псионатрикс/Psionatrix
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа - варьируется
Вес: -

Этот тяжелый бронзовый амулет украшен парой крыльев, которые закрывают верхнюю часть груди. Его центр украшен сверкающим кристаллом со множественными гранями.

Каждая дисциплина псионики имеет свой собственный псионатрикс. Его ношение прибавляет бонус улучшения +1 к УС спасброска против сил этой конкретной дисциплины. Например, УС против Псионического Предположения повышается на 1, если вы носите Псионатрикс Телепатии.

Цвет сияния в центре амулета зависит от вида дисциплины, это может быть голубой (Чистое Сознание/Сlairsentience), зеленый (Метакретивность/Мetacreativity),  красный (Психокинез/Рsychokinesis), фиолетовый (Психометаболизм/Рsychometabolism), оранжевый (Психопортация/Рsychoportation), и желтый (Телепатия).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  специализация в соответствующей дисциплине.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп,  8 дней.

Ожерелье из Чешуи Медного Дракона/Neckless of Copper Dragon Scales
Цена (уровень предмета): 570 (3)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Abjuration (Отрицания) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

На этом простом коричневом шнурке висят шесть чешуек медного дракона, каждое размером с монету.

При прикосновении к одной из чешуек ожерелья и произнесении командного слова вы получаете сопротивление кислоте 5 на 1 час. После того, как все шесть чешуек будут использованы, ожерелье становится тусклым и теряет свои волшебные свойства.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Сопротивление Энергии.
Цена создания: 285 зм, 22 хп, 1 день.

Ожерелье Предупреждения/Neckless of Warning
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания) 

Вес: 1

Это короткое ожерелье сделано из белого нефрита и крошечных сапфиров.

Это ожерелье дает вам предупреждение о близкой опасности. Если вы застигнуты врасплох, вы получаете бонус + 2 к КЗ (максимум до своего обычного КЗ). 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Предсказание/Augury. 

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Медальон Радости/Pendant of Joy
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования) 

Вес: -

Этот медальон в виде слезы сделан из сине-зеленого кристалла.

Если носящий медальон имеет минимум 1 очко силы, то сила амулета затрагивает разум находящихся рядом с ним существ, наполняя их чувством радости и удовольствия. Все существа в радиусе 30 футов, включая владельца медальона, получают бонус морали + 2 на броски Дипломатии.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Успокоить Эмоции. 

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Медаль Учтивости/Medal of Gallantry
Цена (уровень предмета): 1350 (5)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Abjuration (Отрицания) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Эта серебряная брошь сделана в форме солнца. В ее центре сверкает гладкий золотистый камень.

Медаль Учтивости дает вам бонус + 2 к Дипломатии и штраф -2 к Блефу. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Три раза в день вы можете активировать брошь, чтобы получить для себя эффект как от заклинания Убежище. Если вы атакуете кого-либо, находясь под воздействием этого эффекта, то вы получаете штраф морали -1 на эту атаку и все последующие атаки в течение часа после этого.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет,  заклинание Убежище.   

Цена создания: 675 зм, 54 хп, 2 дня.

Хроночарм/Chronocharm
Хроночарм – это подвеска или амулет, которая обычно занимает слот шеи, но ее можно носить с любым количеством других хроночармов, и при этом они все сохраняют свои способности и функционируют как обычно. Единственное исключение - вы не можете носить два одинаковых хроночарма.

Прежде чем хроночарм активирует свои свойства, вы должны носить его 24 часа. Если вы снимите его, все его способности угасают, и вам нужно будет одеть и проносить его еще 24 часа для их активации.

Хроночарм Небесного Странника/Chronocharm of the Celestial Wanderer

Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Этот амулет напоминает по форме взрыв эбонитовой  звезды.

Этот предмет замедляет ваше восприятие времени, позволяя вам использовать второй шанс, чтобы избежать опасности. Когда вы активируете этот амулет, вы можете немедленно перебросить кубик на проверку Острого Слуха или Внимательности, которую вы только что сделали. Результат второго  броска заменяет первый.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Глаз Ястреба/Hawk’s Eye (SC 110).

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Хроночарм Ткача Судеб/Chronocharm of the Fateweaver
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

С тонкой цепочки из серой стали свисает крошечное золотое веретено.

Этот предмет замедляет ваше восприятие времени, позволяя вам избежать неверного шага. Когда вы активируете этот амулет, вы можете немедленно перебросить кубик на проверку Балансировки, Лазанья или Кувырка/Tumble, которую вы только что сделали. Результат второго  броска заменяет первый.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Грация Кошки.
Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Хроночарм Великого Магистра/Chronocharm of the Grand Master
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

С тонкой золотой цепочки свисает крошечный стеклянный цветок, выглядящий полуувядшим.

Этот предмет замедляет ваше восприятие времени, позволяя вам лучше уклоняться от атаки дальнего боя. Когда вы активируете этот амулет, вы получаете бонус уклонения +5 к КЗ против одной атаки дальнего боя.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Грация Кошки.
Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Хроночарм Путешественника за Горизонт/Chronocharm of the Horizon Walker
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Восходящее солнце на этом амулете наполовину скрыто за горизонтом.

Как и другие хроночармы, этот предмет замедляет ваше восприятие времени, позволяя вам лучше осуществить одно-единственное действие. Когда вы активируете этот амулет, вы можете совершить движение с половиной вашей обычной скорости как часть немедленного действия, которое вы осуществили на активацию хроночарма. Это движение не вызывает атаки по возможности. При расчете максимальной дальности движения округляйте получившуюся цифру до 5 или 0. 

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Поспешное Отступление/Expeditious Retreat.
Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Хроночарм Смеющегося Плута/Chronocharm of the Laughing Rogue
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

На тонкой серебряной цепочке висят миниатюрные песочные часы. Когда песок пересыпается из одной их части в другую, он меняет цвет с черного на белый.

Первые хроночармы такого типа были изобретены расхитителями храмов, поклонявшимися Олидаммаре, богу плутов, но с тех пор они стали использоваться плутами всех мастей и калибров. При активации этого предмета вы можете перебросить кубик на попытку Сломать Устройство, которую вы только что проделали. Вы можете активировать это свойство уже после того, как будет объявлен успех или неудача вашей первой попытки (даже если при неудаче вы активировали ловушку), и до того, как придут в действие возможные последствия провала. Результат второго броска заменяет первый.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ускорение.
Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Хроночарм Равнодушного Арихимага/Chronocharm of the Uncaring Archmage

Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Глаз из гелиотропа сверкает в центре этого пятиугольного амулета.

Данный хроночарм замедляет ваше восприятие времени, позволяя вам более быстро произнести одно заклинание. Когда вы активируете этот предмет, вы можете произнести одно заклинание 3 круга или ниже, каст которого занимает полнораундовое действие, как стандартное действие. Если вы не произнесете такое заклинание до конца вашего хода, этот эффект пропадает впустую.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Ускоренное Заклинание/Quicken Spell.

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Амулет Драконьего Глаза/Dragon’s-Eye Amulet
Цена (уровень предмета): 55000 (18)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Этот амулет представляет собой шар размером с кулак, разрисованный так, чтобы походить на  глаз дракона. Он висит на толстой золотой цепи.
При ношении этого амулета вы получаете бонус компетентности +10 на броски Поиска и Внимательности и способность слепых чувств (blindsense)  радиусом до 30 футов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Драконье Зрение (SC 73).

Цена создания: 27500 зм, 2200 хп, 55 дней.

Амулет Духа Дракона/Dragon Spirit Amulet
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

В центре ожерелья находится большой прозрачный кристалл в серебряной оправе. На нем выгравирован силуэт дракона.

Этот амулет особо ценится шаманами драконов (РИ2 11), так как он увеличивает радиус их драконьей ауры. Когда вы активируете амулет, ваша драконья аура действует на вас и всех ваших союзников в радиусе 60 футов. Этот эффект длится 1 раунд.

Хотя самый первый амулет такого рода был создан именно шаманами драконов, он работает и для любых других существ, которые обладают драконьей аурой (см. Dragon Magic стр. 86).

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, создатель должен быть драконьего типа или подтипа Драконья Кровь.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Камень Сверкающих Глубин/Gem of the Glitterdepth
Реликвия
Цена (уровень предмета): 4500 (9)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 20
Аура: средняя, УС 25, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: -

Этот черный камень с тысячью граней всегда сверкает внутренним огнем независимо от окружающего его света.

Гномы считают подобные камни символом благословения самой земли. Если ваше мировоззрение нейтрально-доброе, законно-доброе, хаотично-доброе или нейтральное, то этот камень дает вам бонус улучшения +2 к Мудрости.

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то при ношении этого камня вы получаете слепые чувства\blindsense радиусом на 30 футов. Более того, когда вы находитесь в любой пещере, то, независимо от ее освещения и размера, вы всегда знаете, где находятся стены, пол и потолок.

Чтобы быть способными использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Карлу Глиттерголду и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 9 хит дайсов.

История. Согласно легенде, пять камней такого рода были извлечены из земных недр лично Морадином и преподнесены в дар Карлу Глиттерголду, который их обработал и отшлифовал, а затем спрятал так, чтобы их могли найти его верные жрецы. (Знание Религии, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Мудрость Совы.

Цена создания: 2250 зм, 180 хп, 5 дней.
Талисман Орлиного Когтя/Eagle Claw Talisman 

Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

С серебряной цепочки свисает высеченный из адамантина орлиный коготь.
Носитель этого талисмана способен наносить особо сильные повреждения дверям, закрытым сундукам и прочим неодушевленным предметам. Когда вы активируете этот талисман, вы получаете бонус компетентности + 5 на проверки Силы на вашу следующую попытку сломать или открыть силой какой-либо предмет. Этот эффект длится 1 раунд или до своего первого использования.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Раскол/Shatter.
Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.

Талисман Рода Гит/Githborn Talisman
Цена (уровень предмета): 1800 (5)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

Верхнюю часть этого сурового амулета из серого камня украшают выгравированные арабески.

Подобные талисманы носят как рыцари гитьянки на своих астральных галерах, так и монахи гитцерай, выходящие на охоту в рракмас, так как эти амулеты созданы специально для использования против их самых ненавистных противников. При активации этого амулета вы получаете бонус вдохновения +2 на броски атаки и урона против чудовищных существ (aberrations), а также бонус вдохновения +2 на спасброски по Воле против экстраординарных, сверхъестественных или подобных заклинаниям способностей чудовищных существ. Этот эффект длится один раунд.

Если вы – гитьянки или гитцерай, то эти бонусы улучшаются до +4.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Мудрость Совы и Истинный Удар. 

Цена создания: 900 зм, 72 хп, 2 дня.

Амулет Огненного Цветка/Fireflower Pendant
Цена (уровень предмета): 13000 (13)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

Этот хрупкий амулет сделан из розового золота и имеет форму цветка. Его украшает множество крохотных огненных опалов.

Этот амулет обеспечивает вам сопротивление от огня – и даже кратковременную полную защиту от него. Когда вы его носите, вы получаете сопротивление огню 10. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Когда вы активируете амулет, вы получаете полный иммунитет к огню до начала вашего следующего хода. Однако после этого амулет теряет свои магические свойства на 1 час.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Сопротивление Энергии и Иммунитет к Энергии.   
Цена создания: 6500 зм, 520 хп, 13 дней.

Кольцо Наказания Плоти/Flesh Ring of Scorn
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: -

Из этого небольшого железного кольца торчат многочисленные шипы.

Чтобы получить бонусы от кольца, вы должны носить его так, чтобы его шипы пронзали плоть вашей верхней части груди. Вы можете активировать это кольцо, когда вы проведете критический удар по противнику. В этом случае критический удар автоматически подтверждается, но вы получаете урон, который основывается на вашем множителе критического удара:

Множитель крита – Урон

2 – 2d6

3 – 3d6

4 – 4d6
Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Испортить Оружие/Corrupt Weapon (DMG 182).  
Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Кристалл Усиленного Заклинания/Empowered Spellshard 

Цена (уровень предмета): см. описание

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа - варьируется
Активация: см. описание

Вес: ¼ 

На этом свисающем с небольшой серебряной цепочки и оправленным в мифрил осколке красноватого кристалла выгравированы символы тайной магии.
Подобный кристалл настраивается на одно специфическое заклинание уровнем до 3 круга включительно. Когда вы произносите это заклинание, вы можете использовать этот кристалл как предмет фокусировки в дополнение к другим компонентам (если они требуются). Если вы используете кристалл, то произнесенное заклинание будет усилено как от фита Усиленное Заклинание, но без обычной регулировки уровня и увеличения времени каста. Кристалл активируется как часть действия, нужного для произнесения заклинания. Надписи на кристалле откроют вам, какое именно заклинание он усиливает, если вы сделаете успешный бросок по Основам Магии с УС 30. Стоимость и уровни кристаллов описаны ниже:

Уровень заклинания – Цена (Уровень Предмета)

1  - 1500 (5)

2 – 3000 (7)

3 – 6000 (10)

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Школа магии кристалла будет той же, к которой принадлежит заклинание, на которое настроен кристалл.

История: подобные кристаллы были созданы в последней великой войне для помощи боевым магам на передовых линиях битвы. (Знание Истории, УС 10.) В результате большинство таких кристаллов обычно настроено на разрушительные заклинания школы Созидания. (Знание Истории, УС 15.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Усиленное Заклинание; заклинание, на которое настраивается кристалл.
Цена создания: 750 зм,  60 хп, 2 дня (1 уровень); 1500 зм,  120 хп, 3 дня (2 уровень); 3000 зм,  240 хп, 6 дней (3 уровень).

Амулет Выносливости/Enduring Amulet
Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

На круглом амулете в форме монеты выгравированы языки пламени, наполовину синего цвета и наполовину – красного.
Этот амулет защищает вас от экстремальных температур как под воздействием заклинания «Сопротивление Стихиям». Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, амулет имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Активация одного или более зарядов дает вам сопротивление огню и холоду на один раунд.

1 заряд – вы получаете сопротивление 10 против огня и холода

2 заряда – вы получаете сопротивление 15 против огня и холода

3 заряда – вы получаете сопротивление 20 против огня и холода

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сопротивление Энергии.
Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Кошель Духа Врага/Enemy Spirit Pouch
Цена (уровень предмета): 2100 (6)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания)

Вес: 1

Этот небольшой мешочек наполнен коллекцией из чешуи, клоков шерсти и вяленых кусочков странно выглядящего мяса. Его потрепанные кожаные завязки имеют достаточную длину, чтобы носить его на шее как ожерелье.
Этот предмет всегда настроен на один конкретный тип существа (чудовище, животное, магический зверь и т.д.). Если кошель настроен на гуманоида или пришельца, то кроме типа нужно определить их подтип, как описано в таблице избранных врагов следопыта (РИ 47). При ношении этого предмета вы получаете бонус компетентности +1 на атаки против существ данного типа/подтипа.

Если вы – следопыт, то ваш бонус против избранного врага, если им является существо, на которое настроен кошель, увеличивается на 2.  Если у вас нет классовой способности Избранный Враг, то вы получаете бонус +2 на урон по существам этого типа и некоторые проверки умений, направленные против них, как если бы они являлись вашим избранным врагом.

Если существо того типа, на который настроен кошель, наденет его, оно получит негативный уровень. Негативный уровень остается, пока существо носит кошель и исчезает, когда он снимается. Это никогда не приводит к перманентной потере уровня, но пока кошель надет, негативный уровень нельзя устранить никакими средствами, включая заклинания Восстановления.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Обнаружить Животных или Растения/Detect Animals or Plants, создатель должен быть следопытом с избранным врагом, который соответствует существу, на которое настраивается кошель.
Цена создания: 1050 зм, 84 хп, 3 дня.

Крест Храбрости/Crest of Bravery
Цена (уровень предмета): 750 (3)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

На этой застежке для плаща выгравировано изображение паладина, сражающегося с драконом.

Данный предмет придает вашему виду практически королевское достоинство, делая акцент на вашей храбрости и вашей преданости соратникам. Пряжка имеет 3 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов помогает вам укрепить ваших союзников против страха (точный эффект см. ниже). Этот эффект длится 5 раундов.

1 заряд – бонус морали, который дает ваша аура храбрости, повышается на 4.

2 заряда – ваша аура храбрости воздействует на всех ваших союзников на расстоянии до 60 футов.

3 заряда - бонус морали, который дает ваша аура храбрости, повышается на 4, и ваша аура храбрости воздействует на всех ваших союзников на расстоянии до 60 футов.

Эта способность функционирует 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Изгнать Страх/Remove Fear.

Цена создания: 375 зм, 30 хп, 1 день.

Ошейник Лечения/Collar of Healing
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Conjuration (Призыва)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 1

Этот легкий ошейник для животного сделан из высококачественной кожи.

Этот предмет позволяет вам мгновенно подлечить вашего верного зверя-спутника. Ошейник Лечения работает только, когда он надет на ваше животное-компаньона, фамильяра или особое верховое животное. Когда он надет на данное животное, вы всегда знаете точное количество его хит пойнтов. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, вы может активировать этот ошейник в любой момент и с любого расстояния (пока вы  и животное находитесь на одном плане), чтобы вылечить его повреждения.  Это моментально вылечивает животное на 50 хит пойнтов и устраняет состояние усталости и измождения (если они имеются). Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Излечение или Укрепить Фамильяра/Fortify Familiar (SC 98) или Излечить Скакуна/Heal Mount и Статус.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Медальон Связи/Contact Medallion
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: -

Этот широкий яйцеобразный амулет свисает с туго сплетенной кожаной ленты. На нем выгравировано изображение двух голов, чьи лбы соединены зигзагообразным лучом.

Когда вы активируете этот медальон, вы способны сформировать телепатическую связь (как под воздействием заклинания Телепатическая Связь Рэйри/ Rary's Telepathic Bond) с одним существом, которое вам знакомо и которое находится на расстоянии не более одной мили от вас. Эта связь длится 1 минуту.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Телепатическая Связь Рэйри/ Rary's Telepathic Bond.

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Брошь Кошачьего Глаза/Cat’s-Eye Brooch
Цена (уровень предмета): 9000 (12)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа  Conjuration (Призыва)

Вес: -

В центре этой серебряной броши расположен зеленый хрисоберилл. В его середине сверкает черная продолговатая линия, похожая по форме на зрачок кошки.

Эта брошь дает вам бонус удачи +1 ко всем спасброскам и дополнительный бонус +4 на спасброски против болезней.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Сопротивление/Resistance и Вылечить Болезнь. 
Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней. 

Брошь Песни Противодействия/Charm of Countersong
Цена (уровень предмета): 400 (2)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа  Transmutation (Преобразования)

Вес: -

На небольшой серебряной броши выгравированы параллельные музыкальные ноты.

Эту брошку обычно прикалывают к рубашке или тунике. Она позволяет вам использовать песню противодействия для прерывания атаки звуком. Раз в день вы можете активировать свою бардовскую способность песни противодействия как немедленное действие.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Представление – 6 рангов, способность песни противодействия.
Цена создания: 200 зм, 16 хп, 1 день. 

Риза Смертоносной Мощи/Chasuble of Fell Power
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)

Вес: -

Эта  длинная лента алого цвета украшена вышитыми печатями тайной магии и другими магическими знаками.

При ношении этой ленты вы получаете дополнительный урон 1d6 при атаке вашим Колдовским Лучом/Eldritch Blast (Car 7) или атаке заклинаниями, в которых присутствует хаотический компонент. Бонус от этого предмета получают только те заклинания хаотического типа, которые могут наносить урон.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Молот Хаоса/ Chaos Hammer или способность Колдовской Луч/Eldritch Blast.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.
Улучшенная Риза Смертоносной Мощи/Chasuble of Fell Power, Greater
Цена (уровень предмета): 18000 (14)

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Evocation (Созидания)

Вес: -

Кажется, что по этой ленте алого цвета сами по себе плывут магические руны.

Эта лента функционирует как Риза Смертоносной Мощи, с той разницей, что дополнительный урон составляет 2d6 единиц.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Молот Хаоса/ Chaos Hammer или способность Колдовской Луч/Eldritch Blast.
Цена создания: 9000 зм, 720 хп, 18 дней.
Брошь Уклонения/Brooch of Avoidance
Цена (уровень предмета): 3100 (8)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно) 

Вес: -

Эта брошь представляет собой квадратный светло-зеленый кристалл в простой золотой оправе.

Эта брошь помогает вам избегать атак по возможности. При ее активации вы получаете бонус уклонения/dodge +4 против атак по возможности до конца вашего хода.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Грация Кошки.

Цена создания: 1550 зм, 124 хп, 4 дня. 

Брошь Стабилизации/Brooch of Stability
Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Conjuration (Призыва)

Вес: -

Эта украшенная рунами серебряная брошь выглядит так, словно ей уже очень долго пользовались.

Эта брошь помогает вам в опасных сражениях. Когда ваши хит пойнты снижаются ниже нуля, вы автоматически стабилизируетесь (если урон не был так велик, что убил вас на месте). 

Эта способность функционирует 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Лечение Легких Ран.

Цена создания: 275 зм, 22 хп, 1 день. 

Лента Свирфнеблина/Badge of the Svirfneblin
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Illusion (Иллюзии) и Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Эта брошь представляет из себя кусок серого камня, украшенного несколькими яркими необработанными драгоценными камнями и обмотанного потускневшей металлической проволокой.

При ношении этого предмета вы получаете Темновидение до 30 футов и бонус компетентности +5 на попытки Укрытия/Hide. Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации.

Раз в день вы можете активировать специальное свойство броши, чтобы придать себе эффект Размытого Образа/Blur как под воздействием одноименного заклинания.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Размытый Образ/Blur, Темновидение, создатель должен быть свирфнеблином. 

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Анх Восхождения/Ankh of Ascension
Цена (уровень предмета): 9000 (12)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа Conjuration (Призыва)

Активация: свободное действие (команда)

Вес: 3

Сделанный из трескающейся древесины и перевязанный истрепанной бечевкой, этот простой анх выглядит хрупким и очень древним.

Когда вы активируете этот анх, вы должны пожертвовать подготовленным божественным заклинанием или слотом божественного заклинания. В этом случае уровень заклинателя следующего заклинания этого уровня или ниже, произнесенного вами до следущего раунда, считается на 4 уровня выше вашего текущего.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Врата/Gate.
Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Амулет Общения на Расстоянии (Farspeaking Аmulet)

Рыночная цена – 6000 золотых.

Слот – шея

Уровень создателя – 5

Аура – слабая, УС 17, школа – Divination (Прорицания)
Активация – быстрое действие (команда)

Вес – нет

В центре цепочки висит большой зеленый драгоценный камень. Вокруг расположены четыре красные подвески меньшего размера, которые можно снять и вернуть на место по желанию.

Чтобы использовать данный амулет, один герой должен одеть его на себя, в то время как остальные – взять красные подвески (числом до четырех штук). Подвески можно просто носить в кармане, они не занимают слот инвентаря. Снятие или возвращение подвесок на цепочку занимает стандартное действие. Если владелец того пожелает, то он может мысленной командой, которая займет одно стандартное действие, вернуть подвеску на место с любого расстояния, при условии, что она находится на этом же плане.

При активации амулета у вас устанавливается связь с одним обладателем подвески или – по вашему желанию – обладателями нескольких подвесок одновременно. В последнем случае все они могут переговариваться между вами и собой, как если бы находились рядом друг с другом. Этот эффект длится до десяти минут и использовать его можно три раза в день. Обладатели подвесок и владелец амулета должны находиться на одном плане, чтобы слышать друг друга.

Если вы к тому же носите волшебный предмет, который дает бонус компетентности на броски Тонкого Слуха, то при активации амулета  вы можете по желанию вслушаться в звуки окружения любого из тех, кто обладает подвеской так, как если бы присутствовали там лично. Магия амулета защищает вас от того, чтобы запутаться в различных локациях между владельцами различных подвесок.

Рука Отца Дубрав/Hand of the Oak Father
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Divination (Прорицания) и Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Этот амулет в виде очень детальной руки из коры дубы свисает с мотка грубой бечевки.

Этот амулет имеет 6 особых свойств, каждое из которых функционирует 1 раз в день: Древесная Кожа/Barkskin, Опутывание/Entangle, Волшебная Ягода/Goodberry, Рост Растений/Plant Growth, Говорить с Растениями/Speak with Plants, and Форма Дерева/Tree Shape. Все способности функционируют как одноименные заклинания.

Амулет имеет крепость 10 и устойчивость 10 к кислоте, холоду, огню, электричеству и звуку. 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Древесная Кожа/Barkskin, Опутывание/Entangle, Волшебная Ягода/Goodberry, Рост Растений/Plant Growth, Говорить с Растениями/Speak with Plants и Форма Дерева/Tree Shape.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Янтарный Амулет Вредителей/Amber Amulet of Vermin
Цена (уровень предмета): см. таблицу ниже

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: см. таблицу ниже
Аура: см. таблицу ниже, УС различное, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Неровный кусочек этого природного янтаря висит на золотой цепочке, внутри него видно какое-то подрагивающее маленькое существо.

Данный амулет позволяет вам призвать гигантского вредителя, который подчиняется вашим командам на 1 минуту как под воздействием заклинания «Призвать Союзника Природы». По истечении этого срока, существо бесследно исчезает.

Всего существует 8 вариантов призванного существа (см. таблицу). Эту способность амулета можно использовать 1 раз в день.

Вредитель-Уровень Создателя -Аура-Цена(Уровень Предмета)

Гигантская Пчела – 7 – Средняя (УС 17) – 500 (3)

Гигантская Королева Муравьев – 10 – Средняя (УС 20) – 700 (3)

Гигантский Богомол – 10 – Средняя (УС 20) – 700 (3)

Огромная Чудовищная Многоножка – 10 – Средняя (УС 20) – 700 (3)

Огромный Чудовищный Скорпион – 10 – Средняя (УС 20) – 700 (3)

Огромный Чудовищный Паук – 10 – Средняя (УС 20) – 700 (3)

Гигантская Оса – 15 – Сильная (УС 22) – 800 (3)

Гигантский Рогатый Жук/Stag Beetle – 19 – Сильная (УС 24) – 1200 (4)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинаниe Гигантский Вредитель/Giant Vermin. 

Цена создания: варьируется.

Амулет Водного Спасения/Amulet of Aquatic Salvation
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Этот небольшой кулончик на цепочке из синего металла содержит в себе идеально круглый аквамарин.

Подобное ожерелье может быть большим бонусом как для моряков, так и для искателей подводных сокровищ, так как оно не дает владельцу утонуть. При активации Амулет Водного Спасения позволяет вам дышать под водой как под воздействием заклинания «Дыхание под Водой» на 5 раундов. 

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Дыхание под Водой.

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Амулет Катапси/Amulet of Catapsi
Цена (уровень предмета): 16000 (14)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: -

Металлический амулет с алым отливом обрамлен дюжинами маленьких бронзовых пирамид. Он издает жизнерадостный гул, когда вы берете его в руку. 

При активации этот амулет издает телепатический шум радиусом на 30 футов, центром которого являетесь вы. Этот шум длится 9 раундов. 

Любое существо в пределах этого расстояния (включая вас), которое попытается манифестировать псионическую силу, должно совершить спасбросок по Воле с УС 17 или заплатить на 4 очка больше, чем обычно требуется для манифестации данной силы. При этом ограничение на количество очков, которое вы можете истратить на одну манифестацию, остается в силе. Таким образом, существо, которое провалило спабросок, может оказаться не в состоянии манифестировать силу высокого уровня.

Данный амулет функционирует 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Антимагическое Поле/Antimagic Field или Катапси/Catapsi (EPH 82).

Цена создания: 8000 зм, 640 хп, 16 дней.

Амулет Срочного Лечения/Amulet of Emergency Healing
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

Крепкая серебряная цепь пронзает насквозь этот шарообразный цитрин.

Обладатель этого амулета может оказать мгновенную помощь раненому союзнику. При его активации вы можете излечить урон 1d4 +5 либо себе, либо любому существу в пределах 30 футов. Вы можете таким образом даже предотвратить смерть существа, чьи хиты упали ниже -9, с тем ограничением, что восстановленные с помощью амулета хиты должны быть -9 или выше. (Например, вы не можете предотвратить смерть существа, чьи хиты упали до -19, так как в лучшем случае амулет восстановит их лишь до -10).

Этот амулет не действует на нежить или существа, иммунные к заклинаниям лечения.

Амулет Срочного Лечения можно использовать 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Затянуть Раны/Close Wounds (SC 48).

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Амулет Победы над Судьбой/Amulet of Fortune Prеvailing
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 1

Этот изящный золотой амулет, свисающий с тонкой золотой цепочки, украшен тремя авантюринами.

Вы можете активировать этот амулет, чтобы изменить предыдущий спасбросок. Вы должны воспользоваться этой способностью до того, как будет объявлен результат первого броска. Вы должны принять результат второго броска, даже если он будет хуже предыдущего.

Вы не можете воспользоваться этой способностью, если вы уже совершали переброску спасброска по любым причинам.

Амулет Победы над Судьбой можно использовать 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание разрушить Зачарование/Break Enchantment.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Амулет Щита Инкарнума/Amulet of Incarnum Shielding
Цена (уровень предмета): 2100 (6)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Abjuration (Отрицания)

Вес: 1

Это узорчатое серебряное ожерелье венчает сверкающий синий камень.

Пока вы носите этот амулет, вы получаете иммунитет к любым эффектам, которые вытягивают ваш инкарнум или расформировывают любой из ваших духовных сплавов (soulmelds). Амулет имеет 7 зарядов. Каждый раз, когда вы пользуетесь им, чтобы аннулировать эффект, это тратит один заряд. После траты последнего заряда амулет рассыпается в пыль.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, создатель должен обладать псионической эссенцией.
Цена создания: 1050 зм, 84 хп, 3 дня.

Амулет Нерушимой Формы/Amulet of Inviolate Form
Цена (уровень предмета): 11000 (13)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Abjuration (Отрицания)

Вес: 1

Платиновый амулет украшен семью красными гранатами.

Этот амулет защищает вас от эффектов, которые значительно изменяют вашу форму или структуру. Если вы стали целью подобного эффекта, вы можете потратить 1 заряд, чтобы аннулировать его действие. Вы должны решить, пользоваться амулетом или нет, до того, как вы совершите спасбросок против эффекта. Примеры эффектов, от которых защищает амулет (только примеры, этими он не ограничивается): полиморф, окаменение, прикосновение щупальца аболета/the touch of the aboleth’s tentacle, атака зверя хаоса/chaos beast.
Амулет имеет 7 зарядов, по одному на каждый гранат. Каждый раз, когда вы тратите заряд, один из гранатов меняет цвет на тускло-черный.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Разрушить Зачарование/Break Enchantment.

Цена создания: 5500 зм, 440 хп, 11 дней.

Амулет Вознаграждаемого Лечения/Amulet of Retributive Healing
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Керамические бусины этого амулета выкрашены в приглушенные естественные тона.

Если вы посвятили свою жизнь излечению других, то знаете, что это порой весьма неблагодарная работа. Амулет Вознаграждаемого Лечения дает вам шанс на собственное исцеление в то время, как вы занимаетесь ранами других.
Когда вы активируете амулет, то следующее заклинание лечения, которое вы используете до конца вашего хода в этом раунде, которое нацелено на излечение урона другого существа, излечивает вас на то же количество хитов – если вы можете быть излечены таким способом. Если излечивающий эффект действует на более чем одно существо, вы получаете бонус только один раз.

Например, жрец-человек, кастующий Лечение Легких Ран на союзника после активации этого амулета, вылечивает собственные повреждения на то же количество хитов, на которое он вылечит союзника. Но маг-человек, который скастует Починить Легкий Урон на своего союзника-констракта, не получит никаких бонусов от активации амулета, так как это заклинание не вылечивает раны живых существ.

Амулет Вознаграждаемого Лечения можно использовать 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Массовое Лечение Легких Ран.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.
Амулет Второго Шанса/Amulet of Second Chances
Цена (уровень предмета): 40000 (17)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

С тонкой мифриловой цепочки свисают миниатюрные золотые песочные часы.

Амулет второго шанса дает вам возможность избежать последствий неудачных действий. Когда вы активируете амулет, вы аннулируете все, что случилось за данный раунд, и начинаете его заново. Вы передвигаетесь на те позиции, на которых вы и остальные стояли перед началом этого раунда, весь урон и любые другие эффекты, вступившие в силу в этот раунд, немедленно аннулируются, и время буквально поворачивается вспять во всех возможных смыслах. Существа, попавшие под влияние этой способности, сохраняют память о прошедших событиях, но они полностью вольны сделать другой выбор в своих действиях, если они того пожелают.
Амулет Второго Шанса функционирует 1 раз в день..
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Остановка Времени/Time Stop или  Возвращение во Времени/Time Regression (EPH 138).

Цена создания: 20000 зм, 1600 хп, 40 дней.

Амулет Слаженной Команды/Amulet of Teamwork
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Застежка этой серебряной цепочки имеет форму двух соединенных рук.

Амулет Слаженной Команды позволяет вам более эффективно работать в группе. Когда вы успешно оказываете кому-то помощь в каком-то действии, то он получает бонус +3, а не +2, как обычно. Если вы фланкируете противника, то вы и ваши союзники, которые также его фланкируют, получают бонус +2 на урон по этому врагу. Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации.

Помимо этого, вы можете использовать особую способность амулета и дать себе и союзнику на соседней клетке бонус компетентности +5 к КЗ на 1 раунд. Вы обязательно должны стоять с вашим союзником на соседних клетках, чтобы воспользоваться этой способностью. Этот эффект можно активировать 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Героизм.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Амулет Слез/Amulet of Tears
Цена (уровень предмета): 2300 (6)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 4
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Бесцветный круглый кристалл, свисающий с блестящей серебряной цепочки, окружают жемчужины в форме слез.

Данный амулет имеет 3 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Активация одного или более зарядов дает вам временные хит пойнты (точное количество см. ниже) на 10 минут. Эти очки жизни не складываются с временными хитами из любого другого источника.

1 заряд – 12 очков жизни

2 заряда – 18 очков жизни

3 заряда – 24 очка жизни
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Помощь.

Цена создания: 1150 зм, 92 хп, 3 дня.

Амулет Замедления Яда/Amulet of Toxin Delay
Цена (уровень предмета): 400 (2)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Conjuration (Призыва)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

В свисающем с ожерелья прозрачном кристалле видны несколько капель вязкой зеленой жидкости.

При активации этого амулета вы получаете эффект как от заклинания Отсрочить Яд/Delay Poison, с той разницей, что он длится всего 2 раунда. Вы можете активировать амулет, когда от вас требуется сделать спасбросок против яда (но до того, как вы сделаете это спасбросок). 

Эта способность действует 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Отсрочить Яд/Delay Poison.
Цена создания: 200 зм, 16 хп, 1 день.

Амулет Игры Слов/Amulet of Wordtwisting
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: шея

Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа Divination (Прорицания)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Этот амулет кажется сделанным из кусочков разорванных и скрученных свитков. Вы даже можете различить алые буквы тут и там, но они настолько разбросаны  и перекручены, что из них невозможно составить слова.

Амулет Игры Слов дает вам бонус вдохновения +2 на проверки Дипломатии, Блефа, Угрозы и Чувства Мотива. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Если ваша раса – орк, то вы получаете бонус +4 на указанные проверки. Помимо этого, 1 раз в день вы можете активировать этот амулет, чтобы получить для себя эффект как от заклинания Языки/Tongues.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Языки/Tongues.
Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Амулет Попадания в Сердце/Heartseeking Amulet
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот крохотный темный амулет с тремя зубцами отражает свет как спящее болото отражает свет полной луны.

Это амулет позволяет вам пронзать броню и чешую противника словно это пустой воздух. При активации этого амулета следующая атака оружием ближнего боя будет атакой ближнего боя по касанию. Если вы не произведете атаку оружием ближнего боя до конца вашего хода, то эта способность будет потрачена впустую.

Эта способность функционирует 3 раза в день.

История. Много закатов назад, на болотах народа ящеров, Король Ящеров сражался с Детьми Лавы. И хотя он многократно пронзал их своим трезубцем, металл его оружия не причинял им вреда и проходил сквозь них как сквозь воздух. Наконец он утопил Чемпионов Лавы в соленых прудах и потеснил их угрозу обратно за Топи Гейзера (Знание Истории, УС 15.)

В конце концов, он сумел придать своему трезубцу свойство игнорировать не только металл, но и практически любую физическую защиту. В настоящее время эта способность воспроизводится в амулетах, напоминающих по форме его могучее оружие. (Знание Истории, УС 20.)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Истинный Удар.
Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Слот экипировки – кольца.

Кольцо Сверканий Молнии/Ring of Lightning Flashes
Цена (уровень предмета): 11500 (13)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Evocation (Созидания)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: - 

Это кольцо выковано из переплетенных полосок меди и электрума.

Когда вы активируете это кольцо, оно производит мощный электрический всплеск, причиняя урон электричеством 5d6 всем существам, стоящим на соседних с вами клетках (спасбросок по Реакции с УС 13 снижает урон наполовину). Вы сами урона не получаете. Любое существо, которое в этот момент находится с вами в физическом контакте (в захвате, в процессе проглатывания и т.д.), не имеет права на спасбросок.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Молния.
Цена создания: 5750 зм, 460 хп,  12 дней. 

Кольцо Мастера-Искусника/Ring of Master Artifice
Цена (уровень предмета): 25000 (15)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 14
Аура: сильная, УС 22, школа – нет

Активация: см. описание
Вес: - 

Эти тонкие кольца сцеплены друг с другом. Они сделаны из разных металлов, включая серебро, адамантин, мифрил и платину.

Данное кольцо функционирует только если у вас есть способность Создания Слияний/Imbue Infusion (см. сеттинг компаний Эберрона). Создание подобного кольца из пяти различных компонентов требует 5 минут времени и проверку Интеллекта на УС 22. Вы можете делать попытки неограниченное число раз. После создания кольцо должно носиться 24 часа, прежде чем вам можно будет пользоваться его волшебными свойствами. После этого вы можете использовать кольцо каждый раз, когда вы концентрируетесь, выполняя вашу ежедневную работу по слияниям.

Это кольцо увеличивает число ваших возможных ежедневных слияний. При его ношении вы получаете одно бонусное слияние 3 уровня и одно бонусное слияние 4 уровня.
Условия создания: фит Выковать Кольцо.

Цена создания: 12500 зм, 1000 хп,  25 дней. 

Улучшенное Кольцо Мастера-Искусника/Ring of Master Artifice, Greater
Цена (уровень предмета): 61000 (18)

Уровень Создателя: 16
Аура: сильная, УС 23, школа – нет

Несколько колец из различных металлов, включая адамантин, золото и мифрил, сцеплены друг с другом, излучая легкое сияние силы.

Данное кольцо функционирует как Кольцо Мастера-Искусника, с той разницей, что оно дает одно бонусное слияние 5 уровня и одно бонусное слияние 6 уровня (а не 3 и 4).
Условия создания: фит Выковать Кольцо.

Цена создания: 30500 зм, 2440 хп,  61 день. 

Малое Кольцо Мастера-Искусника/Ring of Master Artifice, Lesser
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – нет

Данное кольцо функционирует как Кольцо Мастера-Искусника, с той разницей, что оно дает одно бонусное слияние 1 уровня и одно бонусное слияние 2 уровня (а не 3 и 4).
Условия создания: фит Выковать Кольцо.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп,  5 дней. 

Кольцо Мистического Отрицания/Ring of Mystic Defiance
Цена (уровень предмета): 7500 (11)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: - 

Это кольцо из белого золота украшено рубином квадратной формы. На нем выгравированы руны тайной магии.

Это кольцо защищает вас от повреждений, наносимых магией. После его активации вы игнорируете первые 10 очков урона, нанесенных заклинанием или подобной заклинанию способностью. Вы можете активировать кольцо уже после того, как узнаете величину полученного урона и до того, как вступят в силу его последствия. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Это кольцо не защищает вас от других магических повреждений (например, тех которые причиняют вам волшебные предметы, если только их способности не копируют определенное заклинание). Например, кольцо не защитит вас от повреждений огнем Пламенного Меча, но защитит от файербола, посланного со свитка, жезла или тому подобного предмета.

Если вы носите волшебный предмет, дающий бонус к Интеллекту или Харизме, вы можете прибавить половину этого бонуса к спасброскам по Стойкости против заклинаний и подобных заклинаниям способностей как бонус вдохновения (до максимума +3). Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Иммунитет к Заклинаниям/Spell Immunity.

Цена создания: 3750 зм, 300 хп,  8 дней. 
Кольцо Мистического Огня/Ring of Mystic Fire
Цена (уровень предмета): 7500 (11)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Evocation (Созидания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: - 

Кажется, что это серебряное кольцо тлеет от внутреннего жара.

Это кольцо улучшает заклинания, связанные с огнем. При произношении заклинаний, в чьем описании имеется пометка «Огонь», вы получаете бонус компетентности + 1 на уровень заклинателя. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, кольцо имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов дает вам бонус урона на следующее огненное заклинание, которое вы произнесете до конца вашего хода. Если вы произнесете заклинание, которое не причиняет огненный урон, то этот эффект будет потрачен впустую.

1 заряд – 2d6 дополнительного урона огнем

2 заряда – 3d6 дополнительного урона огнем
3 заряда – 4d6 дополнительного урона огнем

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Файербол или Удар Пламени.
Цена создания: 3750 зм, 300 хп,  8 дней. 
Кольцо Мистического Излечения/Ring of Mystic Healing
Цена (уровень предмета): 3500 (8)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: - 

Это стальное кольцо поблескивает золотистым светом.

Это кольцо улучшает заклинания лечения. При произношении заклинаний лечения вы получаете бонус компетентности + 1 на уровень заклинателя. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, кольцо имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов дает вам бонус на лечение урона на следующее заклинание лечения, которое вы произнесете до конца вашего хода. 

1 заряд – 2d6 дополнительного излечения;

2 заряда – 3d6 дополнительного излечения;
3 заряда – 4d6 дополнительного излечения.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Лечение Серьезных Ран.
Цена создания: 1750 зм, 140 хп,  4 дня. 

Кольцо Мистической Молнии/Ring of Mystic Lightning

Цена (уровень предмета): 7500 (11)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Evocation (Созидания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: - 

Это медное кольцо время от времени вспыхивает крошечными искорками.

Это кольцо улучшает заклинания, связанные с электичеством. При произношении заклинаний, в чьем описании имеется пометка «Электричество», вы получаете бонус компетентности + 1 на уровень заклинателя. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, кольцо имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов дает вам бонус урона на следующее электрическое заклинание, которое вы произнесете до конца вашего хода. Если вы произнесете заклинание, которое не причиняет электрический урон, то этот эффект будет потрачен впустую.

1 заряд – 2d6 дополнительного урона электричеством;

2 заряда – 3d6 дополнительного урона электричеством;
3 заряда – 4d6 дополнительного урона электричеством.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Молния или Призвать Молнию.
Цена создания: 3750 зм, 300 хп,  8 дней. 
Кольцо Негативной Защиты/Ring of Negative Protection
Цена (уровень предмета): 36000 (17)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: - 

Это кольцо из сияющего белого золота украшено одним-единственным отшлифованным гагатом.

Каждый раунд вы можете игнорировать 1d6 очков урона  негативной энергии от воздействия планов, где эта энергия является доминирующей (например, План Негативной Энергии). Помимо этого, вы не можете получить негативные уровни.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Защита от Негативной Энергии (LM 70).

Цена создания: 18000 зм, 1440 хп,  36 дней. 

Кольцо Девяти Жизней/Ring of Nine Lives
Цена (уровень предмета): 45000 (17)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – нет

Активация: немедленное действие (команда)
Вес: - 

Это кольцо из слоновой кости украшено стилизованной задумчивой мордочкой кошки. На месте ее глаз сверкают два крохотных изумруда.

Если ваши хит пойнты опускаются ниже 0, кольцо тратит один из своих зарядов и восстанавливает 20 очков урона. Этот эффект происходит автоматически и не требует никаких действий с вашей стороны. 

Помимо этого, раз в день вы можете потратить заряд кольца, когда вы проваливаете спасбросок, чтобы этот спасбросок был засчитан успешным.

При создании это кольцо имеет 9 зарядов, но обычно, когда его находят, в нем остается 2d4 зарядов.
Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинания Исцеление и Ограниченное Желание.  
Цена создания: 22500 зм, 1800 хп,  45 дней. 

Кольцо Пронзающих Заклинаний/Ring of Piercing Spells
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Necromancy (Некромантии)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес: - 

На этом крававо-красном металлическом кольце-печатке вырезана эмблема в виде черного черепа и перекрещивающихся под ним волшебных палочек.

Это кольцо позволяет вам причинять дополнительный урон находящемуся поблизости и отвлеченному противнику. При активации этого кольца следующая атака заклинанием, которая считается атакой ближнего боя по касанию, которую вы проведете против фланкируемого вами противника, причиняет ему дополнительный урон 2d6. На заклинания касания, которые обычно не причиняют урон, это кольцо не действует. Вы должны произнести заклинание с атакой ближнего боя по касанию до конца вашего хода, или эта способность будет потрачена впустую. 

Этот эффект функционирует три раза в день.
Условия создания: фит Выковать Кольцо, способность скрытой атаки, заклинание Причинить Средние Ранения.  
Цена создания: 1000 зм, 80 хп,  2 дня. 

Кольцо Позитивной Защиты/Ring of Positive Protection
Цена (уровень предмета): 36000 (17)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: - 

Это простое кольцо из черного железа украшено одним идеальным алмазом.

Вы можете игнорировать ослепляющий эффект позитивной энергии от воздействия планов, где эта энергия является доминирующей (например, План Позитивной Энергии). Помимо этого, вы не получаете быструю регенерацию, которая является одним из эффектов воздействия подобных планов, и ваши очки жизни не могут повыситься больше ваших хит пойнтов, когда они достигают своего обычного максимума.

Кроме этого, вы получаете иммунитет к воздействию заклинаний, базирующихся на позитивной энергии (таких, как заклинания Лечения).

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Защита от Позитивной Энергии (LM 70).

Цена создания: 18000 зм, 1440 хп,  36 дней. 

Кольцо Самодостаточности/Ring of Self-Sufficiency
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: - 

Это хрупкое кольцо светло-зеленого цвета высечено из кристалла, на котором выцарапаны завихряющиеся узоры. Кажется, что они находятся в постоянном движении.

При ношении этого кольца вы получаете бонус +10 к проверкам Самогипноза.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, навык Самогипноз (ЕРН 36): 10 рангов.
Цена создания: 5000 зм, 400 хп,  10 дней. 

Кольцо Молчаливых Заклинаний/Ring of Silent Spells
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Illusion (Иллюзии)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: - 

Это медное кольцо обито шелком, и окружено приоткрытыми зубами, придавая ему сходство с разверзнутой пастью.

При активации этого кольца вы получаете эффект как от заклинания Тишина. Его центр находится на вас. Пока длится этот эффект, вы способны произносить заклинания 3 уровня или ниже без вербального компонента (как под воздействием фита Молчаливое Заклинание/Silent Spell, но без увеличения уровня заклинания или времени его каста).

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фиты Выковать Кольцо и Молчаливое Заклинание, заклинание Тишина.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп,  2 дня. 

Кольцо Защиты Духосвязи/Ring of Soulbond Protection
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: - 

Это прочное кольцо из мифрила украшено крошечными сапфирами.

При ношении этого кольца вы получаете бонус уклонения +1 к КЗ. Помимо этого, это кольцо, подобно формосущности, может служить хранилищем вашей эссенции. Каждое очко эссенции, вложенное в кольцо, улучшает его бонус на 1 (до максимума +3).

Каждое кольцо подобного рода может вместить только определенное количество очков эссенции. Максимальное количество возможных влагаемых очков будет либо равно этому числу, либо числу ваших максимальных очков эссенции (MoI 19), при этом считается наименьшая цифра.

Кольцо защиты духосвязи (с двумя сапфирами) имеет максимальную вместимость эссенции 2.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Щит Веры, обладание минимум 2 очками эссенции.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп,  10 дней. 

Улучшенное Кольцо Защиты Духосвязи/Ring of Soulbond Protection, Greater
Цена (уровень предмета): 26000 (16)

Уровень Создателя: 18
Аура: сильная, УС 24, школа – Abjuration (Отрицания)

Это великолепное кольцо выковано из переплетенных полосок мифрила и украшено безупречными сапфирами.

Это кольцо функционирует как Кольцо Защиты Духосвязи, но максимальный бонус к КЗ, который вы можете от него получить -  +5 а не +3. 

Улучшенное кольцо защиты духосвязи (с четырьмя сапфирами) имеет максимальную вместимость эссенции 4.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Щит Веры, обладание минимум 4 очками эссенции.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп,  10 дней. 

Кольцо Битвы Заклинаний/Ring of Spell-Battle
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 14

Аура: сильная, УС 22, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: - 

Это простое золотое кольцо с крапинками серебра выглядит как миниатюрный пояс от доспехов.

Это кольцо информирует вас о всех заклинаниях, творящихся в радиусе 60 футов от вас и позволяет вам использовать попытку Основ Магии (УС 15 + уровень заклинания) для идентификации этих заклинаний, даже если они произносятся вне вашего поля зрения и вы не видите их последствий. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Один раз в день, если вы успешно идентифицируете заклинание подобным образом, вы можете совершить попытку контрзаклинания как если бы вы использовали Развеять Магию или изменить цель этого заклинания на любую другую в пределах 60 футов от вас. Если вы выберете цель, не соответствующую этим требованиям (например, находящуюся слишком далеко от вас), заклинание работает как обычно и эта способность кольца тратится впустую.

Условия создания: фиты Выковать Кольцо, заклинания Обнаружить Магию, Развеять Магию, Отражение Заклинаний, навык Основы Магии – 10 рангов.

Цена создания: 6000 зм, 480 хп,  12 дней

Кольцо Раскатов Грома/Ring of Thunderclaps
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Evocation (Созидания)

Активация: см. описание

Вес: - 

Это кольцо вырезано из цельного куска ляпис-лазури, и по всей длине его украшает гравировка в виде молнии.

Вы можете активировать это кольцо быстрым действием (команда), чтобы совершить атаку ближнего боя по касанию до конца вашего хода. Если атака будет успешной, она причиняет 1d8 + 5 очков урона электричеством. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Раз в день, после того как вы успешно применили способность кольца и нанесли урон противнику, вы можете активировать его второе свойство свободным действием (команда), чтобы получить эффект грома как от заклинания Крик.
Условия создания: фиты Выковать Кольцо, заклинания Электрическая Хватка и Крик.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп,  6 дней

Кольцо Универсального Сопротивления Энергии/Ring of Universal Energy Resistance
Цена (уровень предмета): 60000 (18) – малое; 120000 (21) – среднее; 180000 (24) – сильное

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: - 

На этом золотом кольце выкованы символы всех пяти видов энергии.

Кольцо Универсального Сопротивления Энергии функционирует как Кольцо Сопротивления Энергии (DMG 232) для всех пяти типов энергии – огня, холода, звука, электричества и кислоты. Малое кольцо обеспечивает сопротивление 10, среднее – 20 и сильное – 30.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Сопротивление Энергии.  

Цена создания: 30000 зм, 2400 хп,  60 дней – малое; 60000 зм, 4800 хп,  120 дней – среднее; 90000 зм, 7200 хп,  180 дней – сильное.

Кольцо Исчезновения/Ring of Vanishing
Цена (уровень предмета): 30000 (16)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 12
Аура: средняя, УС 21, школа – Illusion (Иллюзии)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: - 

Это кольцо из прозрачного стекла без каких-либо украшений и деталей.

Данное кольцо дает вам невидимость, которую практически невозможно обнаружить. При его активации вы становитесь невидимы как под воздействием заклинания Улучшенная Невидимость. Помимо этого, вас невозможно обнаружить чувствами и способностями слуха и обоняния, слепыми чувствами, слеповидением и ощущениями колебаний почвы. Это эффект длится 2 раунда. Способности и заклинания, которые помогают обнаруживать невидимые существа (такие как Видеть Невидимое и Истинное Зрение) по-прежнему могут вас заметить.

Этот эффект функционирует 3 раза в день.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Улучшенная Невидимость. 

Цена создания: 15000 зм, 1200 хп,  30 дней.

Кольцо Отмщения/Ring of Vengeance
Цена (уровень предмета): 4500 (9)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: - 

Это золотое кольцо имеет сверкающую зеркальную поверхность и украшено семью маленькими полусферами.

Если это кольцо носит существо доброго мировоззрения, оно начинает излучать слабое сияние. Существа с любым мировоззрением кроме доброго не получают никаких бонусов от ношения этого кольца.

Когда вы получаете критический удар в ближнем бою, кольцо испускает из себя дугу божественной энергии, причиняя божественный урон 5d6 тому противнику, который нанес вам критический удар. Эта способность функционирует 3 раза в день.

История. Самые первые кольца такого рода были отданы арконами их смертным чемпионам во время, которое давно позабыто в нашем мире. Первые из этих колец уже были древними, когда эльфы только начинали записи хроник своей истории.
Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Венец Отмщения/Vengeance Halo (BoED 111), создатель должен быть доброго мировоззрения. 

Цена создания: 2250 зм, 180 хп,  5 дней.

Кольцо Дыхания под Водой/Ring of Water Breathing
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: - 

Это серебряное кольцо выковано в форме рыбы, кусающей свой хвост. Ее глаза украшены крошечными изумрудами.

Во время ношения этого кольца вы можете свободно дышать под водой. Это никак не влияет на вашу способность дышать воздухом.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Дыхание под Водой. 

Цена создания: 3000 зм, 240 хп,  6 дней.

Кольцо Силовых Доспехов/Ring of Force Armor
Цена (уровень предмета): 30000 (16)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа – Evocation (Созидания)

Вес: - 

Каждое из этих колец из черного железа по всей длине украшено кусочками гагата.

Два этих кольца составляют пару и должны носиться одновременно, на обеих руках. При их ношении вас обволакивает силовой щит из чистой энергии, давая вам бонус доспехов +5  к КЗ. Это бонус защитывается даже против атак по касанию бестелесных существ. Этот щит наносит повреждения тем, кто к нему прикасается – существо, атакующее вас оружием без радиуса дальности получает 1d4 очка силового урона. Помимо этого, ваша безоружная атака наносит дополнительный урон 1d4 и воздействует на бестелесных существ как если бы это была атака чистой силы.
Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинания Доспехи Мага, Волшебное Оружие, Стена Силы. 

Цена создания: 15000 зм, 1200 хп,  30 дней.

Кольцо Адамантинового Прикосновения/Ring of Adamantine Touch
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования)
Вес: - 

Это кольцо сделано из трех полосок адамантина. Внутренняя полоса сияет матовым светом, тогда как две другие отполированы до сверкающего блеска.

Во время ношения этого кольца ваши атаки ближнего боя (включая атаки вашим прирожденным оружием) считаются адамантиновыми для вычисления преодоления сопротивления повреждениям.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Прикосновение Адамантина (BoED 110).
Цена создания: 3000 зм, 240 хп,  6 дней.

Кольцо Противоядия/Ring of Antivenom
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)

Активация: немедленное действие (команда)
Вес: - 

Из этого гранитного кольца прорастает крошечный пестрый гриб.

Раз в день вы можете активировать это кольцо, чтобы получить эффект как от заклинания «Нейтрализовать Яд».

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Нейтрализовать Яд.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп,  8 дней.

Кольцо Тайной Мощи/Ring of Arcane Might

Цена (уровень предмета): 20000 (15)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа - нет
Вес: - 

Это бронзовое кольцо выковано в форме змеи, пожирающей собственный хвост.

При ношении этого кольца ваш уровень тайного заклинателя считается на 1 выше текущего для вычисления проверок на преодоление защиты, уровень заклинателя и все величины, для которых имеет значение именно уровень.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Ограниченное Желание.
Цена создания: 10000 зм, 1100 хп,  20 дней.

Кольцо Вооружения/Ring of Arming
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)
Вес: - 

Это идеально гладкое адамантиновое кольцо украшено массивной бирюзой, вырезанной в форме тяжеловооруженного рыцаря.

Когда вы активируете это кольцо, все ваше вооружение и броня исчезают и отныне хранятся в кольце, а все оружие и броня, которое хранились в кольце, появляются на вас. (Если в кольце хранились предметы, которые полагается держать в руке, а обе ваши руки не свободны в этот момент, то они появляются на земле около вас).

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Уменьшить Предмет.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп,  5 дней.

Кольцо Уклонения/Ring of Avoidance
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: стандартное действие (команда)
Вес: - 

Вся внешняя поверхность этого тяжелого золотого кольца усеяна изумрудами..

Это кольцо окружает вас силовым щитом, пробить который практически невозможно. Вы можете активировать кольцо три раза в день и получить бонус Уклонения + 20 к КЗ до начала вашего следующего хода.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Щит.
Цена создания: 5000 зм, 400 хп,  10 дней. 

Кольцо Быстрого Благословения/Ring of Brief Blessing
Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда) и см. описание
Вес: - 

Это кольцо высечено из прозрачного кристалла и слабо сияет священным светом.

Это кольцо функционирует только, если его носитель имеет доброе мировоззрение. Оно помогает ему пробить защиту злых противников. Когда вы активируете это кольцо, выберите одно оружие ближнего боя из тех, которые находятся у вас в руках (или безоружный удар). До конца вашего хода это оружие будет считаться магическим оружием и оружием доброго мировоззрения для вычисления преодоления сопротивления повреждениям у существ злого мировоззрения, а также воздействия на бестелесные существа злого мировоззрения.

Эта способность функционирует 1 раз в день. Когда вы активируете кольцо, его сияние угасает. Если у вас есть способность «Обратить Нежить», вы можете потратить его попытку на то, чтобы перезарядить кольцо (стандартное действие) – в этом случае его сияние возвращается.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Благословить Оружие.
Цена создания: 500 зм, 40 хп,  1 день. 

Кольцо Связи/Ring of Communication
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Divination (Прорицания)

Активация: свободное действие (мысленно)
Вес: - 

На каждом из этих идентичных серебряных колец выгравировано слово «Дружба» на драконьем языке.

При активации этого кольца на последующую минуту вы слышите каждое слово, произнесенное носителем такого же кольца, настроенного на ваше, если его обладатель находится в радиусе не более 1 мили от вас.  Громкость произношения слов и возможный шумовой фон не имеют никакого значения – вы четко слышите каждое слово, даже если оно произнесено шепотом и в разгар битвы.

Для того, чтобы настроить кольца друг на друга, два (или больше) обладателя кольца должны всего лишь соприкоснуться ими (стандартное действие) и одновременно произнести командное слово. Таким образом можно настроить друг на друга любое количество колец – при условии, что они смогут касаться друг друга одновременно.

Кольцо будет продолжать действовать таким образом, пока вы не настроите его на другое кольцо.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Обнаружить Мысли/Detect Thoughts.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп,  2 дня. 

Кольцо Укрывания Тьмы/Ring of Darkhidden
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Illusion (Иллюзии)

Вес: - 

На этом тусклом серебряном кольце выгравировано более дюжин изображений закрытого глаза.

При ношении кольца вы становитесь невидимым для темновидения, хотя при обычном свете вы по-прежнему заметны.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Невидимость.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп,  2 дня. 

Кольцо Расхождения/Ring of Divergence
Цена (уровень предмета): 18000 (14)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: - 

Полоски скрученного металла, формирующие это крупное кольцо, несколько раз расходятся в разные стороны и затем поворачиваются, опять сливаясь в единое целое.

Данное кольцо дает вам сопротивление 10 против одного конкретного энергетического урона (кислота, холод, электричество, огонь или звук) – какого именно, определяется при создании кольца.

Раз в день, когда вы атакованы заклинанием уровня 3 или ниже, имеющим такой же тип энергетического урона, от которого защищает носимое вами кольцо, вы можете активировать его немедленным действием и отразить заклинание обратно на атакующего, как если бы вы находились под воздействием «Отражения Заклинаний».

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинания Сопротивление Энергии и Отражение Заклинаний.  
Цена создания: 1500 зм, 120 хп,  18 дней. 

Кольцо Драконьей Дружбы/Ring of Dragon Friendship
Цена (уровень предмета): 16000 (14)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: варьируется

Это серебряное кольцо выковано в форме дракона, кусающего свой собственный хвост.

При ношении этого кольца вы получаете бонус улучшения +5 на проверки Дипломатии, произведенными на попытки улучшения отношения к вам  у существ драконьего типа. 

Помимо этого, один раз в день вы можете активировать кольцо, чтобы получить эффект как от заклинания «Внушение»/Suggestion, направленного на существо драконьего типа. Это заклинание считается заклинанием уровня 9 (как под воздействием фита Повысить Уровень Заклинания/Highten Spell) и его УС по Воле – 23.

Если вы или ваши союзники атакуете дракона любым способом (включая использование свойства кольца Внушение), когда вы носите это кольцо, оно теряет свои волшебные свойства на 24 часа.  Однако все последствия Предположения тем не менее продолжают работать, даже если само кольцо  утратило свою магию.
Условия создания: фиты Выковать Кольцо и Повысить Уровень Заклинания, заклинания Доминировать над Монстром и Внушение.  Цена создания: 8000 зм, 640 хп,  16 дней. 

Кольцо Энтропического Отражения/Ring of Entropic Deflection
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: см. описание

Вес: -

Это платиновое кольцо украшено большим белым опалом, сверкающим гипнотическим блеском.

Это кольцо дает своему передвигающемуся владельцу защиту от атак дальнего боя. Если в конце вашего хода вы оказываетесь минимум 10 футов от позиции, в которой вы были в начале вашего хода, кольцо создает вокруг вас щит из деформированной энергии, который длится до начала вашего следующего хода. Он функционирует как заклинание «Энтропический Щит». Любая направленная на вас атака дальнего боя имеет 20% шанса на промах. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Если вы носите волшебный предмет, дающий бонус к скорости, то шанс на промах увеличивается до 50%.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Энтропический Щит. 

Цена создания: 4000 зм, 320 хп,  8 дней. 

Кольцо Эссенции/Ring of Essentia
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Necromancy (Некромантии)

Вес: -

Это простое серебряное кольцо украшено небольшим сапфиром. Камень начинает слабо светиться, когда в него вкладывается эссенция.

Любое существо, имеющее очки эссенции, может передать очко эссенции этому кольцу – для этого достаточно прикосновения и мысленного пожелания передачи (стандартное действие). При этом общее количество очков у донора снижается на 1. Кольцо не может содержать более 1 очка эссенции.

В любое время в течение следующих 24 часов во время ношения кольца вы можете использовать это очко как если бы это была ваша собственная эссенция – даже если вы ею не обладаете.  Для этого достаточно мысленного пожелания использовать эссенцию.

Хранящаяся в кольце эссенция автоматически возвращается к своему изначальному владельцу после того, как вы ее использовали, или через 24 часа. Альтернативно, донор эссенции может в любое время забрать ее обратно, если он прикоснется к кольцу и мысленно пожелает этого (стандартное действие).

Условия создания: фит Выковать Кольцо, обладание очками эссенции, заклинание  Духовный Дар/Soul Boon (MoI 104).

Цена создания: 3000 зм, 240 хп,  6 дней. 

Кольцо Плавучести/Ring of Floating
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 1
Аура: слабая, УС 15, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: - 

На этом кольце, сделанном из сплавного леса, изображена сцена разбитого корабля и древесных обломков, покачивающихся на волнах.

Вы удерживаетесь на поверхности любой жидкости или подобной жидкости субстанции и не можете осуществлять ныряние или плавание под водой. Если вы находитесь под водой, когда вы одеваете Кольцо Плавучести, вас выносит на поверхность со скоростью 30 футов за раунд.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Плавучесть/Float (EPH 108).
Цена создания: 1000 зм, 80 хп,  2 дня. 

Кольцо Стены Силы/Ring of Forcewall
Цена (уровень предмета): 5100 (10)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: - 

Это кольцо высечено из прозрачного кристалла и украшено гравировками замысловатых магических печатей..

Это кольцо способно создать небольшой, но практически непробиваемый барьер. Оно имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов создает вертикальную квадратную стену с длиной сторон 10 квадратных футов как от воздействия заклинания Стена Силы на расстоянии до 30 футов от вас. Время ее действия зависит от количества потраченных зарядов:

1 заряд – 2 раунда

2 заряда – 3 раунда

3 заряда – 4 раунда

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Стена Силы/Wall of Force.

Цена создания: 2550 зм, 204 хп,  6 дней. 

Кольцо Четырех Ветров/Ring of Four Winds
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Evocation (Созидания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: - 

Это простое деревянное кольцо украшают изображения четырех облаков разного оттенка сине-зеленого цвета. Кроме них, на кольце вырезаны лица четырех стариков, надувающих щеки.

Когда вы активируете это кольцо, вокруг вас начинают кружиться порывы ветра, что дает вам бонус уклонения +2 к КЗ против одной атаки.

Альтернативно, вы можете активировать его, чтобы получить эффект Падения Пера.

Этой способностью можно пользоваться 4 раза в день.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинания Падение Пера, Порыв Ветра, Щит Веры. 
Цена создания: 1000 зм, 80 хп,  2 дня. 

Кольцо Усиленного Контрзаклинания/Ring of Greater Counterspells
Цена (уровень предмета): 16000 (14)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: - 

Это кольцо из белого золота украшено выкованной косой. Рубин в его центре вспыхивает и пульсирует магической энергией.

Кольцо Усиленного Контрзаклинания может содержать в себе заклинание от 1 до 6 уровня, как и обычное Кольцо Контрзаклинания. Вы не можете скастовать заклинание из кольца на кого-либо, но если это заклинание когда-либо будет использоваться против вас, его эффект мгновенно аннулируется, причем для этого от вас не требуется ни каких-либо специальных действий, ни даже знания, что это заклинание было направлено на вас. Рубин при этом вспыхивет ярким светом и заклинание из кольца считается потраченным.  После этого вы можете сохранить в кольце другое (или, если желаете – такое же) заклинание.

Если вы умеет пользоваться магией и способны производить контрзаклинания сами по себе, вы помимо этого можете пользоваться вторым магическим свойством кольца. Раз в день немедленным действием вы можете попытаться провести контрзаклинание против вражеского заклинателя, если вы его видите и если он находится от вас на расстоянии не более 100 футов.  Также, как и первая способность кольца, данная способность не требует от вас подготовки или знания. Вам не нужно делать проверку на Основы Магии, чтобы идентифицировать вражеское заклинание, и ваше контрзаклинание может быть любого уровня. Эта попытка контрзаклинания функционирует как Усиленное Развеивание Магии, с той разницей, что вы добавляете свой уровень заклинателя к броску попытки (максимум +20). Например, маг 12 уровня, носящий Кольцо Усиленного Контрзаклинания, будет совершать бросок на попытку развеивания 1d20+12. Когда вы используете эту способность, коса кольца начинает извиваться вокруг вашего пальца и металл слабо вспыхивает, как будто он начинает раскаляться – хотя вы не ощущаете никакого тепла.
Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинания Усиленное Развеивание Магии и Придать Способность Заклинания/Imbue with Spell Ability.

Цена создания: 8000 зм, 640 хп,  16 дней. 

Кольцо Ледяной Души/Ring of the Icy Soul
Цена (уровень предмета): 18000 (14)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: - 

Кажется, что это кольцо практически не состоит из какой-то материальной субстанции и является всего лишь тонком хрупким кругом из прозрачного льда, окруженного необычайно холодным бело-голубым туманом.

При ношении этого кольца вы получаете сопротивление холоду 20, но становитесь уязвимы к огню и теряете любой иммунитет или сопротивление огню, который вы имели до этого. Вы получаете 1 ½ урона от огня независмо от того, разрешен ли спасбросок, и независимо от того, был ли спасбросок удачным или нет.

Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Мантия Ледяной Души/Mantle of Icy Soul (SC 138).
Цена создания: 9000 зм, 720 хп,  18 дней. 

Кольцо-Отмычка/Lockpicking Ring
Цена (уровень предмета): 3500 (8)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

Это крупное кольцо украшено граненым рубином. У его основания при близком рассмотрении можно обнаружить тайную пружинку. 

Под камнем в этом кольце спрятан набор крохотных зубцов, проволки и прочих предметов, необходимых для взлома. Они появляются при нажатии на тайную пружинку. Ношение кольца дает вам бонус компетентности + 5 на все  попытки Взлома. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

В дополнение к этому, раз в день вы можете активировать кольцо, чтобы получить эффект как от заклинания Стук. Вы должны прикоснуться кольцом к предмету, который вы желаете открыть.
Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Стук.

Цена создания: 1750 зм, 140 хп, 4 дня.

Кольцо Грубияна/Brute Ring
Цена (уровень предмета): 2300 (6)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа  Transmutation (Преобразования)

Вес: -

Это серебряное кольцо украшено сапфиром  в форме грубо вырезанного кулака.

Это кольцо позволяет вам оттолкнуть от себя противника с помощью энергии чистой силы. Когда вы активируете кольцо, вы создаете взрыв энергии, которая производит натиск (bull rush) против одного противника в пределах 30 футах от вас. Для этого натиска вы можете использовать модификатор кольца (+5) или ваш собственный модификатор, если он выше. Так как это эффект чистой энергии, он действует и на бестелесных существ.

Это свойство можно активировать 2 раза в день.
Условия создания: фит Выковать Кольцо,  заклинание Телекинез.

Цена создания: 1150 зм, 92 хп, 3 дня.
Кольцо Таинственного Излечения\Ring of Mystic Healing
Цена (уровень предмета): 3500 (8)

Слот инвентаря: кольцо

Уровень создателя: 5

Аура: Слабая (УС17), школа Conjuration (Призыва)
Активация – быстрое действие (команда)

Вес – нет

Стальное колечко отливает тусклым золотым светом...

Данное кольцо усиливает ваши способности целителя. При произношении любого заклинания исцеления вы читаете его, как если бы вы были на один уровень выше вашего актуального уровня. Это постоянный эффект при ношении кольца и не требует специальной активации.

Помимо этого, в кольце хранятся три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. При активации одного или больше зарядов, вы получаете следующие бонусы, которые плюсуются к любому заклинанию лечения, произнесенного вами до конца этого раунда:

1 заряд - +2d6 хит пойнтов

2 заряда - +3d6 хит пойнтов

3 заряда - +4d6 хит пойнтов

Костяное Кольцо/Bone Ring
Цена (уровень предмета): 20000 (15)

Слот экипировки: кольцо

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Abjuration (Отрицания)

Вес: - 

Хрупкое на вид и практически невесомое, это кольцо кажется сделанным из длинной побелевшей кости пальца, которую каким-то образом удалось согнуть в круг.

Ношение этого кольца защищает вас от вытягивания энергии и характеристик (energy and ability drain), но не от повреждения характеристик (ability damage). Кольцо имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Каждый раз, когда оно предотвращает вытягивание 1 уровня или 1 очка характеристики, это тратит 1 заряд. Например, сокрушающая атака/slam attack вампира, которая обычно вытягивает из противника 2 уровня, вместо этого вытягивает 2 заряда из кольца.
Условия создания: фит Выковать Кольцо, заклинание Защита от Негативной Энергии.

Цена создания: 10000 зм, 800 хп, 20 дней.

Слот экипировки – голова (шлем).

Сторожевая Лампа/Watch Lamp
Цена (уровень предмета): 500 (3)
Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 1
Аура: слабая, УС 15, школа – Evocation (Созидания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот головной обруч из мифрила очень прост и не имеет никаких украшений.

При активации этого предмета он производит шар света, который находится у ваших плеч и дает освещение подобно факелу. Свет перемещается вместе с вами, если вы двигаетесь. Вы можете погасить его второй командой.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Танцующие Огни.

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день. 

Кристалл Прилива/Surge Crystal
Цена (уровень предмета): 18000 (14)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Эта кожаная повязка украшена темно-синим кристаллом, который пульсирует внутренней энергией.

Этот предмет позволяет вам временно превысить ваши обычные ограничения по манифестации. Он имеет 5 зарядов, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов увеличивает ваш уровень манифестанта  для следующей псионической силы вы манифестируете в этом раунде. Это улучшает вашу силу по сравнению с ее обычной манифестацией, но вы все равно должны потратить лишнее очко силы, чтобы манифестировать ее.

1 заряд: +1 уровень манифестанта;

2 заряда: +2 уровня манифестанта;

3 заряда: +3 уровня манифестанта.

Этот бонус складывается с диким всплеском, получаемым от фита Дополнительный Канал/Overchannel.
Данный предмет может быть активирован только после того, как вы проносили его 24 часа. Если вы его снимите, его способности угаснут, и вам придется проносить его еще 24 часа, прежде чем вы сможете пользоваться его свойствами.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Дикий Всплеск/Wild Surge (ЕРН 31) или способность Дополнительного Канала/Overchannel.
Цена создания: 9000 зм, 648 хп, 18 дней.

Повязка Разведчика/Scout’s Headband
Цена (уровень предмета): 3400 (8)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Divination (Прорицания)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Этот потрепанный обрывок материи кажется на удивление прочным, когда вы берете его в руки, и на всей его поверхности проступают эльфийские руны.

Данная повязка дает вам бонус компетентности +2 к проверкам Внимательности. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, повязка имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов повышают остроту вашего зрения следующим образом:

1 заряд – вы получаете темновидение до 60 футов на 1 час;

2  заряда – вы можете видеть невидимые существа или объекты как под воздействием заклинания Видеть Невидимое на 10 минут;

3 заряда – вы получаете Истинное Видение (как от одноименного заклинания) на 1 минуту.

История. Появляющиеся на повязке руны взяты из Саги о Филиксе, знаменитом эльфийском разведчике-скауте, жившем много лет назад. (Знание Истории, УС 10.)

Филикс заключил сделку с Кореллоном и получил дар абсолютного видения, но этот дар обернулся проклятием, так как он мог видеть в будущем смерть всех своих друзей. (Знание Истории, УС 15.)

Преследуемый призрачными видениями и почти потерявший рассудок, Филикс в конце концов отринул себя от общества остальных и прожил остаток своих дней один, в обществе только дикой природы. (Знание Истории, УС 20.)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Видеть Невидимое, Темновидение, Истинное Зрение. 

Цена создания: 1700 зм, 136 хп,  4 дня.

Платиновый Шлем/Platinum Helm
Реликвия
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 3

Этот чешуйчатый металлический шлем полностью закрывает лицо. К его вискам прикреплена пара широко распахнутых драконьих крыльев.

Этот шлем наполняет носителя духом Багамута, повелителя добрых драконов. Если ваше мировоззрение законно-доброе, нейтрально-доброе или законно-нейтральное, то при ношении этого шлема вы получаете иммунитет к страху, вызываемому присутствием злых драконов.

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то при атаке вы можете активировать этот шлем, чтобы получить внушающий страх эффект. Если вы это сделаете, то каждый противник в радиусе 60 футов должен сделать спасбросок по Воле (УС 10 + ½ вашего хит дайса + модификатор вашей Харизмы) или подвергнуться панике (если у него 4 или меньше хит дайсов) или быть охваченным дрожью/shaken (если у него 5 или больше хит дайсов). Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Багамуту и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 уровня, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 9 хит дайсов. Если вы пожертвуете слотом заклинания 8 круга или имеете фит Истинно Верующий и минимум 15 хит дайсов, вы можете 1 раз в день приказать шлему дать вам способность слепых чувств/blindsense радиусом 60 футов на 1 час.

История. Семь самых первых шлемов такого рода были отданы золотым драконам, являющихся консортами Багамута. За века, которые прошли с того времени, они передали эти шлемы его слугам на Материальном Плане. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию,  заклинания Страх (или внутренняя способность внушать страх) и Истинное Зрение.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп,  5 дней.

Шлем Феникса/Phoenix Helm
Цена (уровень предмета): 6500 (10)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Abjuration (Отрицания) 

Активация: см. описание

Вес: 3

Этот шлем выкован из меди и украшен серебром и золотом. Шлему придан облик феникса с распахнутыми крыльями, его ноги защищают виски, а голова украшает переносицу.

Этот шлем дает вам способность видения при плохом освещении. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, шлем имеет несколько магических свойств, каждое из которых можно использовать один раз в день: Падение Пера, Сопротивление Энергии и Разговор с Животными (только с птицами). Активация этих способностей требует стандартного действия (команды), за исключением Падения Пера, которое можно активировать немедленным действием (командой).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинания Падение Пера, Сопротивление Энергии, Разговор с Животными, Видение при Плохом Освещении (SC 134).

Цена создания: 3250 зм, 260 хп,  7 дней.
Хранилище Разума/Mindvault
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Necromancy (Некромантии) 

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

Этот обруч украшен маленьким драгоценным камнем. При близком расcмотрении кажется, что внутри камня находится крошечная пустая клетка.

Этот обруч временно защищает своего владельца от эффектов, воздействующих на разум. Когда вы его активируете, ваше сознание переносится внутрь камня на 1 раунд. В течение этого времени вы получаете иммунитет на все заклинания и способности, воздействующие на разум. Но вы сами в это время считаетесь находящимся в состоянии ошеломления/dazed. 

Вы можете активировать обруч уже после того, как вы узнали результат воздействующей на разум атаки противника и до того, как ее последствия придут в действие. Например, после провала спасброска по Воле, вы узнаете, что враг скастовал на вас Доминирование Персоны – в этом случае вы можете активировать обруч перед тем, как Доминирование вступит в силу и полностью избегнуть воздействия этого заклинания.

Данной способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Вы должны носить этот обруч 24 часа, чтобы быть способным воспользоваться его магическим свойством. Если вы его снимите, магический эффект немедленно угасает и вам нужно будет проносить его еще 24 часа, чтобы вернуть ему полную силу.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет,  заклинание Магический Кувшин/Magic Jar.

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней

Камень Знания/Lore Gem
Цена (уровень предмета): 7500 (10)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Divination (Прорицания) 

Активация: полнораундовое действие (мысленно)

Вес: -

Одна сторона этого овального фиолетового камня абсолютно плоская. На ней все время проявляются и исчезают рисунки каких-то странных рун.

Этот камень прикрепляется к вашему лбу и может быть легко снят, если потребуется (стандартное действие в обоих случаях). При его ношении вы можете лучше сконцентрироваться и применять свою память и знания. Вы получаете бонус компетентности + 2 на все проверки Знаний, но применение их в этом случае требует полнораундового действия. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, камень знаний может служить как книга заклинаний для мага (или любого заклинателя, которому требуется книга заклинаний), в него можно записывать изученные заклинания и подготавливать их для использования. Камень может вместить в себя до 30 заклинаний любого уровня – их запись и подготовка занимает такое же время, как обычно. Вы можете стереть заклинание из него стандартным действием. Только что созданный камень знаний пуст, но если вы находите его в какой-нибудь сокровищнице, есть шанс, что в него уже записаны какие-то заклинания (это остается на усмотрение ДМа). Если это так, то его цена повышается, как если бы это была книга заклинаний.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Легендарное Знание и Секретная Страница/Secret Page.

Цена создания: 3750 зм, 300 хп, 8 дней.

Шляпа Анонимности/Hat of Anonimity
Цена (уровень предмета): 12500 (13)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания) 

Вес: 1

Эта простая черная широкополая шляпа перевязана широкой черной шелковой лентой.

Эта шляпа позволяет вам стать незаметным и легко слиться с толпой. При ее ношении вы постоянно находитесь под воздействием заклинания «Незаметный»/Nondetection и получаете бонус +5 на проверки Укрытия. 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Незаметный/Nondetection.
Цена создания: 6250 зм, 500 хп, 13 дней.

Повязка Целенаправленного Усилия/Headband of Consciuos Effort
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Передняя часть этого изящного золотого обруча украшена тремя камнями тигрового глаза. Кажется, что они полыхают внутренним огнем.

При ношении этого обруча один раз в день вы можете произвести бросок Концентрации вместо спасброска по Стойкости.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Колдовство в Бою, заклинание Выносливость Медведя.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Повязка Собирателя Сказаний/Headband of the Lorebinder
Цена (уровень предмета): 1600 (5)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Передняя часть этого металлического обруча из зелено-голубого металла украшена гравировкой пустого развернутого свитка.

При ношении этого обруча вы получаете священный (sacred) бонус +4 на все проверки бардовского знания (и на проверки знаний Хранителя Знаний/Loremaster). Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, три раза в день вы можете активировать обруч, чтобы получить эффект как от заклинания Чтение Магии. Эта способность действует 30 минут.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Чтение Магии создатель должен быть бардом.
Цена создания: 800 зм, 64 хп, 2 дня.

Адский Шлем/Fiendhelm
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: полнораундовое действие (команда)

Вес: 2

Кажется, что этот рогатый шлем из черного адамантина поглощает весь свет вокруг себя. На лицевой части шлема выгравировано дьявольское лицо, и из его глаз, ноздрей и губ исходит демоническое оранжевое свечение.

Этот шлем позволяет своему злому обладателю приобрести некоторые черты злых обитателей планов. Все атаки вашим оружием ближнего боя считаются атаками оружия злого мировоззрения для вычисления преодоления сопротивления повреждениям. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

В дополнение к этому, шлем позволяет вам использовать заклинания Рассеять Добро, Причинить Критические Ранения и Сопротивление Энергии (только огонь и электричество) как подобные заклинанию способности, каждое - один раз в день. За уровень заклинателя считается уровень персонажа, УС спасброска – 10 + уровень заклинания + модификатор вашей Харизмы.

Те, у кого не злое мировоззрение, не получают никаких бонусов при ношении этого шлема.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Рассеять Добро, Причинить Критические Ранения и Сопротивление Энергии, создатель должен быть злого мировоззрения.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Шлем Эссенции/Essentia Helm
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 3

Тяжелый стальной шлем украшен безупречным сапфиром, излучающим слабое свечение – настолько слабое, что его почти невозможно заметить.
Эти внушительные шлемы ценятся инкарнатами и другими духосплавщиками (meldshapers), так как они помогают временно усилить один или несколько ваших формосущностей или других вместилищ эссенции (см. Magic of Incarnum для деталей инкарнума). 

Шлем Эссенции имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более заряда максимизирует количество помещенных эссенций в одной или более формосущности или другом вместилище эссенций (это указывается вами при активации предмета) на 1 раунд. Шлем временно добавляет эссенцию к указанному хранилищу (формосущностям, фитам инкарнума, волшебным предметам и т.д.), пока оно не достигает своего максимума. Пока действует этот эффект, вы не можете переместить эссенцию из подвергнутого воздействию шлема хранилища.

1 заряд – максимизирует эссенции в 1 хранилище.

2 заряда – максимизирует эссенции в 2 хранилищах.

3 заряда – максимизирует эссенции в 3 хранилищах.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, очки эссенции, духосплавщик/meldshaper.

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Капюшон Палача/Executioner’s Hood
Реликвия

Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: -

Этот капюшон сделан из черной жесткой материи. В ней грубо вырезаны две дырки для глаз, чтобы носитель капюшона был способен видеть. На шее капюшон затягивается веревкой с узлом наподобие петли для виселицы.
За обладателями этого предмета всегда тянется шлейф смерти и разрушения. Те, кто знаком со зловещей историей капюшона, страшатся даже взглянуть на него. Если ваше мировоззрение хаотично-злое, нейтрально-злое или хаотично-нейтральное, то вы можете осуществить добивающий удар (coup de grace) стандартным действием вместо полнораундового.

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то каждый раз, когда вы успешно проводите добивающий удар, вы получаете бонус морали +1 на броски атаки и урона и 1 временный хит пойнт за уровень. Этот бонус длится 5 минут и может складываться с другими до максимального бонуса +5 и 5 временных хитов за уровень.

Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Эритнулу и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 9 хит дайсов.

История. Легенда гласит, что три первых Капюшона Палача были созданы верховным жрецом Эритнула, который передал их последователям Эритнула в крупных городах, надевавших их, чтобы запугивать местных жителей. (Знание Религии, УС 20.)

Один из таких капюшонов носил правитель по имени Зерик Четвертый, который публично казнил всех членов своей многочисленной семьи около двухсот лет назад. Но с тех пор войны и раздоры разбросали эти три капюшона по разным уголкам земли. (Знание Религии, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Выносливость Медведя.

Цена создания: 6000 зм, 240 хп, 6 дней.

Обруч Утешения/Circlet of Solace
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: голова

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот обруч сделан из изящных переплетений слоновой кости и серебра. На его серебряной части выгравированы руны лечения.

Этот предмет позволяет вам усилить ваши заклинания лечения. После активации обруча ваше следующее заклинание лечения, которое вы скастуете на живого союзника до конца вашего хода, также дает ему бонус морали + 5 на спасброски против болезни, страха и яда на 1 минуту. Если ваше следующее заклинание лечения действует на более чем одно существо, вы должны выбрать, которое из них получит бонус.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Замедлить Яд и Изгнать Страх.

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Обруч Дикого Всплеска/Circlet of Wild Surging
Цена (уровень предмета): 4200 (9)

Слот экипировки: голова

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: свободное действие (команда)

Вес: 1

Гравировки на этом тонком платиновом обруче изображают всплески дикой энергии.

Этот предмет позволяет вам усилить ваше эмоциональное состояние, чтобы сделать ваш дикий всплеск/wild surge более мощным. Если вы используете способность дикого всплеска, когда манифистируете вашу силу, вы можете активировать этот обруч, чтобы увеличить бонус вашего уровня манифестанта на 1. Усиленный дикий всплеск по-прежнему требует обычного дополнительного количества очков, которые требуются для увеличения мощи силы. Шанс вашего психического обессиливания/psychic enervation при этом увеличивается на 5%, а длительность эйфории от вашего дикого всплеска – увеличивается на 1 раунд (если вы имеете эту классовую способность).

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день, но не в следующих сразу друг за другом раундах.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, способность дикого всплеска.

Цена создания: 2100 зм, 168 хп, 5 дней.

Слепой Шлем/Blindhelm
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: голова

Уровень Создателя: 11
Аура: сильная, УС 20, школа Divination (Прорицания)

Вес: ½ 

Передняя часть шлема представляет собой закрывающий лицо кусок цельного железа, из-за чего кажется очевидным, что любой,  надевший его, не будет в состоянии ничего увидеть.

Несмотря на свой вид, данный шлем совершенно не ограничивает ваше зрение. Помимо этого, при его ношении вы ощущаете происходящее вокруг без надобности зрения/blindsense на 5 футов и получаете бонус компетентности +5 на спасброски против атаки взглядом (gaze attack).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Истинное Видение/True Seeing.
Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Шлем Медведя/Bear Helm
Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: голова

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: 1

Этот большой шлем обит шкурой с головы медведя. В его забрало вставлены металлические зубы.

Когда вы находитесь под воздействием Ярости (Rage), вы можете наполовину снизить урон от одного критического удара или удара скрытой атаки. Вы можете активировать этот эффект после того, как объявлена цифра урона.
Эта способность функционирует 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.
Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Корона Бехолдера/Beholder’s Crown
Цена (уровень предмета): 20000 (15)

Слот экипировки: голова

Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Necromancy (Некромантии)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

Металлические отростки торчат во все стороны из этой гротескно выглядящей бронзовой короны. На конце каждого отростка, словно сверкающие глаза, находятся различные драгоценные камни.

Эта странная корона может выстреливать лучи из своих глаз-камней, точно так же, как и существо, в честь которого ее назвали. Каждый камень может выстрелить в жертву один раз (это сжигает камень), и каждый имеет разное воздействие. Луч имеет дальность до 30 футов и должен успешно провести дальнюю атаку по касанию, чтобы возыметь эффект. Каждый луч имеет такой же эффект, как и одноименное заклинание (но луч воздействует только на одного противника).

• Очаровать Монстра/Charm Monster (спасбросок по Воле с УС 17 аннулирует эффект) 

• Очаровать Персону/Charm Person (спасбросок по Воле с УС 17 аннулирует эффект) 

• Глубокий Сон/Deep Slumber (спасбросок по Воле с УС 17 аннулирует эффект) 
• Уничтожить/Disintegrate (спасбросок по Стойкости с УС 17 частично аннулирует эффект) 

• Страх/Fear (спасбросок по Воле с УС 17 частично аннулирует эффект) 

• Палец Смерти/Finger of Death (спасбросок по Стойкости с УС 17 частично аннулирует эффект)

• Плоть в Камень/Flesh to Stone (спасбросок по Стойкости с УС 17 аннулирует эффект) 

• Причинить Средние Ранения/Inflict Moderate Wounds (спабросок по Воле с УС 17 снижает урон наполовину) 

• Замедление/Slow (спасбросок по Воле с УС 17 аннулирует эффект) 

• Телекинез/Telekinesis (на жертву обрушивается страшный удар весом до 325 фунтов; спасбросок по Воле с УС 17 аннулирует эффект)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Очаровать Монстра/Charm Monster, Очаровать Персону/Charm Person, Глубокий Сон/Deep Slumber, Уничтожить/Disintegrate, Страх/Fear, Палец Смерти/Finger of Death, Плоть в Камень/Flesh to Stone, Причинить Средние Ранения/Inflict Moderate Wounds, Замедление/Slow, Телекинез/Telekinesis.

Цена создания: 10000 зм, 800 хп, 20 дней.

Ангельский Шлем/Angelhelm
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: голова

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 2

Этот крылатый шлем сделан из мифрила и сияет как бесценное сокровище.

Данный шлем позволяет существам доброго мировоззрения получить некоторые способности обитателей Небес. Все ваши атаки оружием ближнего боя считаются атаками оружия доброго мировоззрения для вычисления преодоления сопротивления повреждениям. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, вы можете использовать заклинания Лечение Критических Ран, Рассеять Зло (УС 17) и Сопротивление Энергии (только кислоты или холода) как подобные заклинаниям способности. Каждую из них можно активировать 1 раз в день.

Существа с любым мировоззрением кроме доброго не получают никаких бонусов от ношения этого шлема.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания рассеять Зло, Лечение Критических Ран и Сопротивление Энергии, создатель должен быть доброго мировоззрения.  

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Обруч Магов/Circlet of Mages
Цена (уровень предмета): 5000 (9)
Слот инвентаря – голова

Уровень создателя: 7

Аура: средняя, УС 18,  школа – transmutation (Преобразования)
Активация – свободное действие  (команда)

Вес – нет

Кожаный обруч с серебряной вставкой в виде полумесяца и двух семиконечных звезд по обе его стороны.

Данный предмет дает владельцу бонус компетентности + 2 к Концентрации. Этот бонус постоянен при ношении и не требует дополнительной активации предмета.

Помимо этого, Обруч заключает в себе три заряда, которые обновляются с каждым рассветом.  Активация одного или большего количества зарядов при произнесении заклинания позволяет вам сохранить это заклинание, как будто вы совсем его не произносили.

1 заряд – сохраняет заклинание 1 уровня.

2 заряда  – сохраняет заклинание 2 уровня.

3 заряда – сохраняет заклинание 3 уровня.

Обруч Быстрого Каста/Circlet of Rapid Casting
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот инвентаря – голова

Уровень создателя: 11

Аура: средняя, УС 20,  школа – transmutation (Преобразования)
Активация – свободное действие  (команда)

Вес – нет
Этот золотой обруч украшен дюжинами различных сивмолов и рун.

Данный предмет позволяет вам произнести определенное количество заклинаний в день быстрее обычного. Он имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более заряда дает возможность произнести заклинание как часть быстрого действия, которое тратится на активацию обруча. Это работает только с заклинаниями, для активации которых не требуется более одного стандартного действия. Произнесение заклинания тратит его,  как если бы вы произнесли его обычным образом.

1 заряд – убыстряет заклинание до 2 уровня включительно.

2 заряда - убыстряет заклинание до 3 уровня включительно.

3 заряда – убыстряет заклинание до 4 уровня включительно.
Шлем Битвы/Helm of Battle
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 5
Аура: средняя, УС 17, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот элегантный шлем из мифрила очень легок, но тем не менее крепок.

Шлем Битв служит хорошим подспорьем, если вы предпочитаете тактические маневры грубой силе. Когда вы активируете шлем, вы получаете бонус +2 на следующий бросок атаки или проверку характеристик для попытки совершить натиск/bull rush,  обезоруживание, сбивание с ног/overrun, подсечку/trip или раскол/sunder. 

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Хитрость Лисы. 

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Шлем Взгядов/Helm of Gazes
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Abjuration (Отрицания) 

Вес: 3

Сверкающий как зеркало стальной шлем украшен тремя камнями тигрового глаза, смотрящих в разных направлениях.

Каждый раз, когда от вас требуется совершить спасбросок, если противник производит атаку взглядом, шлем автоматически поглощает атаку (без траты действия). Эта способность функционирует 3 раза в день. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Поворот Заклинаний/Spell Turining. 

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Шлем Великолепного Выздоровления/Helm of Glorious Recovery
Цена (уровень предмета): 5600 (10)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 3

Этот великолепный шлем расписан серебром и золотом и украшен 3 желтыми топазами.

Эти шлемы были созданы одной военной, законно-доброй организацией для ее паладинов и являются потенциальным источником лечения. Раз в день этот шлем может вылечить вас на 4d8+7 очков урона. 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Лечение Критических Ран.

Цена создания: 2800 зм, 224 хп, 6 дней.

Шлем Героев/Helm of Heroes
Цена (уровень предмета): 5600 (10)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания) 

Вес: 1

Этот шлем украшен рогами из слоновой кости, на каждом из них высечены сцены знаменитых битв.

Шлем героев особенно ценится маршалами (MH 11), потому что он дает им возможность лучше направлять действия союзников в бою. Если вы носите этот шлем и используете свою способность «Подарить Действие Движения»/Grant Move Action, то взамен вы можете дать всем попадающим под действие этой способности союзникам одну дополнительную атаку ближнего боя, которая высчитывается по бонусу полной атаки каждого союзника. Активация этой способности считается частью активации способности «Подарить Действие Движения» и потому не занимает дополнительное действие.
Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Крик/Shout.

Цена создания: 2800 зм, 224 хп, 6 дней.

Шлем Фиолетового Плюмажа/Helm of the Purple Plum
Реликвия
Цена (уровень предмета): 4500 (9)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: 4

Этот золотой шлем закрывает три четверти лица и украшен большим фиолетовым пером.

Фиолетовый плюмаж, символ чести и справедливости, говорит о том, что носящий его воин особенно отважен и благороден. Если ваше мировоззрение законно-доброе, нейтрально-доброе или законно-нейтральное, то при ношении этого шлема вы получаете бонус улучшения +2 к Харизме.

Сила Реликвии. Если вы установили надлежащую связь со своим божеством, то при ношении этого шлема вы получаете бонус морали +5 на спасброски против эффектов страха. При этом вы не только приобретаете стойкость против страха, но попытка врага нагнать на вас страх делает вас сильнее. Если при ношении шлема вы сделаете успешный спасбросок против страха, то получаете бонус как от заклинания Героизм на 10 раундов. Если вы имеете полный иммунитет к страху, то вы получаете бонусы Героизма каждый раз, когда противник пытается подвергнуть вас эффекту страха. 

Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Хиронусу и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 4 уровня, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 7 хит дайсов.

История. Самые первые шлемы такого рода были отданы в награду победителям рыцарского турнира, проводимого последователями Хиронуса. С тех пор на протяжении сотен лет они передавались от благородных рыцарей их отважным оруженосцам. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Героизм.

Цена создания: 2250 зм, 180 хп, 5 дней.

Рогатый Шлем/Horned Helm
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: 1

Этот шлем из темной кожи полностью открывает лицо. Его лоб украшен рогами оленя.

Когда вы надеваете этот шлем, рога срастаются с вашим черепом. Они дают вам естественную вторичную кровавую атаку (natural secondary gore attack), которая наносит урон 1d8 плюс половина модификатора вашей Силы. Эти рога считаются магическим оружием для вычисления преодоления сопротивления повреждениям.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Ускорение и Волшебный Клык.  

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Слот экипировки – ноги (сапоги).

Шаги Авангарда/Vanguard Treads
Цена (уровень предмета): 3100 (8)
Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 2

Эти массивные сапоги имеют шипастые ребристые подметки и выглядят достаточно большими, чтобы их мог надеть даже огр. Вдоль их верхнего края они украшены рядом аметистов.

Эти сапоги дают вам дополнительную устойчивость и стабильность, предоставляя следующие бонусы:

- вы можете передвигаться по труднопроходимой местности (например, усеянной камнями, заросшей растениями, наклонным поверхностям, лестницам или снегу) на вашей обычной скорости и не получая никакого штрафа;

- вы нормально передвигаетесь на скользких камнях, льду или любой другой поверхности, где может возникнуть проблема скольжения;

- вы получаете бонус +8 на попытки противостоять натиску, а также бонус +4 на попытки сопротивлению захвата, если этот захват должен был сдвинуть вас с вашего места.

Поверхность, которая находится под магическим эффектом (например, заклинанием Опутывание) действует на вас как обычно. Это относится и к воде, зыбучему песку и прочей нетвердой поверхности. Ваши движения по-прежнему замедляются, если вы двигаетесь сквозь узкий проход, требующий проверки Балансировки, и по поверхностям достаточно крутым, чтобы требовать проверки Лазанья. 

Если поверхность причиняет урон (например, горящая почва на Стихийном Плане Огня), то вы получаете урон как обычно. 

Массивные шипы и ребристые подметки сапог оставляют за собой значительный след. Любое существо получает бонус обстоятельств +10 на проверки Выживания и Выслеживания, если оно выслеживает вас.

История. Первые сапоги такого рода были созданы древними гигантами для помощи их скаутам в разведке труднопроходимой местности. (Знание Тайн, УС 15.)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Паучье Лазание.

Цена создания: 1550 зм, 124 хп, 4 дня. 

Несдвигаемые Сапоги/Steadfast Boots
Цена (уровень предмета): 1400 (5)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Вдоль подметки эти толстые тяжелые сапоги укреплены пластинами железа.

Эти сапоги помогают вам удеражться на ногах. При их ношении вы получаете бонус +4 против проверок сбивания с ног, подсечки и натиска.

Помимо этого, если вы пользуетесь двуручным оружием,  это оружие считается подготовленным против атак с разбега любого существа (и причиняет двойные повреждения), даже если подобное оружие обычно не может противостоять атаке с разбега.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сила Быка.

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.    

Сапоги Налетчика/Skirmisher Boots
Цена (уровень предмета): 3200 (8)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Эти удобные сапоги сделаны из мягкой кожи лани.

Подобные сапоги особенно ценятся скаутами (Cad 10), но любой персонаж может пользоваться ими для получения преимущества при передвижении в битвах. Когда вы осуществляете атаку налета, то получаете бонус +2 ко всем броскам урона. Это постоянно действующая способность и не требует специальной активации. Персонаж без классового умения Налет не получает этого бонуса.

Помимо этого, вы можете активировать сапоги, чтобы получить дополнительную атаку ближнего или дальнего боя с бонусами вашей полной атаки. Вы можете активировать эту способность только, если вы передвинулись минимум на 10 футов с места, на котором вы начали свой ход. Передвижение верхом при этом не засчитывается. Этот бонус не требует наличия классового умения Налет и может быть активирован 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ускорение.

Цена создания: 1600 зм, 128 хп, 4 дня.    

Сандалии Прыжков/Sandals of Springing
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Завязки этих превосходно сделанных сандалий застегиваются на уровне икр серебряной пряжкой, украшенной большим гладким голубым полукруглым кристаллом.

Сандалии Прыжков дают вам бонус компетентности +10 на проверки Прыжков.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Прыжок или Мощный Скачок (СР 93).  

Цена создания: 5000 зм, 400 хп,  10 дней.

Сандалии Бега/Sandals of Sprinting
Цена (уровень предмета): 2300 (6)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: ½

Подошвы этих легких сандалий сделаны из коричневой шкуры шимпанзе, а из завязки – из высушенных переплетенных жил.

При активации этих сандалий они дают вам бонус улучшения до +30 футов к вашей наземной скорости (до максимума вашей двойной обычной скорости передвижения) до начала вашего следующего хода.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Быстрое Отступление.  

Цена создания: 1150 зм, 92 хп,  3 дня.

Каменные Сапоги/Rock Boots
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Эти сапоги из тяжелой кожи обиты железом вдоль пальцев и щиколоток. Их украшает осколок дымчатового кристалла, вставленный в кожу на несколько дюймов выше каблука.

Эти сапоги кажутся очень жесткими, хотя на самом деле не препятствуют движениям. При их  ношении вы получаете бонус +4 на проверки Силы против попыток натиска и сбивания с ног, если вы находитесь на плотной поверхности. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

При активации сапог они позволяют вам игнорировать штраф за передвижение по труднопроходимой местности на 1 раунд. Этой способностью можно пользоваться 5 раз в день. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет или Привязать Элементаля (ESC 51), заклинание Подчинить Планара.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп,  2 дня.

Сапоги Верховой Езды/Riding Boots
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)
Вес: 2 

Эти высокие сапоги из гладкой и мягкой кожи имеют заостренные носы. На них нет никаких украшений кроме пары серебряных шпор, которые оставляют за собой в воздухе след в виде легкого свечения.

Сапоги верховой езды реагируют на поведение вашего скакуна и поправляют и направляют его практически без вашего участия. Когда вы находитесь верхом, вы получаете бонус компетентности + 5 на проверки Верховой Езды, сделанных во время боя, и бонусы фита Атака на Скаку, даже если вы не отвечаете требующимся для него условиям. Помимо этого, если вы имеете фит Вдохновенная Атака, любая атака с разбега, которую вы осуществляете, будучи верхом и применяя копье, причиняет критический урон х4 (вместо обычного х3).

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Атака на Скаку,  заклинание Грация Кошки.
Цена создания: 6000 зм, 480 хп,  12 дней.

Сапоги Быстрого Серебра/Quicksilver Boots
Цена (уровень предмета): 3500 (8)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Illusion (Иллюзии)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес: -

Верх этих кожаных сапог отвернут, обнажая вышитые золотом тайные символы на их внутренней стороне.

Данные сапоги позволяют вам стремительно перемещаться по полю битвы. Когда вы активируетет эти сапоги, вы можете передвинуться на расстояние, на которое вы обычно можете переместиться в действие движения. Это передвижение подчиняется всем обычным правилам передвижения, с той разницей, что вы способны передвинуться даже через водное пространство или другую жидкую поверхность, не проваливаясь в него, с тем условием, что вы начнете и закончите передвижение на плотной почве. Вы по-прежнему подвержены атакам по возможности, но ваш облик расплывается при передвижении, что дает вам бонус укрытия против подобных атак.

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день. 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинания Размытый Образ и Быстрое Отступление.
Цена создания: 1750 зм, 140 хп,  4 дня.

Сапоги Гваэрона/Gwaeron’s Boots
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: 1

Эти сапоги сделаны из перекрученных и связанных зеленых веревок. Из некоторых особенно толстых нитей проглядывают небольшие почки и листочки...
Во время ношения этих сапог вы попадает под постоянный эффект как под воздействием заклинания «Пройти без Следа». Помимо этого, вы не оставляете никакого запаха и не можете быть замечены с помощью экстраординарной  способности обоняния.

История: см. Пояс Гваэрона.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пройти без Следа. 

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Сапоги Пространственных Шагов/Dimension Stride Boots
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 7
Аура: слабая, УС 16, школа Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Эти изящные кожаные сапоги постоянно клонятся вперед, словно стоят на понижающейся поверхности.

При ношении этих сапог вы получаете бонус компетентности +2 на все проверки Прыжков. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, сапоги имеют 5 зарядов, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов позволяет вам телепортироваться на небольшое расстояние (без шанса на ошибку). Вы должны иметь пункт своего назначения в поле зрения и пределах досягаемости. Вы не можете телепортироваться на клетку, занятую другим существом или материальным объектом – если вы попытаетесь это сделать, то активация сапог будет потрачена впустую. Вы можете переместить с собой объекты весом до вашей максимально возможной загрузки, но не другое существо.

1 заряд – телепортация на 20 футов
3 заряда – телепортация на 40 футов
5 зарядов – телепортация на 60 футов
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пространственная Дверь/Dimension Door.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Сапоги Ловких Прыжков/Boots of Agile Leaping
Цена (уровень предмета): 600 (3)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 2 

Эти сапоги из крокодильей кожи на вид кажутся слегка эластичными.

При ношении этих сапог вы можете использовать свой бонус Ловкости (а не Силы) к проверкам на Прыжки.

Если к тому же у вас есть хотя бы 5 рангов в Балансировке, вы может подняться из состояния обездвиженности (prone) быстрым действием и не вызывая при этом атаки по возможности.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Грация Кошки.

Цена создания: 300 зм, 24 хп, 1 день.

Сапоги Атаки с Разбега/Boots of the Battle Charger
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 2 

Чуть повыше лодыжек эти тяжелые кожаные сапоги украшены толстым медным обручем.

При активации этих сапог вы получаете возможность произвести атаку с разбега (charge) как стандартное действие, а не как полнораундовое. При этом вы двигаетесь со своей нормальной скоростью (а не двойной, как при обычной атаке с разбега). Вы должны произвести атаку в тот же раунд, в котором вы активировали сапоги, или эта способность будет потрачена впустую.

Если вы носите магический предмет, дающий бонус к Ловкости, то при активации сапог и атаке после этого  вы можете продвигаться сквозь труднопроходимую местность и через клетки, занятые вашими союзниками.

Эта способность функционирует 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Грация Кошки и Широкий Шаг/Longstrider.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Сапоги Больших Шагов/Boots of the Big Stepping
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 2 

Эти сапоги из шкуры волка дважды перевязаны кожаными ремнями на уровне лодыжек. Шкура отличается удивительной мягкостью и имеет странный отлив, сверкающий при свете.

Эти сапоги зачарованы духом мерцающего пса (blink dog). При их ношении ваш уровень заклинателя на любые заклинания телепортации считается на 2 уровня выше вашего текущего. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, если вы произнесете командное слово, вы можете телепортироваться на расстояние до 60 футов без шанса на ошибку, как под воздействием заклинания Улучшенная Телепортация/Greater Teleport. 

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пространственная Дверь/Dimension Door.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Сапоги Отчаяния/Boots of Desperation
Цена (уровень предмета): 2800 (7)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: - 

Эти сапоги с мягкими подметками выглядят бесшумными и очень удобными.

Вы можете активировать эти сапоги только если ваши очки жизни упали в два раза или больше ваших нормальных хит пойнтов. Активирование сапог дает вам бонус зачарования +30 футов к вашей базовой скорости и +5 бонус уклонения (dodge) против атак по возможности. Эти эффекты длятся один раунд.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Быстрое Отступление/Expeditious Retreat.

Цена создания: 1400 зм, 112 хп, 3 дня.

Сапоги Драконьей Поступи/Boots of Dragonstriding
Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 9

Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно)
Вес: 1

Эти сапоги сделаны из чешуйчатого материала, похожего на кожу рептилии.

При ношении этих сапог вы получаете бонус компетентности +2 на проверки Лазанья и Прыжков. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Раз в день вы можете активировать эти сапоги, чтобы получить скорость лазанья, равную вашей наземной скорости, на 10 раундов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Прыжок и Паучье Лазанье.  

Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Сапоги Прыжков/Boots of Jumping
Цена (уровень предмета): 2500 (7)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 2 

У этих удобных сапог из черной кожи необыкновенно эластичные подметки.
Эти сапоги позволяют вам с легкостью прыгать на значительные расстояния. При их ношении, если вы предпринимаете прыжок с разбега, вам требуется разбежаться только на 10 футов, а не 20, как обычно. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, сапоги имеют три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Использование 1 или более зарядов дает вам бонус компетентности к Прыжкам на 1 раунд.

1 заряд – вы получаете бонус компетентности +10 к проверкам Прыжков

2 заряда – вы получает бонус компетентности +15 к проверкам Прыжков

3 заряда – вы получаете бонус компетентности +20 к проверкам Прыжков

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Прыжок.

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Сапоги Приземления/Boots of Landing
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1 

У этих легких сапог из синей кожи необычайно толстые подметки. Когда вы их носите, вы словно танцуете в облаках.
При ношении этих сапог вы всегда приземляетесь на ноги независимо от высоты падения, а также получаете на 2 дайса меньше урона, чем обычно при падении (например, падение с высоты 20 футов не причинит вам никакого урона). 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Падение Пера или Падение Кошки/Catfall (EPH 82).

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Сапоги Короля Гор/Boots of the Mountain King
Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)

Вес: 1 

Эти окованные железом кожаные сапоги красного цвета выглядят истрепанными и изношенными.
При ношении этих сапог вы способны более легко двигаться сквозь труднопроходимую местность. 

Эти сапоги позволяют вам игнорировать штраф на скорость и увеличение УС на проверки умений в местности, засыпанной камнями и щебенкой, как легкой, так и большой/light and dense rubble. Помимо этого, вы можете подниматься вверх по лестнице или по склону с вашей обычной скоростью. Вы можете сбегать вниз по холму (просто сбегая или совершая атаку с разбега), не делая для этого проверку на Балансировку (DMG 89). 

Эти сапоги не требуют специальной активации.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Свобода Передвижений.

Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Улучшенные Сапоги Короля Гор/Boots of the Mountain King, Greater
Цена (уровень предмета): 21500 (15)

Активация: быстрое действие (команда)

Эти жесткие сапоги сделаны из каменистой на вид кожи, которая напоминает шершавую поверхность гранитного утеса. Впридачу к этому они окованы железом.
Эти сапоги функционируют точно так же, как Сапоги Короля Гор, но в дополнение к этому раз в день вы можете активировать их, чтобы получить эффект как от заклинания Каменная Кожа.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Свобода Передвижений и Каменная Кожа.

Цена создания: 10750 зм, 860 хп, 22 дня.

Сапоги Шага в Сторону/Boots of Sidestepping
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: - 

Щиколотки этих мягких кожаных сапог украшены медной цепочкой.
Эти сапоги позволяют вам уйти из-под атаки противника. При их активации вы можете сделать дополнительный пятифутовый шаг (РИ 144). Вы можете совершить это шаг даже, если вы уже передвигались в этом раунде, и он не предотвращает вас от возможности совершить передвижение после этого (или даже сделать другой пятифутовый шаг, если вы того пожелаете). Например, вы можете активировать сапоги, сделать 5футовый шаг прочь от монстра на соседней клетке, отойти на 20 футов действием движения и после этого совершить какое-либо стандартное действие.

Данная способность функционирует 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ускорение.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Сапоги Скольжения/Boots of Skating
Цена (уровень предмета): 7000 (11)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 15, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 2

Эти белые сапоги имеют длину до половины икр и зашнуровываются от носков до самого верха. Снизу к ним под углом прикреплены два тусклых металлических лезвия.

Эти сапоги позволяют вам скользить по земле как если бы это была ледовая поверхность. Вы способны изящно скользить по поверхности, поворачиваться и остановливаться по желанию. При ношении этих сапог вы получаете бонус зачарования + 10 футов к вашей наземной скорости. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Если вы скользите вверх по склону, то вы теряете бонус 10 футов к скорости, а если вы скользите вниз – то прибавляете к нему еще 10 футов.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Быстрое Отступление/Expeditious Retreat или Скольжение/Skate (EPH 132). 
Цена создания: 3,500 зм, 280 хп, 7 дней. 

Сапоги Топания/Boots of Stomping
Цена (уровень предмета): 600 (3)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: 1

Толстые металлические подошвы этих грязно-коричневых сапог кажутся шире, чем им полагается быть по форме сапога. Основание сапог украшают медные кольца, тянущиеся с одной стороны сапога до другой.

Если вы топнете ногой о землю и активируете сапоги, вы создаете взрыв телекинетической силы в форме конуса радиусом 15 футов. Эта сила проходит по земле, опрокидывая навзничь существа на своем пути и сотрясая неживые объекты. Существа должны стоять на земле в пределах допустимой дальности, чтобы попасть под действие этого эффекта. Если они не перекинут спасбросок Реакции с УС 13, то они будут считаться опрокинутыми на землю и обездвиженными (prone) и получат 1d4 очков стрессового урона.

Данную способность можно использовать три раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Взрыв Звука/Sonic Blast (SC 195) или Топанье/Stomp (EPH 133). 
Цена создания: 300 зм, 24 хп, 1 день. 

Сапоги Быстрого Перехода/Boots of Swift Passage
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)

Активация: действие движения (команда)

Вес: 1

Кожаные подошвы этих удобных высоких сапог из темно-красной кожи выкрашены в сверкающий медный цвет.

При активации этих сапог вы можете телепортироваться на расстояние до 20 футов в любом направлении и без шанса на ошибку.

Место назначения должно быть в пределах видимости и пределах досягаемости. Вы не можете использовать сапоги, чтобы телепортироваться на клетку, где уже находится другое существо или какой-либо большой материальный объект. Если вы это сделаете, эта способность будет потрачена впустую. Вы можете телепортировать вместе с собой объекты весом до вашей максимально возможной загрузки, но не другое существо.

Вы можете использовать Сапоги Быстрого Перехода 5  раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Пространственная Дверь/Dimension Door. 
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней. 

Сапоги Временного Убыстрения/Boots of Temporal Acceleration
Цена (уровень предмета): 43000 (17)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 7
Аура: сильная, УС 23, школа Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Сбоку на обоих сапогах из темной кожи вышито маленькое изображение песочных часов. Когда вы носите их, часы пульсируют каждую секунду.

Один раз в день вы можете войти в совершенно другой временной темп на два раунда, убыстряя его так, что остальные существа кажутся буквально застывшими на месте, хотя на самом деле они двигаются с их обычной скоростью. Другие существа при этом иммунны к вашим атакам, способностям или заклинаниям, но если вы создадите эффект, который длится больше двух раундов, он начнет действовать нормальным образом, как только они истекут.

Находясь под воздействием особой способности сапог, вы не можете вступать в пространства, которые защищены эффектами «Антимагического Поля», «Уничтожением Псионического Поля»/Null Psionics Field или любым заклинанием или силой, способными нейтрализовать заклинание или силу 9 круга. Вы по-прежнему можете получать повреждения от обычного или волшебного огня, холода, кислоты и им подобных эффектов. Помимо описанных выше исключений, способность сапог функционирует как заклинание Остановка Времени.

После того, как эффект Остановки Времени закончится, вы можете приступать к обычным действиям с обычной скоростью, но вы потрясены/shaken на 1 раунд.

Если вы обладаете расколотым или разделенным сознанием – например, находясь под эффектом псионической силы «сцизм»/schism, то дополнительные части вашего сознания не попадают под действие сапог, даже если эффект «сцизма» при их активации находился в действии.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Остановка Времени/Time Stop или Временное Убыстрение/Temporal Acceleration (EPH 136). 
Цена создания: 21500 зм, 1720 хп, 43 дня. 

Бесследные Сапоги/Boots of Tracklessness
Цена (уровень предмета): 11000 (13)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Illusion (Иллюзии)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: 1

Эти светло-зеленые сапоги выглядят изящно и элегантно, их подошвы идеально мягки.

При ношении этих сапог вы не оставляете следов как под воздействием заклинания «Пройти без Следов»/Pass Without Trace. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, раз в день вы можете активировать особую способность сапог, чтобы получить эффект как от заклинания Улучшенная Невидимость/Greater Invisibility на 7 раундов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинания Улучшенная Невидимость/Greater Invisibility и Пройти без Следов/Pass Without Trace. 
Цена создания: 5500 зм, 440 хп, 11 дней. 

Сапоги Чувства Колебаний Почвы/Boots of Tremorsense
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Подошвы этих сапог необычно велики и имеют странную цилиндрическую форму, как ноги слона.

Когда вы активируете эти сапоги, вы получаете чувство колебаний почвы (tremorsense) на расстояние до 30 футов на 5 раундов. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Чувство Колебаний Почвы/Tremorsense. 
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней. 

Сапоги Бесконечного Путешествия/Boots of the Enending Journey
Реликвия

Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Conjuration (Призыва)

Вес: 1

Эти прочные сапоги из черной кожи кажутся всегда покрытыми дорожной пылью, независимо от ваших попыток их отчистить.

Для последователей Фарлангна странствия – это образ жизни, и данные сапоги помогают им убыстрять шаги в их постоянной дороге. Если ваше мировоззрение нейтрально-доброе, законно-нейтральное, нейтральное, хаотично-нейтральное или нейтрально-злое, вы получаете бонус зачарования +10 футов к вашей наземной скорости. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Сила Реликвии: если вы установили подобающую связь со своим божеством, то вы находитесь под бесконечным заклинанием «Пройти без Следа». Также Сапоги Бесконечного Путешествия дают вам иммунитет к эффектам Усталости и Измождения. Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации. 

Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Фарлангну и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 4 круга, либо иметь фит Истинно Верующий/True Believer и минимум 7 хит дайсов. 
История: Самые первые сапоги такого рода были созданы искательницей приключений, которая стала слишком стара, чтобы быть в состоянии путешествовать без помощи магии. После ее смерти сапоги были пожертвованы Фарлангну, который сам носил их во время своих путешествий по нашему миру. Ходят слухи, что раз в столетие Фарлангн отдает сапоги в подарок своему спутнику по путешествию, после чего дает обыкновенному сапожнику необходимое знание, чтобы создать другую пару. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию,  заклинания Восстановление и Пройти без Следа. 
Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня. 

Ножной Браслет Перемещения/Anklet of Translocation
Цена (уровень предмета): 1400 (5)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

С простой кожаной подвязки свисает оловянный колокольчик.

Данный предмет позволяет вам совершать короткие перемещения в пространстве. При его активации вы можете телепортироваться на расстояние до 10 футов без возможности ошибки. Место, на которое вы телепортируетесь, должно быть в поле вашего зрения и пределах досягаемости.

Вы не можете телепортироваться на клетку, на которой уже находится какое-то существо или какой-либо большой материальный объект. В этом случае вы никуда не перемещаетесь и активация браслета пропадает впустую. Вы можете телепортировать вместе с вами объекты весом до вашей возможной максимальной загрузки, но не другое существо.

Эта способность функционирует 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пространственная Дверь/Dimension Door.
Цена создания: 4700 зм, 56 хп, 2 дня.
Сапоги Акробата/Acrobat Boots
Цена (уровень предмета): 900 (4)

Слот экипировки: ноги

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

От середины лодыжки до верха голенищ эти прекрасно сделанные сапоги из черной кожи украшены многочисленными медными пряжками.

Эти сапоги дают вам бонус компетентности +2 на проверки умения Кувырка/Tumble. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, эти сапоги имеют три заряда, которые обновляются на каждом рассвете. Если вы потратите один или более зарядов, это улучшит вашу скорость на 1 раунд.

1 заряд: + 10 футов к скорости

2 заряда: +15 футов к скорости

3 заряда: +20 футов к скорости
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Грация Кошки и Широкий Шаг/Longstrider. 

Цена создания: 450 зм, 36 хп, 1 день.

Слот экипировки – руки (перчатки).

Перчатки Истинного Удара/True Strike Gauntlets
Цена (уровень предмета): 3500 (8)
Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Divination (Прорицания)

Активация: стандартное действие (команда)
Вес: -

Эти мягкие кожаные перчатки выкрашены в цвет слоновой кости.

При активации этих перчаток вы получаете бонус вдохновения +20 на следующую атаку, которую вы произведете до конца вашего следующего хода.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Истинный Удар. 

Цена создания: 1750 зм, 140 хп, 4 дня.

Ядовитые Перчатки/Toxic Gloves
Цена (уровень предмета): 6000 (10)
Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: быстрое действие (мысленно)
Вес: -

Эти гладкие черные кожаные перчатки кажутся немного липкими на ощупь.

Эти перчатки позволяют вам покрыть ваше оружие ядом без всякого риска для себя. При активации этих перчаток выберите одно оружие из тех, которые вы держите в руках. Следующая атака, которую вы совершите до конца вашего хода, помимо обычного урона отравит противника (урон по телосложению 1d6/1d6, спасбросок по Стойкости 16 аннулирует эффект).

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Яд.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Перчатки Бури/Storm Gauntlets
Цена (уровень предмета): 10604 (13)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Струйки электрических искр пробегают по поверхности этих металлических перчаток голубого цвета. Между двумя перчатками то и дело вспыхивает дуга молнии, наполняя воздух запахом озона.

Если вы носите эти шипастые перчатки + 1 (обязательно обе), то вы получаете сопротивление электричеству 5. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, эти перчатки имеют 4 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов производит различный электрический эффект:

1 заряд – Электрическая Хватка;

2 заряда – Молния (спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон наполовину);

4 заряда – Электрические Сферы/Electric Spheres. Они действуют как Пламенные Сферы/Flaming Spheres, но производят шары из чистого электричества. Вы можете направлять одну из сфер или все одним и тем же действием. Если существо будет атаковано несколькими сферами, то каждая из них наносит отдельный урон. (Спасбросок по Реакции с УС 13 снижает повреждения наполовину.) Эти сферы причиняют электрический урон. 
Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Электрическая Хватка и Молния.

Цена создания: 5000 зм (плюс 604 за мастерские шипастые перчатки), 400 хп, 10 дней.    

Перчатки Духовного Сокрушения/Soulsmite Gauntlets
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Evocation (Cозидания)

Активация: свободное действие (команда)

Вес: 2

В запястья обеих печаток из белой стали вставлен небесно-голубой драгоценный камень.

Эти перчатки позволяют Духорожденному (MoI 25) направить силу формосущности в свои способности сокрушения противоположности. Когда вы используете способность сокрушения противоположности, вы можете выбрать одну формосущность, которую вы создали. Вся инвестированная в нее эссенция исчезает из нее и вы получаете бонус на атаку и урон, равный количеству инвестированной эссенции.  Например, если вы являетесь Духорожденным 8 уровня с 2 очками эссенции, инвестированными в ваши Сапоги Импульса, вы можете временно вытянуть эти очки, чтобы получить бонус +2 на атаки и урон вашей способности сокрушения противоположности.

Использованная таким образом эссенция возвращается в ваш обычный запас очков эссенции и может быть инвестирована заново.

Привязка Чакры. Если вы привяжете эти перчатки к своим рукам, то вы получите одно дополнительное использование способности сокрушения противоположности в день. При привязке предмета вставленный в него камень начинает светиться мягким внутренним светом. Смотрите «Магию Инкарнума» для подробностей привязке предметов к чакре.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, очки эссенции. 

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.    

Разрывающие Перчатки/Rending Gauntlets
Цена (уровень предмета): 3610 (8)

Слот экипировки: руки 
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес: -

Костяшки этих тяжелых кожаных перчаток с обрезанными пальцами окованы обручами из адамантина.

Эти мастерские шипастые перчатки позволяют вам разорвать плоть существа, если вы нанесли ему удар как минимум двумя оружиями. Если в ваш ход вы нанесли урон противнику минимум двумя различными оружиями или двумя видами естественной атаки, вы можете активировать перчатки, чтобы ваша вторая атака нанесла дополнительный урон  2d6.
Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Раскол/Shatter.
Цена создания: 1500 зм (плюс 610 за мастерские шипастые перчатки), 120 хп,  3 дня.

Отталкивающие Перчатки/Repelling Gauntlets
Цена (уровень предмета): 2300 (6)

Слот экипировки: руки 
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Conjuration (Призыва)
Активация: немедленное действие (команда)
Вес: -

Эти кожаные перчатки украшены изображениями хищных птиц, полем в черно-желтую клетку и четырьмя цепочками.

Создатели этих перчаток, помогающих держать врага на расстоянии, черпали вдохновение в заклинаниях легендарного волшебника Бигби. Вы можете активировать эти перчатки только когда ваш противник передвинется на соседнюю с вами клетку. В этот случае противник должен совершить спасбросок по Реакции с УС 17, и, если спасбросок будет неудачен, его немедленно отбрасывает на 5 футов назад. При этом он теряет передвижение, оставшееся от его действия (хотя может использовать другие действия, чтобы снова передвинуться).

Например, волк (скорость которого 50 футов) передвигается на соседнюю с вами клетку и проваливает свой спабросок. Вы можете отбросить его на 5 футов назад от вас в любом направлении и он теряет свои оставшиеся 20 футов движения. Он может использовать еще одно действие движения, чтобы снова приблизиться к вам. Если волк использовал атаку с разбега, то он теряет все полнораундовое действие.
Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Останавливающая Рука Бигби/Bigby's Interposing Hand.
Цена создания: 1150 зм, 92 хп,  3 дня.

Перчатки Дальности/Reach Gauntlets
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес: -

Обе перчатки с внешней стороны  украшены медной пластинкой, в центре которой находится бледно-голубой кристалл.

Если вы – персонаж, обладающий псионическими способностями, то эти перчатки временно создают телекенетическое увеличение дальности ваших атак. Вы должны потратить 1 очко силы, чтобы активировать перчатки, и это на 5 футов увеличивает радиус всех ваших атак ближнего боя, которые вы проведете до конца вашего хода.  

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Магическая Рука или Увеличенная Дальность (CP 89).

Цена создания: 250 зм, 20 хп,  1 день.

Перчатки Гипнотизера/Mesmerist’s Gloves
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Enchantment (Зачарования) 

Активация: свободное действие (мысленно)

Вес: 1

На ладонях этих перчаток из темной кожи вышиты разноцветные спирали.

Данные перчатки позволяют заклинателю воздейстовать заклинанием Зачарования на более чем одну цель. Каждый раз, когда вы произносите заклинание Зачарования 3 уровня или ниже, вы можете активировать перчатки, чтобы под действие этого заклинания также попал противник, стоящий на расстоянии не более 10 футов от вашей изначальной цели.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет,  заклинание Массовое Внушение/Mass Suggestion.   

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Перчатка Клинка Разума/Mind Blade Gauntlet
Цена (уровень предмета): 24000 (15)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Conjuration (Призыва) 

Активация: свободное действие (мысленно)

Вес: 1

По этим кожаным перчаткам время от времени пробегает сверкающее опаловое сияние.

Данные перчатки позволяют Ножу Разума/Soulknife усилить его духовный клинок. Каждая перчатка создается с определенным свойством, равный бонусу оружия +2 (например, столкновение), и это свойство может быть использовано Ножом Разума в применении его классовой способности Улучшить Духовный Клинок (см. описание класса Нож Разума в EPH 26).

Каждый раз, когда Клинок Разума расширяет свой псионический фокус, манифестируя духовный клинок, этот клинок получает свойство, данное перчатке. Это эффект длится одну минуту.

Если вы разделяете свой духовный клинок на два парных оружия, то свойство перчатки получает только то, которое было манифестировано через Перчатку Клинка разума. В отличие от большинства предметов, которые занимают слот рук, вы можете носить две разные перчатки одновременно и таким образом придавать два свойства двум разным оружиям, но не можете придать два разных свойства одному оружию. 
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и свойство Духовный Клинок/Mind Blade.

Цена создания: 12000 зм, 960 хп, 4 дня.

Улучшенная Перчатка Клинка Разума/Mind Blade Gauntlet, Greater
Цена (уровень предмета): 42000 (17)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Conjuration (Призыва) 

Эта перчатка без швов, сияющая мягким блеском, кажется сделанной из материи, состоящей из драгоценных опалов.

Эта перчатка функционирует как Перчатка Клинка Разума, с той разницей, что свойство оружия, с которым оно создается и которое может использоваться в способности Усиление Духовного Оружия, равно бонусу оружия +3.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и свойство Духовный Клинок/Mind Blade.

Цена создания: 21000 зм, 1680 хп, 42 дня.

Малая Перчатка Клинка Разума/Mind Blade Gauntlet, Lesser
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва) 

Эта мягкая кожаная перчатка сияет опаловым светом.

Эта перчатка функционирует как Перчатка Клинка Разума, с той разницей, что свойство оружия, с которым оно создается и которое может использоваться в способности Усиление Духовного Оружия, равно бонусу оружия +1.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и свойство Духовный Клинок/Mind Blade.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Рукавицы Молнии/Lightning Gauntlets
Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Evocation (Созидания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Пальцы этих прекрасных перчаток из черной кожи прошиты медными нитями.

Эти перчатки имеют три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов причиняет урон электричеством противнику, стоящему на соседней с вами клетке. Вам не требуется кидать кубик на атаку, но успешный спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон пополам.

1 заряд – 2d6 очков урона электричеством;

2 заряда – 3d6 очков урона электричеством;

3 заряда – 4d6 очков урона электричеством.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Электрическая Хватка.

Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.

Перчатки Адской Кошки/Hellcat Gauntlets
Цена (уровень предмета): 3200 (8)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Пальцы этих перчаток серо-пурпурного цвета оканчиваются острыми когтями, и от них исходит слабый запах серы.

Когда вы активируете эти перчатки, то следующее заклинание, направленное на одного противника, причиняет ему 1d6 режущих повреждений за уровень заклинания. Этот бонус не срабатывает, если противник не подвергнется действию заклинания (например, из-за сопротивления магии или удачного спасброска). 
Этой способностью можно пользоваться три раза в день, но не в сразу следующих друг за другом раундах.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Призрачная Рука/Spectral Hand и Острый Край.  
Цена создания: 1600 зм, 128 хп, 4 дня.

Перчатки Гоула/Ghoul Gauntlets
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Necromancy (Некромантии) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Из этих перчаток из пятнистой кожи торчат нити, они кажутся порядком изношенными.

Эти перчатки не проявляют никаких особых свойств, если их наденет конструкт или нежить. Но если их наденет живое существо, то перчатки буквально сольются с его плотью и руки станут казаться истонченными и гниющими.

При ношении этих перчаток один раз за раунд вы можете провести атаку ближнего боя по касанию, которая парализует противника на 1d6 +2 раундов (спасбросок по Стойкости с УС 13 аннулирует эффект). Эта способность не действует на эльфов.

Вы также может произвести эту атаку как безоружный удар, атаку когтем или подобные ей атаки естественным оружием. В этом случае атака производится как обычно, не как атака по касанию. Если вы умрете, когда на вас надеты эти перчатки, то они снова приобретут свой нормальный вид.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Прикосновение Гоула.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Перчатки Плавников/Finned Gauntlets
Цена (уровень предмета): 3500 (8)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эти перчатки из акульей кожи украшены широкими плавниками.

При ношении этих перчаток вы получаете естественную скорость плавания 30 (и бонус +8 на проверки определенных действий и избегания опасностей). Вы можете взять 10 на Плавание даже в стрессовой или опасной ситуации, и вы можете совершить движение бега во время плавания.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание  Плавание/Swim (SC 217).

Цена создания: 1750 зм, 140 хп, 4 дня.

Перчатки Драконьего Зуба/Dragon Fang Gauntlets
Цена (уровень предмета): 8610 (12)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Evocation (Созидания) и Transmutation (Преобразования)

Активация: свободное (мысленно) и см. описание
Вес: 1

Вместо шипов на этих толстых кожаных перчатках вставлены настоящие зубы дракона.

Эти перчатки функционируют как мастерские шипастые перчатки/spiked gauntlets и дают вам постоянный бонус +2 к Силе.

Помимо этого, три раза в день вы можете активировать эти перчатки, чтобы ваша следующая атака против щита или оружия высчитывалась, как если бы вы обладали фитом Улучшенное Разбивание/Improved Sunder, даже если вы не соответствуете стандартным требованиям для этого навыка.

Если вы обладаете фитом Улучшенный Безоружный Удар, то эти перчатки позволяют вам преодолеть сопротивление повреждениям противника, как если бы вы атаковали его магическим оружием. В этом случае вы наносите безоружные повреждения вместо повреждений шипастой перчатки.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Сила Быка, Волшебное Оружие, Раскол/Shatter.

Цена создания: 4000 зм (плюс 610 за мастерские шипастые перчатки), 320 хп, 8 дней.

Перчатки Разрушения/Devastation Gauntlets
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: - 

Стилизованное пламя из красной эмали украшает эти стальные перчатки.

Подобные перчатки высоко ценятся всеми, кто зарабатывает на жизнь ближним боем – от яростных варваров до утонченных фехтовальщиков. Эти перчатки имеют три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более заряда повышает урон от критического удара, нанесенного в ближнем бою. Вы можете активировать перчатки уже после того, как подтвердите критический удар, но должны это сделать до того, как узнаете цифру полученного урона. 

1 заряд – 2d6 очков урона
2 заряда – 3d6 очков урона
3 заряда – 4d6 очков урона
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Острый Край.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Перчатки Грубияна/Brute Gauntlets
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа  Transmutation (Преобразования)

Вес: -

Эти тяжелые кожаные перчатки черного цвета украшены металлическими заклепками.

Эти перчатки позволяют вам временно улучшить ваши физические данные. Они имеют три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов дает вам бонус морали на проверки бросков по Силе, основанных на Силе навыков и урон оружием ближнего боя на 1 раунд. 

1 заряд – бонус морали +2

2 заряда – бонус морали +3

3 заряда – бонус морали +4

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Сила Быка.

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.
Перчатка Каста/Casting Glove
Цена (уровень предмета): 20000 (15)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа  Transmutation (Преобразования)

Активация: свободное действие (манипуляция) и см. описание

Вес: -

Вокруг каждого кончика пальца этой черной кожаной перчатки без швов выгравированы золотые и серебряные руны.

Эта перчатка позволяет вам хранить предмет и пользоваться им без необходимости доставать его из хранилища. Она функционирует как перчатка хранения/glove of storing (DMG 257), позволяя вам поместить или взять из нее один предмет свободным действием.

Помимо этого, 1 раз за раунд вы можете активировать или поглотить волшебный предмет, хранящийся в перчатке, как если бы вы держали его в руке. Активация и все последующие за ней эффекты происходят точно так же, как если бы вы использовали предмет обычным способом, и активация занимает такое же действие, как обычно. 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Уменьшить Предмет/Shrink Item.

Цена создания: 10000 зм, 800 хп, 20 дней. 

Перчатки Кулачного Бойца/Brawler’s Gauntlets
Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда) 

Вес: 2

Железные и кожаные крепления на этих перчатках выглядят изношенными и потрепанными от долгого использования.

Борцы и жрецы бога кулачных боев Корда особенно ценят подобные перчатки. При их активации они дают вам бонус +2 на попытки захвата и урон при безоружной атаке на 1 раунд. 

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Сила Быка.

Цена создания: 500 зм, 400 хп, 1 день. 

Адамантиновые Перчатки Клинка Разума/Adamantine Mind Blade Gauntlets
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Обе тяжелые кожаные перчатки украшены фиолетовым кристаллом в оправе из адамантина.

Эти перчатки позволяют вам придать вашему Клинку Разума свойство адамантина. Если вы обладаете способностью зачаровывать свой клинок разума (с помощью классовой способности Зачарование Клинка Разума), то каждый раз, когда вы материализуете клинок, при этом имея на руках эти перчатки, вы можете придать им свойства адамантина для преодоления жесткости материала или сопротивления повреждениям. Эта способность заменяет способность с ценой зачарования +1.

Например, Нож Духа/Soulknife 6 уровня при ношении этих перчаток может выбрать, желает ли он придать им свойство адамантина или другое свойство с ценой +1, на которое он способен (см. таблицу в EPH 29). Если Нож Духа будет 10 уровня, то он может выбрать придать перчаткам свойство адамантина и какое-либо свойство с ценой +1 бонус вместо комбинации доступных ему свойств с общим бонусом +2.

Эти перчатки функционируют неограниченное количество раз в день. Их активация считается частью действия манифестации вашего Клинка Разума и потому не занимает никакого дополнительного времени.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Подделка/Fabricate, способность Клинка Разума.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Перчатки Тайного Заклинателя/Arcanist’s Gloves
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: руки

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Костяшки этих изящных синих перчаток украшены крошечными золотыми звездами.

После активации данного предмета уровень заклинателя на следующее тайное заклинание 1 уровня, которое вы произнесете до начала следующего раунда, будет считаться на 2 уровня выше вашего текущего.

Эта способность функционирует 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Хитрость Лисы.
Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Перчатка Груумша/Gauntlet of Gruumsh
Цена (уровень предмета): 8302 (11)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Necromancy (Некромантии)

Активация: стандартное действие 

Вес: 1

Запекшаяся кровь покрывает эту грубую железную перчатку. На ее  внешней стороне выгравировано изображение одного-единственного глаза с кровавыми прожилками.

Три раза в день эта перчатка +1 позволяет вам провести атаку ближнего боя по касанию, чтобы ослепить противника на 1 час (спасбросок по Стойкости с УС 14 аннулирует эффект). Эльфы получают штраф -4 к этому спасброску.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Создать Волшебный Предмет, заклинание Слепота/Глухота, создатель должен быть орком.. 
Цена создания: 4000 зм (плюс 302 за мастерскую перчатку), 320 хп, 8 дней.

Перчатка Нескончаемых Клинков/Gauntlet of Infinite Blades
Цена (уровень предмета): 6500 (10)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Conjuration (Призыва) и Divination (Прорицания)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

Эта перчатка сделана из переплетенных мифрильных колец.

Эта перчатка позволяет вам моментально призвать к себе на помощь оружие. При ее активации в руке, на которую надета перчатка, возникает кинжал. Эту способность можно использовать бесконечное число раз в день, но кинжал исчезает через 3 раунда. 

Помимо этого, перчатка имеет 5 зарядов, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов позволяет вам получить более мощный кинжал по сравнению с обычным оружием.

1 заряд – кинжал +3;

3 заряда – ищущий\seeking кинжал +3;
5 зарядов – ищущий\seeking кинжал погибели +3 (тип и подтип существа, к которому относится свойство погибели, определяется вами в момент активации перчатки).

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и Создать Волшебный Предмет, заклинания Улучшенное Волшебное Оружие, Великое Сотворение/Major Creation, Призыв Монстра 1, Истинное Видение.
Цена создания: 3250 зм, 260 хп, 7 дней.

Перчатки Отражения Стрел/Gauntlets of Arrow Reflection
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Abjuration (Отрицания) 

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 1

В обе ладони этих кожаных перчаток вставлен небольшой отполированный стальной диск.

Эти перчатки позволяют вам отразить заряды из оружия дальнего боя или метательное оружие обратно на вашего противника. Когда вы используете фит Избежать Стрел/Deflect Arrows (РИ 93), чтобы избежать атаки дальнего боя, вы можете активировать перчатку, чтобы послать заряд обратно в того, кто нацелил его в вас. Чтобы определить значение атаки, используйте значение атаки, которое выпало у противника, а чтобы определить величину урона, бросайте кубик заново, как если бы противник получил от вас удар.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Защита от Стрел.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Перчатки Пылающей Дуги/Gauntlets of Blazing Arc
Цена (уровень предмета): 6300 (10)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: ½

Эти великолепно сделанные металлические перчатки украшены гравировками с изображением языков пламени. Небольшие красные кристаллы украшают костяшки перчаток.

При активации эти перчатки производят взрыв пламени конусообразной формы длиной 15 футов, которое причиняет урон огнем 4d4+4 всем существам в поле его действия. Спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон наполовину.
Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пылающие Руки.
Цена создания: 3150 зм, 252 хп, 7 дней.

Перчатки Кровавого Лорда/Gauntlets of the Blood-Lord
Цена (уровень предмета): 5120 (10)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Necromancy (Некромантии) 

Вес: 2

Реликвия

Эти тяжелые шипастые перчатки сделаны из перекрещивающихся металлических пластин. Из их соединений все время сочится кровь, покрывая перчатки слоем красной жидкости.

У каждой пары перчаток такого рода долгая и страшная история; слухи гласят, что они покрыты кровью их тысяч жертв. Если ваше мировоззрние законно-злое, законно-нейтральное или нейтрально-злое, они функционируют как шипастые перчатки + 1. 

Сила Реликвии.Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то, когда вы носите эти перчатки, они дают вам бонус удачи +2 на все броски атаки ближнего боя по касанию.

Чтобы использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Хекстору и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 4 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 7 хит дайсов. Если вы пожертвуете слотом заклинания 6 круга или имеете фит Истинно Верующий и минимум 11 хит дайсов, то любое заклинание, которое атакует как атака ближнего боя по касанию силой 3 круга или ниже, автоматически усиливается как под воздействием фита Усилить Заклинание (при этом не занимая более высокий слот и не требуя дополнительного времени каста).

История. Первая пара перчаток такого рода была сделана высшим жрецом Хекстора, который безжалостно уничтожил целую деревню для того, чтобы освободить дорогу для приближающейся армии Кровавого Лорда (Знание Религии, УС 15.)

После смерти жреца Хестор забрал себе перчатки. С тех пор он преподносит их в дар своему избранному последователю приблизительно раз в столетие. (Знание Религии, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет, Максимизировать Заклинание и Освятить Реликвию; заклинание Причинить Серьезные Ранения.
Цена создания: 2250 зм (плюс 620 за мастерские шипастые перчатки), 180 хп, 5 дней.

Перчатки Колдовской Энергии/Gauntlets of Eldritch Energy
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: ½

Эти черные кожаные перчатки украшены множеством разноцветных драгоценных камней.

Эти перчатки позволяют вам преобразовать урон от луча варлока (CAr 7) в урон определенным типом энергии. Когда вы активируете перчатки, то следующий луч варлока, который вы произведете до  конца вашего хода, вместо своего обычного урона наносит урон типом энергии, который соответствует данной перчатке. Эта способность не действует, если ваш луч уже находится под воздействием инвокации Колдовская Эссенция/Eldritch Essence Invocation.
Всего существует четыре варианта этих перчаток. Каждый из них придает вашему лучу разный тип урона: перчатки колдовского холода (холод), перчатки колдовской молнии (электричество), перчатки колдовского огня (огонь) и перчатки колдовского грома (звук).

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, способность Луч Варлока/Eldritch Blast.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.
Перчатки Преобразования Энергии/Gauntlets of Energy Transformation
Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Evocation (Созидания) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Эти кожаные перчатки украшены знаками тайной магии, символизирующими различные стихии.

Данные перчатки позволяют вам изменить тип энергетического урона вашего оружия. При их активации вы можете по выбору изменить существующий тип энергетического урона вашего оружия ближнего боя на другой (кислотный, холодный, огненный или электрический) на 1 раунд. Урон по цифре будет такой же, как и изначально имеющийся на оружии – например, пламенный длинный меч +1 можно изменить, чтобы он наносил точно такие же повреждения, но  электричеством, холодом или кислотой.

Если ваше оружие имееет более одного типа энергетического урона, эффект перчаток действует только на один из них. Например, если у вас имеется пламенный энергетический длинный меч +1, то вы можете активировать перчатки, чтобы изменить урон огнем на электричество, холод или кислоту и активировать их второй раз, чтобы изменить урон электричеством на огонь, холод или кислоту. Если у вашего оружия нет энергетического урона, то это свойство перчаток на него не действует.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Кислотная Капля, Пламенные Руки, Луч Холода, Энергетическая Хватка.
Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.
Перчатки Увеличенной Дальности/Gauntlets of Extended Range
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: ½ 

Обе великолепно сработанные перчатки украшены небольшими фиолетовыми кристаллами на внешней стороне костяшек.

Каждый раз, когда вы бросаете оружие или любой другой предмет, перчатки дают ему телекенитический толчок, вдвое увеличивая максимальную дальность броска.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Глаз Ястреба/Hawkeye (SC 110) или Увеличить Дальность/Extend Range (CP 89).

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Перчатки Падения Гигантов/Gauntlets of Giantfelling
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: - 

Эти перчатки выглядят поношенными и потрескавшимися, но все еще крепкими.

Когда вы активируете эти перчатки, вы получаете бонус к урону вашей следующей атаки оружием, которую вы произведете до конца вашего хода, против существа большего, чем вы, размера. 

Величина дополнительного урона зависит от того, насколько превышает вас размером ваш противник.

Разница в размере – Дополнительный урон

1 категория – 1d6
2 категории – 2d6

3 категории и больше – 3d6

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Уменьшить Персону.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Перчатки Утомления/Gauntlets of Lassitude
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: 2 

Эти бежевые перчатки оправлены медью.

Три раза в день вы можете активировать эти перчатки, чтобы совершить атаку ближнего боя по касанию. Если ваша атака будет успешной, то противник попадает под эффект как от заклинания Замедление на 5 раундов ( спасбросок по Воле с УС 14 аннулирует эффект).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Замедление.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Перчатки Лихорадки Разума/Gauntlets of Mindfire
Цена (уровень предмета): 11000 (13)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: ½  

Эти перчатки кажутся рваными и изношенными, но если осмотреть их более внимательно, то они оказываются вполне цельными и крепкими. Внешние стороны костяшек украшены небольшими кусочками янтаря.

Раз в день вы можете активировать эти перчатки, чтобы создать взрыв ментальной болезни конусом длиной 15 футов. Спасбросок по Стойкости с УС 14 аннулирует эффект. Любое существо, провалившее спасбросок, получает тяжелую форму лихорадки разума. Одно существо может подвергнуться этому эффекту только один раз – если оно уже заражено, то вторичное подвергание воздействию перчаток никакого эффекта не имеет. 

Лихорадка разума не имеет инкубационного периода – ее жертва немедленно получает 1d4 очков урона по Интеллекту. Каждый день после этого жертва должна сделать спасбросок по Стойкости с УС 14 или получать еще 1d4 очков урона по Интеллекту. Если существо сделает спасбросок два дня подряд, то оно побеждает болезнь и не подвергается более ее последствиям.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Яд Разума/Mind Poison (SC 141) или Лихорадка Разума/Mindfire (CP 93).
Цена создания: 5500 зм, 440 хп, 11 дней.

Перчатки Когтя/Gauntlets of the Talon
Реликвия

Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: 2 

Эти элегантные чешуйчатые перчатки сделаны из серебристого металла. Каждый палец заканчивается длинным когтем из сапфира.

Если ваше мировоззрение законно-доброе, законно-нейтральное или нейтрально-доброе, то эти перчатки дают вам возможность атаки двумя естественными когтями как первичным оружием. Когти считаются магическим оружием для вычисления преодоления сопротивления повреждениям. Каждый коготь причиняет урон 1d6 (если вы – существо среднего размера).

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь с вашим божеством и уже имеете уровни в классе монаха, то ваш уровень монаха считается на 5 уровней выше вашего текущего для вычисления вашего КЗ, урона безоружной атаки и способности удара «ки». Эти бонусы не складываются с другими бонусами подобного типа (например, теми, что дает Пояс Монаха/Monk’s Belt). Помимо этого, вы можете наносить урон безоружной атакой как дробящий или режущий урон (какой именно – вы выбираете при атаке).

Чтобы использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Багамуту и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 3 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 5 хит дайсов. Если вы пожертвуете слотом заклинания 5 круга или имеете фит Истинно Верующий и минимум 9 хит дайсов, то перчатки также считаются оружием призрачного касания при атаке на бестелесных существ. Также вы получаете бонус +4 на попытки захвата.

История. Легенда гласит, что первая пара таких перчаток была изготовлена самим Багамутом и преподнесена в дар главе исчезнувшего с тех пор монашеского ордена. (Знание Религии, УС 15.)

С тех пор члены внутреннего круга этого ордены сумели понять секрет изготовления перчаток, но создали лишь несколько их копий, прежде чем орден был уничтожен последователями Тиамат. (Знание Религии, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Праведная Мощь/Righteous Might.

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Перчатки Броска/Gauntlets of Throwing
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3

Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес:   

На внутренней стороне ладоней этих эластичных, но крепких перчаток бордового цвета выгравировна замысловатая печать.

Эти перчатки превращают любое оружие, держащееся в руке, в опасное оружие броска. При их активации вы придаете своему оружию ближнего боя свойства броска и возвращения (DMG 225-226) на 1 раунд.

Этой способностью можно пользоваться три раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Волшебный Камень и Телекинез.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Перчатки Волшебного Оружия/Gauntlets of Weaponry Arcane
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3

Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: 1

Эти длинные кожаные перчатки закрывают руки до самых предплечий. Их покрывают замысловатые руны тайной магии, вышитые серебряными нитями.

Любое – даже неметаллическое – оружие, которое вы держите в руке во время ношения этих перчаток, преодолевает сопротивление повреждениям, как если бы это было магическое серебряное оружие.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Волшебное Оружие.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Перчатки Ловкого Удара/Gloves of Agile Striking
Цена (уровень предмета): 2200 (6)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

Эти шелковые перчатки цвета зеленой листвы сидят на вас словно вторая кожа.

Эти перчатки позволяют вам демонстрировать чудеса ловкости в ходе битвы. При их активации вы причиняете противнику дополнительные 1d6 очков повреждений, если используете оружие дальнего боя, легкое оружие (или не легкое оружие, но то, которое попадает под действие фита Фехтование/Weapon Finesse – например, рапира). Если вы осуществляете стремительную атаку/skirmish attack (CAd  10), то дополнительный урон возрастает до 2d6 очков. Этот эффект длится 1 раунд.
Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Божественная Ловкость/Divine Agility (SC 69). 

Цена создания: 1100 зм, 84 хп, 3 дня.

Перчатки Сбалансированной Руки/Gloves of the Balanced Hand
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: -

На внешней стороне ладоне
й этих тонких коричневых перчаток выложен узор из жесткой кожи в виде небольшой раскрытой руки.

При ношении этих перчаток вы приобретаете бонус фита Бой с Двумя Оружиями. Если вы уже имеете этот фит, то вы можете совершить дополнительную атаку вашим вторым оружием как если бы вы имели фит Улучшенный Бой с Двумя Оружиями.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Праведная Мощь или Трансформация Тензера.

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Перчатки Колдовской Смеси/Gloves of Eldritch Admixture
Цена (уровень предмета): 2500 (7)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Evocation (Созидания) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Темные завитки струятся по поверхности этих кожаных перчаток, затуманивая разум и вызывая головокружение.

Эти перчатки особенно ценятся варлоками (CAr 5), так как они позволяют им усилить их колдовской луч чистой энергией. Они имеют три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов придает дополнительный урон вашему следующему лучу варлока, который вы произведете до конца вашего хода. Это может быть урон кислотой, холодом или огнем – тип урона вы определяете при активации перчаток.

1 заряд – 2d6 очков урона

2 заряда – 3d6 очков урона

3 заряда – 4d6 очков урона

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания  Кислотная Стрела Мелфа или Инвокация Ядовитого Взрыва/Vitriolic Blast Invocation (CAr 136), Cжигающий Луч/Scorching Ray или Инвокация Серного Взрыва/Brimstone Blast Invocation (CAr 132), Ледяной Луч/Ray of Ice (SC 167) или Инвокация Взрыва Адского Мороза/Hellrime Blast Invocation (CAr 134). 

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Перчатки Пламени/Gloves of Flame

Цена (уровень предмета): 7000 (11)
Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва) 
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: -

К внешней стороне ладоней и пальцев этих кожаных перчаток вшиты небольшие металлические пластины. К внешней стороне ладоней также пришиты черные маленькие кристаллы, сверкающие странным оранжевым светом, освещающим завитки меток внутри. От перчаток исходит слабый запах серы.

Эти перчатки обеспечивают вам защиту как под воздействием заклинания Защита от Стихий против воздействия холода и сопротивление холоду 5. Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации. 
Помимо этого, 5 раз в день вы можете произнести слово «Гори» на языке Игнан, чтобы в вашей ладони загорелся язык пламени. Это пламя имеет яркость факела и продолжительность его действия - 10 минут или пока вы не произнесете слова двух других команд, которые произведут другой эффект и погасят огонь.
«Жги»: Эта команда производит конусообразный взрыв пламени длиной в 15 футов, который причиняет 5d4 урона огнем (спасбросок по Реакции с УС 11 аннулирует эффект).
«Пали»: Эта команда позволяет вам осуществить атаку ближнего боя по касанию, которая причиняет 1d6+5 очков урона огнем.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет или Привязать Элементаля/Bind Elemental (ECS 51), заклинание Подчинить Обитателя Планов.

Цена создания: 3500 зм, 280 хп, 7 дней.

Перчатки Удачного Удара/Gloves of Fortunate Striking
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания) 

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

На этих мягких перчатках  из белой кожи вышиты синие символы удачи.

Вы можете активировать эти перчатки, чтобы перебросить кубик на атаку, которую вы только что совершили до того, как вы узнаете ее результат. Вы должны принять результат второго броска, даже если он окажется ниже первого. Вы не можете воспользовать этим эффектом, если вы уже перебрасывали кубик на эту атаку по любым причинам.

Этой способностью можно пользоваться один раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Истинный Удар..

Цена создания: 1000 зм, 40 хп, 2 дня.

Перчатки Кражи Инкарнума/Gloves of Incarnum Theft
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Эти великолепные кожаные перчатки имеют цвет полуночного неба. Их внешняя сторона украшена рубином.

Если при ношении этих перчаток вы проведете успешную безоружную атаку по касанию (как часть действия активации) против оппонента с очками эссенции, то вы получаете 1 очко эссенции, а ваш противник теряет 1 очко эссенции (спасбросок по Воле с УС 15 аннулирует эффект). Если противник не обладает очками эссенции, то эта способность на него не действует.

Вы можете немедленно инвестировать украденную эссенцию в любую формосущность, фит инкарнума или другое вместилище эссенции, без траты действия, даже если инвестиция эссенции в настоящее время не позволяется по каким-либо причинам. Если у вас нет никаких способов использовать эссенцию, вы не получаете никаких бонусов, но ваш противник все равно теряет очко эссенции. Украденные очки хранятся у вас 12 минут, а затем возвращаются к изначальному владельцу.

Привязка к Шакре. Если вы привяжете перчатки к шакре ваших рук, то вы крадете не 1, а 2 очка эссенции, и УС спасброска против этой способности увеличивается на 2. Для подробных деталей см. раздел Привязка Предметов к Шакре (MoI 108).

История. Самые первые перчатки такого рода были созданы тайным плутом/arcane trickster по имени Хександрос, который время от времени пользовался инкарнумом. (Знание Планов, УС 15.)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Разорвать Эссенцию/Rend Essentia (MoI 104).

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Перчатки Молнии/Gloves of Lightning
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Украшение из жесткой голубой кожи в виде зигзагообразных молний тянется по всей длине этих перчаток без пальцев.

Три раза в день вы можете совершить дальнюю атаку по касанию, которая причиняет урон электричеством 1d8+5. Вы получаете бонус +3 к атаке, если ваш противник носит металлические доспехи, сам сделан из металла, несет на себе многочисленные металлические предметы и т.д.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Электрическая Хватка.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Перчатки Ловкости Рук/Gloves of Manual Prowess
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

Эти прекрасно сделанные угольно-серые перчатки исключительно удобны. Они настолько великолепно сработаны, что совсем не мешают чувствам касания.

Эти перчатки позволяют вам достичь совершенства в задачах, требующих ловкости рук. Они имеют три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов дает вам бонус компетентности на вашу следующую попытку умений Сломать Устройство, Подделка, Вскрыть Замок, Воровство или Использовать Веревку. Вы должны совершить эту попытку в течение одного раунда после активации перчаток. Вы не можете использовать этот бонус, если вы берете 10 или 20 – он действует только на попытки, в которых нужен бросок кубика.
1 заряд – вы получаете бонус компетентности +5

2 заряда – вы получаете бонус компетентности +7

3 заряда – вы получаете бонус компетентности +10

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Грация Кошки.

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Перчатки Чтения Предмета/Gloves of Object Reading
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания) 

Вес: -

Ладони и кончики пальцев этих белых кружевных перчаток прошиты платиновыми нитями.

Когда вы носите эти перчатки и берете в руки неодушевленный предмет, то вы можете узнать подробности об его предыдущем владельце благодаря собранным в предмете отпечаткам физических воспоминаний. Подробности информации зависят от того, сколько времени вы будете изучать предмет.

1 минута  - вы узнаете расу предыдущего владельца;

2 минуты – вы узнаете пол предыдущего владельца;

3 минуты – вы узнаете возраст предыдущего владельца;

4 минуты – вы узнаете мировоззрение предыдущего владельца;

5 минут – вы узнаете, каким образом предыдущий владелец получил и потерял предмет;

6 минут – вы узнаете расу владельца перед предыдущим и т.д.

Перчатки не способны дать информацию об обычных/casual владельцах предмета (тот, кто использовал предмет, чтобы атаковать кого-либо или что-либо, не считается обычным владельцем).

Предмет, не имевший владельцев ранее, или предмет, который не имел владельцев в последние 10 лет, не дает вам никакой информации.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Магическое Наблюдение/Scrying или Чтение Предмета/Object Reading (EPH 123).

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Перчатки Прерывания Заклинаний/Gloves of Spell Disruption
Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания) 

Вес: -

Пальцы эти красных кожаных перчаток покрыты черными полосками.

Если вы произведете успешную атаку ближнего боя на существо, когда оно находится в процессе произношения заклинания, то УС Концентрации на избежание потери заклинания увеличивается на 5.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Рассеять Магию.

Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.

Перчатки Хватки Титана/Gloves of the Titan’s Grip
Цена (уровень предмета): 14000 (14)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: 2

В эти огромные перчатки вставлены кусочки старой древесины, неотшлифованного металла и камней. Они слегка потрескивают при движении.

При ношении этих перчаток вы получаете бонус улучшения +8 на броски захвата. Эти перчатки автоматически активируются, когда вы производите захват, и их эффект длится 7 раундов.

Эта способность функционирует 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сила Быка или Железная Хватка/Grip of Iron (EPH 111).

Цена создания: 7000 зм, 560 хп, 14 дней.

Перчатки Ученого Альдры/Gloves of the Uldra Savant
Цена (уровень предмета): 3100 (8)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 2

Эти перчатки, сделанные из светло-голубого металла и украшенные слабо светящимися голубыми рунами, покрыты изморозью и льдом.

При ношении этих перчаток вы можете по желанию и без ограничений кастовать Луч Холода/Ray of Frost. 

Помимо этого, три раза в день вы можете придать вашему оружию ближнего боя свойство «морозное» (DMG 224) на 5 раундов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Луч Холода/Ray of Frost.

Цена создания: 1550 зм, 124 хп, 4 дня.

Повязки Ки/Ki Straps
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: руки 
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: -

Эти две кожаные повязки кажутся изношеннымии потрепанными на концах.

Когда вы перевязываете ваши ладони этими повязками, вы получаете бонус улучшения +2 на УС вашего Оглушающего Кулака (или любой другой эффект, который вы производите, тратя эту способность).

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Оглушающий Кулак, заклинание Волшебное Оружие.  

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Слот экипировки – лицо (очки).

ТРЕТИЙ ГЛАЗ/THIRD EYE
Эти небольшие полукруглые кристаллы имеют только одну грань с одной стороны, но несколько – с другой. Они сияют внутренним светом.

Когда вы мысленно отдадите соответствующую команду (стандартное действие), то кристалл этого типа укрепляется у вас на лбу (такая же команда убирает его с этого места). Некоторые из них функционируют постоянно во время ношения, а для некоторых требуется особая активация.

Острота Третьего Глаза/Third Eye Aware
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Divination (Прорицания)

Вес: -

Этот кристалл сияет слабым голубым светом.

Этот кристалл дает вам постоянный бонус компетентности +10 на проверки Внимательности.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Внимательность 10 рангов.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Ясность Третьего Глаза/Third Eye Clarity
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Этот кристалл настолько прозрачен, что его почти невозможно увидеть.

Вы можете активировать этот кристалл, чтобы аннулировать эффект любого из следующих состояний: растерян/confused, ошеломлен/dazed, восхищен/fascinated или оглушен/stunned.

Вы можете активировать этот кристалл как предотвращение действия какого-либо эффекта, который вызывает указанные состояния (например, после провала спасброска против Оглушающего Кулака монаха и до того, как последствия эффекта оглушения вступят в силу).

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Панацея (SC 152).

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Укрытие Третьего Глаза/Third Eye Conceal
Цена (уровень предмета): 120000 (21)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Enchantment (Зачарования)

Вес: -

Из центра кристалла исходит яркий белый свет, словно обещающий вам защиту.

Данный кристалл обеспечивает вам полную защиту от предметов, устройств, заклинаний или сил, которые обнаруживают, читают и влияют на мысли и эмоции, а также против действующих на разум и следящих эффектов. Он укрывает даже от таких заклинаний как Изогнуть Реальность, Ограниченное Желание, Чудо, Пересмотр Реальности и Желание, если они  будут направлены на то, чтобы воздействовать на ваш разум или получить о вас какую-то информацию (заклинание Метаспособность/Metafaculty может преодолеть это защитное свойство). В случае действия Тайного Глаза, Отдаленного Наблюдения или заклинания Магического Слежения, которые применяются, чтобы наблюдать за какой-либо местностью, где вы находитесь, сами по себе они работают, но вы просто остаетесь незамеченным.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пустой Разум или Псионический Пустой Разум (ЕРН 119).

Цена создания: 60000 зм, 4800 хп, 120 дней.

Концентрация Третьего Глаза/Third Eye Concentrate
Цена (уровень предмета): 10000 (12)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: -

Этот кристалл сияет слабым красновато-лиловым цветом и словно затягивает взгляд в свою бездонную глубину.

Этот кристалл дает вам постоянный бонус компетентности +10 на проверки Концентрации.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Концентрация 10 рангов.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Устранение Третьего Глаза/Third Eye Dampening
Цена (уровень предмета): 2500 (7)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Abjuration (Отрицания)
Активация: немедленное действие (мысленно)
Вес: -

Кажется, что этот матовый черный кристалл не отражает или преломляет свет вокруг себя, а поглощает его.

Вы можете активировать этот кристалл, чтобы снизить эффект от различных цифровых вариаций действия следующей силы, псионической способности, заклинания или подобной заклинанию способности до их минимально возможного значения (если действие этих способностей или заклинаний затрагивает более чем одно существо, только вы получаете защиту). Этот эффект действует до начала вашего следующего хода.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Рассеивание Магии или Устранить Силу/Damp Power (СР 82).

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Доминирование Третьего Глаза/Third Eye Dominate
Цена (уровень предмета): 120000 (21)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: -

Этот сверкающий желтый кристалл пульсирует гипнотической силой.

Этот кристалл дает вам возможность один раз в день воздействовать на существо в пределах 60 футов как при заклинании Доминировать над Монстром (спасбросок по Воле с УС 23 аннулирует эффект).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Доминировать над Монстром или Псионическое Доминирование (ЕРН 96).

Цена создания: 60000 зм, 480 хп, 120 дней.

Интуиция Третьего Глаза/Third Eye Expose
Цена (уровень предмета): 2500 (7)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: -

Этот кристалл излучает белое сияние, которое кажется способным осветить даже самые темные уголки.

Этот кристалл дает вам постоянный бонус компетентности +5 на проверки Чувства Правды.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Чувство Правды 5 рангов.

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Свобода Третьего Глаза/Third Eye Freedom
Цена (уровень предмета): 2600 (7)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Этот кристалл постоянно мигает, меняя различные оттенки красного цвета.

Вы можете активировать этот кристалл чтобы получить эффект как от воздействия заклинания Свобода Передвижений на 1 раунд. Так как эта способность только временно подавляет эффект, препятствующий свободе движений, вам нужно найти какой-то другой способ, чтобы полностью его устранить, иначе он снова вступит в силу по окончании действия кристалла.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Свобода Передвижений.

Цена создания: 12300 зм, 104 хп, 3 дня.

Допрос Третьего Глаза/Third Eye Gather
Цена (уровень предмета): 10000 (12)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Divination (Прорицания)

Вес: -

Этот кристалл излучает синий свет.

Этот кристалл дает вам постоянный бонус компетентности +10 на проверки Сбора Информации.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Сбор Информации 10 рангов.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Импровизация Третьего Глаза/Third Eye Improvisation
Цена (уровень предмета): 1000 (4)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: средняя, УС 17, школа – Divination (Прорицания)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

Этот кристалл меняет цвета так стремительно, что вы не успеваете даже моргнуть.

Вы можете активировать этот кристалл, чтобы получить бонус компетентности на умение, в котором у вас нет никаких очков рангов. При подсчитывании вашего броска считается, что вы владеете этим умением. Чтобы получить бонус, вы должны начать проверку умения до окончания вашего хода и она не должна занять у вас более 10 минут. Вы не можете взять 20 на эту попытку (но можете взять 10).

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Руководство.

Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.

Пробивание Третьего Глаза/Third Eye Penetrate
Цена (уровень предмета): 8000 (11)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – нет
Вес: -

Этот кристалл сияет ярким сапфировым блеском.

Этот кристалл дает вам бонус +2 к вашему уровню заклинателя для проверки  преодоления сопротивления магии противника.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ограниченное Желание или Изогнуть Реальность (ЕРН 80).

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Воровство Силы Третьего Глаза/Third Eye Powerthieve
Цена (уровень предмета): 10000 (12)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартная команда (мысленно)
Вес: -

Середина этого прозрачного кристалла сияет слабым изумрудно-зеленым светом.

Этот кристалл позволяет вам позаимствовать одну силу у псионического существа на расстоянии до 40 футов. Если противник не совершит спасбросок по Воле с УС 16, он немедленно теряет одну силу по вашему выбору, а вы немедленно приобретаете знание этой силы. Если у вас достаточно очков силы, требующихся для этого, вы можете манифестировать эту силу как свою собственную. Вы обладаете знанием этой силы в течение 70 минут, после чего вы теряете ее, и она возвращается к прежнему владельцу независимо от разделяющего вас расстояния. Если прежний владелец мертв, вы все равно ее теряете.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Доминирование Персоны или Связь Воровства Мысли/Thieving Mindlink (ЕРН 121).
Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Отрицание Третьего Глаза/Third Eye Repudiate
Цена (уровень предмета): 15000 (14)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 10
Аура: сильная, УС 25, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (мысленно)
Вес: -

Этот кристалл излучает сильный лазурный свет.

Этот кристалл дает вам возможность использовать заклинание Рассеять Магию 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Рассеять Магию или Рассеять Псионику (ЕРН 94).

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Чувство Третьего Глаза/Third Eye Sense
Цена (уровень предмета): 24000 (15)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Divination (Прорицания)

Активация: стандартное действие (мысленно)
Вес: -

Этот ярко-оранжевый кристалл постоянно излучает сильный внутренний свет.

По желанию вы можете активировать этот кристалл, чтобы увидеть и услышать отдаленную локацию. Линия видимости или досягаемости вам не нужна, но эта локация должна быть либо знакомым вам местом, либо очевидным – например, место за закрытой дверью, за углом или на определенной лесной поляне. После того, как вы избрали нужную локацию, фокусировка вашего зрения не меняется, но вы можете рассмотреть желаемое место под разными углами, поворачивая изображение как вам будет угодно. Вы не можете использовать через этот предмет какие-либо псионические силы, магию или сверхъестественно обостренные чувства. Если выбранное место скрыто магической или псионической Тьмой, вы ничего не видите. Если тьма непроницаема, но натурального происхождения, вы можете видеть в радиусе 10 футов от центра воздействия кристалла или в обычном радиусе вашего темновидения. Эта способность не работает с местами, расположенными на других планах.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Магическое Наблюдение/Scrying или Чувство Ясновидения (ЕРН 83).

Цена создания: 12000 зм, 960 хп, 24 дня.

Импульс Третьего Глаза/Third Eye Surge
Цена (уровень предмета): 2100 (6)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Transmutation (Прорицания)

Активация: быстрое действие (команда)
Вес: -

Этот кристалл сияет пульсирующим зеленым светом.

Этот кристалл имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов дает вам бонус вдохновения на проверки Силы и Ловкости, а также умений, базирующихся на Силе и Ловкости, и урону оружием на 1 раунд.

1 заряд – вы  получаете бонус вдохновения +2;

2 заряда – вы  получаете бонус вдохновения +3;

3 заряда – вы  получаете бонус вдохновения +4.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Истинный Удар или Увеличение Адреналина/Adrenaline Boost (CP 78).

Цена создания: 1150 зм, 84 хп, 3 дня.

Очки Магического Зрения/Spellsight Spectacles
Цена (уровень предмета): 2500 (7)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Divination (Прорицания)

Вес: -

Линзы этих круглых очков имеют синий оттенок. Каждая дужка украшена прозрачным драгоценным камнем на месте соединения.

Данные очки дают вам бонус компетентности +4 на проверки Основ Магии для расшифровки свитков и Использования Магических Предметов для использования свитков.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Чтение Магии.

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.    

Камень Души/Soulstone
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: см. описание

Вес: -

Этот плоский драгоценный камень размеров с монету вставлен в золотой диск, который украшен рунами и орнаментами в виде завитков.

Подобные камни помогают тем, кто пользуется силой инкарнума (см. Магия Инканума). При мысленной команде камень прикрепляется к вашему лбу (та же команда заставляет его исчезнуть). Пока вы носите этот камень, вы можете привязать формосущность к чакре бровей, получая все способности, обычно обретаемые подобной привязкой. Этот эффект работает несмотря на факт, что вы носите магический предмет на месте этой чакры. Эта привязка считается дополнением к тем, которые вы уже имеете (но не позволяет вам привязать еще одну формосущность к чакре бровей).

Если вы уже имеете способность привязывать формосущности к чакре бровей, этот камень приобретает другое свойство – он дает вам 1 дополнительную эссенцию, которая может быть инвестирована только в формосущность, привязанную к чакре бровей. 

Если вы носите волшебный предмет, который дает вам бонус к Мудрости, камень позволяет вам расформировать Формосущность, привязанную к вашей чакре бровей и немедленно создать новую, включая новую, также привязанную к чакре бровей, если вы того пожелаете. Эта способность требует полнораундового действия и ей можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, очки эссенции, способность привязывать формосущность к чакре.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.    

Зуб Змеиной Крови/Snakeblood Tooth
Цена (уровень предмета): 1350 (5)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

Этот небольшой кусочек слоновой кости по форме напоминает клык.

При помещении этого предмета на место отсутствующего зуба он врастает в челюсть и остается там, пока вы его не вынете. Помещение зуба на место, как и  и его вынимание, занимает стандартное действие. Он дает вам бонус алхимии + 5 на спасброски против проглоченных ядов. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, зуб имеет 3 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более заряда повышают защитные свойства зуба следующим образом:

1 заряд – вы получаете бонус алхимии +5 на спасброски против любого яда на 3 раунда;

2 заряда – вы и до трех ваших союзников, находящихся на расстоянии до 10 футов от вас, получаете бонус алхимии +5 на спасброски против любого яда на 3 раунда;

3 заряда – вы получаете иммунитет к яду на 1 раунд.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Нейтрализовать Яд. 

Цена создания: 675 зм, 54 хп, 2 дня.    

Жемчужина Речи/Pearl of Speach
Цена (уровень предмета): 600 (3)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Divination (Прорицания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

На этой крупной голубой жемчужине можно увидеть коричневые, зеленые и золотые прожилки.

Изначально подобные жемчужины создавались дроу, чтобы они могли командовать рабами, не снисходя до того, чтобы изучать их мерзкий язык. Но с тех пор секрет их изготовления стал известен бардам и прочим, кто нуждался в знании языка в повседневной жизни. При помещении Жемчужины Речи на язык (стандартное действие) она растворятся в нем и остается в таком положении, пока вы снова не произнесете командное слово. В растворенном состоянии жемчужина дает вам способность понимать и разговаривать на одном определенном языке (например, дварфийском или драконьем). Каждая жемчужина при создании зачаровывается на один определенный язык и вы не можете пользоваться более чем одной жемчужиной одновременно.

Помимо этого, пока жемчужина находится в активном состоянии, вы можете один раз в день использовать заклинание Приказ/Command (спасбросок по Воле с УС 11 аннулирует эффект).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Знание Языков/Tongues. 

Цена создания: 300 зм, 24 хп, 1 день.

Монокль Изучения/Monocle of Perusal
Цена (уровень предмета): 6500 (10)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Эта линза сделана из гладко отполированного кристалла и вставлена в оправу из эбонита. Черная кожаная тесьма, привязанная к нему, предназначена для того, чтобы крепить монокль к одежде владельца, когда он им не пользуется.

Этот монокль дает вам бонус компетентности +5 к проверкам Оценки. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, три раза в день вы можете использовать заклинание Идентификация.

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет,  заклинание Идентификация
Цена создания: 3250 зм, 260 хп, 7 дней.

Маска Лунного Камня/Moonstone Mask
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания) и Transmutation (Преобразования)
Вес: 1

Вск края и изгибы этой угловатой серебряной маски украшены лунными камнями.

Во время ношения этой маски вы получаете бонус компетентности +5 на проверки Поиска и Внимательности и темновидение до 30 футов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинания  Острый Слух/Острое Зрение (Сlairaudience/Сlairvoyance), Темновидение.
Цена создания: 7200 зм, 600 хп, 15 дней.

Маска Крови/Mask of Blood
Цена (уровень предмета): 3300 (8)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Enchantment (Зачарования) 

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: 1

По изображению разбитого лица на этой маске из красного металла постоянно стекают струйки крови.

Если вы впадаете в состояние Ярости или Бешенства, когда вы носите эту маску, то оно длится на 1 раунд больше обычного. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Струйки крови, стекающие по маске, сами по себе безвредны, но если вы активируете маску, то можете выстрелить ими на расстояние до 30 футов как атакой дальнего боя по касанию. Они причиняют 4d6 очков урона кислотой. Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Кислотная Стрела Мелфа и Ярость.
Цена создания: 1650 зм, 132 хп, 4 дня.

Маска Лжи/Mask of Lies
Цена (уровень предмета): 4500 (9)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания) 

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

Эта черная безликая маска имеет прорези в виде крестов на месте  глаз и губ.

При ношении этой маски вы получаете бонус компетентности +5 и ваше мировоззрение скрыто как под воздействием заклинания «Скрытое Мировоззрение»/Undetectable Aligment. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Когда вы активируете маску, вы можете изменить свою внешность как под воздействием заклинания «Замаскировать Облик»/Disguise Self. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Собственная Маскировка/Disguise Self и Скрытое Мировоззрение/Undetectable Aligment.

Цена создания: 2250 зм, 180 хп, 5 дней.

Маска Мысленной Брони/Mask of Mental Armor
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Abjuration (Отрицания) 

Вес: -

Широкие линии, заканчивающиеся спиралью, расходятся от прорезей глаз этой маски.

При ношении этой маски вы получаете бонус сопротивления +3 против заклинаний и способностей, воздействующих на разум.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сопротивление Магии.

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Маска Молчаливого Обмана/Mask of Silent Trickery
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

Эта бледно-серая маска закрывает только левую половину лица. На щеке у нее вставлен лунный камень.

Данная маска позволяет вам кастовать определенные заклинания так, что другие вас не слышат. Когда вы активируетет эту маску, это считается осуществлением вербального компонента для следующего заклинания зачарования или иллюзии, которое вы произнесете  до конца вашего хода (как если бы вы произносили заклинание под воздействием фита Молчаливое Заклинание/Silent Feat, но без повышения уровня заклинания и времени произношения).

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Молчаливое Заклинание, заклинание Тишина.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Маска Сладкого Воздуха/Mask of Sweet Air
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва) 

Вес: -

Эта полумаска из прозрачного кристалла сделана так, чтобы закрывать нос и рот. Ее внутренняя поверхность покрыта крошечными пузырьками.

Во время ношения этой маски вы можете свободно дышать воздухом, наполненным дымом, пылью или испарениями, без риска задохнуться. Вы получаете бонус + 5 против воздушных атак запаха и яда, проникающего в организм через дыхание – например, зловония троглотида и эффекта Убийственного Облака/Cloudkill.

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет,  заклинания  Свобода Дыхания/Freedom of Breath (Snd 116) и Нейтрализовать Яд.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Глаза Расширенного Зрения/Eyes of Expanded Vision
Цена (уровень предмета): 3200 (8)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания)

Вес: -

Два овальных темных стекла оправлены в бронзу и соединены бронзовой дужкой. Когда они надеваются на нос, то стекла немедленно становятся прозрачными.
Этот предмет улучшает диапазон вашего зрения. Фланкирующие вас враги теперь получают бонус +1, а не +2 (все бонусы, зависящие от фланкирования,  которые получает ваш противник, например, скрытая атака плута, остаются неизменными, потому что вы по-прежнему фланкированы). Вы получаете бонус компетентности +2 на броски Внимательности, но штраф -2 на спасброски против атак взглядом. Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Истинное Видение/True Seeing или Всевидящее Око/Ubiquitous Vision (EPH 139). 

Цена создания: 1600 зм, 128 хп, 4 дня.

Глаза Вытягивания Силы/Eyes of Power Leech
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Вокруг этих линз серебристого оттенка все время кружатся завихрения голубоватой энергии. Обрамляющая их серебряная проволка достаточно длинна, чтобы крепиться за ушами.

Раз в день вы можете вытянуть очки силы из другого псионического существа, встретясь в ним взглядом. Намеченная жертва (на расстоянии до 40 футов)  должна совершить спасбросок по Воле с УС 16, в противном случае соединение из потрескивающей энергии возникает между носителем линз и его целью. Это соединение вытягивает 1d6 очков силы каждый раунд, пока носитель линз концентрируется (всего до максимума 7 раундов). Концентрация на выкачке силы является полнораундовым действием. Каждый раунд вы получаете 1 очко силы от вытянутого количества (до вашего обычного возможного максимума). Те очки, которые вы не можете получить, считаются потерянными.

Данный предмет не имеет воздействия на существа без псионических способностей или на существа, чьи очки силы в данный момент равняются 0.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Прикосновение Вампира или Вытягивание Силы/Power Leech (EPH 124). 

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Вампирические Глаза Вытягивания Силы/Eyes of Power Leech, Vampiric
Цена (уровень предмета): 20000 (15)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Эти темные линзы прикреплены к золотой проволке, которая крепится за ушами. 

Вокруг них танцуют искры синей энергии.

Этот предмет функционирует как Глаза Вытягивания Силы, с той разницей, что вы можете получить очки силы с превышением вашего возможного максимума.  Кроме этого, вы можете поддерживать концентрацию до 13 раундов. Очки силы, которые вы получили, превысив ваш максимум, исчезают через 8 часов, если вы не потратите их до этого.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Прикосновение Вампира и Ограниченное Желание или Вытягивание Силы/Power Leech (EPH 124) и Изменить Реальность/Bend Reality (EPH 80). 

Цена создания: 10000 зм, 800 хп, 20 дней.

Глаза Правды/Eyes of Truth
Цена (уровень предмета): 5500 (10)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Divination (Прорицания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Эти тонкие кристаллические линзы имеют слабый голубой оттенок.

Этот предмет улучшает остроту вашего зрения и позволяет видеть окружающий мир таким, каким он является в действительности. Когда вы их носите, вы получаете бонус компетентности +5 к проверкам на Внимательность. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, вы можете активировать линзы, чтобы получить эффект как от заклинания Истинное Зрение на 1 раунд. Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Истинное Зрение.

Цена создания: 2750 зм, 220 хп, 6 дней.

Зубастая Маска/Fanged Mask
Цена (уровень предмета): 8300 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: 1

Нижнюю часть этой жуткой бронзовой полумаски формируют два полукруглых ряда скрещивающихся разнокалиберных зубов. Чудовищная челюсть состоит из зубов змей, акул, человеческих резцов и пожелтевших клыков других существ.

Когда вы активируете эту маску, вы можете совершить атаку как природный укус. Этот укус причиняет 1d6 очков повреждений плюс ваш модификатор Силы (если вы – существо среднего размера, для деталей на модификаторы существ большого или маленького размера см. DMG 28). Эта атака считается атакой магического оружия для вычисления преодоления сопротивления повреждений и ее урон не складывается с любой другой атакой от укуса, которой вы можете обладать.

Три раза в день, во время атаки этой маски на противника, вы можете активировать ее, чтобы принудить врага совершить спасбросок по Стойкости с УС 13 или быть оглушенным на 1 раунд.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Волшебный Клык или Волшебное Оружие.

Цена создания: 4150 зм, 332 хп, 9 дней.

Повязка Снов/Dreaming Blindfold
Цена (уровень предмета): 7500 (11)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Illusion (Иллюзии)

Активация: 1 минута (команда)

Вес: -

На черной шелковой повязке серебряными нитями вышиты таинственные символы.
Когда вы носите эту повязку, вы ничего не видите, как если бы вы были ослеплены, но вы можете послать полезный сон или ужасный кошмар одному спящему существу. Вы можете использовать ее раз в день (чтобы послать либо сон, либо кошмар, но не оба).

Сон: Вы посылаете призрачное сообщение к знакомому вам живому существу. Этот эффект функционирует как заклинание Сон/Dream, с тем исключением, что его радиус действия – 100 миль, и вы не можете отправить его через посланца.

Кошмар. Вы посылаете ужасное призрачное видение к знакомому вам живому существу. Этот эффект функционирует как заклинание Кошмар/Nightmare, с той разницей, что радиус его действия – 100 миль.

Если вы носите псионическую корону (ЕРН 169), то вы можете подвергнуть существо, которому вы посылаете сон или кошмар, одному псионическому воздействию, производимому короной,  как если бы это существо находилось рядом с вами. Но в этом случае псионическая сила требует двойного количества очков по сравнению с обычными и повязка снов после этого теряет свои свойства на 7 дней.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Сон и Кошмар.
Цена создания: 3750 зм, 300 хп, 8 дней.

Маска Дракона/Dragon Mask
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Divination (Прорицания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 2

Эта искусно сделанная маска имеет форму стилизованной драконьей головы и украшена сверкающим металлом и блестящей краской. От драконьей головы, словно лучи солнца, расходятся полоски из сияющего металла и стекла, по одному лучу на каждый вид цветного и металлического дракона.

При активации эта маска дает эффект как от заклинания Видеть Невидимое на 5 минут. Эта способность функционирует 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Видеть Невидимое.

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Кристальная Маска Обнаружения/Crystal Mask of Detection
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Divination (Прорицания)

Вес: ½ 

Две черные ленты удерживают эту маску на месте. Она закрывает только верхнюю половину лица. Эта маска прозрачна, усеяна золотыми крапинками и всегда теплая на ощупь.

При ношении эта маска дает вам бонус компетентности +10 на проверки Поиска.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Поиск 10 рангов.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Кристальная Маска Проницательности/Crystal Mask of Discernment
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Divination (Прорицания)

Вес: ½ 

Эта прозрачная кристальная маска светло-зеленого оттенка закрывает все лицо кроме губ и подбородка. Ее завязки сделаны из серебристой материи.

При ношении эта маска дает вам бонус компетентности +10 на проверки Чувства Правды/Sense Motive.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Чувство Правды 10 рангов.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Кристальная Маска Страха/Crystal Mask of Dread
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Divination (Прорицания)

Вес: ½ 

Эта черная кристальная маска покрыта извивающимися красными прожилками. Она скрывает все лицо, оставляя открытыми только глаза. Ее тугие завязки сделаны из черной кожи.

При ношении эта маска дает вам бонус компетентности +10 на проверки Угрозы/Intimidate.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Угроза 10 рангов.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Кристальная Маска Вдохновения/Crystal Mask of Insight
Цена (уровень предмета): 20000 (15)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Divination (Прорицания)

Вес: ½ 

Этот предмет представляет собой простую тонкую полоску из кристалла бирюзового цвета и покрывает только глаза. Тонкая бечевка цвета белой кости служит ее завязкой.

При ношении эта маска дает вам бонус компетентности +9 на проверки Поиска и Внимательности.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Поиск и Внимательность 9 рангов.

Цена создания: 10000 зм, 800 хп, 20 дней.

Кристальная Маска Знания/Crystal Mask of Knowledge
Цена (уровень предмета): 2500 (7)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3

Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания)

Вес: ½ 

Этот предмет представляет собой изогнутый золотистый кристалл, который закрывает лоб. Он крепится к шапке из темно-коричневой материи.

При ношении эта маска дает вам бонус компетентности +5 на проверку одного специфического Знания.  Например, одна маска такого типа может дать вам бонус на поверку  Знания Псионики, тогда как другая – на проверку Знания Истории.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Знание (соответствующего типа) 5 рангов.

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Дневные Очки Защиты/Goggles of the Day
Цена (уровень предмета): 4500 (9)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: -

Линзы этих очков сделаны из серебристого кристалла, а оправа вырезана из дымчатого кварца.

При ношении этих очков вы не получаете штрафа от избыточно яркого света – например, такого, какой образуется при заклинании Вспышка, Солнечный Луч или Солнечный Взрыв. Также, если носитель очков – вампир, то он может предпринять полнораундовое действие, а не стандартное или действие движения, перед тем, как истаять на солнечном свету.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Темновидение. 

Цена создания: 2250 зм, 180 хп, 5 дней.

Очки Драконьего Зрения/Goggles of Draconic Vision
Цена (уровень предмета): 16000 (14)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Эти очки имеют необычно крупные линзы желтоватого оттенка. Посреди обеих линз проходит темная вертикальная полоса, напоминающая по форме зрачок.

Данные очки дают вам бонус +5 на проверки Поиска, зрение при плохом освещении и темновидение 60 футов. Помимо этого, пока вы их носите, вы не можете быть ослеплены облаком, которое создает парящий дракон (хотя это облако по-прежнему создает укрытие для всех внутри него). Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации.
Раз в день вы можете активировать эти очки, чтобы получить слепые чувства/blindsense на 30 футов на 1 минуту.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Драконье Зрение/Dragonsight (SC 73). 

Цена создания: 8000 зм, 640 хп, 16 дней.

Очки Темного Охотника/Goggles of Ebon Hunter
Цена (уровень предмета): 18000 (14)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес: -

Линзы этих очков размером приблизительно с монету, их оправа сделана из проволоки. Сзади они удерживаются на голове тонкой проволкой.

Данные очки дают вам темновидение 30 футов, а также бонус компетентности +1 на атаку и урон оружием дальнего боя.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Темновидение и Истинный Удар.

Цена создания: 9000 зм, 720 хп, 18 дней.

Очки Обнаружения Врагов/Goggles of Foefinding
Цена (уровень предмета): 2500 (7)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Divination (Прорицания) 

Вес: -

Линзы этих очков постоянно меняют цвет с черного словно сажа на белоснежно-белый и обратно.

Если при ношении этих очков вы атакуете врагов, находящихся под укрытием, то вы игнорируете любой бонус к их КЗ, который обычно дает укрытие. Исключением является эффект полного укрытия, который не аннулируется этой способностью.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Острый Слух/Острое Зрение (Clairvoyance/Clairaudience).

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Очки Определения Жизни/Goggles of Lifesight
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Divination (Прорицания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Линзы этих очков сделаны из дымчатого кварца. Верхние части оправы с обеих сторон украшают миниатюрные песочные часы.

Когда вы активируете эти очки, то вы мгновенное узнаете, какие существа в радиусе 30 футов живы, мертвы, являются нежитью или одновременно неживые и немертвые (например, конструкты). Этот эффект может быть блокирован любым способом, который предотвращает эффект заклинания «Обнаружить Нежить».

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Вахта Смерти/Deathwatch.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Кристальная Маска Языков/Crystal Mask of Languages
Цена (уровень предмета): 2500 (7)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3

Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания)

Вес: ½ 

Эта кобальтовая маска закрывает лишь нижнюю половину лица. Ее завязки сделаны из светло-коричневой кожи. 

Существуют различные варианты этой маски, и каждый из них дает вам знание 5 разных языков. Например, подобная маска может дать вам способность читать, говорить и писать на Небесном, Драконьем, Дварфийском, Эльфийском и Адском языках.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, способность читать, говорить и писать на всех 5 языках.

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Кристальная Маска Мысленной Брони/Crystal Mask of Mindarmor
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)

Вес: ½ 

Передняя часть этой кристальной маски цвета перванша опускается ниже глаз. Узкие прорези в ней позволяют вам не ограничить возможности вашего зрения во время ее ношения.

Эта маска дает вам бонус вдохновения +4 на спасброски по Воле.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Подавить Страх или Скрыть Мысли/Conceal Thoughts (EPH 85).

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Кристальная Маска Псионического Крафтинга/Crystal Mask of Psionic Craft
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Divination (Прорицания)

Вес: ½ 

Эта ярко-голубая непрозрачная маска закрывает лицо от линии лба, спускается ниже носа и доходит до ушей. Ее легко снять, но тем не менее, когда она на вас надета, создается впечатление, что она завязана довольно туго, хотя завязки на ней отсутствуют.

Эта маска дает вам бонус компетентности  +10  на проверки псионического крафтинга/psicraft.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, псионический крафтинг 10 рангов.
Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Кристальная Маска Визуального Вдохновения/Crystal Mask of Visual Insight
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 15
Аура: средняя, УС 22, школа Divination (Прорицания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: ½ 

Эту прозрачную ленту завязывают вокруг головы на уровне глаз.

При активации эта маска позволяет вам игнорировать эффекты укрытия (но не невидимости) всех существ на расстоянии 30 футов на 1 раунд.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Истинный Удар/True Strike или Момент Вдохновения/Moment of Insight (CP 93).

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Повязка Корсара/Corsair’s Eyepatch
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Эта зловещая черная глазная повязка сделана из кожаного ремешка и куска дубленой кожи и шкуры креншара.

Несмотря на название, улучшение зрения, которое обеспечивает это предмет, вполне полезно даже сухопутным крысам. Ношение этой повязки не ущемляет ваше зрение никоим образом – с вашей стороны она кажется совершенно прозрачной. При ее ношении на левом глазу вы можете активировать особую способность повязки и получить эффект как от заклинания Видеть Невидимое на 1 раунд. Если вы носите ее на правом глазу, то ее активация дает вам фит Бой Вслепую на 1 минуту. Перемещение повязки с одного глаза на другой занимает действие движения и не провоцирует атаку по возможности.

Этими способностями повязки можно пользоваться три раза в день (всего, а не по отдельности).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Видеть Невидимое.

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня

Очки Каннит/Cannith Goggles
Цена (уровень предмета): 13000 (13)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа  Transmutation (Преобразования)

Активация: 10 мин, см. описание.

Вес: ½ 

Эти прозрачные круглые линзы светло-оранжевого цвета имеют легкую металлическую оправу, которая крепится к мягкой кожаной ленте с пряжкой сзади.

Эти линзы дают вам бонус компетенстности +5 на Поиск и Обнаружение. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, мастер крафтинга/artificer (ECS 29) может использовать свои классовые способности, чтобы усилить возможности этих линз. Они могут использовать для этого свою способность слияния (infusion), что занимает 10 минут. После применения этой способности на линзы они получают бонусы на 24 часа.

Применение слияния первого уровня дает линзам способность видимости при плохом освещении (low-light vision). Применение слияния второго уровня дает линзам способность видимости при плохом освещении и темновидение до 60 футов. Применение слияние 3 уровня дает линзам способность видимости при плохом освещении и темновидение до 120 футов.

История: мастера крафтинга могущественного благородного дома – дома Каннит – получили задание найти возможность улучшить обычное человеческое зрение. Результатом их трудов стали Очки Каннит. (Знание Истории, УС 20.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Ужесточение/Hardening (ECS 112).

Цена создания: 6500 зм, 520 хп, 13 дней.
Монокль Мастера Крафтинга/Artificer’s Monocle
Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: лицо

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Divination (Прорицания)

Активация: см. описание

Вес: -

Линза этого монокля вставлена в золотую оправу, и изящная золотая цепочка соединяет ее с ушным креплением.

Одевание монокля занимает стандартное действие. Когда на вас одет этот предмет, вы можете использовать классовую способность Знание Мастера Крафтинга/Artificer Knowledge (ECS 31) или вы можете скастовать заклинание Обнаружить Магию, при этом имея минимум 5 рангов в Знании Тайн, чтобы определить магическую ауру предмета. Если вы это сделаете, то вы можете потратить на изучение предмета 1 лишнюю минуту, чтобы определить свойства предмета как под воздействием заклинания Идентификация.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Идентификация; способность Знание Мастера Крафтинга/Artificer Knowledge или Знание Тайн: 5 рангов.
Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Дурной Глаз Зачумленного/Blighter’s Hex-Eye
Цена (уровень предмета): 1400 (5)

Слот экипировки: лицо

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Кроваво-красная пентаграмма украшает эту черную глазную повязку.

Когда вы активируете этот предмет, то ваши атаки наносят дополнительный урон 2d6 против эльфов и существ растительного типа. Этот эффект длится 1 раунд.

Повязку можно активировать три раза в день, но не в следующих сразу друг за другом раундах.

История: Бог орков, Груумш, передал секрет изготовления самой первой повязки своим шаманам, чтобы его последователи могли очистить леса от своих врагов. (Знание Истории или Религии, УС 15.) Среди эльфов ходит шутка, что орки настолько тупы, что Груумшу приходится раскрывать секрет изготовления повязки каждому поколению заново. (Знание Истории или Религии, УС 20.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Острый Край/Keen Edge.
Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Повязки Истинной Тьмы/Blindfold of True Darkness
Цена (уровень предмета): 9000 (12)

Слот экипировки: лицо

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Divination (Прорицания)

Вес: -

Если вы посмотрите сквозь эту черную шелковую повязку на свет, то увидите, что она абсолютно непрозрачна.

Когда вы носите эту повязку, вы ощущаете происходящее вокруг без надобности зрения/blindsense на 30 футов (ММ 306). Так как ваши глаза защищены повязкой, вы становитесь иммунны к атакам взглядом (gaze attacks), а  также к заклинаниям или эффектам, которые полагаются на элемент видимости. При ношении этой повязки вы не можете никаким образом использовать свое зрение.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Видеть Невидимое.
Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Линзы Яркого Зрения/Lenses of Bright Vision
Цена (уровень предмета): 600 (3)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Evocation (Созидания) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Эти линзы размером с монету высечены из тонкого желтого кварца.

Эти линзы придают вашим глазам способность излучать яркий свет. Когда вы вставляете их в глаза (стандартное действие), они сливаются с ними, и радужная оболочка ваших глаз приобретает бледно-желтый оттенок.

 Когда вы активируете линзы, из ваших глаз вырывается конус яркого света длиной в 15 футов. В отличие от обычных источников света, этот конус не производит плохое освещение помимо яркого. Это освещение длится 10 минут или пока вы не прекратите его эффект еще одним стандартным действием. Для вычисления возможности преодоления эффектов Тьмы считайте этот свет заклинанием 0 уровня.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Свет.  

Цена создания: 300 зм, 24 хп, 1 день.

Линзы Истинной Формы/Lenses of True Form
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Divination (Прорицания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Эти линзы выточены из тонкого прозрачного материала, похожего на кристалл, и вставлены в золотую оправу. .

Когда вы надеваете эти линзы, они становятся практически невидимыми (УС 30 броска на Внимательность, чтобы заметить их). Во время их ношения вы получаете бонус обстоятельств +10 на броски Внимательности для выявления маскировки (disguise). Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, один раз в день вы можете активировать эти линзы, чтобы принудить одного превращенца (shapeshifter) в радиусе 30 футов принять его естественную форму. Цель может произвести спасбросок по Воле с УС 14, чтобы воспротивиться эффекту. Если она провалит спасбросок, она немедленно принимает свою естественную форму и размер и  не способна изменить их в последующие 24 часа.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Истинное Видение и Рассеивание Магии или Улучшенное Рассеивание Магии.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Вуаль Привлекательности/Veil of Allure
Цена (уровень предмета): 14000 (14)
Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 

Эта полупрозрачная вуаль выкрашена в розовые и и фиолетовые разводы и выглядит как накидка танцовщицы из султанского гарема.

Этот предмет усиливает УС ваших заклинаний Зачарования и подобных заклинанию способностей, а также ваших экстраординарных и сверхъестесвенных способностей, которые зависят от вашей Харизмы.  При ношении вуали их УС увеличивается на 2.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Великолепие Орла.

Цена создания: 7000 зм, 560 хп, 14 дней. 

Слот экипировки – талия (пояс).
Дополнительная Рука/Spare Hand
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: талия
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 5

Этот странный предмет состоит из анимированной руки с тремя когтистыми пальцами, прикрепленной к плотному кожаному поясу, укрепленному железными вставками.

Базовое свойство этого предмета – играть роль дополнительной руки и носить вещи, для которых требуется одна рука,  освобождая вашу собственную для других целей. Эта рука может нести такие предметы как волшебная палочка или жезл, но вы не можете их активировать, пока они в ней находятся. Передача вещей из этой руки в вашу является свободным действием.

Если рука не имеет в себе предмет, то вы получаете бонус компетентности +2 на проверки Лазанья, Мастера Побега и попыток захвата. Без особого улучшения, которое называется Слияние (см. описание ниже), эта рука не способна делать ничего кроме как просто держать предметы – например, она не может пользоваться оружием, доставать для вас вещи или исполнять какую-либо другую функцию.

Если вы улучшите этот предмет способностью Слияние 1 уровня (см. сеттинг кампаний Эберрона), то он получает дополнительные свойства. Раз в день вы можете приказать руке убрать какой-то предмет или достать какой-то предмет как свободное действие.

Если вы используете слияние 2 уровня, то рука приобретает вышеописанную способность и впридачу может держать баклер или легкий щит, освобождая вашу руку, но в то же время обеспечивая бонус КЗ от щита. Вы по-прежнему получаете штраф к доспехам, который обычно имеет подобный щит, и любые другие штрафы от него – например, если вы не имеете навыка пользования щитами.

Если вы используете слияние 3 уровня, то рука приобретает обе вышеописанные способности плюс способность держать легкое оружие. Вы можете приказать руке совершать атаки этим оружием, как если бы их совершали вы своей неосновной рукой. Дополнительная Рука совершает атаки, используя ваш бонус атаки, со всеми штрафами, которые полагаются для использования оружия в неосновной руке.

Применения слияния на этот предмет требует 10 минут времени и трату слияния соответствующего уровня. Бонусы от слияния на руке длятся 24 часа.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет.

Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.    

Пояс Гладкого Шелка/Silkslick Belt
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: талия
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

Этот пояс выткан из тысяч шелковых прядей, выкрашенных в цвет полночи.

Этот пояс дает преимущества взломщикам и акробатам, но также полезен любым другим, кто не желает быть пойманным в опасной ситуации. При его ношении вы можете использовать навык Мастер Побега, чтобы избежать захвата или прижатия/pin как действие движения (а не как стандартное действие). Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, 1 раз в день вы можете активировать пояс, чтобы получить бонус компетентности +10 на следующую попытку Мастера Побега, которую вы сделаете до конца вашего хода.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Жир.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.    

Рубиновый Цингулум Неизменности/Ruby Cincture of Immunitability
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: талия
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 

Этот роскошный пояс из красного шелка легок как перо. Он украшен плоским рубином в круглой серебряной оправе.

Ношение этого пояса дает вам защиту против атак, которые насильно изменяют вашу форму. Раз в день вы можете использовать силу пояса, чтобы предотвратить существенное изменение вашей формы или структуры. Среди эффектов, от которых защищает пояс – полиморф, окаменение, дезинтеграция и эффекты трансформации - такие как щупальце аболета или атака зверя хаоса.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Разбить Зачарование.  

Цена создания: 6000 зм, 480 хп,  12 дней.

Исцеляющий Пояс/Healing Belt
Цена (уровень предмета): 750 (3)

Слот экипировки: талия
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Conjuration (Призыва) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Три лунных камня украшают этот широкий кожаный пояс.

При ношении этого пояса вы получаете бонус компетентноси +2 на все проверки Лечения. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

В дополнение к этому, пояс имеет в себе три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов дает вам позитивную энергию, которую при касании вы можете преобразовать в лечебную. (Также вы можете пользоваться этим свойством, чтобы причинять вред нежити, нанося ей урон, эквивалентный обычному исцелению.)

1 заряд – вылечивает 2d8 единиц урона

2 заряда – вылечивает 3d8 единиц урона

3 заряда – вылечивает 4d8 единиц урона

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Лечение Средних Ран.
Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.

Пояс Гваэрона/Gwaeron’s Belt
Цена (уровень предмета): 21000 (15)

Слот экипировки: талия
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Это пояс туго сплетен из белых человеческих волос, в него в однаковом количестве вставлены голубые и оранжевые кристаллы.
У этого пояса есть два особых свойства, каждое из которых функционирует один раз в день.

Первая команда заставляет ваше оружие вспыхнуть огнем как будто оно приобретает способность «пламенное» (DMG 224) на 12 раундов.

Вторая команда производит эффект как от заклинания Прогулка с Ветром/Wind Walk, но этот эффект действует только на вас.

История. Самый первый пояс такого рода был создан для Гваэрона Бурегонителя/Gwaeron Windstorm, легендарного следопыта и мастера дикой природы, который служил посредником между людьми и различными божествами природы. (Знание Природы, УС 15.)

Некоторые утверждают, что Гваэрон достиг статуса полубога, и в его честь даже воздвигнуты некоторые храмы. (Знание Природы, УС 20.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Огненный Клинок и Прогулка с Ветром. 

Цена создания: 10500 зм, 840 хп, 21 день.

Цингулум Духа Дракона/Dragon Spirit Cincture
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: талия
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)

Вес: -

На широком изукрашенном поясе вышиты изображения огнедышащих драконов.

При ношении этого пояса урон от вашего оружия дыхания увеличивается на один дайс (или на 1 единицу, если урон от него не рассчитывается в дайсах).

Если вы держите в руках оружие, которое причиняет тот же тип урона, что и ваше дыхательное оружие, то УС вашего дыхания увеличивается на 1.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, оружие дыхания.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Цепь Отчаяния/Desperation Chain
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: талия
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа - нет
Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 5

Этот пояс в виде цепи состоит из перемежающихся колец из слоновой кости и странного зеленоватого металла. 

Этот пояс дает тайному заклинателю возможность либо избежать пленения, либо нанести противнику ответный удар. Вы можете активировать этот пояс, когда вы оказываетесь в беспомощном/helpless положении (например, прижатым к стене/pinned, парализованным или с хитами ниже 0). При активации вы получаете возможность произнести заклинание 3 круга или ниже, не тратя на это никакого дополнительного действия.  Это тратит заклинание, как если бы вы произнесли его обычным способом. Избранное заклинание не может иметь время каста, превышающее 1 полный раунд. Произношение заклинания таким способом не требует вербального или соматического компонента и не вызывает атаку по возможности. Но вы по-прежнему должны иметь материальный компонент или особый предмет фокусировки, если они требуются в данном заклинании. Также, если заклинание требует траты очков опыта, вы по-прежнему их теряете.

Действие заклинания начинается после того, как вы оказались в беспомощном положении, а потому не может его предотвратить. Но вы можете нейтрализовать его последствия. Например, бард, который носит этот пояс, может скастовать заклинание Лечение Легких Ран после того, как его хиты упали до -3. 

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Вы должны носить Цепь Отчаяния 24 часа, прежде чем вы можете воспользоваться ее магическим свойством. Если вы снимите ее, то этот эффект угасает и вам нужно будет проносить ее еще 24 часа, чтобы заново его активировать.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ограниченное Желание.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Пояс Битвы/Belt of Battle
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: талия

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

Этот кожаный пояс украшен платиновой пряжкой с тремя небольшими черными жемчужинами.

Пояс Битвы помогает вам не быть застигнутым врасплох на поле боя и дает вам возможность совершить дополнительные действия. При его ношении вы получаете бонус компетентности +2 на броски Инициативы. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, пояс имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Каждый раз, когда вы активируете пояс, одна из черных жемчужин становится белой и возвращает себе черный цвет только после обновления на следующем рассвете. Активация одного или больше зарядов позволяет вам совершить дополнительное действие, которое должно быть осуществлено немедленно после активации (до того, как вы сделаете что-то еще своим обычным ходом).

1 заряд – вы можете совершить 1 действие движения

2 заряда – вы можете совершить 1 стандартное действие

3 заряда – вы можете совершить 1 полнораундовое действие
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ускорение.
Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Пояс Чемпиона/Belt of the Champion

Реликвия

Цена (уровень предмета): 4500 (9)

Слот экипировки: талия

Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Этот пояс сформирован из толстых золотых колец, каждое из которых украшено овальным полудрагоценным камнем. На его большой овальной пряжке выгравирован сжатый кулак Корда.

Подобные пояса считаются священными у последователей Корда, бога Силы. Если ваше мировозрение хаотично-доброе, нейтрально-доброе или нейтрально-хаотичное, то данный пояс функционирует как пояс силы гиганта +2. Каждый верный последователь Корда мечтает заполучить эту вещь, и она обычно бережно передается ими из поколения в поколение.

Сила Реликвии: Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то Пояс Чемпиона дает вам бонус компетентности +5 на все проверки по Силе и бонус морали +4 на спасброски против эффектов страха. Если вы провалите спабросок против страха, когда вы носите этот пояс, то его сила реликвии угасает на 1 час.

Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Корду и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 3 круга или иметь фит Истинно Верующий и минимум 5 хит дайсов.

История: Самый первый пояс такого рода был создан в крошечной деревушке священником Корда для странствующего героя. Не преуспев в попытке уговорить жителей деревни бежать перед наступающей ордой орков, герой решил остаться, чтобы защищать их. Каждое десятилетие после этого Корд выдает один из таких поясов одному из своих избранных последователей. (Знание Религия, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Сила Быка.
Цена создания: 2250 зм, 180 хп, 5 дней.

Пояс Роста/Belt of Growth
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: талия

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Этот толстый медный пояс выглядит довольно потрескавшимся и легко гнется, как будто его уже несколько раз деформировали до этого.

Когда вы активируете этот пояс, вы увеличиваетесь в размере как под заклинанием Увеличить Персону. Этот эффект длится 10 минут или пока вы не скомандуете его прекращение. Он не складывается с любыми другими заклинаниями увеличения размера.

Эту способность можно использовать 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Увеличить Персону.
Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Пояс Потайных Карманов/Belt of Hidden Pouches
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: талия

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Conjuration (Призыва)

Активация: действие движения (команда)

Вес: 1

Этот совершенно непримечательный кожаный пояс содержит в себе несколько крошечных карманов.

Внутри этого пояса скрыты 10 карманов, каждый из которых кажется достаточным по размеру лишь для того, чтобы хранить внутри несколько монет. На самом деле каждый карман является небольшой сумкой хранения (bag of holding) и может вместить в себя ½  кубических фута и до 5 фунтов веса неживой материи. Карман не может содержать предмет, чья длина превышает 6 дюймов. Все, что помещается в карман, автоматически снижает свой обычный вес до его 1/10, так что даже заполненный полностью карман не может весить больше ½ фунта.

Помимо этого, за каждым видимым карманом находятся два потайных кармана, что приводит к общему количеству 30 карманов на поясе. Данные потайные карманы можно использовать, лишь произнеся командное слово. Заклинание Истинное Видение дает возможность увидеть их на поясе, но не снабжает паролем, чтобы их открыть.

Пояс никогда не меняет форму от количества спрятанных вещей, так что даже если в нем хранятся предметы общим весом на 150 фунтов, он по-прежнему выглядит как обычный пояс.

Чтобы положить предмет в пояс, просто поднесите его к поясу и прижмите к нему. Если вы при этом произнесете командное слово, то предмет будет помещен в один из потайных карманов (если имеется хоть один свободный). Помещение объекта таким образом в потайной или обычный карман производится действием движения, которое не вызывает атаку по возможности.

Если вы произнесете название спрятанного объекта и второе командное слово, этот объект появляется у вас в руке. Это занимает действие движения и не провоцирует атаку по возможности.

Вы можете просто достать объект из одного из обычных карманов, как если бы вы доставали его из рюкзака. Это является действием движения, которое вызывает атаку по возможности.

Объекты, спрятанные в поясе, невозможно обнаружить обычным поиском. Обыск обычных карманов не может обнаружить потайные карманы за ними. Теоретически, навык Воровства может дать вам шанс украсть что-либо из одного из видимых карманов, но только носитель пояса может получить доступ к одному из потайных карманов и только если он использует правильное командное слово.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Секретный Сундучок Леомунда.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Пояс Могучего Удара/Belt of One Mighty Blow

Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: талия

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Один-единственный кроваво-красный карбункул украшает пряжку этого широкого кожаного пояса.

Когда вы активируете этот пояс, вы получаете бонус к урону оружием ближнего боя на следующую атаку, которую вы проведете до конца вашего хода в этом раунда. Легкое оружие получает бонус урона 1d8, одноручное - 2d6, а двуручное - 3d6.

Эту способность можно использовать 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сила Быка.
Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Пояс Мощи Священника/Belt of Priestly Might
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: талия

Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Внушительный, хотя и поношенный на вид святой символ украшает это похожий на повязку пояс.

В этот пояс вставлен святой символ конкретного божества. Последователи этого божества или те, кто имеет то же мировоззрение, что и божество, могут пользоваться этим предметом. Любое другое существо, одевшее этот пояс, получает 1 негативный уровень, который исчезает при снятии пояса. Хотя это не приводит к постоянной потере уровня, пока пояс находится на существе, его нельзя восстановить никаким способом, включая заклинание Восстановление.

Пока вы носите этот пояс, вы получаете + 1 к вашему существующему натуральному бонусу защиты. (Существо без врожденного натурального бонуса к защите имеет бонус 0.) Также этот бонус дает вам бонус зачарования Силы +2.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сила Быка.
Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Пояс Ворованного Лечения/Belt of Theft-Healing
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: талия

Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: свободное действие (команда)

Вес: 1

Серебряная пряжка этого гибкого пояса из коричневой кожи украшена многочисленными гравировками миниатюрных магических рун.

Подобные предметы создаются и используются похитителями магии/spellthieves (CАd 13). Они увеличивают бонус за кражу магии. Каждый раз, когда вы крадете заклинание или подобную заклинанию способность у несогласной цели, вы можете активировать пояс, чтобы излечить урон, равный уровню украденного заклинания или подобной заклинанию способности.

Эту способность можно активировать 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Выносливость Медведя, способность кражи магии/steal spell.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 20 дней.

Пояс Идеального Атлета/Belt of Ultimate Athleticism
Цена (уровень предмета): 3600 (8)

Слот экипировки: талия

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот простой матерчатый пояс представляет собой сплетение в виде косы из лент черного, зеленого и золотого цвета.

Этот пояс помогает вам в обычных атлетических трюках или позволяет иногда демонстировать поистине удивительное мастерство атлетизма. Когда вы активируете пояс, вы получаете возможность взять 10 на проверки Баланса, Лазанья, Прыжков, Плаванья и Кувырков, даже если вы находитесь в неблагоприятных (stressful) условиях.

Помимо этого, раз в день вы можете активировать пояс, чтобы ваш следующий бросок на проверки Баланса, Лазанья, Прыжков, Плаванья и Кувырков высчитывался ДМом, как если бы вы получили результат кубика 20.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Сила Быка и Грация Кошки.

Цена создания: 1800 зм, 144 хп, 4 дня.

Слот экипировки – торс (рубаха).
Жилет Архимага/Vest of the Archmagi
Цена (уровень предмета): 200000 (25)
Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – нет

Активация: быстрое действие (команда)
Вес: 2

Этот темно-красный жилет богато расшит золотом и кажется достойным того, чтобы его носили даже боги.

Жилет Архимагов – легендарная вещь. О ней мечтает любой ученик мага, когда он вычищает чернильницы или вытирает пыль с книг, но слухи о существовании подобного предмета в действительности пока ничем не подтвердились. Нетерпеливые ученики Академий, после того, как потухнут лампады и давно пройдет час отбоя, шепотом передают друг другу слухи о невероятных защитных свойствах этого жилета, которые могут сравнится с самыми мощными наручами защиты (бонус доспехов +8 к КЗ) и плащом сопротивления (+ 5 бонус сопротивления ко всем спасброскам).

Также ходят слухи, что жилет дает носителю постоянную способность преодолевать магическую защиту его противников (бонус улучшения +2 на уровень заклинателя для вычисления преодоления сопротивления магии) и что он позволяет владельцу вспомнить до трех тайных заклинаний, которые он уже использовал в это день (как жемчужина могущества, но можно использовать любое заклинание вплоть до 9 круга и его активация занимает быстрое действие).

Наконец, поговаривают, что владелец жилета может потратить тайное заклинание или слот заклинания, чтобы вылечить урон, равный уровню заклинания в пятикратном размере. Это действие можно произвести мгновенно (быстрое действие) и можно использовать любое количество раз.

К сожалению, очевидно, что все эти легенды не имеют под собой никакого реального основания, так как подобный предмет, без сомнения, ценился бы выше всех других тем, кто был способен его создать. Разумеется, как предмет из легенд, этот жилет не может быть создан. Но если бы вдруг это случилось, то он имел бы цену и  свойства, перечисленные выше.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Желание.

Цена создания: 100000 зм, 8000 хп, 200 дней. 

Жилет Защиты/Vest of Defence
Цена (уровень предмета): 2000 (6)
Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Этот прекрасно сидящий жилет сделан из кожи огромной бежево-черной змеи.

Этот жилет улучшает вашу способность избежать атаки. При его активации он улучшает бонус уклонения  КЗ на 2, если вы бьетесь в обороне, используете полное действие защиты или применяете фит Боевая Экспертиза. Это бонус не улучшается, если вы используете одновременно более одной техники из вышеперечисленных. Этот эффект длится 1 раунд.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Грация Кошки. 

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня. 

Жилет Мастера-Созидателя/Vest of the Master Evoker
Цена (уровень предмета): 10000 (12)
Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Evocation (Созидания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 2

Этот жилет из черного шелка украшен нитями из лунного камня и гиацинта, вшитых в его спину в виде узоров - символов тайной магии.

Этот жилет переполнен силой и улучшает ваши заклинания Созидания. Многие амбициозные созидатели видят его как физическое подтверждение перехода на новый уровень владения магией, наподобие первого произнесенного ими заклинания Волшебная Стрела или Файербол, и среди боевых магов (Car 10) он служит неоспоримым символом их статуса.

Три раза в день вы можете активировать этот жилет, чтобы усилить следующее заклинание Созидания, которое вы произнесете до конца вашего хода. Произнесенное  заклинание наносит дополнительный урон, равный двойному уровню заклинания, и его УС увеличивается на 2. (Дополнительный урон имеет тот же тип, что и обычный урон от этого заклинания. Если заклинание наносит более одного типа урона, то вы выбираете, какой именно из них будет применяться в данном случае.) Если произнесенное заклинание обычно не наносит никаких повреждений, то жилет на него не действует.

В дополнение к этому, вы можете применить любой известный вам внезапный метамагический фит (Car 83) на любое заклинание Созидания вы кастуете со свитка или волшебной палочки, как если бы вы произносили его сами. Применение этой способности не требует специальной активации, но расходует одно ежедневное применение этого фита, как обычно.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Фокусировка на Школе – Созидание или специалист-созидатель,  создатель должен иметь способность кастовать минимум 5 заклинаний школы Созидания, минимум 2 из которых должны быть 5 круга или выше.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней. 

Жилет Сопротивления/Vest of Resistance
Цена (уровень предмета): 1,000  (4)  для +1; 4,000 (8)  для +2; 9,000 (12)  для +3; 

16,000 (14)  для +4; 25,000 (15)  для +5
Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: 1

Этот элегантный жилет из белой кожи отделан серебряным шнуром и имеет серебряные пуговицы.

Это жилет обеспечивает вам магическую защиту, давая бонус сопротивления от +1 до +5 ко всем  спасбросокам. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сопротивление.

Цена создания: 500 зм,  40 хп, 1 день (+1); 2,000 зм, 160 хп, 4 дня (+2); 4,500 зм, 

360 хп, 9 дней (+3); 8,000 зм, 640 хп, 16 дней (+4); 12,500 зм, 1,000 хп, 25 дней (+5).

Одеяние Эбонитового Шелка/Vestments of Ebonsilk

Реликвия

Цена (уровень предмета): 5,000  (9)  

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: 1

Эта легкая черная мантия покрыта изображением серебряной паутины. Она застегивается на шее серебряной пряжкой в виде паука с глазами из аметиста.

В настоящее время все известные Одеяния Эбонитового Шелка находятся в руках жриц дроу. Если ваше мировоззрение хаотично-злое, нейтрально-злое или хаотично-нейтральное, то этот предмет дает вам бонус сопротивления +2 на все спасброски.

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то ношение этой мантии дает вам постоянный эффект Паучьего Лазанья.

Чтобы быть способным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Лолт и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 4 уровня, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 7 хит дайсов. Если вы пожертвуете слотом заклинания 7 уровня или имеете фит Истинно Верующий и минимум 13 хит дайсов, мантия также дает вам постоянный эффект Свободы Передвижений.

История. Говорят, что шелк, взятый для пряжи этой мантии, произошел от самой Лолт, и что время от времени она отдает подобную мантию в руки тех своих последователей, кто подвел ее в той или иной степени, для того, чтобы посмотреть,  сколько времени уйдет на погоню за ними у ее любимых жриц (Знание Истории, УС 20).

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинания Свобода Передвижений и Паучье Лазание.

Цена создания: 2500 зм,  200 хп, 5 дней. 
Туника Непрерывного Каста/Tunic of Steady Spellcasting

Цена (уровень предмета): 2500 (7)
Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Материал, из которого сшита эта туника земляного цвета, очень прочен, несмотря на то, что на ощупь он мягок  как шелк. Вдоль воротника, рукавов и подола золотыми нитями вышиты руны стабильности.

При ношении этой туники вы получаете бонус компетентности +5 на проверки Концентрации. Несмотря на название, это бонус засчитывается на все проверки Концентрации, а не только на произнесение заклинаний.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Выносливость Медведя. 

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Табард Бестелесных/Tabard of the Disembodied
Реликвия
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: 1

Этот дымчато-серый табард на ощупь кажется гладким как шелк. Он расшит блестками, образующими череп.

Табард Бестелесных соединен с Эфирным Планом – планом, где обитают призраки. Если ваше мировоззрение нейтрально-злое, законно-злое, хаотично-злое или нейтральное, то раз в день вы можете активировать табард и стать эфирным на 1 раунд.

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то табард может перенести вас на Эфирный План (как под воздействием заклинания Эфирная Прогулка) длительностью до 10 раундов в день. Вам необязательно тратить все раунды за один раз, вы можете окончить действие этого свойства раньше, если хотите (мысленная команда, стандартное действие). Пока вы находитесь на Эфирном Плане, все заклинания, которые вы кастуете, имеют эффект на Материальном Плане как обычно (в отличие от заклинателей, которые попадают на Эфирный План другими способами). 

Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Неруллу и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 7 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 13 хит дайсов.

История. Говорят, что первый табард такого рода находился среди погребальных одежд Шедлаззара Четвертого, легендарного короля-мага, который бродил призраком по своему замка десятилетия спустя собственной смерти. Его внук, сам по себе довольно известный некромант, вырвал секрет изготовления подобных табардов у духа своего предка, используя исключительно жестокий метод пыток, позволяющий физически содрать кожу с призрака. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Эфирная Прогулка.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Табард Великого Крестового Похода/Tabard of the Great Crusade
Реликвия
Цена (уровень предмета): 5500 (10)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: действие движения (манипуляция), см. описание

Вес: 1

Этот серебристый табард украшен вышитым стилизованным изображением солнечного взрыва.

Появление Табарда Великого Крестового Похада на месте любых битв приветствуется всеми, так как он обладает удивительными способностями исцеления и ассоциируется с необычайным мужеством. Если ваше мировоззрение законно-нейтральное, законно-доброе, законно-злое или нейтральное, то при ношении этого табарда поверх доспехов вы и все ваши союзники на расстоянии 20 футов получаете бонус морали +1 ко всем спасброскам. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Сила Реликвии. Если вы установили соответствующую связь со своим божеством, то табард дает вам сопротивление повреждениям 5/зло. Помимо этого, любой союзник (кроме вас), который прикоснется к краю табарда (действие движения) может получить эффект как от заклинания Исцеление. Эта способность функционирует 1 раз в день.

Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Св. Катберту и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 8 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 15 хит дайсов.

История. В настоящее время известно о существовании только семи подобных табардов. Изнально они создавались для элитных воинов-целителей, и с тех пор передавались от одного боевого священника к другому. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Исцеление.

Цена создания: 2750 зм, 220 хп, 6 дней.

Сюрко Отваги/Surcoat of Valor
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эта превосходная накидка выткана из голубого льна и украшена золотой и белой каймой. На ее груди вышито золотом изображение дракона.

Если ваш класс – рыцарь (РИ2 24), то эта накидка дает вам различные бонусы, зависящие от ваших способностей Вызова/Challenge. УС вашего Вызова повышается на 1.

Если вы носите магический предмет, который повышает спасброски по Воле (или все спасброски), то длительность вашего Вызова увеличивается на 1 раунд.

Несмотря на свой первоначальный внешний вид, накидка автоматически меняет свой герб и цвета, чтобы соответствовать вашему официальному символу или геральдике.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Великолепие Орла.  

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Изменяющееся Полотно/Shiftweave
Цена (уровень предмета): 500 (3)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: - быстрое действие (команда)

Вес: 5

Кажется, что нити паутины вплетены в эту очень просто выглядящую одежду.

При активации этого предмета он меняет свой вид на один из пяти нарядов, которые были предопределены при его создании. Это не имеет никакого эффекта на броню, которую вы носите и не меняет свойства предметов магической одежды, если они на вас надеты.

История. Изначально такая одежда была изобретена для состоятельных представителей высшего общества, которые не желали показываться на приемах в одном и том же платье, но она также очень полезна для шпионов и наемных убийц (Знание Знати и Дворянства, УС 10).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Собственная Маскировка.

Цена создания: 250 зм, 20 хп,  1 день.

Рубашка Ангелов/Shirt of Angels
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Вся рубашка сделана из мягких белых перьев, подобных перьям крыльев ангела.

Несмотря на свой вид, эта рубашка прочна не меньше,  чем одежда из самой крепкой пряжи. Этот предмет дает вам сопротивление повреждениям 3/зло.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Праведная Мощь.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Рубашка Кости/Shirt of Bone
Цена (уровень предмета): 9000 (12)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эта прочная рубашка из хлопка укреплена корсетом из кости, который поддерживает ее форму.

Этот предмет дает вам сопротивление повреждениям 3/дробящий урон.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Рубашка Цепей/Shirt of Chains
Цена (уровень предмета): 9000 (12)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

В эту рубашку замысловатым узором  вставлена превосходная серебряная цепочка.

Этот предмет дает вам сопротивление повреждениям 3/колющий урон.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Рубашка из Кожи Демонов/Shirt of Demonskin
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эта рубашка сшита грубыми нитками из кусочков кожи демона.

Этот предмет дает вам сопротивление повреждениям 3/добро.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Праведная Мощь.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Рубашка Фей/Shirt of the Fey
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эта голубая рубашка выткана из настолько тонкого материала, что сравнить его можно разве что с паутиной. Вышитые цветы и листья украшают ее воротник и рукава. От нее исходит слабый запах травы.

Когды вы надеваете эту рубашку, она становится прозрачной и почти незаметной глазу. Этот предмет дает вам сопротивление повреждениям 3/холодное железо.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Рубашка Неизбежного/Shirt of Inevitable
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 10

Грудь и плечи этой рубашки покрыты слоем металла.

На самом деле это не рубашка, а нагрудник одного из конструктов Механуса – благородного неизбежного (noble inevitable). Она дает вам сопротивление повреждениям 3/хаотичные.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Праведная Мощь.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Рубашка Железной Кожи/Shirt of Ironskin
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 10

Эта рубашка сделана из налагающихся друг на друга металличсеких пластин.

Эта рубашка дает вам сопротивление повреждениям 3/адамантин.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Рубашка Пиявки/Shirt of the Leech
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 1

Эта кроваво-красная рубашка из шелка выглядит так, словно ее старательно пригнали по фигуре.

Вы немедленно опознаете заклинания лечения 4 круга или ниже, которые произносятся на расстоянии до 30 футов от вас. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Немедленным действием вы можете активировать рубашку, чтобы перехватить заклинание лечения, произнесенное на расстоянии до 30 футов от вас и получить эффект излечения вместо его изначальной цели. Если произносимое заклинание действует на более чем одно существо, вы выбираете, которое из них не получает эффекта лечения. Чтобы использовать эту способность, и заклинатель, и его цель должны быть у вас в пределах видимости.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Массовое Лечение Легких Ран.

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Лунная Рубашка/Shirt of the Moon
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эта рубашка сделана из сверкающего серебристого материала, который кажется холодным шелком на ощупь.

Эта рубашка дает вам сопротивление повреждениям 3/серебро.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Рубашка Выносливости/Shirt of the Resilience
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 3

Эта крепкая кожаная рубашка прошита зеленым кожаным шнуром.

Эта рубашка дает вам сопротивление повреждениям 3/магия.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Рубашка из Кожи Слаада/Shirt of Slaadskin
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эта легкая яркая рубашка сделана из кусочков кожи, похожей на резину со структурой гальки.

Эта рубашка сделана из кожи слаада. Она дает вам сопротивление повреждениям 3/законные.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Праведная Мощь.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Рубашка Треанта/Shirt of the Treant
Цена (уровень предмета): 9000 (12)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Conjuration (Призыва)

Вес: 1

Эта рубашка сделана из переплетенных листьев с длинными побегами растений вместо кружева.

Листья, из которых сделана эта рубашка, были собраны с живых треантов. Эта рубашка дает вам сопротивление повреждениям 3/рубящие.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Похоронный Жилет/Sepulchral Vest
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

От этого жилета исходит запах свежевырытых могил и увядающих лилий.

Также иногда называемые в шутку «рубашками могильщика», эти жилеты помогают тем,  кто сражается с нежитью. При активации жилета он дает вам священный/sacred бонус +5 на спасброски против любых эффектов, производимых нежитью, на 1 раунд.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Защита от Смерти.  

Цена создания: 1000 зм, 80 хп,  2 дня.

Жилет Плута/Rogue’s Vest
Цена (уровень предмета): 18000 (14)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Divination (Прорицания)

Вес: 1

Этот элегантно выглядящий жилет сделан из мягкой, превосходно обработанной кожи. Кажется, что его пуговицы, вырезанные из тусклого черного стекла, не отражают свет, а поглощают его.

При ношении этого жилета вы получаете бонус компетентности + 2 к проверкам Укрытия и Бесшумного Передвижения и бонус компетентности + 2 на спасброски по Реакции. Помимо этого, если у вас есть способность стремительного нападения (skirmish attack) или скрытой атаки, при ее использовании она причиняет дополнительный урон 1d6.
История. Самый первый жилет такого рода был создан хафлингом – тайным плутом (arcane trickster) по имени Лена Cтранствующий Глаз (Wanderingeye). Перед тем как она удалилась на покой и присоединилась к  каравану, она носила его много лет. Позже она передала секрет изготовления жилета одному из заклинателей, сопровождающих караван. (Знание Истории или Тайн, УС 20.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Грация Кошки, Невидимость, Истинный Удар.

Цена создания: 9000 зм, 720 хп,  18 дня.

Тряпки Сдержанности/Rags of Restraint
Цена (уровень предмета): 3200 (8)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес: -

Обрывки древней материи, из которой состоит эта ветхая рубашка, грязны и потрепаны.

Данная рубашка позволяет вам исцелять ваши раны. При ее активации вы должны потратить одно использование Оглушающего Кулака (если вы – монах) или одно использование вашей классовой способности сила ки (если вы – ниндзя). При этом вы излечиваете урон, равный вашему уровню монаха или ниндзи (обоих, если у вас есть оба этих класса). 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Вылечить Серьезные Ранения, способность Цельность Тела или Сила Ки.

Цена создания: 1600 зм, 128 хп,  4 дня.

Рубашка Молнии/Lightning Tunic
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Эта великолепная туника из синего льна расшита узорами в форме молний.

Данная туника позволяет вам ответить на атаку противника ударом электричества. В ней хранятся 3 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов создает вокруг вас электрическое поле, которое наносит урон противнику, атакующему вас своим природным оружием или оружием без радиуса дальности. После активации этот эффект длится 3 раунда. Он не причиняет повреждений ни вам, ни вашей экипировке.

1 заряд – 2d6 очков урона электричеством;

2 заряда – 3d6 очков урона электричеством;

3 заряда – 4d6 очков урона электричеством.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Электрическая Хватка.

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Непроницаемое Облачение/Impervious Vestment
Цена (уровень предмета): 34000 (16)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 18
Аура: сильная, УС 24, школа Evocation (Созидания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 3

Это черное шелковое одеяние прошито адамантиновыми нитями в стиле, напоминающим морские волны.

Это одеяние дает вас бонус + 5 к КЗ.  Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, раз в день вы можете скомандовать ей создать барьер клинков как окружающую вас кольцевую стену из вращающихся клинков, высотой до 20 футов, диаметром до 90 футов, с центром на вашей позиции. Этот эффект длится 18 минут или пока вы не отмените его стандартным действием. Пока вы носите это одеяние, вы можете проходить через эту стену без вреда для себя, но оно не защищает вас от других Клинковых Барьеров.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Клинковый Барьер и Доспехи Мага.

Цена создания: 17000 зм, 1360 хп, 34 дня.

Волосяная Рубашка Страданий/Hair Shirt of Suffering
Цена (уровень предмета): 3400 (8)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Conjuration (Призыва) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Эта жесткая грубая рубаха выткана из волос гнедых лошадей.
Эта рубашка прибавляет бонус улучшения +1 к вашему существующему прирожденному бонусу защиты. (Существо без естественной защиты считает прирожденный бонус как 0.) Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Также вы можете активировать эту рубашку, чтобы вылечить любое существо (кроме себя) как при произношении заклинания Лечение Серьезных Ран (вылечивая 3d8+9 очков урона). Этой способностью можно пользоваться один раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Древесная Кожа и Лечение Серьезных Ран.  

Цена создания: 1700 зм, 136 хп, 4 дня.

Бесформенная Рубашка/Formless Vest
Цена (уровень предмета): 3200 (8)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Хотя эта простая туника кажется довольно бесформенной, на самом деле она прекрасно сидит на теле.

Данная рубашка позволяет вам на короткое время сделать ваше тело аморфным, чтобы избежать особенно смертоносный удар. Раз в день вы можете активировать ее, чтобы получить только половину урона от критического удара или скрытой атаки. Вы можете активировать ее после того, как будет объявлен результат урона, но до того, как результат урона вступит в силу.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Призрачная Форма/Gaseous Form. 
Цена создания: 1600 зм, 128 хп, 4 дня.

Огненная Туника/Fiery Tunic
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 2

Эта туника приковывает взгляд тем, что ее поверхность переливается и движется, словно жидкое пламя. Большой красный кристалл, соединенный с туникой без помощи ниток, сияет в центре ее груди.

Данный предмет дает вам сопротивление огню 5. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Когда вы активируете тунику, вы получаете эффект как от заклинания Огненный Щит (только эффект теплого щита), который длится 5 раундов. Помимо этого, любое оружие ближнего боя, которое вы держите в руке, пока огненный щит активен, приобретает способность «пламенное» (DMG 224). Вы можете отменить этот эффект в любое время еще одним быстрым действием. Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Привязать Элементаля/Bind Elemental (ECS 51) или фит Создать Волшебный Предмет и заклинание Подчинить Обитателя Планов/Planar Binding.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Бечевка Рассеивания/Dispelling Cord
Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

На конце этой длинной шелковой веревки завязано 5 узлов.

Эта веревка нетуго обматывается вокруг вашего тела, а ее концы перекидываются через оба плеча. При активации этого предмета вы получаете бонус компетентности +2 на все попытки рассеивания, которые вы сделаете до конца вашего хода.

Этой способностью можно пользоваться 5 раз в день. Каждый раз, когда вы активируете веревку, один из узлов на ее конце развязывается, показывая вам количество оставшихся активаций.

История: Самые первые веревки подобного типа были созданы древним королем, который желал предотвратить воздействие магии на его армии. Чтобы получить магическое превосходство в битве, король повелел своим магам вступить в бой, будучи экипированными этими веревками (Знание Истории, УС 15).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Рассеять Магию.

Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.

Бурнус Тысячи Одного Шипа/Burnoose of 1,001 Thorns
Цена (уровень предмета): 3000 (7)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа  Transmutation (Преобразования)

Вес: 2

Эта мантия из толстой зеленой материи покрыта тысячами странных пор, что придает ей сходство с иссушенным листом какого-нибудь пустынного растения.

Этот бурнус повышает ваш существующий бонус прирожденной защиты на +1. (У существ без прирожденного бонуса к защите он считается за 0.)

Вы получаете бонус +4 на спасброски против естественного обезвоживания - в результате воздействия жары или солнца, например (но не против заклинаний с иссушающимим повреждениями – такими, как Ужасное Увядание/Horrid Wilting - или заклинаниями, которые напрямую направлены на обезвоживание организма). Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

При активации из этого бурнуса вырастают сотни острых шипов на 5 раундов. Любое существо, которое атакует вас своим прирожденным оружием или попытается произвести захват против вас (но не тогда, когда оно освобождается от вашего захвата или зажима), получает колющий урон1d6.
Это свойство можно активировать 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Кожа Кактуса/Skin of the Cactus (Snd 120).

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.
Рубашка Молнии/Bolt Shirt
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: торс

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Conjuration (Призыва)

Активация: действие движения (команда)

Вес: - 

На рукавах этой крепкой рубашки из синего льна вышит узор из золотых молний.

При активации этой рубашки вы можете телепорироваться в любое место на расстоянии до 60 футов (без шанса на ошибку), если оно находится в пределах видимости и в пределах досягаемости. Когда вы телепортируетесь, за вами тянется шлейф из безобидных потрескивающих искорок, так что становится очевидно, куда именно вы переместились.

Вы не можете использовать эту способность, чтобы переместиться на клетку, уже занятую другим существом или на клетку с большим материальным объектом на ней. В этом случае активация рубашки пропадает впустую. Вы можете телепорировать вместе с собой объекты весом до вашей максимально возможной загрузки, но не другое существо.

Эту способность можно использовать 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пространственная Дверь/Dimension Door.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Слот экипировки – руки (запястья).
Браслет Волшебной Палочки/Wand Bracelet
Цена (уровень предмета): 12000 (13)
Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: см. описание

Вес: -

Несколько небольших металлических предметов свисают с этой золотой цепочки-браслета наподобие подвесок.

Этот браслет может хранить в себе до четырех предметов, которые свисают с него в виде подвесок. Вы можете взять их быстрым действием (манипуляцией), чтобы предмет оказался у вас в руке.

Если вы держите предмет в руке, то вы можете поместить его в браслет быстрым действием (манипуляцией) или поменять его местами с предметом, уже хранящимся в браслете – для этого вам нужно прикоснуть этим предметом к подвеске, обозначающей хранящуюся вещь. Помещение предмета в браслет уменьшает его в размерах, и он превращается в подвеску на браслете. Вещь, помещаемая в браслет, не может весить более 3 фунтов и для ее удержания должно быть достаточно одной руки (например, легкое оружие или волшебная палочка). Только носитель браслета имеет возможность достать хранящиеся в нем вещи.

История. Само название этого предмета уже рассказывает об его наиболее частом употреблении. Изначально он был создан для хранения различных памятных вещей с дизайном, подходящим для различных собраний, но приобрел исключительную популярность среди мастеров-создателей/artificers (ESC 29), так как они часто полагаются на вещи, способные производить эффект заклинаний. (Знание Истории, УС 15.)

Подобные браслеты часто называют «подвесками наемных убийц», так как в них легко спрятать оружие небольшого размера. (Знание Истории, УС 20.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Уменьшить Предмет.

Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней. 

Наручи Охраны/Vambraces of Warding
Цена (уровень предмета): 8000 (11)
Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: 1

На этих золотых наручах выгравированы священные печати.

Эти наручи прекрасно сидят на руках любого существа, которое их надевает. Если у их носителя доброе мировоззрение, то они дают ему священный/sacred бонус +2 к КЗ против атак дальнего боя.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Защита от Стрел.

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней. 

Наручи Сильной Руки/Strongarm Bracers
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эти гибкие кожаные наручи сине-зеленого цвета украшены золотыми заклепками.

При ношении этих наручей вы можете пользоваться оружием, как будто вы - существо на одну категорию размера больше вашего. (При этом вы не получаете никаких штрафов на ношение оружия, обычного для вашего размера.) Например, человек, на котором одеты подобные наручи, может носить без штрафов оружие как Среднего, так и Большого размера.

Эффект этих наручей не складывается со врожденным свойством крови силачей (например, которыми обладают полугиганты и расы голиафов).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Увеличить Персону.  

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.    

Наручи Мощи Заклинаний/Spellmight Bracers
Цена (уровень предмета): 3300 (8)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

На этих превосходных наручах из черной стали выкованы изображения перекрещивающихся посоха и волшебной палочки. Оба окружены магическими рунами.

Эти наручи дают вам возможность пожертвовать точностью атаки ради большего урона при касте заклинаний. При произнесении заклинания, которое требует атаку по касанию и причиняет урон по хит пойнтам, вы получаете штраф -5 на атаку и причиняете дополнительные повреждения 1d6.
Сумеречный Клинок (РИ2, 19) может использовать эти наручи, производя заклинание касания через свое оружие ближнего боя, даже если используемое заклинание обычно не наносит урона по хит пойнтам. В этом случае оружие (а не заклинание) причиняет дополнительный урон 1d6.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Острый Край.

Цена создания: 1650 зм, 132 хп, 4 дня.    

Теневой Манипул/Shadow Maniple
Цена (уровень предмета): 3700 (8)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Illusion (Иллюзии)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Вокруг этих наручей кишмя кишат постоянно меняющиеся тени. На ощупь они похожи на замороженный шелк.

На самом деле эти наручи являются крохотным разломом между Материальным и Теневым Планом и позволяют носителю получать лечение при использовании магии теней.

Каждый раз, когда вы кастуете заклинание, в чьем описании присутствует слово «Тень» или произносите мистерию/Mystery (см. описание класса Теневой Заклинатель, ТоМ 111), вы можете активировать манипул, чтобы излечиться на количество хитов, равных уровню заклинания или таинства.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Вызов Тени или любая мистерия ученика.

Цена создания: 1850 зм, 148 хп,  4 дня.

Наручи Ответной Сдачи/Reciprocal Bracers
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: немедленное действие (команда)
Вес: -

Эти темные адамантиновые наручи с трудом поддаются, если вы решите отделить их друг от друга, словно некая незримая сила удерживает их вместе.

Подобные наручи особенно ценятся воинами, которым надоело все время получать серьезный урон в бою, так как они позволяют владельцу использовать удары нападающих против них же. Если вы нанесете успешный удар кому-либо, кто нанес критический удар или скрытую атаку по вам со времени вашего последнего хода, этот удар считается критическим. Вы по-прежнему должны бросить кубик на подтверждение критического удара.

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Острый Край.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп,  5 дней.

Наручи Стремительного Удара/Rapidstrike Bracers
Цена (уровень предмета): 3100 (8)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес: -

Эти отполированные мифрильные наручи имеют простой, но элегантный дизайн и идеально сидят на руках.

Эти наручи улучшают способность монаха Шквал Ударов. При их активации вы получаете бонус компетентности +2 на все атаки, проведенные как часть Шквала Ударов до конца вашего хода.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Ускорение.

Цена создания: 1550 зм, 124 хп,  4 дня.

Мифрильные Колокольчики/Mithral Bells
Цена (уровень предмета): 3700 (8)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Evocation (Созидания) 

Активация: стандартное действие (бросок – см. описание)

Вес: 1

Несколько крохотных серебряных колокольчиков, каждый из которых украшен гравировками изгибающихся узоров и спиралей, украшают этот  сверкающий браслет.

Пока на браслете остается хотя бы один из одиннадцати украшающих его колокольчиков, он дает своему носителю бонус компетенции +2 на все проверки Представления.

Колокольчик можно легко оторвать от браслета и бросить на расстояние до 40 футов. По окончании полета он взрывается, производя эффект как от заклинания Взрыв Звука. После активации колокольчика таким образом он утрачивается безвозвратно. Если вы потратите все колокольчики, браслет теряет все свои волшебные свойства.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет,  заклинание Взрыв Звука, создатель должен быть бардом.
Цена создания: 1850 зм, 148 хп, 4 дня.
Наручи Инквизитора/Inquisitor Bracers
Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Грубые изображения солнца, выгравированные на этих тяжелых стальных наручах, напоминают куда более суровую версию обычно милосердного облика Пелора, бога солнца.

Эти наручи дают вам возможность отличить обычных горожан от маскирующихся под людей вампиров или им подобной нежити. Когда вы активируете эти наручи, следующая атака оружием ближнего боя, которую вы осуществите до конца вашего хода, помимо своего обычного урона, включает в себя заклинание Лечение Средних Ран. В идеале, это заклинание наносит урон нежити и тем самым выявляет их злую сущность, но в случае ошибки оно по крайней мере лечит урон, случайно нанесенный живому (и, возможно, неповинному) существу. 

Вы не можете использовать эти наручи для атаки касания – только как часть обычной атаки ближнего боя. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Лечение Средних Ран.  

Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Наручи Ведьмака/Hexbands
Цена (уровень предмета): 3100 (8)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 3

Эти шестиугольные наручи из холодного железа сработаны так, чтобы носиться на бицепсе предплечья. На них выгравированы различные символы тайной магии.

Эти наручи особенно ценятся Ведьмаками/Hexblades (CW 5), так как они усиливают силу их проклятий и возможности в бою. Когда вы носите эти наручи, они увеличивают УС ваших проклятий на 1. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, когда вы носите эти наручи, вы можете добавить бонус вашей Харизмы (если таковой имеется) к урону оружием, который вы наносите существу, находящемуся в данный момент под вашим проклятием ведьмака. Этот бонус длится 1 раунд и им можно пользоваться 5 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Великолепие Орла.

Цена создания: 1550 зм, 124 хп, 4 дня.

Наручи Стража Смерти/Deathguardian Bracers
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 3 

Две золотые спирали обвивают ваши руки наподобие змей от бицепсов до запястий. На конце обеих спиралей находится небольшой рубин.

Данный предмет позволяет вам обменять тайные заклинания на защиту от физических повреждений. При их активации вам нужно выбрать неиспользованное тайное заклинание или слот заклинания.  Вы теряете это заклинание или слот (как если бы вы произнесли заклинание), но получаете сопротивление повреждениям, равным двойному уровню пожертвованного заклинания или слота заклинания. Это сопротивление повреждениям длится до конца вашего следующего хода и не может быть преодолено никаким типом оружия.

Эти наручи могут быть активированы любое количество раз, пока у вас остаются неиспользованные тайные заклинания или слоты заклинаний.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.
Наручи Смертельного Удара/Deathstrike Bracers
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 2 

На обоих черных стальных наручах выгравировано изображение скрещенных мечей.

При активации эти наручи позволяют вам наносить повреждения от критических ударов и скрытых атак оружием ближнего боя по конструктам, элементалям, желеобразным существам (oozes), растениям и нежити, игнорируя их обычный иммунитет к урону такого типа. Вы по-прежнему должны бросить кубик, чтобы получить критический удар и затем подтвердить его, чтобы получить бонусы от наручей. Эти наручи не позволяют вам преодолеть любой другой тип сопротивления критическим ударам или скрытым атакам (например, от зачарования на укрепленные/fortified доспехи). Этот эффект длится один раунд.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Острый Край.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Темно-Красные Наручи из Драконьей Шкуры/Crimson Dragonhide Bracers
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Abjuration (Отрицания)

Вес: -

Эти кожаные наручи сделаны из красной чешуйчатой кожи большой рептилии.

Данные наручи дают вам сопротивление огню 5 и дают бонус зачарования +1 к вашему природному бонусу защиты на +1 (существа, у которых нет естественного бонуса защиты, считают его как 0).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Древесная Кожа и Сопротивление Энергии.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Наручи Ответного Удара/Counterstrike Bracers
Цена (уровень предмета): 2500 (7)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: -

На обоих  наручах выгравировано изображение двух прилегающих друг к другу кинжалов, направленных острием в противоположные стороны.

Данные наручи помогают вам ответить на провалившуюся атаку против вас неожиданным ударом. Вы можете активировать эти наручи сразу после того, как враг безуспешно попытался провести против вас атаку оружием ближнего боя. Это дает вам свободную атаку по возможности – даже если вы уже совершили максимально доступное вам количество атак по возможности в этом раунде. Вы должны активировать наручи до того, как враг совершит другую атаку или какое-либо действие.

Эта способность функционирует 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ускорение.

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Повязка Уклонительных Маневров/Armband of Elusive Action
Цена (уровень предмета): 800 (3)

Слот экипировки: руки (как наручи)

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: 1

Этот обруч сделан из чистого золота и отполирован до блеска.

Данный предмет повышает вашу защиту в хаосе битвы. При его активации вы можете избежать одной атаки по возможности, которую в противном случае обязательно вызвали бы какие-то ваши действия.

Эта способность функционирует 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Грация Кошки или Избежать Атаки/Evade Attack (CP 89).
Цена создания: 400 зм, 32 хп, 1 день.

Повязка Максимизированного Лечения/Armband of Maximized Healing
Цена (уровень предмета): 7200 (11)

Слот экипировки: руки (как наручи)

Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

Этот серебряный браслет украшает россыпь крошечных алмазов, которые смотрятся как небесное созвездие.

Когда вы активируете этот предмет, следующее заклинание лечения уровня 6 или ниже, произнесенное вами до начала следующего раунда, автоматически максимизируется как под воздействием фита Максимизировать Заклинание, при этом не требуя повышения уровня заклинания или увеличения времени каста.

Эта способность функционирует 3 раза в день.

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Максимизировать Заклинание, заклинание Исцеление/Heal.
Цена создания: 3600 зм, 288 хп, 8 дней.

Повязки Мощи/Armbands of Might
Цена (уровень предмета): 4100 (9)

Слот экипировки: руки (как наручи)

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 2

На этих бронзовых браслетах выгравированы рога быка.

Когда вы носите эти браслеты, вы получаете бонус +2 на проверки по Силе и броски на навыки, связанные с Силой.

Если у вас есть фит Мощная Атака, то вы получаете бонус +2 на урон оружием ближнего боя, когда вы используете Мощную Атаку (и штраф минимум -2 на броски атаки). 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сила Быка.
Цена создания: 2050 зм, 164 хп, 5 дней.

Наручи Точности/Bracers of Accuracy
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Divination (Прорицания)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

На обоих бронзовых наручах выгравировано изображение открытого глаза.

При ношении этих наручей ваши атаки оружием дальнего боя приобретают удивительную меткость. Наручи имеют три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. При использовании одного или более зарядов вы получаете бонусы ко всем атакам дальнего боя, которые вы проведете до конца этого раунда. 

1 заряд – вы можете игнорировать бонус противника к КЗ, полученный им от любого укрытия/cover кроме полного укрытия.

2 заряда – вы можете игнорировать шанс на промах по противнику из-за недостаточной видимости/concealment (например, как из-за воздействия заклинания Размытый Образ или Смещение) кроме полной невидимости или недостаточной видимости из-за бестелесности, для всех противников. 
3 заряда – вы игнорируете все бонусы противника из-за недостаточной видимости или укрытия (как в описанных выше двух случаях), для всех противников.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Острый Слух/Ясное Зрение (Clairaudience/Clairvoyance). 

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня. 

Наручи Свободы Заклинателя/Bracers of Arcane Freedom
Цена (уровень предмета): 2300 (6)
Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: ½ 

На этих узорных наручах из синей кожи вышиты золотом изображения летящих орлов.

Эти наручи позволяют вам вершить заклинания без обычно полагающихся к ним сложных движений. Когда вы активируете этот предмет, он производит выброс соматической энергии, соответствующий заклинанию, которое вы произносите до конца этого раунда (как под воздействием фита Неподвижное Заклинание/Still Spell, но без изменения в уровне заклинания и времени каста). 

Эта способность функционирует два раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Свобода Передвижений.
Цена создания: 1150 зм, 92 хп, 3 дня. 

Наручи Взрывного Барьера/Bracers of the Blast Barrier
Цена (уровень предмета): 3200 (8)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Цвета этих наручей – серебряный и красный, и они украшены круглыми, иссиня-черными камнями.

Эти наручи позволяют вам трансформировать заклинания или подобные заклинаниям способности во временную стену магической энергии. При активации этих наручей следующее заклинание или подобная заклинанию способность, которую вы используете до конца этого раунда, превращается в темную магическую стену шириной и высотой в 10 футов на продолжительность1 раунд за уровень заклинания. Один конец стены должен обязательно находиться на краю вашей клетки, и она может быть развернута в любом направлении. Процесс создания стены должен проходить без прерываний, и стена не должна получить никакой урон. Если ее поверхность в этот момент будет повреждена любым существом или объектом, стена не сможет сформироваться, а активация наручей и заклинание пропадают впустую.

Любое существо, которое попытается пройти сквозь стену, получает урон, равный нормальному урону от использованного заклинания или подобной заклинанию способности (с минимальным уроном 1 очко повреждений за уровень заклинания).  Успешный спасбросок по Реакции (УС спасброска будет равно обычному УС спасброска данного заклинания) снижает урон наполовину. 

Эту способность можно использовать три раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Стена Огня/Wall of Fire. 
Цена создания: 1600 зм, 128 хп, 4 дня.

Наручи Рассвета/Bracers of Dawn
Цена (уровень предмета): 26000 (16)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)

Активация: действие движения (манипуляция) и стандартное действие (манипуляция)

Вес: 1

Эти кожаные наручи украшены металлическими кнопками. На одном из них имеется прикрепленная констукция в виде линзы в оправе. 

Когда вы поворачиваете оправу линзы налево, наручи никак не меняются. Когда вы поворачиваете оправу обратно в центральную позицию, луч света вырывается из линзы, освещая все вокруг как светильник бычьего глаза/bullseye lantern. Поворот оправы налево или обратно к центру занимает действие движения.

Четыре раза в день вы можете стандартным действием повернуть оправу в правую сторону, нацелить ее на мишень и послать в противника луч как под воздействием заклинания Палящий Свет/Searing Light. После каждого использования этой способности оправа автоматически возвращается в свою исходную позицию.

Хотя только один из наручей имеет волшебную линзу, вы должны носить оба, чтобы использовать ее способности.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Палящий Свет/Searing Light. 

Цена создания: 13000 зм, 1040 хп, 26 дней. 

Наручи Опутывающего Взрыва/Bracers of Entangling Blast
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда) 

Вес: 1

Эти иссиня-черные наручи украшены овалом из крохотных камней рубинового цвета.

Наручи Опутывающего Взрыва позволяют вам обездвижить противника за счет снижения  повреждений от вашей магии. Когда вы активируете эти наручи, ваше следующее заклинание или подобная заклинанию способность, которую вы используете, причиняет противнику только половину урона, но он становится опутанным/entangled на 1d3 раунда и получает 1 очко урона за каждый уровень использованного заклинания каждый раунд в начале вашего хода. Это урон того же типа, который обычно наносится использованным заклинанием (если заклинание наносит более одного вида урона, вы должны выбрать, какой вы предпочитаете). Эти наручи нельзя использовать с заклинаниями, которые не наносят никаких повреждений.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Паутина. 

Цена создания: 1000 зм, 100 хп, 2 дня. 

Наручи Мощного Столкновения/Bracers of Great Collision
Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: средняя, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: свободное действие (команда) 

Вес: -

На этих толстых платиновых наручах выгравированы изображения  пересекающихся молотов.

Наручи мощного столкновения дают вам возможность произвести более сокрушительную атаку дробящим оружием. Когда вы наносите критический удар дробящим оружием ближнего боя, вы можете активировать наручи, чтобы добавить к урону 2d6 очков повреждений (или 3d6, если вы используете двуручное оружие). 

Вы должны активировать наручи до того, как вы узнаете ваш результат дайса на урон.
Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинания Усиленное Магическое Оружие/Greater Magic Weapon и Острый Край. 

Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня. 

Наручи Возможности/Bracers of Opportunity
Цена (уровень предмета): 2300 (6)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutaion (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно) 

Вес: ½

Эти кожаные подвязки для запястий кажутся легкими, но прочными.

Наручи возможности дают вам преимущество над противниками, которые неосторожно перестали обращать внимание на свою защиту.

Если у вас есть фит Боевые Рефлексы, то эти наручи дают вам бонус компетентности +2 на любую атаку по возможности вы совершаете (независимо от того, совершаете ли вы ее обычным способом или активируя эти наручи). Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Когда вы активируете наручи, вы получаете шанс провести атаку по возможности, даже если вы уже достигли вашего предельного количества  атак по возможности в этом раунде.

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Боевые Рефлексы,  заклинание Грация Кошки. 

Цена создания: 1150 зм, 92 хп, 3 дня. 

Наручи Быстрого Удара/Bracers of Quick Strike
Цена (уровень предмета): 1400 (5)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutaion (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда) 

Вес: 1

На этих мифриловых наручах выгравировано изображение острого как игла кинжала.

Когда вы активируете эти наручи, вы получаете возможность провести дополнительную атаку любым оружием ближнего боя, находящимся у вас в руках, если вы уже провели полнораундовую атаку в этом раунде. Эта атака проводится с бонусом вашей полной атаки и всеми модификаторами, которые на нее влияют. Данный эффект не складывается ни с каким другим эффектом, дающим вам дополнительную атаку за раунд - например, фитом Быстрый Выстрел, оружием скорости или заклинанием Ускорение.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Вы должны носить Наручи Быстрого Удара 24 часа, прежде чем вы можете воспользоваться этой способностью. Если вы их снимите, они потеряют свои свойства, и вы должны будете проносить наручи еще 24 часа, прежде чем они восстановятся.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Ускорение. 

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня. 

Наручи Отталкивания/Bracers of Repulsion
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)

Активация: быстрое действие (команда) 

Вес: -

Оба наруча украшены дымчатым овальным кварцем, на котором выгравировано изображение воздетой вверх руки.

Наручи Отталкивания способны создать волну чистой силы, которая отшвыривает назад ваших противников. Когда вы их активируете, все ваши оппоненты на расстоянии до 10 футов от вас должны сделать спасбросок по Стойкости с УС 19 или быть отброшены на 5 футов дальше от вас. Этот эффект не имеет воздействия на существ размером Огромные или больше. Так как сила, которая действует на существ, состоит из чистой энергии, она может воздействовать и на бестелесных противников.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Принуждающая Рука Бигби/Bigby's Forceful Hand.

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня. 

Наручи Возмездия/Bracers of Retaliation
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: немедленное действие (команда) 

Вес: 1

Эти наручи из жесткой кожи выглядят крепкими и гибкими одновременно.

Наручи Возмездия защищают вас от атак и наказывают противника, который сумел ранить вас. Они дают вам бонус доспехов +1 (как наручи доспехов +1). Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, когда вы получаете ранение, вы можете пожертвовать тайным заклинанием уровня 1 или выше, чтобы ошарашить/daze нанесшего вам повреждения противника на 1 раунд. Спасбросок по Воле с УС 10 + уровень пожертвованного заклинания аннулирует эффект.
Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие и  Создать Волшебный Предмет,  заклинания Оглушить Монстра/Daze Monster и Доспехи Мага. 
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней. 

Наручи Ветра/Bracers of Wind
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (команда) 

Вес: 1

Эти наручи сделаны из серебряных пластинок и крепятся к рукам узорными кожаными ремешками. Чуть повыше запястий они украшены кристаллами, внутри которых словно танцует вихрь, и мотив вихря выгравирован на самих наручах.

Наручи Ветра создают вокруг вас постоянное слабое дуновение, время от времени раздувающее ваши волосы и ваш плащ. При их активации дуновение вокруг вас усиливается, что дает противникам штраф -2 на атаки оружием дальнего боя против вас, как если бы они совершали их в условиях сильного ветра (DMG 95). Этот эффект не действует на осадное оружие, кидаемые булыжники и прочее оружие подобного рода. Если ветер в данной местности уже считается сильным или мощнее, то эффекты не складываются. Помимо этого, если оружием дальнего боя пользуетесь вы сами, то вы получаете бонус компетентности +1 на броски атаки. Эти эффекты действуют все время, пока наручи активированы.

По желанию вы можете остановить дуновение вокруг себя, если произнесете слово «Затихни» на языке Ауран/Auran, но если вы это сделаете, то вместе с ветром исчезнут и все бонусы от наручей. Вы можете активировать наручи заново, если произнесете слово «Зефир», концентрируясь на гравировках серебряных пластин.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет или заклинание Привязка Элементаля/Bind Elemental (ECS 51),  заклинание Поймать Обитателя Планов/Planar Binding. 
Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней. 
Наручи Кадуцея/Caduceus Bracers
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа  Conjuration (Призыва)

Вес: 1

На этих легких серебряных наручах выгравировано изображение двух переплетающихся змей.

Эти наручи позволяют вам трансформировать ваши внутренние способности исцеления в другие формы восстанавливающей магии. Вы можете пожертвовать 5 очками лечения (изымающихся из любой внутренней способности лечения – например, Наложение Рук паладина или Цельность Тела монаха), чтобы восстановить 1 очко повреждения характеристики или устранить состояние ошеломления/dazed, усталости\fatigued или недомогания\sickened у 1 существа.

Использование этих наручей подчиняется всем обычным правилам использования вашей способности лечения. Например, паладин по-прежнему должен прикоснуться к существу, как для наложения рук, а монах может задействовать наручи только на себя, так как его способность Цельность Тела не может быть использована для других существ.

Вы можете использовать большее количество очков для слагающегося эффекта. Например, вы можете потратить 15 очков лечения, чтобы устранить состояние усталости и вылечить 2 очка повреждения характеристик.

Также вы можете скомбинировать обычное лечение от вашей способности с действием наручей. Например, трата 25 очков может устранить эффекты, как описано в предыдущем абзаце, и впридачу вылечить 10 очков урона.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Малое Восстановление.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня. 

Браслет Волшебных Ягод/Goodberry Bracelet
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

С этого простого серебряного браслета свисают несколько подвесок в форме ягод.

Этот браслет обеспечивает самое базовое питание и лечение своему носителю и его союзникам. Пока вы носите этот браслет, каждый день на рассвете он создает пять серебряных подвесок в форме ягод. Если вы сорвете подвеску с браслета, она превращается в съедобную ягоду с волшебными свойствами как у ягод, созданных заклинанием «Волшебная Ягода»/Goodberry, с тем исключением, что ни одно существо не получает бонусы за употребление более чем одной ягоды. Независимо от того, съедите ли вы ягоду, сорвете подвеску с браслета, но не станете ее употреблять, или оставите подвески на браслете, все подвески и ягоды исчезают спустя 24 часа после своего создания.

Если вы носите волшебный предмет, дающий бонус к Мудрости, то вы можете добавить половину этого бонуса к количеству вылеченного урона, которое обеспечивает ягода. Например, если браслет носит существо с Ожерельем Мудрости +4, то создаваемые им ягоды будут вылечивать 3 очка повреждений, а не 1.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Волшебная Ягода/Goodberry.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Наручи Увеличенной Дальности/Greatreach Bracers
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 5

Эти длинные кожаные наручи прошиты черными сухожилиями.
Из-за их внешнего вида и свойств эти наручи порой называют «рука душителя». Они позволяют вам провести атаку с неожиданно дальнего расстояния.  Когда вы активируете эти наручи, ваши руки удлиняются и радиус вашего действия возрастает на 10 футов на 1 раунд.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Увеличить Персону.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Слот экипировки – плечи (плащ).
Плащ Воды/Water Cloak
Цена (уровень предмета): 12000 (13)
Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 1

Этот плащ из парусины украшен вышивкой, изображающей морские волны. Определенный спиральный узор внутри волн повторяется по всему плащу, он же выгравирован на большом темном кристалле, который служит застежкой на воротнике плаща.  Сам плащ кажется влажноватым, а его нижний край выглядит так, словно он промок насквозь.

Несмотря на свой внешний вид, этот плащ всегда абсолютно сух для своего владельца, даже в самый дождливый день. При его ношении вы получаете бонус +5 на спасброски по Реакции против эффектов, которые причиняют огненный урон, и вы можете избежать урона огнем как если бы вы обладали фитом Увертливость/Evasion. Когда вы совершаете успешный спасбросок по Реакции, чтобы получить только половину урона, вместо этого вы не получаете никакого урона. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, плащ имеет две дополнительные способности:

Гашение: плащ может потушить любой немагический огонь в радиусе 30 футов. Этот эффект не имеет воздействия на огненных существ. Его можно активировать 5 раз в день

Антиогненный: плащ может противодействовать любому заклинанию с описанием «Огонь» как если бы вы скастовали на него «Развеять Магию».  Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день. Если вы примените ее на заклинание, у которого нет огненной составляющей, то она пропадает впустую.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет или Привязать Элементаля (ESC 51), заклинание Подчинение Планов.

Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней. 

Белый Плащ Паука/White Cloak of the Spider
Цена (уровень предмета): 4200 (9)
Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Этот белый плащ выглядит так, словно он был создан гигантским пауком. Большой серый паук, ткущий паутину, изображен на его спине.

При ношении этого плаща вы получаете бонус +2 на спасброски против яда. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, плащ имеет две способности, каждую из которых можно активировать 1 раз в день: Паучье Лазанье и Удержать Персону.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сопротивление, Паучье Лазанье, Удержать Персону.

Цена создания: 2100 зм, 168 хп, 5 дней. 

Плащ Боевого Волшебника/War Wizard Cloak
Цена (уровень предмета): 16000 (14)
Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

У этого черного плаща высокий воротник, и его отвороты свисают, закрывая грудь и плечи владельца. Правую сторону груди украшает изображение раскрытой белой ладони, заключенной в круг, а левую – изображение разъяренного фиолетового дракона.

Этот плащ защищает вас от воздействия стихий (как заклинание Защита от Стихий) и автоматически активирует эффект Падения Пера, если вы упадете с высоты больше 5 футов. Это постоянно действующие эффекты и не требуют специальной активации.

Помимо этого, этот плащ имеет 4 волшебные способности, каждое из которых можно активировать 1 раз в день: Пространственная Дверь, Доспехи Мага, Защита от Стрел и Послание.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Защита от Стихий, Падение Пера, Пространственная Дверь, Доспехи Мага, Защита от Стрел, Послание.

Цена создания: 8000 зм, 640 хп, 16 дней. 

Плащ Исчезновения/Vanisher Cloak
Цена (уровень предмета): 2500 (7)
Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Illusion (Иллюзии)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: 1

Этот плащ создан без единого шва и представляет собой цельный кусок серой ткани, легкой, как паутинка.

Это плащ позволяет вам и вашим ближайшим союзникам на короткое время исчезнуть из поля зрения остальных. Он имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов делает вас (иногда с одним или более союзниками) невидимым как под воздействием заклинания Невидимость на 1 раунд или больше.

1 заряд – вы становитесь невидимым на 4 раунда;

2 заряда – вы и один из ваших союзников на соседней с вами клетке становитесь невидимыми на 3 раунда;
3 заряда – вы и до трех ваших союзников на соседних с вами клетках становитесь невидимыми на 2 раунда.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Невидимость.

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня. 

Плащ Перестановки/Transposer Cloak
Цена (уровень предмета): 6000 (10)
Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)
Вес: -

По диагонали это плащ разделен на два цвета: верхняя его половина – чистейшего белого цвета, в то время как нижняя – черна как ночь.

Данный предмет дает вам возможность поменяться местами с другим существом. При его активации вы меняетесь местами с существом, находящимся на расстоянии не более 30 футов от вас. Вы и это существо должны относиться к одной категории размера на поле боя – например, человек может поменяться местами с гоблином или дварфом, но не с огром или кошкой. Если другое существо не желает меняться с вами местами, то оно может сделать спасбросок по Воле с УС 13, чтобы аннулировать эффект. Каждое существо может принести с собой предметы весом до своей максимальной загрузки. Дополнительные существа не могут быть транспортированы подобным образом.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Зловещая Перестановка/Baleful Transposition (SC 23). 

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.
Саван Наблюдения/Scry Shroud
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Illusion (Иллюзии)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Кажется, что черная подкладка этого непримечательного серого плаща поглощает одновременно и свет, и звук.

При ношении этго плаща вы получаете бонус компетентности +5 к спасброскам против заклинаний школы Прорицания. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, если вы заметите или почувствуете магическое наблюдение, созданное заклинанием Наблюдение/Scrying, вы можете активировать плащ, чтобы стать невидимым (как под заклинанием Невидимость) на 10 раундов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Незаметность, Невидимость.  

Цена создания: 2000 зм, 160 хп,  4 дня.

Плащ Арьергарда/Rearguard Cape
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес: 3

Два перекрещенных черных меча на фоне лазурного щита вышиты на этом белом плаще.

Если вы – маршал (МН 11), то этот плащ помогает вам в ситуациях, когда вы и ваши союзники сражаетесь с превосходящими силами противника.   Вы можете активировать этот плащ, если в пределах радиуса 60 футов количество видимых, активных врагов превосходит количество видимых, активных союзников (включая вас). Пока плащ активирован, все бонусы от ваших аур увеличиваются на 2. 

Этот бонус длится 10 раундов или пока враг не перестает превосходить вас количеством. Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинание Великолепие Орла.

Цена создания: 1000 зм, 160 хп,  2 дня.

Плащ Пронзающего/Piercer Cloak
Цена (уровень предмета): 900 (4)

Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования) 

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

На этом темном плаще вышито серебряное копье, направленное острием вниз.

Обладатель этого плаща может наносит сокрушительные атаки из позиции, где он находится выше противника. При активации плаща все атаки, которые вы производите с возвышенности в этот ход (РИ 151), причиняют дополнительные 1d6 очков урона. Если вы атакуете врага с возвышенности минимум 10 футов по сравнению с его позицией, этот урон возрастает до 2d6. Этот эффект длится 1 раунд.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

История. Когда Холтберг пережил Дождь Хафлингов – семь ночей, когда воры-хафлинги прыгали с крыш зданий на прохожих, убивая или оглушая их и присваивая все до последнего, что было у их жертв, - многие воры носили подобные плащи (Знание Истории или Местное, УС 15).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  заклинания Сила Быка и Прыжок.
Цена создания: 450 зм, 36 хп,  1 день.

Мантия Второго Шанса/Mantle of Secong Chances 
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Divination (Прорицания) 

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Эта мантия сделана из сверкающего голубого материала, который гладок как шелк. На нем белыми и серебряными нитями вышиты различные символы, означающие удачу.

Раз в день вы можете активировать этот предмет и воспользоваться силой его удачи. При этом вы делаете переброску кубика на любое действие, которое вы только что совершили – до того, как ДМ объявит его результат. Вы должны принять результат второго броска, даже если он окажется хуже, чем первый. Вы можете пользоваться силой этой мантии, даже если вы уже имеете подобную классовую способность (например, как бонус домена Удачи).

История. Самую первую мантию такого рода создала бардесса-человек по имени Эльва, которая имела привычку без конца попадать в неприятные ситуации. (Знание Истории, УС 15.)

Эта мантия приносит вам удачу и дает вам второй шанс даже в ситуациях, когда они абсолютно невозможны. (Знание Истории, УС 20.)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, домен Удачи.
Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Плащ Гадюки/Cape of the Viper
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа  Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Этот плащ цвета изумрудной зелени прошит нитями из зеленоватого металла.

Этот предмет позволяет вам трансформироваться в ядовитую змею. Он имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Использование одного или более зарядов трансформирует вас в гадюку на 7 раундов.

1 заряд – в маленькую гадюку

2 заряда – в гадюку среднего размера

3 заряда – в гадюку большого размера и вы прибавляете +2 к УС спасброска против вашего ядовитого укуса

Находясь в форме змеи, вы теряете все свои обычные способности и получаете все характеристики змеи соответствующего размера за исключением вашего мировоззрения, ваших хит дайсов (для вычисления эффектов, которые основываются на хит дайсах) и вашей обычной способности понимать языки (но не говорить на них). Любые вещи, одетые на вас или хранящиеся у вас, сливаются с вашей новой формой и теряют свои свойства. Это считается эффектом полиморфа как описано в РИ 2 на стр. 95.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет,  способность принимать форму животного.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня. 

Плащ Битвы/Cloak of Battle
Цена (уровень предмета): 22000 (15)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 14
Аура: сильная, УС 22, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Этот длинный плащ сделан из тысяч тонких серебряных колец, выглядящих как кольца цепи.

Этот плащ дает вам бонус доспехов +4 к КЗ. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. Помимо этого, плащ имеет два особых свойства, которые вы можете активировать специальными словами-командами.

Первая команда трансформирует плащ в железный четверной посох +1/+1, который немедленно прыгает в вашу руку (или падает к вашим ногам, если у вас нет свободных рук в данный момент). Такая же команда трансформирует посох обратно в плащ, который незамедлительно вновь оказывается на ваших плечах.

Вторая команда позволяет плащу сделать попытку обезоруживания противника на одной из соседних с вами клеток (используя ваш базовый бонус атаки и модификатор размера с дополнительным бонусом +4). Эта попытка не провоцирует атаку по возможности. Если она удастся, то плащ может отбросить оружие противника на расстояние 10 футов в любом направлении. (Но не в противника, его нельзя атаковать таким способом.) Если попытка обезоруживания не удастся, противник не может обезоружить вас контрударом. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Грация Кошки, Доспехи Мага, Волшебное Оружие.

Цена создания: 11000 зм, 880 хп, 22 дня.

Плащ Стихийной Защиты/Cloak of Elemental Protection

Цена (уровень предмета): 1000 (4)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 1

На этом белом плаще металлическими нитями вышиты руны всех пяти элементарных стихий.

Когда вы активируете этот плащ, вы получаете сопротивление 10 против одного типа элементарного урона по вашему выбору (кислота, холод, электричество, огонь или звук).  Этот эффект длится до начала вашего следующего хода. 

Этой способностью можно пользоваться один раз в день. Вы должны носить Плащ Стихийной Защиты 24 часа, чтобы активировать его свойства. Если вы снимите его, то его волшебные свойства угасают и  вам нужно будет опять проносить его 24 часа, чтобы активировать их  заново.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сопротивление Энергии/Resist Energy.

Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.

Плащ Звериной Стойкости/Cloak of Predatory Vigor
Цена (уровень предмета): 1400 (5)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 2

Этот плащ из леопардовой шкуры кажется удобным и надежным одновременно.

Этот плащ позволяет вам трансформировать вашу боевую ярость в лечащую энергию. Когда вы  находитесь в состоянии Ярости/Rage или Бешенства/Frenzy, вы можете активировать плащ, чтобы излечить себя на количество очков, равное вашему хит дайсу. 

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Лечение Средних Ран.

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Плащ Перьев/Cloak of Quills
Цена (уровень предмета): 2500 (7)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: свободное действие (команда)

Вес: 1

Этот толстый кожаный плащ с высоким воротником усеян тысячами мелких перьев. Большинство перьев по размеру не превосходят иглы ежа, но некоторые из них – на плечах и на спине – достигают длины до 2 футов.

Во время захвата, каждый раз, когда вы бросаете кубик на действие по захвату (кроме первоначального кубика на попытку сопротивления захвату или попытку инициации захвата с вашей стороны), вы можете активировать Плащ Перьев. При этом перья плаща вонзаются в вашего противника, причиняя урон 1d6 всем врагам в действии захвата (спасбросок по Реакции с УС 16 аннулирует эффект).
Этой способностью можно пользоваться 5 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Огонь Перьев/Quillfire (SC 164).

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Плащ Саламандры/Cloak of the Salamander
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 1

Эта накидка красного оттенка сделана из чешуйчатой кожи рептилеобразного существа и всегда теплое на ощупь. Когда вы его надеваете, оно вспыхивает пламенем, и после этого языки пламени продолжают постоянно танцевать на его поверхности.

Этот плащ наносит повреждения тем существам, которые атакуют вас своим природным оружием или оружием без радиуса дальности. Танцующее на накидке пламя не причиняет повреждений ни вам, ни существам или объектам, до которых вы дотрагиваетесь.

Когда вы активируете накидку, любое существо, атакующее вас вышеописанным способом, получает урон огнем 1d6+7. Этот эффект длится до начала вашего следующего хода. 

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Огненный Щит/Fire Shield.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Улучшенный Плащ Саламандры/Cloak of the Salamander, Greater
Цена (уровень предмета): 36000 (17)

Алая накидка, сделанная из шкуры какого-то рептилеобразного зверя, постоянно окружена аурой огня и дыма.

Этот плащ функционирует как Плащ Саламандры, с той разницей, что его магический эффект постоянен и не требует специальной активации.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Огненный Щит/Fire Shield.

Цена создания: 18000 зм, 1440 хп, 36 дней.

Плащ Сопротивления Духовной Связи/Cloak of the Soulbond Resistance
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)

Вес: 1

Эта накидка превосходного качества сделана из материала синего и фиолетового цвета. Застежка на вороте изготовлена из двух синих кристаллов.

Этот плащ дает вам бонус сопротивления +1 на все спасброски. Помимо этого, он служит вместилищем вашей эссенции точно так же как духовный сплав (soulmeld). Каждое очко вложенной туда эссенции увеличивает бонус на 1. Максимальное возможное количество эссенции определено ниже.

Каждый плащ подобного типа имеет свой максимум вмещения. Максимальное число очков эссенции, которые вы можете в него поместить, равняются этому максимуму или вашим обычным очкам (см. Таблицу 1-2 по Вместилищу Эссенций в Magic of Incarnum 19), за основу выбирается меньшая из этих двух цифр. Помещение или перераспределение эссенции в плаще считается быстрым действием (и может осуществляться как часть обычного быстрого действия, уходящего на перераспределение эссенции).

Данный предмет имеет максимальное вместилище эссенций 2 и его бонус сопротивления не может превышать +3.

Связь с Шакрой - Плечи.  Если вы осуществите привязку этого плаща к Шакре, то его бонус сопротивления увеличивается на 1. В этом случае бонус может превысить свой максимум, указанный выше. Для более подробной информации см. раздел Привязка Предметов к Шакре (MoI 108).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сопротивление/Resistance.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.
Улучшенный Плащ Сопротивления Духовной Связи/Cloak of the Soulbond Resistance, Greater
Цена (уровень предмета): 13000 (13)

Уровень Создателя: 18
Аура: сильная, УС 24, школа Abjuration (Отрицания)

Эта накидка превосходного качества сделана из материала цвета сумеречного неба. Застежка на вороте изготовлена из четырех ярко-синих кристаллов.

Этот плащ функционирует как Плащ Сопротивления Духовной Связи, с той разницей, что он имеет максимальное вместилище эссенций 4 и максимальный бонус сопротивления  +5.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сопротивление/Resistance.

Цена создания: 6500 зм, 520 хп, 13 дней.

Плащ Камня/Cloak of Stone
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 2

Этот пятнистый серый плащ выглядит так, словно он сделан из очень тонкого камня.

При ношении этого плаща вы получаете бонус компетентности +5 на проверки умений Укрытия и Бесшумного Передвижения. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, вы можете активировать особое свойство плаща, чтобы получить эффект как от заклинания Слиться с Камнем/Meld into Stone. Эту способность можно использовать 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Слиться с Камнем/Meld into Stone.

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Плащ Шипов/Cloak of Thorns
Цена (уровень предмета): 26000 (16)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Этот коричневый плащ выглядит так, словно он целиком состоит из длинных шипов.

При ношении этого плаща вы получаете бонус зачарования +2 к вашему существующему бонусу естественной защиты. (У существ, у которых нет бонуса прирожденной защиты, его значение берется как +0.)

Помимо этого, любое существо, которое атакует вас своим прирожденным оружием или оружием без радиуса дальности, получает колющий урон 1d4+3.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Древесная Кожа/Barkskin и Командовать Растениями/Command Plants.
Цена создания: 1150 зм, 92 хп, 3 дня.

Плащ Сопротивления Изгнанию Нежити/Cloak of Turn Resistance
Цена (уровень предмета): 11000 (13)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Necromancy (Некромантия)

Вес: 1

Этот плащ выглядит как потрепанный кусок материи домашнего изготовления, держащийся на изъеденом кожаном ремне вместо воротника.

При ношении этого плаща ваше сопротивление попыткам изгнания нежити увеличивается на 4. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, способность Подчинять Нежить/Rebuke Undead как клерик 10 уровня.
Цена создания: 5500 зм, 440 хп, 11 дней.

Плащ Оружейной/Cloak of Weaponry
Цена (уровень предмета): 2300 (6)

Слот экипировки: плечи

Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Этот простой плащ из белого льна украшен темным мехом. При близком рассмотрении мех кажется переливающимся и слегка расплывчатым.

Этот плащ имеет в себе скрытое пространство, способное держать одно оружие весом до 25 фунтов и размером не больше среднего. При активации плаща вы можете выхватить оружие  или спрятать его, если плащ в данный момент пуст.

Вы не можете хранить в плаще существ или предметы, не являющиеся оружием.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Секретный Сундук Леомунда.
Цена создания: 1150 зм, 92 хп, 3 дня.

Плащ Драконьей Чешуи/Dragonscale Cloak
Реликвия

Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 2

Этот длинный развевающийся плащ сшит из чешуи различных цветных драконов.
Если ваше мировоззрение хаотично-злое, нейтрально-злое или хаотично-нейтральное, то при ношении этого плаща вы получаете сопротивления энергии 5 – тип энергии определяется по вашему выбору (кислота, холод, огонь или электричество). Вы назначаете тип сопротивления (или меняете его), произнеся командное слово.

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь с божеством, то по команде вы можете превратить этот плащ в драконьи крылья. Эти крылья позволяют вам летать со скоростью 60 футов и иметь среднюю маневренность. Эффект длится 2 часа в день, и вы можете разделить его на любые отрезки времени по желанию. Во время действия этого эффекта сопротивление энергии плаща увеличивается до 20.

Чтобы быть способными использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Тиамат и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 6 круга, либо иметь фит Истинно Верующий/True Believer и минимум 11 хит дайсов.

История. Слухи гласят, что первый плащ такого рода был создан из чешуи самой Тиамат ее преданным верховным жрецом, который посетил королеву драконов на ее родном Плане. С тех пор поклоняющиеся злым драконам сумели воспроизвести этот процесс и сделать копии из драконьей чешуи, которая иногда попадалась в их руки. (Знание Религии, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинания Полиморф и Сопротивление Энергии.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Улучшенное Пивафви/Greater Piwafwi 
Цена (уровень предмета): 6500 (10)

Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания) 

Вес: 1

Сшитый из материала, более мягкого и легкого чем шелк, этот великолепный плащ покрыт тонкой паучьей сетью.

Этот плащ дает вам сопротивление огню 5 и бонус компетентности +5 на проверки Укрытия. Более слабая версия этого плаща эквивалентна Эльфийскому Плащу (DMG 253).

История. Дроу создают подобные плащи, чтобы укрыть своих разведчиков и воинов от глаз противника. Они уверяют, что Эльфийские Плащи, создаваемые их наземными сородичами, всего лишь копия их пивавфи. (Знание Тайн или Подземелий, УС 15.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Невидимость и Сопротивление Энергии, создатель должен быть дроу. 
Цена создания: 3250 зм, 260 хп, 7 дней.

Слот экипировки тело (доспех).
Саван Чешуи/Shroud of Scales
Цена (уровень предмета): 24000 (15)

Слот экипировки: тело
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: 10

В ткань этого сетчатого и непрозрачного савана вшиты сотни чешуек одноцветного дракона. Его длинные рукава отвисают и  врезаются в основное тело.

Несмотря на внешний вид, при ношении этого савана вы можете пользоваться руками без всяких помех. Вы также можете видеть сквозь саван, хотя он кажется непрозрачным. При его ношении вы получаете сопротивление повреждениям 5/магия и иммунитет на страх, внушаемый присутствием драконов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.

Цена создания: 12000 зм, 960 хп, 24 дней.    

Теневая Вуаль/Shadow Veil
Цена (уровень предмета): 16000 (14)

Слот экипировки: тело
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Nercomancy (Некромантии)

Активация: -

Вес: -

Это зеленоватая неприметная мантия покрывает все тело.

Это предмет создан из эссенции существ вида нежити, известных под именем Тени. При его ношении вы получаете бонус уклонения +1 к КЗ. Помимо этого, когда вы находитесь в теневом освещении, вы считаетесь как имеющим укрытие/concealment от существ без темновидения, слеповидения или других способностей, которые не полагаются на освещение.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Знание Религии 5 рангов, заклинание Создать Нежить.

Цена создания: 8000 зм, 640 хп,  16 дней.

Мантия Тайной Мощи/Robe of Arcane Might

Цена (уровень предмета): 21000 (15)

Слот экипировки: тело
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: 1

Вдоль краев этой громоздкой мантии с большими наплечниками вышиты тайные печати. Крошечные драгоценные камни украшают ее края, рукава и воротник.

Эта мантия дает вам бонус доспехов + 4 к КЗ. 

Помимо этого, каждая мантия настроена на одну из восьми школ магии, какую именно – определяется при ее создании (ее идентификация возможна при проверке Основ Магии с УС 20). При произношении заклинаний данной школы вы получаете бонус компетентности +1 к своему уровню заклинателя.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Доспехи Мага, создатель должен быть магом, специализирующимся на нужной школе.

Цена создания: 10500 зм, 840 хп,  21 день.

Мантия Инферно/Robe of the Inferno
Цена (уровень предмета): 37000 (17)

Слот экипировки: тело
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: см. описание

Вес: 1

Эта мантия цвета угля украшена вышитыми пурпурными рунами. Эти руны вышиты вдоль подола и краев в виде извивающихся узоров и представляют собой смешение фраз из тайной магии и славящих огонь слов на языке Игнан. От мантии исходит слабый запах серы, и она всегда окружена мягкой аурой тепла.

При ношении этой мантии вы получаете бонус доспехов + 4 к КЗ. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, вы можете активировать мантию быстрым действием (командой, произнесенной на Игнане), после чего из ее рукавов возникнут четыре огненных шара, каждый диаметров в 6 дюймов. Они кружатся вокруг вас на линии талии, пока мантия остается активной, и не являются помехой для любых ваших действий. При этом они обеспечивают вам свет, равный свету от факела, и сопротивление огню 10.

Дважды в день стандартным действием (командой) вы можете послать один из этих шаров, чтобы произвести одну атаку дальнего боя по касанию на противника на расстоянии не более 60 футов. Если вы промахнетесь, шар взрывается фейерверком безобидных искр. Если вы попадете в цель, то произведете взрыв в радиусе 5 футов, причиняя 8d6 очков урона огнем и эффект Ошеломления/Dazzled на все существа, попавшие в поле его действия (спасбросок по Реакции с УС 16 снижает урон наполовину и аннулирует эффект ошеломления).

История. Самая первая мантия такого рода была создана эльфийским магом-созидателем по имени Киллайн Маркаун, которая сильно обгорела во время битвы с большим отрядом призванных токкуа (thoqqua). Она чувствовала стыд за то, что они оставили ей столько шрамов, и создала мантию, чтобы самой быть способной использовать силу огня. (Знание Истории или Тайн, УС 20.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Доспехи Мага, Сопротивление Энергии, Сжигающий Луч.

Цена создания: 18500 зм, 1480 хп,  37 дней.

Мантия Таинственного Призыва/Robe of Mysterious Conjuration
Цена (уровень предмета): 10000 (12)

Слот экипировки: тело
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 2

Эта мантия имеет какую-то странную глубину: словно вы вглядываетсь в портал между мирами и какие-то чудовищные существа двигаются внутри на самой периферии вашего зрения.

Эта мантия усиливает вашу связь с другими планами и соединяет ваш разум с дальними мирами, откуда могущественный маг способен призвать себе слуг и подчинить их своей воле.

Три раза в день вы можете активировать мантию и пожертвовать тайным заклинанием или слотом залинания, чтобы призвать существо как под влиянием заклинания Призвать Монстра уровня, равного уровню пожертвованного заклинания. Призванные существа могут действовать немедленно.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Призыв Монстра 5.  

Цена создания: 5000 зм, 400 хп,  10 дней.

Мантия Ответного Удара/Robe of Retaliation
Цена (уровень предмета): 6500 (10)

Слот экипировки: тело
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Evocation (Созидания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 2

На спине у этой мантии вышито солнечное затмение, солнце окружено сияющим венцом лучей.

С помощью этой мантии вы можете ответить на удар противника взрывом магической энергии. Если вам нанесут удар оружием ближнего боя или прирожденным оружием, вы можете активировать мантию и пожертвовать тайным заклинанием 1 уровня или выше, чтобы причинить атаковавшему вас противнику урон 1d6 на уровень пожертвованного заклинания. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Огненный Щит.

Цена создания: 3250 зм, 260 хп,  7 дней.

Призрачный Саван/Ghost Shroud
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: тело
Уровень Создателя: 12
Аура: средняя, УС 21, школа Necromancy (Некромантии) 

Вес: -

Эта развевающаяся прозрачная накидка больше всего напоминает повязки, которыми обматывают тело перед погребением.

При ношении этой накидки вы получаете бонус отражения +1 к КЗ. Помимо этого, ваши атаки ближнего боя воздействуют на бестелесных противников, как если бы вы держали оружие призрачного касания. 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Создать Нежить, Знание Религии 5 рангов.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Фокус Инкарнума/Incarnum Focus
Цена (уровень предмета): 15000 (14)

Слот экипировки: см. таблицу
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования) 

Вес:  см. таблицу

Это предмет выкован или выткан из голубого материала и украшен крохотным звездным сапфиром.

Предметы Фокуса Инкарнума

Предмет –                                       Шакра-                 Слот Инвентаря –              Вес

Наручи инкарнума –                     Руки (запястья) – Руки (запястья) –               1 фунт

Очки инкарнума –                        Брови –                Лицо –                                1 фунт

Обруч инкарнума –                      Корона –              Голова –                              нет

Сапоги инкарнума –                    Ноги –                  Ноги –                                  2 фунта

Перчатки инкарнума –                Руки –                   Руки –                                  2 фунта

Одеяние инкарнума –                 Сердце –              Торс –                                   1 фунт

Плащ инкарнума –                      Плечи –                Плечи –                                1 фунт

Мантия инкарнума –                  Душа –                  Тело –                                   2 фунта

Амулет инкарнума-                    Шея                       Шея                                       нет

Пояс Инкарнума                         Талия                    Талия                                     нет

При ношении предмет фокуса инкарнума прибавляет 1 к вашим очкам эссенции в любой формосущности, находящимся или привязанном к соответствующей ему шакре. (Максимальная вместимость эссенции равняется вашему бонусу Телосложения.) Для подробной информации по формосущностям, эссенциям и шакрам см. Magic of Incarnum.

Ношение данного предмета не предотвращает вас от привязки формосущности к соответствующей шакре. Это исключение из обычного правила, которое не позволяет вам привязывать формосущность к той же шакре, что и носимый магический предмет.

Всего существует 10 различных предметов фокуса инкарнума, каждый для отдельной шакры (см. таблицу). 

Привязка к шакре (любая):  пока предмет фокуса инкарнума привязан к шакре, любая формосущность, привязанная к той же шакре, не может быть расплавлена никем кроме вас. Любая эссенция, которая инвестирована в нее, не может быть потеряна или вытянута кроме как в процессе обычного перераспределения.

Вы можете привязать предмет фокуса инкарнума к шакре даже если она уже занята сформированной или привязанной формосущностью. Для более подробной информации см. Привязка предметов к шакре в MoI 108.
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Разделить Шакру (MoI 41), создатель должен обладать очками эссенции. 

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

ЖЕЗЛЫ.

Жезл Изоляции/Conduit Rod
Цена (уровень предмета): 6000 (10)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Abjuration (Отрицания)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 3

На обоих концах этого эбонитового жезла укреплен прозрачный кристалл зигзагообразной формы. Кажется, что внутри этих камней бушует дикая энергия, и, если присмотреться повнимательнее, то можно заметить отблески огня, крохотные искры электричества и другие признаки содержащейся в них энергии.

Данный жезл способен изменить саму природу взаимодействия энергий. Когда вы активируете этот жезл и выбираете один вид энергии (кислота, огонь, электричество, холод или звук), то ваше существующее сопротивление к этому типу энергии повышается на 20. Эта защита распространяется на все существа, стоящие на соседних с вами клетках (хотя полученный результат будет разниться в зависимости от их – а не вашего -  базового сопротивления данному типу энергии) и длится 1 раунд. Это свойство не действует на тех, кто имеет иммунитет к выбранному типу энергии или не имеет собственного сопротивления к этому типу.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Антимагическое Поле.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Жезл Физического Восстановления/Rod of Bodily Restoration
Цена (уровень предмета): 3100 (8) 
Слот экипировки: держится в руке, см. описание
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда и манипуляция)
Вес: 4

Мотив рассвета несколько раз повторяется на этом жезле, обернутом кожей.

Данный предмет позволяет вам излечивать повреждения физических характеристик. Чтобы активировать его, вы должны взять его в руку и прикоснуться к тому, кого вы намереваетесь излечить (или просто взять в руку, если собираетесь использовать его сами). Этот жезл имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Использование одного или более зарядов восстанавливают повреждения одной или более характеристик.
1 заряд – восстанавливаются 4 очка урона Силы, Ловкости или Телосложения (по вашему выбору) или 2 очка у всех трех характеристик;

2 заряда – восстанавливаются 6 очков урона Силы, Ловкости или Телосложения (по вашему выбору) или 3 очка у всех трех характеристик;

3 заряда – восстанавливаются 8 очков урона Силы, Ловкости или Телосложения (по вашему выбору) или 4 очка у всех трех характеристик.

Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Малое Восстановление.
Цена создания: 1550 зм, 124 хп, 4 дня.

Жезл Побега/Rod of Escape
Цена (уровень предмета): 3500 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преображения)
Активация: стандартное действие
Вес: 2

Этот жезл хрупок на вид и сделан в форме длинной узкой лестницы..

Этот жезл позволяет вам использовать заклинания Прыжок и Стук два раза в день (каждое). Помимо этого, один раз в день вы можете создать защитную сферу радиусом 5 футов, которая отталкивает воду или любую подобную ей немагическую жидкость (но не существа). Это позволяет вам пересекать неглубокие реки или даже полностью погружаться под воду и при этом оставаться сухим. Жезл создает воздух внутри сферы, так что у вас нет возможности задохнуться. Этот эффект длится 10 минут.

Условия создания: фит Создать Жезл, заклинания Контроль Воды, Прыжок, Стук.

Цена создания: 1750 зм, 70 хп, 4 дня.

Жезл Силы/Rod of Force
Цена (уровень предмета): 60000 (18) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Evocation (Созидания)
Активация: см. описание
Вес: 1

Этот жезл из черного железа имеет 18 дюймов в длину и ширину полдюйма. Он слегка гудит от еле сдерживаемой внутренней силы.

Этим жезлом можно пользоваться 5 раз в день. Каждый раз при его активации вы можете выбрать один из следующих эффектов:

Клинок Силы. При произнесении командного слова из жезла вырастает сверкающий клинок чистой силы длиной 3 фута. Этот клинок можно использовать как длинный меч сверкающей энергии +1. Его эффект длится 10 раундов. Активация этого эффекта требует быстрого действия (команды).

Взрыв Силы. При произнесении командного слова из жезла вылетает луч чистой силы, который имеет дальность до 100 футов. Это считается атакой дальнего боя по касанию и причиняет урон 10d6. Активация этого эффекта занимает стандартное действие (команда).

Стена Силы. Этот эффект функционирует как одноименное заклинание. Его активация занимает стандартное действие (команда). 
Условия создания: фит Создать Жезл, заклинания Волшебная Стрела, Меч Мордакейна, Стена Силы.

Цена создания: 30000 зм, 2400 хп, 60 дней.

Жезл Мороза/Rod of Frost
Цена (уровень предмета): 1400 (5) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 5

Этот жезл сделан из льдисто-голубого стекла, прочного как сталь, имеет длину 2 фута и окован железными кольцами.

Этот жезл излучает луч холода, который создает следующие эффекты:

Три раза в день вы можете выстрелить из жезла 30-футовой струей холода, которая причиняет урон холодом 2d6 всем существам, оказавшимся в зоне ее действия (спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон наполовину). Все немагические огни на линии немедленно затухают, а вода замерзает на глубину 1 фут (существа большого размера могут свободно проходить по такому льду). Этот лед тает как обычный.
Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Луч Холода.

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Жезл Неуклюжести/Rod of Fumbling
Цена (уровень предмета): 2300 (6) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Enchantment (Зачарования)
Активация: быстрое действие (команда)
Вес: -

Вдоль всей длины этого трехфутового деревянного жезла, покрытого серым лаком, вьется спиральная бороздка.

Этот жезл заставляет ближайшие существа на мгновение стать очень неуклюжими. Когда вы активируете его, избранное вами существо на расстоянии до 30 футов немедленно роняет все предметы, которое оно держит в руках (не дожидаясь своего хода). Спасбросок по Воле с УС 15 аннулирует эффект. Это считается зачарованием (принуждением), действующей на разум способностью.

Этот эффект функционирует 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Команда/Command.

Цена создания: 1150 зм, 92 хп, 3 дня.

Жезл Тяжелых Ранений/Rod of Grievous Wounds
Цена (уровень предмета): 2000 (6) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Necromancy (Некромантии)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

Абстрактные узоры вырезаны на каждом дюйме поверхности этого абсолютно белого жезла. Линии узоров переплетаются между собой, создавая причудливую и сложную композицию.

При активации этого жезла все существа, стоящие на соседних с вами клетках и имеющие меньше своих полных хит пойнтов, получают урон 1d8 + 5.

Этой способностью можно пользоваться 5 раз в день.
Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Массовое Причинение Легких Ран.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Жезл Отражения/Rod of Reversal
Реликвия

Цена (уровень предмета): 10000 (12) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Abjuration (Отрицания)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 5

Этот стальной жезл выглядит как толстая цепь, но ее звенья так плотно прилегают друг к другу, что согнуть его даже чуть-чуть абсолютно  невозможно.

Хотя изначально подобные жезлы создавались для тайных заклинателей, которые постоянно принимали участие в магических дуэлях,  они также являются хорошей помощью и другим, кто постоянно вступает в бой с пользователями магии. Если ваше мировоззрение нейтральное, нейтрально-доброе, нейтрально-злое, хаотично-нейтральное или законно-нейтральное, то при ношении этого жезла вы можете приказать ему автоматически отразить три следующих уровня заклинаний, которые будут нацелены на вас, как под воздействием эффекта ослабленной версии заклинания Отражение Магии/Spell Turning. Эта способность функционирует 3 раза в день.

Когда жезл отражает магию, то его цвет меняется в зависимости от школы отраженного заклинания, для подробного описания см таблицу ниже:

Школа – Цвет

Отрицание – Голубой

Призыв – Желтый

Прорицание – Темно-Синий

Зачарование – Зеленый

Созидание – Красный

Иллюзия – Фиолетовый

Некромантия – Черный

Преобразование - Оранжевый

Сила Реликвии. Если вы установили надлежащую связь со своим божеством, то жезл отражает следующие девять уровней заклинаний, направленных на вас,  и дает вам постоянный бонус как от фита Улучшенное Заклинание Противодействия/Improved Counterspell.
Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Боккобу и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 8 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 15 хит дайсов.

История. Первоначально подобные жезлы были изобретены группой элитных магов, у которых была склонность к магическим дуэлям. Однако за прошедшие века ими стали пользоваться не только сами маги-дуэлянты, но и те, кто охотился на магов. (Знание Религии, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Жезл и Освятить Реликвию, заклинание Отражение Магии/Spell Turning.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.
Жезл Молчания/Rod of Silence
Цена (уровень предмета): 4000 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 2

Этот жезл из черного металла имеет длину 4 фута и один из его концов украшен изображением кошачьей лапы.

При ношении этого жезла вы получаете бонус +4 на все эффекты, которые причиняют урон звуком или имеют индикатор «Звук» в своем описании.

Раз в день вы можете окружить себя сферой молчания, которая функционирует как заклинание Тишина, но действует только на вас и передвигается вместе с вами. Ее можно отменить свободным действием (мысленно) в ваш ход.

Также раз в день жезл  может произвести эффект как заклинание Крик, но вы не можете пользоваться этой способностью, если в этом время находитесь под его эффектом Тишины.

Условия создания: фит Создать Жезл, заклинания Крик, Тишина, Сопротивление.

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Жезл Скольжения/Rod of Sliding
Цена (уровень предмета): 1400 (5) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

В оба конца этого железного посоха вправлены небольшие магниты.

При активации этот жезл может по вашему выбору либо оттолкнуть какое-либо существо от вас на 5 футов, либо, наоборот, приблизить его к вам. Цель эффекта должна быть на расстоянии до 30 футов от вас и ее движение должно закончиться на свободной клетке. Это передвижение не вызывает атаки по возможности. Если существо попадает под этот эффект помимо своей воли, оно может совершить спасбросок по Воле с УС 11, чтобы аннулировать его действие.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Скольжение/Slide (SC 91).

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Жезл Точного Удара/Rod of Sure Striking
Цена (уровень предмета): 4000 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Divination (Прорицания)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

Этот серебристый жезл украшен голубыми кристаллами на обоих концах.

Когда вы активируете этот жезл, все союзники на соседних с вами клетках получают бонус вдохновения + 5 на следующую атаку, если она произойдет до начала вашего следующего хода.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Истинный Удар.

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Жезл Перемещения/Rod of Transposition
Цена (уровень предмета): 6000 (10) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

Гравировки в виде небольших молний опоясывают этот медный жезл от одного конца до другого.

Когда вы активируете этот жезл, вы меняетесь местами с другим существом, которое находится от вас на расстоянии до 30 футов. Если это происходит против воли существа, оно может сделать спасбросок по Воле с УС 13, чтобы аннулировать этот эффект.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Зловещее Перемещение/Baleful Transposition (SC 23).

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Жезл Власти над Нежитью/Rod of Undead Mastery
Цена (уровень предмета): 10000 (12) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Evocation (Созидания)
Вес: 3

Этот металлический жезл выкован в виде прикрепленных друг к другу небольших черепов.

Если вы держите этот жезл в руке, то вы можете контролировать нежить с хит дайсом вдвое выше, чем обычно. Например, если обычно вы можете контролировать нежить с хит дайсом 12, то с этим жезлом, вы можете делать это с нежитью с хит дайсом 24.

Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Осквернение/Desecrate.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Жезл Липких Шаров/Rod of Viscid Globes
Цена (уровень предмета): 2000 (6) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 2

Этот жезл из древесины махагони выглядит на удивление живым и полным соков. По нему постоянно стекает тягучая жидкость янтарного цвета. По жезлу разбросаны небольшие наросты, шишкообразные и в форме слез.

Этот жезл способен создать шар из липкого вещества, которое действует как мешок опутывания/tanglefoot bag. Этот шар можно запустить на расстояние до 100 футов и он действует как расплескивающееся оружие.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Опутывание.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

МЕТАМАГИЧЕСКИЕ ЖЕЗЛЫ.

Метамагический жезл содержит в себе чистую эссенцию метамагического фита, который не меняет уровень заклинания при его использовании. Описанные ниже метамагические жезлы работают точно так же, как описанные на стр. 236 в Руководстве Мастера Подземелий. 

Малые и Великие Метамагические Жезлы. Обычные метамагические жезлы могут применяться для заклинаний 6 круга или ниже. Малые жезлы могут применяться только для заклинаний 3 круга или ниже, в то время как великие – с заклинаниями 9 круга или ниже. 

Метамагический Жезл (Цепное Заклинание)/Metamagic Rod (Chaining)

Цена (уровень предмета): 14000 (14) – малый; 54000 (18) – обычный; 121500 (22) – великий
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – нет
Вес: 3

Этот крепкий жезл создан из твердых металлических звеньев цепи, скованных вместе. Его верхушку венчает рубин.

Вы можете использовать до трех заклинаний в день, как если бы они были под воздействием фита Цепное Заклинание.

Условия создания: фиты Создать Жезл, Цепное Заклинание/Chaining Spell (Car 76).

Цена создания: 7000 зм, 560 хп, 14 дней (малый); 27000 зм, 2160 хп, 54 дня (обычный); 60750 зм, 4860 хп, 122 дня (великий).

Метамагический Жезл (Дальнее Заклинание)/Metamagic Rod (Reach)

Цена (уровень предмета): 9000 (12) – малый; 32500 (16) – обычный; 73000 (19) – великий
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)
Вес: 1

Ручка этого толстого железного жезла обмотана потрепанной кожей, а на его конце находится золотое изображение раскрытой ладони.

Вы можете использовать до трех заклинаний в день, как если бы они были под воздействием фита Дальнее Заклинание.

Условия создания: фиты Создать Жезл, Дальнее Заклинание\Reach Spell (CD 84).

Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней (малый); 16250 зм, 1300 хп, 33 дня (обычный); 36500 зм, 2920 хп, 73 дня (великий).

Метамагический Жезл (Меняющееся Заклинание)/Metamagic Rod (Sculpting)

Цена (уровень предмета): 3000 (7) – малый; 11000 (13) – обычный; 24500 (15) – великий
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – нет
Вес: 3

Этот элегантный жезл выкован из изящных витков серебра. Его верхушку украшает граненый сапфир.

Вы можете использовать до трех заклинаний в день, как если бы площадь их применения была  под воздействием фита Меняющееся Заклинание

Условия создания: фиты Создать Жезл, Меняющееся Заклинание/Sculpting Spell (Car 83).

Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня (малый); 5500 зм, 440 хп, 11 дней (обычный); 12250 зм, 980 хп, 25 дней (великий).

Метамагический Жезл (Заменяющееся Заклинание)/Metamagic Rod (Substituion)

Цена (уровень предмета): 2700 (7) – малый; 10500 (13) – обычный; 24300 (15) – великий
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – нет
Вес: 3

Этот стеклянный жезл выглядит очень хрупким, и внутри него бушует энергия: в зависимости от его типа вы видите мерцающее пламя, электрические искры, бурлящую зеленую кислоту или изморозь.

Всего существует четыре вида подобных жезлов, каждый из них настроен на энергию одного типа (кислота, огонь, электричество холод). Вы можете использовать до трех заклинаний в день, как если бы они были  под воздействием фита Заменение Энергии.
Условия создания: фиты Создать Жезл, Заменение Энергии/Energy Sunstitution (Car 79) для соответствующего типа энергии.
Цена создания: 1350 зм, 108 хп, 3 дня (малый); 5250 зм, 420 хп, 11 дней (обычный); 12150 зм, 972 хп, 25 дней (великий).

ИНСТРУМЕНТЫ.
Эта глава содержит в себе те вещи, которые не надеваются на героя, а носятся в рюкзаке и используются по мере надобности.

Шар Аберрации/Aberrant Sphere
Цена (уровень предмета): 2800 (7)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: полнораундовое действие (команда)

Вес: 1

На поверхности этого шара то и дело появляются и исчезают различные слова на вашем родном языке, но вы не успеваете понять, что они обозначают.

Данный предмет был создан алиенистами (Car 21) и прочими культистами, поклоняющимися существам-аберрациям. Этот шар позволяет владельцу призвать существо из-за пределов пространства и времени, но платит за это его собственный разум. Шар имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. При активации шара он разлетается вдребезги, призывая определенный вид аберрации, которая появляется в пределах 30 футов от вас и служит вам как существо под воздействием заклинания Призыв Монтра 1 на 7 раундов. В течение этого времени вы получаете штраф на ваши спасброски по Воле.

1 заряд – призывает душителя (choker), штраф на спасброски по воле: -1;

2 заряда – призывает грика (grick), штраф на спасброски по воле: -2;
3 заряда – призывает падальщика (carrion crawler), штраф на спасброски по воле: -3.

По истечению срока действия (или по смерти вызванного существа) шар формируется заново либо в вашей руке, либо у ваших ног (если у вас заняты руки), и штраф на ваши спасброски по Воле исчезает.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Призыв Монстра 4.

Цена создания: 1400 зм, 112 хп. 

Арфа Анструта/Anstruth Harp
Цена (уровень предмета): 32100 (16)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 14
Аура: сильная, УС 22, школа – Conjuration (Призыва), Enchantment (Зачарования), Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 3

Эта миниатюрная арфа из тикового дерева,  на которой играют, положив на колени, тонка и изящна, ее струны сделаны из серебра. На ее деревянной части вырезаны изображения волн и тумана.

Эта мастерская арфа дает вам бонус обстоятельств +2 на проверки Представления (струнные инструменты). Если вы имеете минимум 12 рангов в Представлении (струнные инструменты), то вы можете получить эффекты от трех заклинаний, каждое один раз в день: Контроль Воды, Массовое Лечение Легких Ран и Туман Разума/Mind Fog.

Если в возьмете в руки эту арфу, не имея 12 рангов в Представлении (струнные инструменты), то вы получаете один негативный уровень, который длится, пока вы держите арфу в руке. Этот негативный уровень никогда не приводит к настоящей потере уровня, но пока вы держите арфу, его нельзя устранить никакими средствами, включая заклинания Восстановления.

История. Первую из подобных арф создал мудрый и могущественный бард по имени Фалатаэр. Он использовал ее для проверки и награждения своих учеников на всех семи уровнях своего бардовского колледжа. С тех пор другим удалось воспроизвести копии этого инструмента, но в честь Фалатаэра они оставили за ним его первоначальное название – Арфа Анструта. (Знание Тайн или Знание Бардов, УС 15.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Контроль Воды, Массовое Лечение Легких Ран и Туман Разума/Mind Fog.

Цена создания: 16000 зм (плюс 100 за мастерскую арфу), 1280 хп, 32 дня.

Отмычки Тайного Вора/Arcane Thieves’ Tools
Цена (уровень предмета): 1400 (5)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

Этот набор из различных пружин, булавок и рычажков находится в простом кожаном мешочке, на котором вышиты тайные символы.

Этот сет мастерских отмычек особенно полезен вам, если для достижения ваших целей вы комбинируете тайную магию и воровское мастерство. Помимо обычного бонуса обстоятельств  +2 на Взлом и Сломать Устройство, персонаж с классовой способностью обнаружения ловушек получает дополнительный бонус. При активации отмычек вы можете потратить тайное заклинание (или слот заклинания) 1 уровня или выше, чтобы получить бонус обстоятельств +5 на следующую попытку Взлома или Сломать Устройство, которую вы начнете до конца вашего хода.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Стук, классовая способность обнаружения ловушек.

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Аромат Свернувшейся Смерти/Aroma of Curdled Death
Цена (уровень предмета): 4500 (9)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

В этой элегантной, плотно закупоренной пробкой бутылке находится темная, зловещего вида жидкость.

После того, как вы смажете этим эликсиром свою кожу, на следующий раунд он создает вокруг вас невидимое газовое облако радиусом 10 футов, которое передвигается вместе с вами и держится 1 минуту. Вы сами иммунны к эффектам облака, но существа с хит дайсом 3 или ниже, попавшие под его воздействие, немедленно погибают (нет спасброска). Существа с хит дайсом 4-6 должны совершать спасбросок по Стойкости с УС 17 каждый раунд, пока они находятся в зоне действия облака, или умереть. Существа с хит дайсом 7 или выше получают урон по Телосложению 1d4 (спасбросок по Стойкости с УС 17 снижает урон наполовину) каждый раунд, пока находятся в зоне действия.

Если вы откупорите бутылку, но не нанесете эликсир на кожу немедленно, то с центром на открытой бутылке или местом, где вы пролили эликсир, возникает газовое облако радиусом 5 футов. Облако держится 1 минуту.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Убийственное Облако, Алхимия 5 рангов.

Цена создания: 2250 зм, 180 хп, 5 дней.

Аромат Снов/Aroma of Dreams
Цена (уровень предмета): 1500 (5)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Enchantment (Зачарования)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

В этой высеченной из кристалла бутылке содержится жидкость серебристого света. Пробкой в этой бутылке служит цельный кусок дымчатого кварца.

После того, как вы смажете этим эликсиром свою кожу, на следующий раунд он создает вокруг вас невидимое газовое облако радиусом 10 футов, которое передвигается вместе с вами и держится 5 раундов. Вы сами иммунны к эффектам облака, но каждый раунд после окончания вашего хода существа с хит дайсом 10 или ниже должны совершать спасбросок по Стойкости с УС 14  или уснуть на 1 минуту. Кроме того, каждое существо, которое остается в зоне действия облака более одного раунда (не имеет значения, уснуло оно уже или нет), должно совершить второй спасбросок по Стойкости с УС 14 или уснуть на 1 час. Существа с хит дайсом более 10 иммунны к этому эффекту.

Если вы откупорите бутылку, но не нанесете эликсир на кожу немедленно, то газовое облако радиусом 5 футов возникает с центром на открытой бутылке или местом, где вы пролили эликсир. Облако держится 1 минуту.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Глубокий Сон, Алхимия 4 ранга.

Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Мешок Булыжников/Bag of Boulders
Цена (уровень предмета): 1400 (5)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (бросок)

Вес: 1

В этом поношенном мешочке из шкуры лани находятся несколько ничем не примечательных камешков.

Этот мешочек создает небольшие камни, которые при броске приобретают силу выстреленного из катапульты заряда. Каждый камень имеет дальность броска 50 футов. Считается, что вы умеете владеть этим оружием, и вы должны совершить успешную атаку дальнего боя, чтобы поразить цель. Камень исчезает после приземления. Активация Мешка Булыжников – стандартное действие, в которое входит как извлекание камня из мешка, так и его бросок.

Каждый Мешок Булажников имеет 3 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Активация одного или более зарядов влияет на урон от брошенного камня.

1 заряд – 2d6 дробящего урона;

2 заряда – 3d6 дробящего урона;

3 заряда – 4d6 дробящего урона.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Уменьшить Предмет.

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Мешок Бесконечных Ежиков/Bag of Endless Caltrops
Цена (уровень предмета): 800 (3)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: действие движения (манипуляция)

Вес: 2

Этот непримечаетльный мешочек из коричневой кожи перевязан кусочком перекрученной проволки, из которой в нескольких местах торчат острые концы.

Пять раз в день вы можете извлечь из мешочка горсть шипастых ежиков – достаточных, чтобы покрыть квадрат со сторонами в 5 футов. Помимо обычной активации, заполнение поверхности ежиками вручную требует стандартного действия.

Получаемые ежики не являются магическими и имеют все характеристики самых обычных ежиков (РИ 126). 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Секретный Сундучок Леомунда.

Цена создания: 400 зм, 32 хп, 1 день.

Мешок Пламени/Bag of Flames
Цена (уровень предмета): 3500 (8)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

Этот красный мешок из дерюги тепл на ощупь.

В этом мешке хранятся крохотные угли чистого Огня Планов. Мешок имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов, когда вы помещаете руку в мешок, создает определенный огненный эффект:

1 заряд: на вашей руке вспыхивает язык пламени, как при эффекте заклинания Призвать Огонь/Produce Flame, который горит 1 минуту. Ваши атаки ближнего боя по касанию при этом причиняют 1d6+5 очков огненного урона. Альтернативно вы можете бросить это пламя на расстояние до 120 футов атакой дальнего боя по касанию, произведя 1d6+5 очков огненных повреждений и оканчивая действие этого эффекта.

2 заряда: вы бросаете пламя на расстояние до 30 футов, и оно превращается в небольшого Огненного Элементаля. Этот элементаль находится под вашим контролем (как при заклинании Призвать Природного Союзника 2). Это эффект длится 5 раундов.

3аряда: ваше тело опоясывают тонкие языки пламени. Они дают вам иммунитет к огню на 1 час или пока этот щит не впитает 60 очков огненного урона. Стандартным действием вы можете прикоснуться к союзнику , чтобы передать ему оставшееся действие этого эффекта (вы сами при этом его теряете).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Призвать Огонь, Защита от Энергии, Призыв Природного Союзника 2.

Цена создания: 1750 зм, 140 хп, 4 дня.

Стяг Центра Урагана/Banner of the Strom’s Eye
Цена (уровень предмета): 15000 (14)
Слот экипировки: держится в руке или плечи
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Enchantment (Зачарования)
Вес: 2 или 12, если носить на плечах со специальным креплением.

Этот прямоугольный боевой флаг представляет собой изображение белой спирали с двумя концами – напоминающей стилизованный вид урагана сверху – на темно-зеленом фоне. Движения развевающегося флага кажутся более медленными, чем они должны быть.

В развернутом виде этот флаг всегда колыхается на ветру более медленно чем остальные знамена и, кажется, мало зависит от движений воздуха или движений своего носителя.

Пока это флаг держится в руках, он автоматически подавляет (но не уничтожает) все эффекты страха на всех существах в радиусе 20 футов. Также, существа в пределах 20 футов от него не могут впасть в состояние Замешательства/Confused или Оглушения\Stunned.

Альтернативно, вы можете прикрепить этот флаг за плечами, используя специальное крепление, которое стоит 2 золотых и весит 10 фунтов, чтобы освободить руки. Если вы носите его таким образом, то флаг занимает слот инвентаря как плащ.

История. Знак, изображенный на стяге, был сивмолом элитных военных подразделений в последней великой войне. (Знание Истории, УС 15.)

Подобные знамена обеспечивали защиту от атак на разум со стороны таких существ как иллитиды. (Знание Истории, УС 25.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Успокоить Эмоции.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Боевое Седло/Battle Bridle
Цена (уровень предмета): 9000 (12)
Слот экипировки: лицо, см. описание
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Enchantment (Зачарования)
Вес: 1

Боевое Седло занимает слот инвентаря – лицо – вашего скакуна.

Если ваш скакун имеет на себе подобное седло, вы получаете бонус компетентности +5 к проверкам Верховой Езды и бонусы фита Бой Верхом. Если вы уже имеете фит Бой Верхом, то вы получаете бонусы фита Атака на Скаку.

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет, Бой Верхом, Атака на Скаку, заклинание Успокоить Животное.

Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Эликсир Жука/Beetle Elixir
Цена (уровень предмета): 1350 (5)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: полнораундовое действие (манипуляция)
Вес: -

Вязкая жидкость, содержащаяся в этом флаконе, имеет маслянисто-коричневый цвет и пахнет как мокрая листва.

Если вы выпьете этот эликсир, ваша кожа становится грубее, темнее и блестящее, а на вашем лбу отрастают две маленькие антенны-усики. Вы получаете темновидение до 60 футов и бонус улучшения +2 к вашему существующему природному КЗ (существа без природного КЗ считают его базовый бонус как 0). Этот эффект длится 12 часов.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Изменить Свой Внешний Вид/Alter Self, Темновидение, навык Алхимия - 5 рангов.
Цена создания: 675 зм, 54 хп, 2 дня.

Взрывной Диск/Blast Disk
Цена (уровень предмета): 900 (4)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (манипуляция)
Вес: 1

На одной стороне этого иссиня-черного диска диаметром 8 дюймов выгравирован барельеф в виде человеческого черепа, окруженного рунами и различными печатями. Другая сторона диска совершенно гладкая.

Этот диск может произвести взрыв с центром на существе или установлен на взрыв через какое-то время. В любом случае, когда взрыв происходит, он причиняет урон огнем 5d6 всем сущестам и предметам в радиусе 10 футов (спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон наполовину).

Если вы хотите использовать его как взрыв с центром на противнике, то вам следует установить его на поле боя на какой-нибудь клетке. Следующее существо размера Маленькое или больше, которое вступит на эту клетку (неважно, ступает оно при этом по земле или парит в воздухе), активирует диск и провоцирует взрыв. Это существо получает штраф -2 к своему спасброску против взрыва.

Также вы можете отдать приказ, чтобы диск автоматически взорвался спустя 10 раундов после того, как вы его установили.

Персонаж с классовой способностью поиска ловушек может обнаружить подобный диск (УС Поиска 28) и обезвредить его (УС навыка Сломать Устройство 28).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Файербол.
Цена создания: 450 зм, 36 хп, 1 день.

Шары Взрыва/Blast Globes
Цена (уровень предмета): 8000 (11)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (команда), см. описание
Вес: 1

Этот шар размером с кулак сформирован из дюжин крохотных стеклянных шариков. Кажется, что в его глубине играет отблеск пламени.

Когда вы активируете этот предмет, прозрачные шарики разделяются и начинаются кружиться друг вокруг друга. Спустя один раунд после их активации вы можете свободным действием направить эти шары (все вместе) для атаки на расстояние до 400 футов. Шары перемещаются в указанную локацию и производят взрыв радиусом 20 футов. Любое существо в пределах взрыва получает 10d6 очков огненного урона, 2d6 очков урона звуком, оглушено на 2d6 раундов и отброшено по направлению от центра взрыва на 1d6 клеток. (Успешный спасбросок по Реакции с УС 15 снижает урон наполовину и аннулирует эффект отталкивания, а успешный спасбросок по Стойкости с УС 15 аннулирует эффект оглушения.)

После взрыва шар воссоединяется заново в вашей руке или у ваших ног (если ваши руки заняты).

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Файербол, Крик.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Освященный Бинт/Blessed Bandage
Цена (уровень предмета): 10 (1/2)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (манипуляция)
Вес: -

Вдоль одного из краев  этого льняного бинта проходит одна светящаяся мягким блеском нить.

Применение этого бинта немедленно стабилизирует существо (хотя не излечивает никакого урона).

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Лечение Мелких Ран.
Цена создания: 5 зм, 1 хп, 1 день.

Камень Разрушения/Blight Stone
Цена (уровень предмета): 300 (2)
Слот экипировки: держится в руке, см. описание
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: стандартное действие (бросок) или как заряд
Вес: 1

На этом камне налипла какая-то отвратительная зеленая пыль.

Это камень способен произвести моментальный взрыв испарений, которые повреждают растения и существа растительного типа. Камень можно бросить (на расстояние до 10 футов) или запустить из пращи - на расстояние, обычное для  этой пращи - как атаку дальнего боя по касанию.

Когда камень поражает цель или ударяется о твердую поверхность, он не причиняет вреда, но производит облако ядовитых испарений в радиусе 10 футов. Это газовое облако причиняет урон 5d6 всем растениям и существам растительного типа в зоне его действия (спасбросок по Стойкости с УС 14 снижает урон наполовину).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Мор/Blight.

Цена создания: 150 зм, 12 хп, 1 день.

Краска Камуфляжа/Camouflage Paint
Цена (уровень предмета): 1500 (5)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (манипуляция)
Вес: ½

В этом сосуде содержится яркое желеобразное вещество.

Стандартным действием владелец этой краски может втереть ее часть себе в лицо. После этого лицо, одежда и все, что имеется при владельце, меняет цвет на соответствующий окружающей среде. Этот эффект дает вам бонус обстоятельств +5 на проверки Укрытия, но только если вы остаетесь неподвижны. Эффект от применения краски длится 2 часа. Сосуд, содержащий краску, имеет диаметр 3  дюйма и высоту 2 дюйма, и хранит в себе достаточное количество краски на 5 применений.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Собственная Маскировка.

Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Мандолина Канайта/Canaith Mandolin
Цена (уровень предмета): 8100 (12)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа – Abjuration (Отрицания) и Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 3

Эта богато изукрашенная восьмиструнная мандолина сделана из эбонитового дерева. Изображения причудливых монстров на ней украшены большими жемчужинами.

Эта мастерская мандолина дает вам бонус обстоятельств +2 на проверки Представления (струнные инструменты). Если вы имеете минимум 8 рангов в Представлении (струнные инструменты), то вы можете получить эффекты от трех заклинаний, каждое один раз в день: Лечение Серьезных Ран, Развеять Магию и Призыв Монстра 3.
Если в возьмете в руки мандолину, не имея 8 рангов в Представлении (струнные инструменты), то вы получаете один негативный уровень, который длится, пока вы держите ее в руке. Этот негативный уровень никогда не приводит к настоящей потере уровня, но, пока вы держите мандолину, его нельзя устранить никакими средствами, включая заклинания Восстановления.

История. См. Арфа Анструта.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Лечение Серьезных Ран, Развеять Магию и Призыв Монстра 3, создатель должен быть бардом.

Цена создания: 4000 зм (плюс 100 за мастерскую мандолину), 320 хп, 8 дней.

Кадило Последнего Дыхания/Censer of the Last Breath
Реликвия

Цена (уровень предмета): 2500 (7)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: 1

Это кадило представляет собой перфорированный железный шар, свисающий с украшенной драгоценными камнями цепи. На круглой заклепке, украшающей его центр, выгравирован святой сивмол Нерулла.

Верные последователи Нерулла наполняют это кадило растолченными камнями вместо благовоний. Если вы сожжете в нем пыль кварца ценой не менее 10 зм, то кадило произведет эффект как от заклинания «Скрывающий Туман»/Obscuring Mist. Если ваше мировоззрение нейтрально-злое, нейтральное, законно-злое или хаотично-злое, то вы можете видеть сквозь этот туман как если бы его совсем не было. 

Наполнение кадила является стандартным действием. Когда кадило наполнено, оно начинает жечь кварц автоматически, образуя облако с центром на вас и радиусом 20 футов. Облако передвигается вместе с вами, пока вы держите кадило. Пыль кварца горит 10 раундов, после чего облако исчезает.

Сила Реликвии. Если вы установили соответствующую связь со своим божеством, то вы можете жечь в кадиле другие камни для получения других эффектов (см. таблицу ниже). В любом случае появляющееся облако имеет размеры и длится столько же, как и описанное облако из кварца. Вы сами всегда иммунны к эффектам облака.

Пожертвованный слот/хит дайс - Камень – Цена – Эффект

5 круг/9 хит дайсов - алмазная пыль – 250 - Плотный Туман/Solid Fog (как заклинание, но только живые существа могут быть замедлены);

6 круг/11 хит дайсов - изумрудная пыль – 500 - Убийственное Облако/Cloudkill (как заклинание, но центр на вас, УС Стойкости 17, частичное);

7 круг/13  хит дайсов - сапфировая пыль – 1000 – Кислотный Туман/Acid Fog (как заклинание, но только живые существа могут быть замедлены);

8 круг/15 хит дайсов – рубиновая пыль – 2000 – Сжигающее Облако/Incendiary Cloud (как заклинание, но с центром на вас, УС по Реакции 22 снижает урон наполовину).

Чтобы иметь возможным использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Неруллу и либо пожертвовать слотом божественного заклинания определенного круга, либо иметь фит Истинно Верующий и определенное количество хит дайсов (см. таблицу выше).

История. В далекой древности высший жрец Нерулла создал самое первое кадило такого рода и сжег для этого целую сокровищницу старого красного дракона. После этого он использовал кадило, чтобы отправить души многочисленных беспомощных пленников к их заслуженной награде. (Знание Религии, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинания Скрывающий Туман, Плотный Туман, Убийственное Облако, Кислотный Туман, Сжигающее Облако.

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.
Колокольчики Гармоничной Агонии/Chime of Harmonic Agony
Цена (уровень предмета): 3100 (8)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: ½ 

Эти серебряные колокольчики постоянно вибрируют, и на них выгравированы какие-то странные, ни на что ни похожие музыкальные ноты.

Данный предмет позволяет вам пропустить силу музыки сквозь ваше собственное тело и использовать ее, чтобы причинить урон вашим врагам. При активации колокольчиков вы должны потратить одно применение вашей бардовской музыки и выбрать цель в пределах 30 футов. Она получит урон звуком 3d6 + модификатор вашей Харизмы (спасбросок по Стойкости с УС 16 снижает урон наполовину).

Если вы носите волшебный предмет, дающий бонус к вашему Телосложению, то вы можете прибавить этот бонус к причиняемому колокольчиками урону.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Крик.

Цена создания: 1550 зм, 124 хп, 4 дня.

Лира Кли/Cli Lyre
Цена (уровень предмета): 18100 (15)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Abjuration (Отрицания) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 3

Эта элегантная лира высечена из нефрита, ее струны сделаны из золота, а бока украшены рубинами.

Эта мастерская лира дает вам бонус обстоятельств +2 на проверки Представления (струнные инструменты). Если вы имеете минимум 10 рангов в Представлении (струнные инструменты), то вы можете получить эффекты от трех заклинаний, каждое один раз в день: Разбить Зачарование/Break Enchantment, Пространственная Дверь/Dimеnsion Door, Крик/Shout.
Если вы возьмете в руки лиру, не имея 10 рангов в Представлении (струнные инструменты), то вы получаете один негативный уровень, который длится, пока вы держите ее в руке. Этот негативный уровень никогда не приводит к настоящей потере уровня, но, пока вы держите лиру, его нельзя устранить никакими средствами, включая заклинания Восстановления.

История. См. Арфа Анструта.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Разбить Зачарование/Break Enchantment, Пространственная Дверь/Dimеnsion Door, Крик/Shout, создатель должен быть бардом.

Цена создания: 9000 зм (плюс 100 за мастерскую лиру), 720 хп, 18 дней.

Кристалл Познания/Cognizance Crystal
Цена (уровень предмета): см. описание
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: см. таблицу
Аура: см. таблицу, УС – разное, школа – Evocatoion (Созидание) 

Активация: свободное действие (мысленно)

Вес: 1

Большой центральный кристалл и несколько поменьше соединены серебряной проволкой в геометрическом узоре. От этих аквамариновых кристаллов исходит слабое свечение.

Данный предмет может хранить в себе очки силы, которые его владелец может использовать, чтобы манифестировать одну из имеющихся у него сил – вместо того, чтобы тратить собственный резерв очков. Вы не можете пополнить свои собственные очки, используя этот кристалл, и вы не можете использовать очки для манифестации силы из каких-либо других источников, если вы его актививуете (включая ваш собственный запас очков силы).

Максимум возможных очков, хранящихся в кристалле, определяется при его создании, и он не может превысить это количество. Когда все очки из кристалла потрачены, его блеск угасает. Вы можете перезарядить кристалл по принципу 1 очко за 1 очко стандартным действием (мысленно), используя ваш собственный резерв очков силы. Это потратит определенное количество ваших собственных очков на этот день, но очки в кристалле остаются там, пока вы их не используете.

Прежде чем вы можете воспользоваться свойствами этого кристалла, вы должны держать его (или иметь при себе) как минимум 10 минут.

Стандартный кристалл такого рода имеет  КЗ 7, 10 хит пойнтов, твердость 8 и УС разрушения 16.

Условия создания: фит Создать Кристалл Познания (ЕРН 44).

Цена создания: см. таблицу ниже

Число очков – Уровень Создателя – Сила Ауры – Рыночная Цена – Цена Создания

1 – 1 – Слабая (15) – 1000 (4) – 500 зм, 40 хп, 1 день

3 – 3 – Слабая (16) – 4000 (8) – 2000 зм, 160 хп, 4 дня

5 – 5 – Слабая (17) – 9000 (12) – 4500 зм, 360 хп, 9 дней

7 – 7 – Средняя (18) – 16000 (14) – 8000 зм, 640 хп, 16 дней

9 – 9 – Средняя (19) – 25000 (15) – 12500 зм, 1000 хп, 25 дней

11 – 11 – Средняя (20) – 36000 (17) – 18000 зм, 1440 хп, 36 дней

13 – 13 – Сильная (21) – 49000 (18) – 24500 зм, 1960 хп, 49 дней

15 – 15 – Сильная (22) – 64000 (18) – 32000 зм, 2560 хп, 64 дня

17 – 17 – Сильная (23) – 81000 (20) – 40500 зм, 3240 хп, 81 день

Рог Изобилия Нуждающихся/Cornucopia of the Needful
Реликвия

Цена (уровень предмета): 6000 (10)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда) и стандартное действие (манипуляция)

Вес: 8

Эта корзинка в форме конуса сплетена из коры нескольких лиственных деревьев. Глиняный медальон со святым символом Йондаллы привязан к нему засохшей виноградной ветвью.

Данные предметы создаются, чтобы помогать бесстрашным последователям Йондаллы в их путешествиях. Если ваше мировоззрение законно-доброе, нейтрально-доброе или законно-нейтральное, то каждое утро вы можете вытащить из корзинки один фрукт (какой – определяется кубиком, см. табличку). При поедании этого фрукта (стандартное действие) вы получаете различные бонусы в зависимости от его вида (см. табличку).

Результат кубика – полученный фрукт – эффект

01 – 15 – яблоко – вы исцелены как под воздействием заклинания исцеление;

16 – 30 – гроздь винограда  - ее можно разделить на 12 виноградин и каждая при поедании производит эффект как от заклинания Пир Героев (только для существ с законно-добрым, нейтрально-добрым и законно-нейтральным мировоззрением);

31 – 45 – мандарин – вы получаете эффект как от заклинания Разбить Зачарование/Break Enchnment (только на себя);

46 – 60 – клубника – вы получаете сопротивление магии 25 на 5 раундов;

61 – 74 – вишня – вы получаете бонусы как от заклинания Защита от Смерти на 12 раундов;

75 – 89 – персик – вы получаете бонусы как от заклинания Божественная Сила на 10 раундов;

90 – 100 – лимон - вы получаете бонусы как от заклинания Нейтрализовать Яд (только на себя) на 2 часа.

Если фрукт остался несъеден, он исчезает через 24 часа. На следующее утро корзинка производит другой фрукт, как обычно.
Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то корзинка производит каждое утро не один фрукт, а 1d4 + 1 (для определения вида каждого фрукта см. табличку выше). Независимо от того, были ли они употреблены или нет, на следующее утро корзинка производит следующие 1d4 + 1 фрукта.

Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Йондалле и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 6 уровня, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 11 хит дайсов.

История. Эти корзинки были созданы самой Йондаллой и переданы ее любимым верховным жрецам, чтобы те распределили их среди ее наиболее нуждающихся в подобной помощи последователей. (Знание Религии, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинания Исцеление, Пир Героев, Сопротивление Магии, Разбить Зачарование, Защита от Смерти, Божественная Сила, Нейтрализовать Яд.

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Кристальный Якорь Внимательности/Crystal Anchor of Alertness
Цена (уровень предмета): 2500 (7)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Abjuration (Отрицания)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: ½ 

Этот легкий стержень из прозрачного кристалла имеет длину 4 фута и его концы заострены с обеих сторон. 

Если вы воткнете его в землю и активируете, данный предмет начинает излучать свет, равный по силе освещенности обычной лампаде. Кроме этого, пока вы остаетесь в пределах 30 футов от него, вы и ваши союзники получаете бонус +5 на проверки Внимательности и Острого Слуха. 

Этот эффект длится 1 час и им можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Тревога/Alarm или Зона Внимательности/Zone of Alertness (CP 104).

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.
Мгновенная Палатка Дэрна/Daern’s Instant Tent
Цена (уровень предмета): 9000 (12)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: ½ 

Этот кусочек холста сложен небольшим треугольником. На одной из его сторон вышита черная печать.

При активации этот предмет превращается в палатку со сторонами длиной 20 футов. Внутра нее всегда умеренная температура, как при заклинании «Маленькая Хижина Леомунда». Внутри на походных одеялах может ночевать до 8 существ среднего размера. В палатке присутствует небольшой костер и отверстие для выхода дыма. Палатка имеет сопротивление 10 против огня, электричества и кислоты и иммунитет к холоду.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Маленькая Хижина Леомунда.
Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Шарик Дневного Света/Daylight Pellet
Цена (уровень предмета): 150 (1)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: средняя, УС 17, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (бросок)

Вес: - 

Внутри плотного черного мешочка находится несколько маленьких керамических бусин. Сквозь трещинки на каждой из них пробивается яркий свет.

Вы можете бросить бусинку из мешочка на расстояние до 50 футов. При приземлении она разбивается и создает освещение, равное по силе заклинанию Дневной Свет. Это освещение длится 10 раундов. Обычно найденные мешочки такого типа содержат 3d4 бусинок. Использование бусинки уничтожает ее.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Дневной Свет.
Цена создания: 75 зм, 6 хп, 1 день.

Графин Алмазной Кожи/Diamondskin Decanter
Цена (уровень предмета): 5000 (9)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Abjuration (Отрицания)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: 1 

Этот сверкающий графин сделан из платины, отлитой в виде чешуек дракона.

Если вы наклоните этот графин, из него выльется тонкая струйка маслянистой серебристой жидкости, которая вспыхивает блестящими искорками на свету. Из этого графина можно получить три порции жидкости, и он обновляется на каждом рассвете.Если вы выльете эту жидкость на себя или на существо, стоящее свами рядом, это дает сопротивление повреждениям.

1 порция: вы получаете сопротивление повреждениям 2/адамантин, которые длятся 1 час или пока эта защита не впитает 20 единиц повреждений.

2 порции: вы получаете сопротивление повреждениям 3/адамантин, которые длятся 1 час или пока эта защита не впитает 30 единиц повреждений.

3 порции: вы получаете сопротивление повреждениям 4/адамантин, которые длятся 1 час или пока эта защита не впитает 40 единиц повреждений.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Зелье Домена/Domain Draught
Цена (уровень предмета): 3300 (8)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: - 

Это зелье напоминает по цвету драгоценный камень и содержится в небольшом прозрачном флаконе, украшенном религиозными символами.

Данное зелье представляет собой чистую субстанцию домена клерика. Чтобы определить по надписям, какой именно домен оно содержит, вам нужно произвести проверку Знания Религии с УС 15. 

Если вы выпьете это зелье, то вы получите доступ к содержащемуся в нем домену на 24 часа. Вы получаете способности, которые дает данный домен, и, если вы сами можете подготавливать доменные заклинания, то, пока эффект зелья в силе, вы можете подготовить заклинания этого домена на день как свои собственные. Если вы выпьете второе зелье домена до истечения срока первого, действие первого зелья немедленно заканчивается.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, создатель должен иметь доступ к домену, который содержится в зелье.
Цена создания: 1650 зм, 132 хп, 4 дня.

Лютня Досс/Doss Lute
Цена (уровень предмета): 4100 (9)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Conjuration (Призыва), Enchantment (Зачарования), Illusion (Иллюзии) 

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 3

Эта изящная лютня сделана из черной ольхи и украшена абстрактными узорами из меди.

Эта мастерская лютня дает вам бонус обстоятельств +2 на проверки Представления (струнные инструменты). Если вы имеете минимум 6 рангов в Представлении (струнные инструменты), то вы можете получить эффекты от трех заклинаний, каждое один раз в день: Отсрочить Яд, Удержать Персону, Зеркальный Образ.
Если вы возьмете в руки лютню, не имея 6 рангов в Представлении (струнные инструменты), то вы получаете один негативный уровень, который длится, пока вы держите ее в руке. Этот негативный уровень никогда не приводит к настоящей потере уровня, но пока вы держите лютню, его нельзя устранить никакими средствами, включая заклинания Восстановления.

История. См. Арфа Анструта.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Отсрочить Яд, Удержать Персону, Зеркальный Образ, создатель должен быть бардом. 

Цена создания: 2000 зм (плюс 100 за мастерскую лиру), 160 хп, 4 дня.

Арфа Голубки/Dove’s Harp
Цена (уровень предмета): 12100 (13)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва);

Вес: 3

Эту элегантную арфу украшают фарфоровые изображения летящих голубей.

Когда вы играете на этой арфе, используя свою способность Музыки Бардов, все ваши союзники в радиусе 60 футов получают регенерацию 3 на одну минуту.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Массовое Лечение Легких Ран.

Цена создания: 6000 зм (плюс 100 за мастерскую арфу), 480 хп, 12 дней.

Зелье Дракона/Dragon’s Draught
Цена (уровень предмета): см. описание
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

Пробкой на этой большой фляге служит один-единственный зуб дракона. Жидкость внутри кажется слегка бурлящей, словно она едва-едва сдерживает свою внутреннюю энергию.

Когда существо типа Дракон или подтипа Драконья Кровь (см. Расы Драконов или Магия Драконов) пьет это зелье, оно получает способность использовать оружие дыхания определенного типа дракона 1 раз в течение следующего часа как стандартное действие. Если вы выпьете второе подобное зелье до того, как истечет эффект первого, то действие первого зелья немедленно заканчивается.

Всего имеется 10 вариантов подобного зелья, по одному на каждый тип истинного дракона. См. таблицу для цвета, урона, формы, спасброска по Реакции (для половины урона) и рыночной стоимости.

Виды Зелий Дракона:

Тип Дракона – Оружие Дыхания – Рыночная Цена (Уровень Предмета)

Латунный - Линия 60 футов, Огонь 6d6, УС 23 – 1200 (4)
Белый – Конус 30 футов, Холод 6d6, УС 23 – 1200 (4)
Черный - Линия 80 футов, Кислота 12d4, УС 24 – 2400 (7)
Медный - Линия 80 футов, Кислота 12d4, УС 24 – 2400 (7)
Бронзовый - Линия 100 футов, Электричество 12d6, УС 25 – 3500 (8)

Зеленый – Конус 50 футов, Кислота 12d6, УС 25 – 3500 (8)

Синий – Линия 100 футов, Электричество 12d8, УС 25 – 4500 (9)

Серебряный – Конус 50 футов, Холод 12d8, УС 25 – 4500 (9)

Золотой – Конус 50 футов, Огонь 12d10, УС 26 – 5500 (10)

Красный – Конус 50 футов, Огонь 12d10, УС 26 – 5500 (10)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, создатель должен быть типом Дракон или подтипом Драконья Кровь..
Цена создания: 600 зм, 48 хп, 2 дня (латунный или белый), 1200 зм, 96 хп, 3 дня (черный или медный), 1750 зм, 140 хп, 4 дня (бронзовый или зеленый), 2250 зм, 180 хп, 5 дня (синий или серебряный), 2750 зм, 220 хп, 2 дней (золотой или красный).

Скипетр Драконьего Рока/Dragondoom Scepter
Цена (уровень предмета): 18000 (14)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Evocation (Созидания)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 3

Вдоль всей длины к этот великолепный скипетр окутывают обрезанные  в форме листьев чешуйки цветных и металлических драконов.

Этот предмет помогает заклинателям в боях против драконов. Когда вы держите этот скипетр в руке, вы получаете бонус компетентности +2 к уровню заклинателя для преодоления сопротивления магии у драконов. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, когда вы активируете скипетр, следующий скипетр уровня 6 или ниже, который вы произносите до конца вашего хода, причиняет 50% больше своего обычного урона любым существам драконьего типа. Заклинания, которые не наносят урон, не получают никакого бонуса от этой способности. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день, но не в сразу следующих друг за другом раундах.

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Усиленное Заклинание.

Цена создания: 9000 зм, 720 хп, 18 дней.

Барабаны Марша/Drums of Marching
Цена (уровень предмета): 1100 (4)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: см. описание

Вес: 5

Вдоль основания обоих барабанов выгравирована линия из рун.

Эта пара барабанов включает в себя специальную перевязь, которую можно прикрепить на гуманоидное существо. Персонаж, который играет на этих барабанах во время наземного перехода и делает проверку на Представление (Ударные Инструменты) с УС 15, дает всем союзникам в радиусе 120 футов бонус +4 на проверки Телосложения для избежания стрессового урона во время форсированного марша (РН 164). Использование барабанов мало сказывается на скорости владельца.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Широкий Шаг.

Цена создания: 500 зм (плюс 100 за мастерские барабаны), 40 хп, 1 день.

Пыль Рассеивания/Dust of Dispersion
Цена (уровень предмета): 500 (3)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Conjuration (Призыва), Illusion(Иллюзии)
Активация: стандартное действие (бросок)

Вес: -

Эта мелкая пыль сверкает словно истолченный драгоценный камень.

Вы можете бросить эту пыль на расстояние до 10 футов, чтобы создать прозрачное облако, занимающее куб со сторонами 10 футов. Существа, находящиеся вне облака, могут видеть всех, находящихся в нем и за ним (хотя их зрение при этом становится слегка расплывчатым), но любая атака дальнего боя, нацеленная на облако или проходящая сквозь него, получает 50% шанс на промах. Существа, которые находятся в облаке, совершают атаки без штрафов.

Длительность этого эффекта – 3 минуты, но умеренный ветер (11 миль в час) может разогнать облако за 4 раунда. Сильный ветер (21 миля в час) разгоняет его за 1 раунд. Любое заклинание, которое причиняет урон огнем, способно сжечь ту часть облака, которое оказалось в зоне его действия. Этой способностью нельзя пользоваться под водой.

После активации пыль считается потраченной и вы не можете ей больше пользоваться.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Размытый Образ и Сверкающая Пыль/Glitterdust.

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Мешочек Зерен Элонны/Ehlonna’s Seed Pouch
Реликвия

Цена (уровень предмета): 1400 (5)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (манипуляция и бросок), см. описание

Вес: 4

Этот мешочек из коричневой шкуры завязывается кожаным шнурком, который продет сквозь большую латунную пряжку.

Когда вы открываете этот мешочек, то видите в нем три небольших желудя. Если ваше мировоззрение нейтрально-доброе, законно-доброе, хаотично-доброе или нейтральное, то эти желуди функционируют как Волшебные Ягоды/Goodberry. Каждое утро, независимо от того, сколько желудей в нем оставалось, в мешочке снова оказываются три.

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь со своим божетсвом, то при броске желудя (вы можете его бросить на расстояние до 100 футов) вы можете получить следующие эффекты:

- из желудя, на месте, на которое он может физически поместиться по размеру,  появляется треант. Это эффект функционирует как заклинание Изменить Посох/Changestaff  и длится 1 час;

- на месте, где упал желудь, появляется Стена Шипов/Wall of Thorns (как аналогичное заклинание);

- желудь срабатывает как разбрызгивающее оружие, причиняя урон огнем 11d6 при ударе. Этот эффект работает как заклиннаие Огненное Семя/Fire Seed, с той разницей, что этот урон наносится каждым желудем, а не разделяется между несколькими.
Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Элонне и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 8 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 15 хит дайсов.

История. Легенда гласит, что первый мешочек такого рода был создан Элонной, которая использовала его, чтобы населить леса могучими дубами и треантами. С тех пор время от времени она преподносит такой мешочек как дар ее любимым жрецам в награду за их служение (Знание Религии, УС 20).

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинания Волшебная Ягода, Изменить Посох, Огненное Семя.

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Эликсир Электрического Угря/Electric Eel Elixir
Цена (уровень предмета): 400 (2)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

Этот флакон содержит в себе синюю жидкость, внутри которой танцуют поблескивающие желтые искорки.

Когда вы выпиваете этот эликсир, ваша кожа становится серебристой и вы получаете бонус усиления +1 к вашему существующему бонусу естественного класса защиты. (Существа без прирожденного КЗ считают за основу бонус 0.)

Помимо этого, пока эликсир действует, вы можете один раз совершить атаку ближнего боя по касанию  которая наносит урон электричеством 1d8 +1. Если ваша цель носит металлические доспехи, вы получаете бонус обстоятельств +3 к вашей атаке. Эффект эликсира длится 12 часов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Изменить Свой Облик/Alter Self и Электрическая Хватка, Алхимия 5 рангов.
Цена создания: 200 зм, 16 хп, 1 день.

Эликсир Адамантиновой Крови/Elixir of Adamantine Blood

Цена (уровень предмета): 500 (3)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Abjuration (Отрицания)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: 1

На первый взгляд кажется, что этот тяжелый флакон наполнен плотным черным металлом. Но если вы наклоните его, то увидите, что чернота внутри тоже слегка сдвигается.

Этот эликсир укрепляет вашу плоть. При его употреблении вы получаете 10 дополнительных хит пойнтов, которые длятся 1 час. Этот эффект не складывается ни с какими другими эффектами, дающими вам дополнительные очки жизни.

Если при употреблении этого эликсира вы носите адамантиновые доспехи, то вы получаете 20 дополнительных хит пойнтов (вы немедленно потеряете 10 из них, если снимите доспехи до истечения срока действия эликсира). 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменная Кожа.
Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Эликсир Пламенных Кулаков/Elixir of Flaming Fists
Цена (уровень предмета): 300 (2)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

Вязкая красно-оранжевая жидкость в этой стеклянной бутылке беспрерывно движется, создавая впечатление бушующего пламени.

Когда вы выпиваете содержимое этой бутылки, ваши кулаки немедленно охватывает пламя, что дает вам возможность наносить дополнительный урон огнем 1d6 при каждой вашей безоружной атаке. Пламя не причиняет вам вреда и его эффект длится 3 минуты.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пылающие Руки.
Цена создания: 150 зм, 12 хп, 1 день.

Поглощающая Яма/Enveloping Pit
Реликвия

Цена (уровень предмета): 3600 (8)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот плоский черный квадрат похож на несколько раз сложенный  кусок материи. Изображения различных существ и предметов время от времени мелькают на его поверхности.

Кобольды считаются одними из лучших изготовителей ловушек в мире, но эта переносная ловушка превосходит даже их мастерство. Если ваше мировоззрение законно-злое, законно-нейтральное или нейтрально-злое, то этот предмет функционирует как Переносная Дыра/Portable Hole,  с той разницей, что ее глубина составляет 50 футов.

Когда Поглощающая Яма полностью развернута, она покрывает собой квадрат со сторонами 10 футов, но если положить ее на землю в свернутом виде, входное отверстие может быть всего 1 фут в диаметре.  Полностью Яма раскрывается только, если у нее достаточно места на поверхности – если на ее пути будет стена или другое препятствие, она остается частично свернутой.

Сила Реликвии. Если в установили подобающую связь со своим божеством, то вы можете открыть и закрыть Яму командным словом в любой момент с расстояния до 60 футов.

Одна из излюбленных тактик кобольдов – лежать в засаде и выжидать, пока противник не встанет близко к разложенной Поглощающей Яме, и затем скомандовать ее активацию. Любое существо, стоящее на этой ловушке, немедленно проваливается внутрь. Спасбросок по Реакции с УС 22 позволяет существу переместиться на соседнюю клетку (если таковая имеется). 

Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Куртулмаку и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 уровня, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 9 хит дайсов.

История. Много веков назад Куртулмак преподнес несколько таких переносных ям-ловушек своим высшим жрецам, чтобы помочь им в получении новых земель и богатств. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Перемещение между Планами/Plane Shift.
Цена создания: 1800 зм, 144 хп, 4 дня.

Драгоценный Камень Эссенции/Essentia Jewel
Цена (уровень предмета): 400 (2)
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Necromancy (Некромантии)
Активация: свободное действие (команда)

Вес: -

Грани этого небольшого прозрачного белого кристалла сияют слабым светом.

При активации этот камень добавляет 1 очко эссенции в ваш резерв очков эссенции на один раунд. Это очко может быть вложено в силу как обычно. За один раунд вы можете использовать только один драгоценный камень эссенции, и вы можете воспользоваться им только раз – после активации он рассыпается в прах.

Вам необязательно держать камень в руке, чтобы активировать его, но он должен быть при вас – например, в кошельке или рюкзаке.

История. Подобные камни добываются на Плане Позитивной Энергии из огромных кристаллических формаций (Знание Планов, УС 15).

Эти формации на самом деле являются купелью нерожденных душ. Энергия чистого духа пронзает эти формации насквозь, запечатляя на окружающих их стенах отголосок инкарнума. (Знание Планов, УС 25.)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Дар Души/Soul Boon (MoI 104).
Цена создания: 200 зм, 16 хп, 1 день.
Вечная Волшебная Палочка/Eternal Wand
Цена (уровень предмета): см таблицу
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: см таблицу
Аура: слабая, см. таблицу, школа – того заклинания, на которое зачарована волшебная палочка
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Конец этой длинной, сужающейся волшебной палочки увенчан розовым кристаллом, в глубине которого виднеются красные спирали.

Данная волшебная палочка содержит в себе тайное заклинание 3 круга или ниже, какое именно – определяется при ее создании. Любой персонаж, способный кастовать тайные заклинания, может пользоваться этой волшебной палочкой, вне зависимости от того, относится ли содержащееся в ней заклинание к его классовым заклинаниям или нет.

Этой волшебной палочкой можно пользоваться 2 раза в день.

История. В дни последней великой войны мастера крафтинга и маги одной могущественной знатной семьи изобрели более совершенную волшебную палочку, базирующуюся на использовании кристаллов. (Знание Истории, УС 10.)

Изобретение этой волшебной палочки позволило менее опытным пользователям тайной магии заменять в последних боях великой войны более опытных боевых волшебников, комбинируя их пассивные заклинания с более агрессивной магией. (Знание Истории, УС 15.)

И хотя мастера крафтинга по-прежнему пытаются усовершенствовать и ускорить процесс, технология изготовления подобных волшебных палочек все еще находится в самом зародыше. В настоящее время подобные волшебные палочки не встречаются почти нигде кроме армейских частей, хотя некоторые солдаты, участвовавшие в последней великой войне, вернувшись домой, принесли с собой вечные палочки Волшебных Стрел. (Знание Истории, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Создать Волшебную Палочку, заклинание, которое содержится в волшебной палочке.

Цена создания: см. таблицу:
Уровень Заклинания – Уровень Создателя – Цена (Уровень Предмета) – УС Основ Магии– Цена Создания

0 – 1 – 460 (3) – 15 – 230 зм, 18 хп, 1 день;

1 – 1 – 820 (4) – 15 – 410 зм, 32 хп, 1 день;

2 – 3 – 4420 (9) – 16 – 2210 зм, 176 хп, 3 дня;

3 – 5 – 10900 (13) – 17 – 5450 зм, 436 хп, 11 дней.

Бездонная Кружка/Everfull Mug
Цена (уровень предмета): 200 (2)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Эта ничем не примечательная коричневая глиняная кружка имеет несколько несмывающихся пятен у самого ободка.

Три раза в день по произношению командного слова эта кружка по вашему выбору наполняется 12 унциями воды, дешевого эля или разбавленного вина.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Создать Воду.
Цена создания: 100 зм, 8 хп, 1 день.
Бесконечная Кормушка/Everlasting Feedbag
Цена (уровень предмета): 800 (3)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Conjuration (Призыва)
Вес: 1

На этот кожаный мешок для овса прикреплен небольшой медальон с изображением рога изобилия.

Если вы поместите этот мешок на морду лошади, осла или другого подобного животного, то он немедленно наполняется подобающим для него кормом и постоянно пополняется, пока вы не уберете мешок от животного. Несъеденный корм в этом случае сразу исчезает. 

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Создать Пищу и Питье.
Цена создания: 400 зм, 32 хп, 1 день.

Бесконечный Паек/Everlasting Rations
Цена (уровень предмета): 350 (2)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Conjuration (Призыва)
Вес: 2

Этот неприметный кожаный мешочек затягивается голубым шелковым шнуром.

Этот мешочек содержит в себе достаточно сухпайка, чтобы обеспечить едой одно существо среднего размера на  1 день. Каждое утро на рассвете мешочек создает новый запас пайка.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Создать Пищу и Питье.
Цена создания: 175 зм, 14 хп, 1 день.

Взрывающийся Кол/Exploding Spike
Цена (уровень предмета): 1500 (5)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (манипуляция)
Вес: ½ 

Этот простой железный кол всегда тепл на ощупь и пульсирует внутренней энергией.

Один раунд после того, как вы установите этот кол в землю, он становится невидимым. После этого, если какое-либо существо окажется на расстоянии 10 футов от него, кол взрывается файерболом, причиняя урон огнем 10d6 всем существам в радиусе 20 футов (спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон наполовину). Взрыв уничтожает кол.

В течение одного раунда, когда кол еще пребывает видимым, любое существо может убрать его с места, не подвергаясь опасности (стандартное действие), чтобы приостановить его действие в настоящий момент и использовать в будущем.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание файербол.
Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Коробка Полевого Провианта/Field Provision Box
Цена (уровень предмета): 2000 (6)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 1

На этой прекрасно сделанной деревянной коробке вырезаны руны, обозначающие изобилие.

При активации эта коробка создает достаточно провианта (пищи и воды), чтобы обеспечить 15 человек или 5 лошадей на целый день.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Создать Пищу и Питье.
Цена создания: 1000 зм, 40 хп, 2 дня.

Пожиратель Плоти/Flesheater
Цена (уровень предмета): 12000 (13)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

Верхушка этого коричневого скипетра увенчана конструкцией, которая похожа на полную зубов пасть.

При активации этого предмета вы призываете ужасные голодные существа, состоящие из зеленой энергии, и больше всего напоминающие по виду импов или квазитов. Они окружают указанное вами существо в пределах 30 футов. Это существо должно совершить спасбросок по Стойкости с УС 18 или получать урон 3d6 каждый раунд в течение следующих 4 раундов.

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Призыв Монстра 3.
Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Цистра Фоклукана/Fochlucan Bandore
Цена (уровень предмета): 1350 (5)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Evocation (Созидания), Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

Эта трехструнная цистра сделана из полосатого клена и украшена камнями тигрового глаза.

Эта мастерская цистра дает вам бонус обстоятельств +2 на проверки Представления (струнные инструменты). Если у вас имеются минимум 2 ранга в Представлении (струнные инструменты), то вы можете получить эффект следующих четырех заклинаний (каждое 1 раз в день): Вспышка, Свет, Починка, Сообщение.

История: см. Арфа Анструта.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Вспышка, Свет, Починка, Сообщение.

Цена создания: 675 зм (плюс 100 за мастерскую цистру), 54 хп, 2 дня.

Камень Сияния/Glitter Stone
Цена (уровень предмета): 450 (3)
Слот экипировки: держится в руке, см. описание
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (бросок) или как заряд
Вес: -

На поверхности этого камня танцуют искорки света.

Этот предмет делает невидимых существ видимыми. 

Камень можно бросить на расстояние до 10 футов или использовать как заряд для пращи (тогда его можно бросить на расстояние, обычное для этой пращи) как дальнюю атаку по касанию. Когда камень попадает в цель или ударяется о твердую поверхность, он не причиняет урон, а взрывается сверкающими осколками на радиус 10 футов. Все невидимые существа в зоне действия оказываются осыпанными сияющей пылью и становятся видимыми на 3 раунда. Любое существо, осыпанное пылью камня, получает штраф -40 на все проверки Укрытия на время действия этого эффекта.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сверкающая Пыль. 

Цена создания: 225 зм, 18 хп, 1 день.

Шар Солнечного Света/Globe of Sunlight
Цена (уровень предмета): 6000 (10)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (бросок) 
Вес: 1

Этот золотой шар размером с кулак украшен гранеными рубинами и желтыми топазами.

Вы можете бросить этот шар на расстояние до 50 футов. Когда он достигает цели назначения, он взрывается как заклинание Солнечный Взрыв (частичный спасбросок по Реакции с УС 22), с той разницей, что его радиус составляет всего 40 футов. После этого шар уничтожается и не может быть использован заново.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Солнечный Взрыв. 

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Глифовая Печать/Glyph Seal
Цена (уровень предмета): 1000 (4)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (манипуляция) 
Вес: -

Этот многоцветный опал размером с большой палец украшен гравировками различных символов тайной магии.

Этот предмет позволяет вам преобразовать любое заклинание божественной или тайной магии уровня 2 и ниже в символ, подобный Глифу Охраны/Glyph of Warding. Чтобы сделать это, вы должны произнести заклинание, держа в руке печать – это называется настройкой печати. Вы можете спокойно носить уже настроенную печать с собой, пока вы не активируете ее, прижав к нужной вам поверхности. Печать может удерживаться на любом немагическом и неживом объекте. Активированная печать функционирует как заклинание Глиф Охраны и может быть обнаружена и обезоружена как магическая ловушка (УС 30).

Сама печать не подвергается воздействию наложенного на нее заклинания. После ее активации пустую печать можно забрать для дальнейшего использования (хотя для ее обнаружение требуется бросок на Поиск с УС 30). Вы можете в любой момент забрать уже установленную вами печать, чтобы использовать ее в каком-нибудь другом месте.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Глиф Охраны. 

Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.

Усиленная Глифовая Печать/Glyph Seal, Greater
Цена (уровень предмета): 4000 (8)
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)
Этот опал светится радужным светом, и на нем выгравированы многочисленные тайные символы.

Этот предмет функционирует как Глифовая Печать, с той разницей, что она может быть настроена на заклинание уровня 5 или ниже и она работает как Усиленный Глиф Охраны. Обнаружение и обезоруживание такой печати требует проверки с УС 33, и ее нахождение с помощью Поиска также имеет УС 33.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Усиленный Глиф Охраны/Greater Glyph of Warding. 

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Сфера Молота/Hammersphere
Цена (уровень предмета): 1500 (5)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда) 
Вес: ½ 

Эта серебряная сфера, покрытая небольшими рубинами, имеет диаметр 4 дюйма. В четырех местах на ее поверхности высечено изображение символа Морадина – молот и наковальня.

Раз в день, держа эту сферу в поднятой руке, вы можете активировать ее и превратить в огромный молот. Этот молот функционирует как заклинание Духовное Оружие, с той разницей, что при успешной атаке он наносит урон 3d6. После активации вам не нужно концентрироваться на молоте или по-прежнему держать сферу в поднятой руке, пока он атакует.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Улучшенное Волшебное Оружие, Духовное Оружие. 

Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Жезл Бороны/Harrow Rod
Цена (уровень предмета): 14000 (14)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда) 
Вес: 3

Этот чуть изогнутый металлический жезл черен как сама тьма.

При активации этот предмет производит конус длиной 30 футов, который причиняет всем попавшим в зону действия урон кислотой 9d6 (спасбросок по Реакции с УС 17 снижает урон наполовину).

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Кислотная Стрела Мелфа. 

Цена создания: 7000 зм, 560 хп, 14 дней.

Целительный Бальзам/Healing Salve
Цена (уровень предмета): 2250 (6)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (манипуляция) 
Вес: 1

В сосуде содержится жирное гелеподобное вещество желтого цвета.

Если смазать рану одной порцией этого бальзама, то это излечит урон на 1d8 +1 очков. Применение двойного количества бальзама лечит урон 2d8 +3, а тройного - 3d8 +5. Каждое применение требует одного стандартного действия независимо от того, какое количество бальзама используется. Сосуд с бальзамом имеет 3 дюйма в диаметре и 2 дюйма в высоте и обычно содержит в себе 10 порций вещества.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Лечение Серьезных Ран. 

Цена создания: 1175 зм, 90 хп, 3 дня.

Рог Изобилия/Horn of Plenty
Цена (уровень предмета): 12000 (13)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (манипуляция) 
Вес: 2

Этот короткий, чуть изогнутый рог выглядит как рог изобилия. На нем выгравированы изображения различных яств.

Раз в день вы можете протрубить в этот рог, чтобы создать Пир Героев (как аналогичное заклинание) на 12 персон.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пир Героев. 

Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Ледяное Побережье Севера/Icy Strand of the North
Цена (уровень предмета): 2500 (7)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (бросок) 
Вес: 1

К белой проволке накрепко примерзли несколько зигзагообразных кусочков льда. Они холодны на ощупь и не показывают никаких признаков таяния.

Вы можете оторвать и бросить один из кусочков льда как стандартное действие. Каждый ледовый кристалл может быть брошен на расстояние до 80 футов. При падении на землю он взрывается, производя эффект как от заклинания Ледяной Шторм или Ледяной Град/Sleet Storm, с центром на точке его приземления.

Два непрозрачных кристалла на проволке создают эффект Ледяного Града, а четыре прозрачных – Ледяного Шторма.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ледяной Шторм и Ледяной Град. 

Цена создания: 1250 зм, 100 хп, 3 дня.

Благовоние Концентрации/Incense of Concentration
Цена (уровень предмета): 250 (2)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (манипуляция) 
Вес: -

На этом плотном золотисто-желтом кусочке благовоний вырезано изображение руны, символизирующей память.

Если вы сожжете это благовоние, пока вы подготавливаете заклинания, то вы сможете запомнить одно дополнительное заклинание первого уровня на этот день. Вы можете использовать только один кусочек благовония на период 24 часа.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Усиление Памяти Рэйри/ Rary's Mnemonic Enhancer.

Цена создания: 125 зм, 10 хп, 1 день.

Бездонный Тубус/Infinite Scrollcase
Цена (уровень предмета): 2800 (7)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: действие движения (манипуляция), см. описание 
Вес: 3

Этот необыкновенно изысканный тубус из красного дерева имеет щель, которая тянется  по всей его длине. Деревянный штырь, оба конца которого обиты золотом, закрывает эту щель с помощью инструктировнных драгоценными камнями зажимов.

Данный тубус может содержать в себе до 50 свитков или других подобных бумаг. Они помещаются и вынимаются из него точно так же, как из обычного тубуса. Когда вы активируете этот предмет, то нужный вам свиток развертывается сквозь щель, давая вам возможность прочитать его или скастовать с него заклинание. Когда вы читаете заклинание со свитка из Бездонного Тубуса, вы получаете бонус компетенции + 4 на проверки Концентрации для каста заклинаний в обороне.

Если ваша базовая атака +1 или выше, вы можете достать свиток из тубуса как часть действия движения – аналогично выниманию оружия.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Секретный Сундучок Леомунда.

Цена создания: 1400 зм, 112 хп, 3 дня.

Прыгающие Ежики/Jumping Caltrops
Цена (уровень предмета): 250 (2)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 2

Этот кожаный мешок время от времени подрагивает, словно в нем находится что-то живое.

Прыгающие Ежики функционируют как обычные ежики, с той разницей, что каждый раунд в начале вашего хода, если на их клетке нет противников, они передвигаются на 5 футов  по направлению к ближайшему врагу (если выбирать нужно из нескольких, то их выбор рандомен). Когда они добираются до клетки с противником, они воздействуют на него так же, как обычные ежики. Они сохраняют способность двигаться 5 раундов после активации, после чего начинают функционировать как стандратные немагические ежики до рассвета следующего дня.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Оживить Предмет.

Цена создания: 125 зм, 10 хп, 1 день.

Линза Пустыни/Lens of the Desert
Цена (уровень предмета): 20000 (15)
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: -

Это безупречное увеличительное стекло имеет золотую оправу с выгравированным на ней мотивом солнца и элегантную деревянную ручку.

При активации этот предмет создает эффект концентрированного солнечного света  как от заклинания Солнечный Луч/Sun Beam. 
Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Солнечный Луч.

Цена создания: 10000 зм, 800 хп, 20 дней.

Кольцо Жизни/Life Ring
Цена (уровень предмета): 400 (2) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (манипуляция)
Вес: 5

Этот деревянный обруч имеет диаметр 3 фута и толщину 4 дюйма. В четырех местах, на равном расстоянии друг от друга,  он немного уплощается и к нему приделаны четыре ручки. Его середина перевязана тонкой бечевкой.

Чтобы активировать Кольцо Жизни, вы должны порвать пересекающую его бечевку. После активации этот предмет дает следующим четырем существам, которые дотронутся до него в течение следующих 10 раундов, бонус как от заклинания Падение Пера. Длительность действия этого эффекта равна оставшимся раундам действия кольца в зависимости от того, когда именно после активации до него дотронулись. После окончания действия кольцо теряет силу и не может использоваться снова.

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Удлиненное Заклинание/Extend Spell, заклинание Падение Пера.

Цена создания: 200 зм, 16 хп, 1 день.

Цистра Мак-Фуирмида/Mac-Fuirmidh Cithern
Цена (уровень предмета): 2100 (6) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Conjuration (Призыва), Enchantment (Зачарования)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

Эта цистра из розового дерева вырезана в форме груши и украшена жемчужинами, выложенными в виде абстрактых фестонов.

Эта мастерская цистра дает вам бонус обстоятельств +2 на проверки Представления (струнные инструменты). Если у вас есть минимум 4 ранга в Представлении (струнные инструменты), то при активации цистры вы можете получить бонусы от трех заклинаний, каждое 1 раз в день: Лечение Легких Ран, Доспехи Мага и Сон. 

История: см. Арфа Анструта.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Лечение Легких Ран, Доспехи Мага, Сон, создатель должен быть бардом.
Цена создания: 1000 зм (плюс 100 за мастерскую цистру), 80 хп, 2 дня.

Волшебная Переносная Постель/Magic Bedroll
Цена (уровень предмета): 500 (3) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Conjuration (Призыва), Enchantment (Зачарования)
Активация: полнораундовое действие (манипуляция), см. описание
Вес: 6

На этом шерстяном спальном мешке серебряными и синими нитями вышиты изображения лун и звезд. От него исходит запах лаванды.

Эта постель обеспечивает вам комфортный и мирный ночной отдых. Пока вы находитесь в спальном мешке, вы получаете бонусы как от заклинания Устойчивость к Стихиям. После 8 часов сна вы восстанавливаете 1 дополнительное очко жизни на уровень персонажа в дополнение к вашему обычному восстановлению хитов во время сна. Укладывание в эту постель и вставание с нее занимают полнораундовое действие.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Лечение Легких Ран, Устойчивость к Стихиям.
Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Сифон Магии/Magic Siphon
Цена (уровень предмета): 25000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Abjuration (Отрицания)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

На этом коротком скипетре цвета красного вина выгравирована спираль, протягивающаяся по всей его длине. Оба конца украшены скульптурой, похожей на разжатый коготь.

Этот предмет вытягивает магическую энергию, аннулируя эффекты заклинаний и делая их бесполезными так же, как это делает заклинание Рассеять Магию. При активации сифона каждое существо, стоящее на соседней с вами клетке, попадает под воздействие эффекта как от заклинания Усиленное Рассеивание Магии/Greater Dispel Magic.
Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Усиленное Рассеивание Магии.
Цена создания: 12500 зм, 1000 хп, 25 дней.

Карта Неизведанных Земель/Map of Unseen Land
Реликвия

Цена (уровень предмета): 5200 (10) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: -

Этот свернутый кусочек тонкого пергамента обычно держится в тубусе темного цвета,  украшенного изображениями колеса телеги.

Эта карта помогает караванам хафлингов-пилигримов избежать опасностей в дикой местности. Если ваше мировоззрение нейтрально-доброе, законно-доброе, хаотично-доброе или нейтральное, то, когда вы держите эту карту в руке, вы получаете бонус компетенции +5 на проверки Знания Географии и Выживания.

Сила Реликвии. Если вы установили надлежащую связь со своим божеством, то один раз в день вы можете скомандовать карте переделать себя в течение 2 минут. По истечении этого срока на карте появляется изображение всех окрестностей в радиусе 10 миль, всегда точное, но со средней детальностью. Этой способностью нельзя пользоваться под землей.

Когда отдается команда карте, ДМ не должен потратить на изображение окрестностей более 2 минут, при этом приоритет показываемых деталей является следующим:

- общие особенности местности (горы, реки и т.д.), с именами, если имена хорошо известны;

- сооружения, занимающие более чем 5000 квадратных футов (замки, храмы, развалины), каждое обозначенное либо под его именем («Крепость Неубиваемых»), либо под общим названием («Колледж Бардов»);

- сооружения, имеющие важное значение при путешествии (мосты, входы в подземелья, магические порталы), подписанные именами только если они необычны в каком-то аспекте; 

- логова существ с уровнем сложности 12 или выше (с указанием только типа существа). 

Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Йондалле и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 9 хит дайсов.

История. Самая первая карта такого рода была создана Фарлангном и преподнесена в дар Йондалле. С тех пор она время от времени отдает подобные карты крупным племенам хафлингов, когда они отправляются на освоение новых земель. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Рассмотреть Местность/Discern Location.
Цена создания: 2700 зм, 208 хп, 6 дней.

Мементо Маджика/Memento Magica
Цена (уровень предмета): см. таблицу
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: -

Этот кусочек аметиста вырезан в форме чешуйки дракона. Расплывчатые изображения рун то и дело появляются на его поверхности.

При активации этот предмет позволяет вам восстановить слот заклинания, который вы уже использовали в этот день. Он становится доступен вам, словно вы его не использовали. Мементо Маджика позволяет вам восстановить слоты заклинания только определенного уровня, какого именно – определяется при его создании. Для каждого уровня, от первого до девятого, существуют отдельные виды этого предмета.

Этой способностью можно пользоваться 1  раз в день. Этот предмет не дает никаких бонусов для тех заклинаателей, которые должны подготавливать заклинания, он работает только для спонтанных пользователей магии.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, способность спонтанно кастовать заклинания соответствующего уровня.
Цена создания: см. таблицу:

Восстанавливаемый Слот Заклинания – Цена (Уровень Предмета) – Цена Создания

1 – 1500 (5) – 750 зм, 60 хп, 2 дня;

2 – 6000 (10) – 3000 зм, 240 хп, 6 дней;

3 – 13500 (14) – 6750 зм, 540 хп, 14 дней;

4 – 24000 (15) – 12000 зм, 960 хп, 24 дня;

5 – 37500 (17) – 18750 зм, 1500 хп, 38 дней;

6 – 54000 (18) – 27000 зм, 2160 хп, 54 дня;

7 – 73500 (19) – 36750 зм, 2940 хп, 74 дня;

8 – 96000 (20) – 48000 зм, 3840 хп, 96 дней;

9 – 121500 (22) – 60750 зм, 4860 хп, 122 дня.

Зеркало Внушения/Mirror of Suggestion
Цена (уровень предмета): 3600 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Enchantment (Зачарования)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: ½ 

Оправа и ручка этого зеркала сделаны из тусклого олова. На них выгравированы узоры в форме причудливых спиралей.

Когда вы активируете этот предмет, вы должны держать его таким образом, чтобы существо в пределах 30 футов от вас могло видеть собственное отражение. Это действует как атака взглядом – существо должно сделать спасбросок по Воле с УС 14 или подчиниться внушению, сделанному владельцем зеркала.

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день, и оно воздействует только на одно существо за один раз.  Владелец зеркала имеет иммунитет к его воздействию.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Внушение/Suggestion или Псионическое Внушение/Psionic Suggestion (EPH 133).
Цена создания: 1800 зм, 144 хп, 4 дня.

Зеркало Прыжка во Времени/Mirror of Time Hoop
Цена (уровень предмета): 9000 (12) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: ½ 

Это зеркало с серебряной ручкой удивительно гладкое, даже скользкое, на ощупь.

При активации зеркала вы должны держать его таким образом, что существо в пределах 30 футов от вас увидит свое собственное отражение. Эта способность работает как атака взглядом, и любое существо, которое не сделает спасбросок по Воле с УС 14, переносится на 5 раундов вперед во времени. Существо исчезает в сиянии серебряной энергии и появляется 5 раундов спустя на той же клетке, в том же состоянии, смотрящим в том же направлении. С его точки зрения, ничего не случилось. Любые магические и прочие эффекты на существе возобновляются, как если бы не прошло никакого времени. На следующий раунд после окончания эффекта действия зеркала существо может снова совершать действия как обычно.

Этой способностью зеркала можно пользоваться 2 раз в день, и оно может воздействовать только на одно существо за один раз. Владелец зеркала имеет иммунитет к его эффекту.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Пространственная Дверь или Прыжок во Времени/Time Hoop (EPH 137).
Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Благородный Стяг/Noble Pennon
Цена (уровень предмета): 5000 (9) 
Слот экипировки: см. описание
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Enchantment (Зачарования)
Активация: немедленное действие (мысленно)
Вес: -

Этот великолепный узкий вымпел украшен изображением разъяренного льва.

При прикосновении паладина или рыцаря (РН2 24) изображение на вымпеле меняется на соответствующее гербу нового владельца. После этого вымпел может сменить хозяина только, если предыдущий отдаст его добровольно или погибнет. Вымпел можно прикрепить к копью, его может носить последователь или союзник, его можно укрепить на седло или любой другой стабильный предмет. Укрепление вымпела занимает стандартное действие.

Пока стяг находится в пределах 60 футов от своего хозяина, УС способностей Вызова владельца увеличиваются на 1, а атаки Сокрушения Зла причиняют на 2 очка больше урона.

Помимо этого, стяг имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Активация одного или более зарядов дает вам бонус морали на спасброски по Воле или Стойкости (вы выбираете, какие именно, когда активируете предмет).

1 заряд – бонус морали +2;

2 заряда – бонус морали +3;

3 заряда – бонус морали +4.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Героизм.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Арфа Оллама/Ollamh Harp
Цена (уровень предмета): 50100 (18) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

Эта миниатюрная зеленая арфа удлиненной формы изукрашена золотом и сверкающими рубинами.

Эта мастерская арфа дает вам бонус обстоятельств + 2 на проверки Представления (струнные инструменты). Если вы имеете минимум 14 рангов в Представлении (струнные инструменты), то при активации арфы вы можете получить эффект от трех заклинаний, каждое один раз в день: Контроль Погоды, Меткий Глаз и Отторжение.

Если вы возьмете арфу в руки, не имея 14 рангов в Представлении (струнные инструменты), то вы получите один негативный уровень. Это никогда не приводит к настоящей потере уровня, но, пока вы держите арфу в руке, его невозможно аннулировать никакими средствами, включая заклинания Восстановления. 

История: см. Арфа Анструта.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Контроль Погоды/Control Weather, Меткий Глаз/Eyebite и Отторжение/Repulsion, создатель должен быть бардом.

Цена создания: 25000 зм (плюс 100 за мастерскую арфу), 2000 хп, 51 день.

Шар Ослепления/Orb of Blinding
Цена (уровень предмета): 5000 (9) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Illusion (Иллюзии)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: -

Этот круглый опаловый кристалл размеров с кулак сияет слабым светом.

Шар Ослепления может издать взрыв яркого света, который ослепляет все существа в пределах 15-футового конуса на 1 раунд. (Спасбросок по Стойкости с УС 16 аннулирует эффект.) Этой способностью шара можно пользоваться три раза в день, но не в сразу следующими друг за другом раундах.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Цветная Струя.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Шар Адаптации к Окружающей Среде/Orb of Environmental Adaptation
Цена (уровень предмета): 2000 (6) 
Слот экипировки: держится в руке, см. описание
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Abjuration (Отрицания)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: -

Этот прозрачный кристалл размером с небольшую сливу сияет слабым зеленым светом.

Этот предмет помогает группе существ приспосабливаться к экстремальным условиям окружающей среды. Когда вы держите этот шар в руке и активируете его, он преобразовывается в слабо светящуюся защитную сферу с центром на вас. Радиус этой сферы может составлять от 5 до 30 футов (вы можете изменить его действием движения). Все существа и объекты внутри сферы не получают никакого урона от жарких или холодных температур. Они чувствуют себя комфортно при температуре от -50 до 140 по Фаренгейту (от -45 до 60 по Цельсию) и их  имущество также защищено от этого воздействия.

Действие этого шара может длиться до семи дней, после чего он теряет свои свойства на следующие семь дней.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Защита от Стихий.

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Шар Духовного Восстановления/Orb of Mental Renewal
Цена (уровень предмета): 3100 (8) 
Слот экипировки: держится в руке, см. описание
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Conjuration (Призыва)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 1

Этот шар сделан из бронзы и золота и сияет словно солнце, всходящее над пустыней.

Данный предмет позволяет вам излечивать повреждения ментальных характеристик у вас или вашего союзника. Чтобы активировать его, вы должны взять его в руку и прикоснуться к тому, кого вы намереваетесь излечить (или просто взять в руку, если собираетесь использовать его сами). Этот шар имеет три заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Использование одного или более зарядов восстанавливают повреждения одной или более характеристик.

1 заряд – восстанавливаются 4 очка урона Мудрости, Интеллекта или Харизмы (по вашему выбору) или 2 очка у всех трех характеристик;

2 заряда – восстанавливаются 6 очков урона Мудрости, Интеллекта или Харизмы (по вашему выбору) или 3 очка у всех трех характеристик;

3 заряда – восстанавливаются 8 очков урона Мудрости, Интеллекта или Харизмы (по вашему выбору) или 4 очка у всех трех характеристик.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Малое Восстановление.

Цена создания: 1550 зм, 124 хп, 4 дня.
Жемчужина Замыкания Разума/Pearl of Brain Lock
Цена (уровень предмета): 900 (4) 
Слот экипировки: держится в руке, см. описание
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Enchantment (Зачарования)
Активация: стандартное действие (бросок)
Вес: _

На этой крохотной жемчужине выгравирована драконья руна, означающая разум.

Вы можете бросить эту жемчужину как дальнюю атаку по касанию в цель на расстояние до 10 футов. Если ваш противник не совершит спасбросок по Воле с УС 13, то жемчужина попадает в цель и внедряется в его плоть, вызывая у него состояние Потрясения (dazed) на 3 раунда. Это влияющая на разум способность.

Если пораженное этим эффектом существо находится в состоянии полета, то ему разрешается просто снизиться на безопасное место вместо того, чтобы впасть в состояние Потрясения. Если оно находится в воде и не имеет способности дышать под водой, ему разрешается плыть к берегу. После того, как существо окажется в безопасном месте, оно впадает в состояние Потрясения на оставшееся время.

После активации жемчужина уничтожается и не может быть использована вторично.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Потрясти Монстра/Daze Monster или Замыкание Разума/Brain Lock (EPH 81).

Цена создания: 450 зм, 36 хп, 1 день.

Жемчужина Кризиса Дыхания/Pearl of Breath Crisis
Цена (уровень предмета): 2000 (6) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Enchantment (Зачарования)
Активация: стандартное действие (бросок)
Вес: -

На этой маленькой жемчужине тщательно выгравирована драконья руна, означающая тело.

Вы можете бросить эту жемчужину как дальнюю атаку по касанию в цель на расстояние до 10 футов. Если ваш гуманоидный противник не совершит спасбросок по Воле с УС 14, то жемчужина попадает в цель и внедряется в его плоть, создавая ему трудности с дыханием. В течение последующих 5 раундов ваш противник способен дышать, только если он потратит на это стандартное действие каждый раунд. Это влияющая на разум способность.

В конце своего хода и пока длится эффект жемчужины, если существо сознательно решит не делать вдох, оно должно совершить спасбросок по Стойкости с УС 14 или начать задыхаться, что приводит к снижению его хит пойнтов до 0 и в последующем, возможно – к смерти (DMG 304). Если действие жемчужины заканчивается до того, как существо погибнет, оно больше не считается находящемся в состоянии удушья.

После активации жемчужина уничтожается и не может быть использована вторично.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Внушение или Кризис Дыхания/Crisis of Breath (EPH 89).

Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Личный Оазис/Personal Oasis
Цена (уровень предмета): 4600 (9) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Conjuration (Призыва), Evocation (Созидания)
Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

На этом матерчатом одеяле яркими цветами выткан оазис, наполненный фруктовыми деревьями пустыни и чистой голубой водой.От него исходит едва уловимый запах старых благовоний.

Когда вы разворачиваете это одеяло размером 10 на 10 футов и активируете его, из него появляется палатка размером 5 на 10 футов, а также горящий костер, блюдо с финиками и галлон чистой воды. Палатка во всех отношениях функционирует точно так же, как заклинание Маленькая Хижина Леомунда. Костер горит ровным пламенем, не требуя никаких дров для его поддержания, а финики обеспечивают достаточно еды для одного существа на целый день. Если вы снова произнесете командное слово, то Личный Оазис вновь свернется в форму одеяла.

Длительность этого эффекта может составлять до 10 часов и им можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Создать Еду и Питье, Маленькая Хижина Леомунда, Создать Пламя/Produce Flame.

Цена создания: 2300 зм, 184 хп, 5 дней.

Флейта Неистового Разгула/Pipes of Frenzied Revelry
Реликвия

Цена (уровень предмета): 3100 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Enchantment (Зачарования)
Активация: стандартное действие (манипуляция)
Вес: 1

Эта панфлейта сделана из полого тростника, перевязанного лозами винограда. На каждой тростинке изображен символ Олидаммары.

Если ваше мировоззрение хаотично-нейтральное, нейтральное, хаотично-доброе или хаотично-злое, то при игре на этой флейте вы получаете бонус компетентности +5 на проверки Представления (духовые инструменты).

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь с божеством, то каждый раунд при игре на флейте вы можете попытаться совершить проверку Представления (духовые инструменты) с УС 25. Если вы успешно совершите проверку, то каждое живое существо в радиусе 30 футов от вас должно совершить спасбросок по Воле с УС 16 или попасть под воздействие эффекта как от заклинания Замешательство/Confusion, с одним исключением: если выпавший кубик приказывает существу атаковать другое существо, вместо этого оно совершает попытку любовного заигрывания – например, объятие или поцелуй. Действие этого эффекта для каждого существа длится, пока играет флейта и пока вы находитесь в пределах 30 футов от него в конце каждого вашего хода. Если вы прекращаете игру на флейте или проваливаете  проверку Представления и затем возобновляете игру, то каждое существо в зоне эффекта делает новый спасбросок.  Существа, которые сделали успешный спасбросок, становятся иммунными к воздействию флейты на следующие 24 часа.

Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Олидаммаре и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 уровня, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 9 хит дайсов.

История. Первые флейты такого рода были созданы тайным орденом бардов-клериков, поклонявшихся Олидаммаре. С тех пор члены этого ордена распространили подобные инструменты среди других последователей своего божества. (Знание Религии, УС 15.)

Легенда гласит, что сатир по имени Элован однажды завладел подобной флейтой и использовал ее, чтобы покорить прекрасную принцессу, когда она со всеми своми придворными находилась в лесу на пикнике. С тех пор члены этого королевского рода время от времени наследуют необычные физические признаки – например, чрезвычайно волосатые ноги или еле заметные рожки - так же, как и необычайную музыкальную одаренность. (Знание Религии, УС 20.)
Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Замешательство/Confusion.

Цена создания: 1550 зм, 124 хп, 4 дня.

Эликсир Ежа/Porcupine Elixir
Цена (уровень предмета): 800 (3) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (манипуляция)
Вес: -

Жидкость в этом флаконе темно-коричневого цвета, с белыми и бежевыми вертикальными полосками.

Употребление этого эликсира дает вам бонус усиления + 1 к  вашему прирожденному бонусу защиты. (Существа без прирожденного бонуса защиты считают его базовое значение как + 0.)  Помимо этого, из вашего тела начинают расти тысячи острых иголок. Эти иголки причиняют вашему противнику колющий урон 1d6 при вашем успешном захвате. Эти иголки свободно проходят сквозь кожаные или скрытые доспехи, но более тяжелые доспехи мешают их появлению. Эффект от этого эликсира длится 12 часов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Изменить Внешность/Alter Self, Алхимия 5 рангов.

Цена создания: 400 зм, 32 хп, 1 день.

Переносной Окоп/Portable Foxhole
Цена (уровень предмета): 5000 (9) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: стандартное действие (манипуляция)
Вес: -

Вдоль края этого матового черного круглого брезента вышита линия из крошечных рун.

При помещении на плоскую поверхность этот предмет создает дыру эктрапланарного пространства в виде квадрата со сторонами 5 футов и глубиной 3 фута. Эта дыра обеспечивает вам укрытие от атак дальнего боя. Любые предметы или существа, помещенные в дыру, в полной сохранности появляются на клетке, на которой находилась эта дыра, если ее поднимают с места.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сдвинуть Землю/Move Earth.

Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Порошок Черного Покрова/Powder of the Black Veil
Цена (уровень предмета): 750 (3) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Necromancy (Некромантии)
Активация: стандартное действие (бросок)
Вес: -

Этот порошок напоминает по виду черный пепел и обычно находится в небольшом сосуде, украшенном изображениями защитных очков, выложенными из гагата.

Если вы рассыпете эту пыль, она создает облако высотой 10 футов и сторонами в 10 футов с центром на вас (хотя оно не передвигается вместе с вами). Облако остается на месте в течение 2d4 раундов. Любое существо – кроме вас – оказавшееся в зоне его воздействия, оказывается ослепленным, пока оно остается в облаке и в течение 1d4 раундов после того, как оно покинет зону его действия (спасбросок по Воле с УС 13 аннулирует эффект).

При активации дозы этого порошка она считается потраченной и не может быть использована вторично.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ослепление/Оглушение.

Цена создания: 375 зм, 30 хп, 1 день.

Психоактивная кожа /PSYSHOACTIVE SKIN
Этот шарик темной эктоплазмы размером с кулак слабо поблескивает при свете.
При активации этот шарик разворачивается, увеличивается в размере и покрывает владельца (существо должно быть Маленького или Среднего Размера) тонким слоем второй кожи, давая ему доступ к ряду особых способностей (см. описания ниже). Одевание этой кожи требует мысленной команды и занимает стандартное действие.

Кожа полностью покрывает владельца и его имущество, хотя позволяет ему при этом нормально видеть, слышать и дышать. Она открывает отдельные участки поверхности, если это потребуется – например, если владелец решит принять пищу или достать что-то из своего рюкзака. Вещи, которые держатся в руке, или вещи, которые были специально исключены владельцем при активации, не покрываются кожей.

Одновременно можно носить до трех подобных кож, но действовать при этом будет только самая верхняя из них. Внутренние кожи не могут быть активированы и их свойства не могут быть задействованы.  Порядок расположения кож можно изменить мысленной командой, которая занимает стандартное действие – в этом случае вы можете скомандовать той коже, которая вам нужна в этот момент, стать внешним слоем.

Кожа Ангела/Skin of the Selestial
Цена (уровень предмета): 6000 (10) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (мысленно)
Вес: 2

После активации эта безупречно белая кожа ангела окружает вас сверкающим золотистым нимбом.

При активации эта кожа дает вам ряд следующих способностей на 7 раундов (если вы уже имеете какие-то из этих способностей, засчитывается наивысший показатель):

- поглощение повреждений 5/магия;

- темновидение 60 футов;

- сопротивление 10 кислоте, холоду и электричеству;

- Сокрушение Зла (один раз за время действия кожи вы можете причинить своей обычной атакой 10 дополнительных очков урона злому существу. Если вы активируете эту способность на существо незлого мировоззрения или если ваша атака промахнется, эта способность не срабатывает, но все равно считается использованной);

- сопротивление магии 15.

Этим предметом можно пользоваться 1 раз в день. По истечении срока действия он теряет свои свойства до следующего рассвета.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Малая Святая Трансформация/Lesser Holy Transformation (SC 116) или Планарный Апофеоз/Planar Apopheosis (CP 93).

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Кожа Объятий Небес/Skin of Selestial Embrace
Цена (уровень предмета): 24000 (15) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (мысленно)
Вес: 2

Эта белая кожа, отливающая радужным блеском, после активации окружает вас сверкающим золотым нимбом.

При активации эта кожа дает вам ряд следующих способностей на 15 раундов (если вы уже имеете какие-то из этих способностей, засчитывается наивысший показатель):

- бонус +4 к спасброскам по Стойкости против яда;

- поглощение повреждений 10/магия;

- темновидение 60 футов;

- пару крыльев, которые позволяют вам летать со скоростью, вдвое превышающей вашу наземную, с хорошей маневренностью;

- иммунитет к болезням;

- сопротивление 10 кислоте, холоду и электричеству;

- Сокрушение Зла (один раз за время действия кожи вы можете причинить своей обычной атакой 15 дополнительных очков урона злому существу. Если вы активируете эту способность на существо незлого мировоззрения или если ваша атака промахнется, эта способность не срабатывает, но все равно считается использованной);

- сопротивление магии 25.

Этим предметом можно пользоваться 1 раз в день. По истечении срока действия он теряет свои свойства до следующего рассвета.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Святая Трансформация/Holy Transformation (SC 116) или Планарное Объятие/Planar Embrace (CP 94).

Цена создания: 12000 зм, 960 хп, 24 дня.

Кожа Хамелеона/Skin of the Chameleon
Цена (уровень предмета): 15000 (14) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Evocation (Созидания)
Вес: 2

Эта кожа меняет свой цвет и текстуру в зависимости от окружающей вас обстановки.

Кожа Хамелеона изменяется, приспосабливаясь к окружающей вас остановке, и постоянно дает вам бонус компетентности +10 к проверкам Укрытия.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Тьма или Хамелеон/Chameleon (EPH 82).

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Кожа Когтя/Skin of the Clow
Цена (уровень предмета): 12000 (13) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно)
Вес: 2

При ношении вы чувствуете, что эта кожа наполнена внутренней силой.

Вы получаете бонусы от этой кожи только если вы являетесь психологическим воином/Psychic Warrior. Если вы им являетесь, то вы способны трансформировать свои руки в пару когтистых лап. Вы получаете две первичные естественные атаки когтями, каждая из которых причиняет 1d6 очков урона (если вы – существо среднего размера) плюс модификатор вашей Силы. Вы не можете сочетать атаку этими когтями с атакой оружием или другой прирожденной атакой как часть одного и того же полнораундового действия. Вы можете вернуть свои руки в  их прежнее состояние мысленной командой  (быстрое действие).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Когти Медведя/Clows of the Bear (SC 47) или Когти Зверя/Clows of the Beast (EPH 83).

Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Кожа Защитника/Skin of the Defender
Цена (уровень предмета): 32000 (16) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)
Вес: 2

При ношении этой грубой толстой кожи кажется, что вы покрыты древесной корой.

Эта кожа дает вам постоянный бонус усиления +4 к вашему бонусу естественной защиты (существа без прирожденного бонуса естественной защиты считают его базовое значение как +0.)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Древесная Кожа или Утолщить Кожу/Thicken Skin (EPH 137).

Цена создания: 16000 зм, 1280 хп, 32 дня.

Кожа Эктоплазменных Доспехов/Skin of Ectoplasmic Armor
Цена (уровень предмета): 6000 (10) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)
Вес: 2

Эта прозрачная серебристая кожа при ношении напоминает доспехи из пластин кристалла.

Эта кожа дает вам бонус доспехов +8.  При ее ношении ваш максимальный бонус Ловкости составляет +2, штраф на ношение доспехов -6, и вы получаете штраф на произношение тайных заклинаний 25%. Для вычисления воздействия на движения и классовые способности эта кожа считается легким оружием. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Доспехи Мага или Доспехи Инерции/Inertial Armor (EPH 113).

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.
Кожа Дьявола/Skin of the Fiend
Цена (уровень предмета): 6000 (10) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (мысленно)
Вес: 2

При ношении этой темно-красной кожи у вас на лбу проступает пара небольших рожек.

При активации эта кожа дает вам ряд следующих способностей на 7 раундов (если вы уже имеете какие-то из этих способностей, засчитывается наивысший показатель):

- поглощение повреждений 5/магия;

- темновидение 60 футов;

- сопротивление 10 к огню и холоду;

- Сокрушение Добра (один раз за время действия кожи вы можете причинить своей обычной атакой 10 дополнительных очков урона доброму существу. Если вы активируете эту способность на существо не доброго мировоззрения или если ваша атака промахнется, эта способность не срабатывает, но все равно считается использованной);

- сопротивление магии 15.

Этим предметом можно пользоваться 1 раз в день. По истечении срока действия он теряет свои свойства до следующего заката.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Малая Адская Трансформация/Lesser Infernal Transformation (SC 122) или Планарный Апофеоз/Planar Apopheosis (CP 93).

Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.
Кожа Дьявольских Объятий/Skin of Fiendish Embrace
Цена (уровень предмета): 24000 (15) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (мысленно)
Вес: 2

При ношении этой сверкающей кроваво-красной кожи у вас на лбу вырастает пара рогов цвета окровавленной кости.

При активации эта кожа дает вам ряд следующих способностей на 15 раундов (если вы уже имеете какие-то из этих способностей, засчитывается наивысший показатель):

- бонус +4 к спасброскам по Стойкости против яда;

- поглощение повреждений 10/магия;

- темновидение 60 футов;

- пару крыльев как у летучей мыши, которые позволяют вам летать со скоростью, равной вашей наземной, с обычной маневренностью;

- когти. Вы получаете две первичные атаки когтями, которые причиняют урон 1d6 (если вы – существо среднего размера);
- иммунитет к яду;

- сопротивление 10 огню, кислоте, холоду и электричеству;

- Сокрушение Добра (один раз за время действия кожи вы можете причинить своей обычной атакой 15 дополнительных очков урона доброму существу. Если вы активируете эту способность на существо не доброго мировоззрения или если ваша атака промахнется, эта способность не срабатывает, но все равно считается использованной);

- сопротивление магии 25.

Этим предметом можно пользоваться 1 раз в день. По истечении срока действия он теряет свои свойства до следующего заката.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Адская Трансформация/Infernal Transformation (SC 122) или Планарное Объятие/Planar Embrace (CP 94).

Цена создания: 12000 зм, 960 хп, 24 дня.

Кожа Ответа Огнем/Skin of Fiery Response
Цена (уровень предмета): 60000 (18) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Evocation (Созидания)
Вес: 2

При ношении эта кожа время от времени пульсирует вспышками энергии цвета пламени.

Данный предмет отвечает вашему противнику ударом пламени на первую атаку ближнего или дальнего боя, сделанную против вас в каждом раунде. Вспышка пламени срывается с кожи в начале вашего хода в следующем раунде и поражает того, кто атаковал вас, атакой дальнего боя по касанию, если он находится в пределах видимости и пределах досягаемости (максимальное расстояние – 40 футов). Вы должны быть способны распознать источник атаки. Например, если атака на вас была совершена существом, которое невидимо или прячется, вы не могли распознать ее источник и потому это существо не может стать целью этой способности. Атака дальнего боя по касанию от этой кожи использует либо бонус вашей Ловкости, либо модификатор характеристики, которая доминирует в вашем основном классе заклинателя – по вашему выбору. Она причиняет 4d6 +4 очков урона огнем.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сжигающий Луч или  Ответ Энергии/Energy Retort (EPH 137).

Цена создания: 30000 зм, 2400 хп, 60 дней.
Кожа Героя/Skin of the Hero
Цена (уровень предмета): 77000 (19) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 18
Аура: сильная, УС 24, школа – нет
Вес: 2

При ношении эта кожа придает вашему телу серебристый оттенок.

Эта кожа дает владельцу постоянный бонус уклонения +3 к КЗ, бонус сопротивления +3 на все спасброски и бонус усиления +3 на броски атаки.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ограниченное Желание или Изогнуть Реальность/Bend Reality (EPH 80).

Цена создания: 38500 зм, 3080 хп, 77 дней.

Железная Кожа/Skin of Iron
Цена (уровень предмета): 40000 (17) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно)
Вес: 2

Когда вы носите и активируете этот предмет, ваша кожа приобретает ровный серый цвет.

При активации вы получаете бонус как от заклинания Железное Тело/Iron Body на 15 минут. По окончании этого срока кожа теряет свои способности до следующего рассвета.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Железное Тело.

Цена создания: 20000 зм, 1600 хп, 40 дней.

Кожа Проворства/Skin of Nimbleness
Цена (уровень предмета): 15000 (14) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)

Вес: 2

Эта кожа поддерживает вас как корсет и немного липка на ощупь.

При ношении этот предмет дает вам постоянный бонус компетентности +10 к проверкам Акробатики.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Акробатика – 10 рангов.
Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Кожа Уничтожения Силы/Skin of Power Damping
Цена (уровень предмета): 10000 (12) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: 2

Когда вы носите эту прозрачную кожу, ваше тело приобретает легкий синий оттенок. 

Без дополнительной активации эта кожа не дает владельцу никаких бонусов. При ее активации действие любого заклинания, подобной заклинанию способности, силы или псионической способности, которые воздействуют на вас (независимо от того, вредные они или помогающие), значение которых выражается в цифрах, уменьшаются до самого своего возможного минимума на 1 раунд. Эта способность действует только на вас, но не на ваших союзников, даже если они находятся под воздействием того же заклинания, подобной заклинанию способности и т.д.  Например, если вы попали под удар заклинания Молния от мага 5 уровня, вы получите только 5 очков урона (или два при успешном спасброске).

Этот предмет можно использовать 3 раза в день. После трех использований эта кожа теряет свои свойства до следующего рассвета.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Антимагическое Поле или Уничтожить Силу/Damp Power (CP 82).
Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Кожа Псионика/Skin of the Psion
Цена (уровень предмета): 90000 (20) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Abjuration (Отрицания)

Вес: 2

Когда вы носите эту кожу, она начинает светиться бледно-голубым светом.

Эта кожа дает вам дополнительные 7 очков силы в день и сопротивление магии 21.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сопротивление Магии или Сопротивление Силе/Power Resistance (EPH 124).

Цена создания: 45000 зм, 3600 хп, 90 дней.

Кожа Паука/Skin of the Spider
Цена (уровень предмета): 40000 (17) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 2

Эта кожа цвета полуночного неба имеет на себе узоры в виде красной паучьей сети и большими белыми глазами с черными ободками.

При ношении эта кожа дает вам бонус компетентности +10 на проверки Лазанья. Также она автоматически корректирует ваш вес в зависимости от того, на какой твердой или жидкой поверхности вы стоите. Это позволяет вам передвигаться (но не бежать) по воде, зыбучему песку или даже паучьей сети с вашей нормальной скоростью. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Три раза в день вы можете послать шар из клейкого вещества в существо маленького или среднего размера на расстоянии до 30 футов от вас как атаку дальнего боя по касанию. Если атака будет успешной, то существо будет опутано/entangled на 5 раундов (УС по Силе 20 или Мастер Побега 20, чтобы освободиться).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Хождение по Воде или  Равновесие Тела/Body Equilibrium (EPH 124), Паучья Сеть или Опутывающая Эктоплазма/Entangling Ectoplasm (EPH 104), Лазанье – 10 рангов.
Цена создания: 20000 зм, 1600 хп, 40 дней.

Кожа Тролля/Skin of the Troll
Цена (уровень предмета): 61000 (18) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – Conjuration (Призыва)

Вес: 2

Когда вы носите эту кожу, ваша собственная кажется грубой, потрескавшейся и покрытой пятнами.

Эта кожа постоянно излечивает вас на 5 хит пойнтов за минуту. Эта регенерация не действует в случае урона от голодания, жажды или удушья. Также вы способны отрастить потерянные части тела заново или воссоединить отрезанные конечности.

Этот предмет не имеет никакого эффекта, если у вас нет показателя Телосложения.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Регенерация или Истинный Метаболизм/True Metabolism (EPH 124).

Цена создания: 30500 зм, 2440 хп, 61 день.

Колчан Энергии/Quiver of Energy
Цена (уровень предмета): 15000 (14) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Evocation (Созидания)

Вес: 1 (3, когда заполнен)

Этот колчан сделан из мягкой кожи, которая украшена символами тайной магии.

Этот колчан способен вместить 20 стрел или болтов. В зависимости от вида колчана, он придает хранящимся в нем зарядам определенный тип энергии (огонь, кислота, электричество или холод), какой именно – обычно указывается на тайных символах, украшающих его. Если заряды будут находиться в колчане минимум 1 раунд, то они наносят дополнительные повреждения 1d6 соответствующим типом энергии.

Подобный заряд теряет свойство дополнительного урона после того, как его использовали, или  1 раунд после того, как его вытащили из колчана (в зависимости от того, что происходит первым).
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Энергетическая Стрела/Energy Missile(SP 88), или заклинание нужного типа энергии из следующих: Молния, Ледяной Шторм, Файербол, Кислотная Стрела Мелфа.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Сияющая Сфера/Radiant Sphere
Цена (уровень предмета): 3500 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Evocation (Созидания)

Активация: см. описание

Вес: 1 

Этот ярко-желтый кристальный шар слегка тепловат на ощупь.

Подобные предметы исключительно ценятся священниками, поклоняющимися богам солнца и света. Пока хотя бы один заряд из шара остается неиспользованным (см. описание ниже), он создает яркое освещение в радиусе 20 футов и теневое освещение в радиусе дополнительных 20 футов. Этот эффект не требует специальной активации.

Сияющая Сфера имеет 3 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов является стандартным действием и создает луч чистого света длиной до 60 футов. Для воздействия лучом на противника нужно совершить атаку дальнего боя по касанию.

1 заряд: луч причиняет нежити любого вида, которая попадает под его действие,  урон 4d6;
2 заряда: луч причиняет нежити любого вида, которая попадает под его действие,  урон 6d6;
3 заряда: луч причиняет нежити любого вида, которая попадает под его действие,  урон 6d6 и урон 2d6 нежити, которая находится на расстоянии до 10 футов от изначальной цели (нет спасброска).

Когда вы держите шар в руке, вы можете перезарядить его, либо потратив использование Изгнания Нежити, либо заклинания с индикатором «Свет». Это считается полнораундовым действием (манипуляцией). Каждое потраченное Изгнание Нежити или заклинание восстанавливает 1 заряд в сфере вплоть до масксимально возможных трех.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Дневной Свет, Палящий Свет, способность Изгнания Нежити. 

Цена создания: 1750 зм, 140 хп, 4 дня.

Самозаполняющийся Бурдюк/Replentishing Skin
Цена (уровень предмета): 1000 (4) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Conjuration (Призыва)

Вес: 4

Этот бурдюк для воды кажется сделанным из кожи ящерицы или жабы. На ощупь он слегка влажен, словно эта кожа еще принадлежит живому существу.

Каждый раз, когда бурдюк полностью опустошается, он заново наполняется чистой прохладной водой в течение следующих 1d4 часов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Создать Воду.

Цена создания: 500 зм, 40 хп, 1 день.

Эликсир Носорога/Rhino Elixir
Цена (уровень предмета): 1600 (5) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

Этот сосуд содержит светло-серую жидкость. В ней можно заметить спирали более темных и светлых оттенков, что создает впечатление морщин и складок.

Употребление этого эликсира дает вам бонус усиления +3 к вашему естественному бонусу прирожденной защиты (существа без природного бонуса к КЗ считают его базовое значение как +0). Помимо этого, вы получаете бонус +1 на броски атаки ближнего боя. Этот эффект длится 12 часов.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Изменить Внешность/Alter Self, Алхимия 5 рангов.

Цена создания: 800 зм, 64 хп, 2 дня.

Превосходная Веревка Лазанья/Rope of Climbing, Superior
Цена (уровень предмета): 5500 (10) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)
Вес: 3

Эта толстая веревка с завязанными на ней узлами немного липка на ощупь.

Эта веревка функционирует как обычная Веревка Лазанья (DMG 266), но помимо обычных своих свойств она дает бонус обстоятельств +5 к Лазанью тем, кто ее использует. 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Оживить Веревку.

Цена создания: 2750 зм, 220 хп, 6 дней.

Веревка Камня/Rope of Stone
Цена (уровень предмета): 800 (3) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)
Вес: 5

Эта свернутая шелковая 50-футовая веревка имеет серебристый оттенок.

При произношении командного слова эта веревка становится твердой как камень (твердость 8, 15 хит пойнтов), хотя по ней можно взбираться как обычно. Вторая команда возвращает веревку в изначальное состояние. При обращении в камень веревка сохраняет ту форму, в которой она была до этого (что прибавляет штраф -5 на проверку УС Мастера Побега к попыткам из нее вырваться). Если веревка будет сломана в любой из двух форм, она немедленно уничтожается.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Форма Камня.

Цена создания: 400 зм, 32 хп, 1 день.

Рунный Посох Отрицания/Runestaff of Abjuration
Цена (уровень предмета): 32000 (16) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот грубо высеченный посох сделан из сердцевины древнего дуба.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Изгнание/Dismissal;

Рассеять Магию;

Малая Сфера Неуязвимости/Minor Globe of Invulnerability;

Отталкивание/Repulsion;

Сопротивление Энергии;

Щит.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Изгнание, Рассеять Магию, Малая Сфера Неуязвимости, Отталкивание, Сопротивление Энергии, Щит.
Цена создания: 16000 зм, 1280 хп, 32 дня.
Рунный Посох Архитектора/Runestaff of the Architect
Цена (уровень предмета): 30000 (16) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 5

Этот посох сделан из древесины дуба и окован железом.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Сдвинуть Землю/Move Earth;

Форма Камня;

Стена Камня\Wall of Stone;

Форма Дерева.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Сдвинуть Землю, Форма Камня, Стена Камня, Форма Дерева.

Цена создания: 15000 зм, 1200 хп, 30 дней.

Рунный Посох Ремесленника/Runestaff of the Artisan
Цена (уровень предмета): 23000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Conjuration (Призыва), Transmutation (Преобразования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 5

Этот великолепно сделанный посох окован золотом. Приблизительно посередине на нем выгравирована небольшая руна, означающая руку.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Подделка/Fabricate;

Великое Сотворение/Major Creation;

Починка
Малое Сотворение/Minor Creation.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Подделка, Великое Сотворение, Починка, Малое Сотворение.

Цена создания: 11500 зм, 920 хп, 23 дня.

Рунный Посох Наемного Убийцы/Runestaff of the Assassin
Цена (уровень предмета): 10000 (12) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Illusion (Иллюзии)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 3

Этот простой  тонкий посох имеет в длину всего 4 фута. К нему прикреплен небольшой кожаный ремешок, чтобы его было удобно закидывать за плечо. На одном конце на нем выгравирована руна, символизирующая кинжал.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Улучшенная Невидимость;
Скрывающий Туман;
Пройти без Следа;
Яд.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Улучшенная Невидимость, Скрывающий Туман, Пройти без Следа, Яд.

Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Рунный Посох Какофонии/Runestaff of Cacophony
Цена (уровень предмета): 26000 (16) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 16
Аура: сильная, УС 23, школа – Evocation (Созидания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 3

Этот тонкий железный посох раздваивается на конце. Под вилкой выгравирована руна, изображающая искаженную музыкальную ноту.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Крик;
Усиленный Крик;
Взрыв Звука;
Сочувствующая Вибрация.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Крик, Усиленный Крик, Взрыв Звука, Сочувствующая Вибрация/Sympathetic Vibration.

Цена создания: 13000 зм, 1040 хп, 26 дней.

Рунный Посох Очарования/Runestaff of Charming
Цена (уровень предмета): 8000 (11) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот изогнутый, затейливо вырезанный посох сделан из яркой древесины тропических деревьев.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Очаровать Монстра;
Очаровать Персону.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Очаровать Монстра, Очаровать Персону.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Рунный Посох Призыва/Runestaff of Conjuration
Цена (уровень предмета): 25000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13

Аура: сильная, УС 21, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

На этом посохе из ясеня выгравировано множество затейливых рун, символизирующих животных.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Убийственное Облако;
Малое Сотворение;
Ядовитое Облако;
Призыв Монстра 4;

Призыв Своры;

Невидимый Слуга.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Убийственное Облако, Малое Сотворение, Ядовитое Облако, Призыв Монстра 4, Призыв Своры, Невидимый Слуга.
Цена создания: 12500 зм, 1000 хп, 25 дней.

Рунный Посох Разрушения/Runestaff of Destruction
Цена (уровень предмета): 27000 (16) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Evocation (Созидания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 3

Этот исключительно длинный посох сделан из чистого мрамора, но, несмотря на внешний вид, он очень легок. У его верхнего конца высечена небольшая руна разбитой маски.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – один раз в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Дезинтеграция;
Землетрясение;
Раскол/Shatter.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Дезинтеграция, Землетрясение, Раскол.
Цена создания: 13500 зм, 1080 хп, 27 дней.

Рунный Посох Прорицания/Runestaff of Divination
Цена (уровень предмета): 21000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Divination (Прорицания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 2

Этот раздваивающийся на конце посох сделан из гибкой ивы. Под самой вилкой вырезана руна глаза.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Обнаружение Потайных Дверей;
Отыскать Существо;
Отыскать Предмет;

Глаза Наблюдения/Prying Eyes;

Языки;

Истинное Зрение.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Обнаружение Потайных Дверей, Отыскать Существо, Отыскать Предмет, Глаза Наблюдения/Prying Eyes, Языки, Истинное Зрение.
Цена создания: 10500 зм, 840 хп, 21 день.

Рунный Посох Земли и Камня/Runestaff of Earth and Stone
Цена (уровень предмета): 24000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот короткий посох сделан из практически неразрушаемого серого камня. Один из его концов украшен изумрудом размером с кулак, который сверкает от переполняющей его энергии.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Перемещение Земли;
Проход сквозь Стену.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Перемещение Земли, Проход сквозь Стену.

Цена создания: 12000 зм, 960 хп, 24 дня.

Рунный Посох Зачарования/Runestaff of Enchantment
Цена (уровень предмета): 32000 (16) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 3

Верхушка этого посоха из древесины яблони украшена прозрачным цирконом. Выгравированная на нем руна изображает две сцепленные друг с другом руки.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Сокрушающее Отчаяние;
Массовое Внушение;

Туман Разума/Mind Fog;

Сон;

Внушение;

Ужасный Смех Таши.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Сокрушающее Отчаяние, Массовое Внушение, Туман Разума, Сон, Внушение, Ужасный Смех Таши.

Цена создания: 16000 зм, 1280 хп, 32 дня.

Рунный Посох Ловушки/Runestaff of Entrapment
Цена (уровень предмета): 12000 (13) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот латунный посох длиной в 4 фута полностью покрыт античной резьбой.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Пространственный Якорь;
Упругая Сфера Отилука.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Пространственный Якорь, Упругая Сфера Отилука.

Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Рунный Посох Действия Эфира/Runestaff of Ethereal Action
Цена (уровень предмета): 31300 (16) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 14
Аура: сильная, УС 22, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот длинный посох сделан из белой древесины и украшен тремя серебряными обручами.

Данный посох представляет собой четверной посох +1/мастерский со свойством призрачного касания. Помимо этого, он позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Мерцание;
Эфирная Прогулка.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Мерцание, Эфирная Прогулка.

Цена создания: 15500 зм (плюс 300 за мастерский четверной посох), 1240 хп, 31 день.

Рунный Посох Созидания/Runestaff of Evocation
Цена (уровень предмета): 25000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Evocation (Созидания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 3

Посередине этого гладкого  посоха из тисового дерева выгравирована руна, изображающая стрелу.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Цепная Молния;
Файербол;

Ледяной Шторм;

Волшебная Стрела;

Раскол/Shatter;

Стена Силы.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Цепная Молния, Файербол, Ледяной Шторм, Волшебная Стрела, Раскол, Стена Силы.
Цена создания: 12500 зм, 1000 хп, 25 дней.

Рунный Посох Глаз/Runestaff of Eyes
Цена (уровень предмета): 11000 (13) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Divination (Прорицания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот спиральный посох украшен серебряными линиями, и его верхушку венчает большой янтарь.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Тайный Глаз/Arcane Eye;
Вылечить Слепоту/Глухоту;

Видеть Невидимое.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Тайный Глаз, Вылечить Слепоту/Глухоту, Видеть Невидимое
Цена создания: 5500 зм, 440 хп, 11 дней.

Рунный Посох Адской Тьмы/Runestaff of Fiendish Darkness
Цена (уровень предмета): 48000 (17) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 18
Аура: сильная, УС 24, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот посох сделан из отполированного эбонита, и оба его конца украшены железным изображением когтистой лапы.

Этот посох немедленно придает негативный уровень существам доброго мировоззрения, если они возьмут его в руки. Этот негативный уровень никогда не приводит к постоянной потере уровня, но, пока существо держит его в руке, его нельзя устранить никакими способами, включая заклинания Восстановления.

Данный посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Поднять Мертвеца;

Тьма;
Рассеять Магию;

Призыв Монстра 9 (только найтмар/адский конь).
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Поднять Мертвеца, Тьма, Рассеять Магию, Призыв Монстра 9, создатель должен быть злого мировоззрения.

Цена создания: 24000 зм, 1920 хп, 48 дней.

Рунный Посох Огня/Runestaff of Fire
Цена (уровень предмета): 8400 (12) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Evocation (Созидания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот посох сделан из бронзового дерева и окован латунными кольцами, на которых выгравированы руны.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Пылающие Руки;

Файербол;
Стена Огня.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Пылающие Руки, Файербол, Стена Огня.
Цена создания: 4200 зм, 336 хп, 9 дней.

Рунный Посох Принудительного Счастья/Runestaff of Forced Happiness
Цена (уровень предмета): 18000 (14) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 16
Аура: сильная, УС 23, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 3

Этот гладкий посох из алебастра кажется полым, но тем не менее не хрупким.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Празднование/Celebration;

Неотразимый Танец Отто;
Ужасный Смех Таши.
Условия создания: фит Создать Посох, Празднование/Celebration (SC 44), Неотразимый Танец Отто, Ужасный Смех Таши.
Цена создания: 9000 зм, 720 хп, 18 дней.

Рунный Посох Мороза/Runestaff of Frost
Цена (уровень предмета): 20000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Evocation (Созидания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот покрытый рунами посох сделан из белого дерева и серебра. Оба его конца увенчаны сверкающим алмазом.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Конус Холода;

Ледяной Шторм;
Стена Льда.
Условия создания: фит Создать Посох, Конус Холода, Ледяной Шторм, Стена Льда.
Цена создания: 10000 зм, 800 хп, 20 дней.

Рунный Посох Освещения/Runestaff of Illumination
Цена (уровень предмета): 34500 (16) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Evocation (Созидания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

На этом тонком серебряном посохе выгравирована руна, изображающая солнечную вспышку. Кажется, что он отражает свет как никогда не мутнеющее зеркало.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Танцующие Огни;

Дневной Свет;

Вспышка;

Солнечный Взрыв.
Условия создания: фит Создать Посох, Танцующие Огни, Дневной Свет, Вспышка, Солнечный Взрыв.
Цена создания: 17250 зм, 1380 хп, 35 дней.

Рунный Посох Иллюзии/Runestaff of Illusion
Цена (уровень предмета): 19000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Illusion (Иллюзии)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 3

На конце этого изогнутого посоха из эбонитового дерева выгравирована руна, изображающая полумаску.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – один раз в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Собственная Маскировка;

Улучшенное Отражение/Major Image;

Зеркальное Отражение;

Заблуждение/Mislead;
Постоянное Отражение;
Цвета Радуги/Rainbow Pattern.
Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Собственная Маскировка, Улучшенное Отражение, Зеркальное Отражение, Заблуждение, Постоянное Отражение, Цвета Радуги.
Цена создания: 9500 зм, 760 хп, 19 дней.

Рунный Посох Безумия/Runestaff of Insanity
Цена (уровень предмета): 46000 (17) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – Illusion (Иллюзии)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 5

Этот посох сделан из сильно изогнутых жезлов из чистого железа, соединенных вместе. На нем выгравировано множество рун, изображающих треснувшие и деформированные человеческие черепа.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Замешательство;

Безумие;

Малое Замешательство;
Ужас/Weird.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Замешательство, Безумие,

Малое Замешательство, Ужас.
Цена создания: 23000 зм, 1840 хп, 46 дней.

Рунный Посох Некромантии/Runestaff of Necromancy
Цена (уровень предмета): 32000 (16) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот посох сделан из эбонитового дерева и покрыт рунами, изображающими кости и черепа. Оба его конца украшены небольшим черепом.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Внушить Страх;

Круг Смерти;

Обессиливание/Enervation;
Прикосновение Гоула;

Удержание Нежити;
Волна Слабости/Waves of Fatigue.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Внушить Страх, Круг Смерти, Обессиливание, Прикосновение Гоула, Удержание Нежити, Волна Слабости.

Цена создания: 216000 зм, 1280 хп, 32 дня.

Рунный Посох Ночи/Runestaff of Night
Цена (уровень предмета): 14000 (14) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Наконечники из черного оникса украшают этот посох из эбонитового дерева, на котором выгравированы руны тьмы, ночи и звезд, а также руна, напоминающая Амбер Халка.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Тьма (может противодействовать или отменить любое заклинание Света, независимо от уровня);

Темновидение;

Видение при Плохом Освещении.
Также вы можете кастовать следующее заклинание один раз в день, используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Призыв Монстра 6 (только адский Амбер Халк).

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Тьма, Темновидение, Видение при Плохом Освещении (SC 134), Призыв Монстра 6.
Цена создания: 7000 зм, 560 хп, 14 дней.

Рунный Посох Открывания/Runestaff of Opening
Цена (уровень предмета): 15000 (14) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

На этом деревянном посохе вырезаны изображения дверей, многие из которых обиты железом и имеют миниатюрные – явно ненастоящие – ключные скважины.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Стук;

Открыть/Закрыть;

Проход сквозь Стену;
Раскол/Shatter.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Стук, Открыть/Закрыть, Проход сквозь Стену, Раскол.
Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней.

Рунный Посох Прохода/Runestaff of Passage
Цена (уровень предмета): 75000 (19) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 18
Аура: сильная, УС 24, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот тонкий посох сделан из чередующихся частей из стекла и отполированной до зеркального блеска стали.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Астральная Проекция;

Пространственная Дверь;

Улучшенная Телепортация;
Проход сквозь Стену;

Призрачная Дверь/Phase Door.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Астральная Проекция, Пространственная Дверь, Улучшенная Телепортация, Проход сквозь Стену, Призрачная Дверь.

Цена создания: 37500 зм, 3000 хп, 75 дней.

Рунный Посох Силы/Runestaff of Power
Цена (уровень предмета): 38300 (17) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: как используемое заклинание и бастрое действие (мысленно), см. описание
Вес: 4

Вершину этого гладкого иссиня-черного посоха украшает один-единственный сверкающий камень. На камне выгравировано несколько тайных рун.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – один раз в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Конус Холода;

Вечное Пламя;

Файербол;
Шар Неуязвимости;

Удержать Монстра;

Левитация;

Молния;

Волшебная Стрела;

Луч Слабости;

Стена силы (только как полукруглая сфера вокруг заклинателя).

Помимо этого, этот посох функционирует как четверной посох +2/мастерский и дает вам бонус удачи +2 к КЗ и спасброскам, пока вы держите его в руке.

В качестве быстрого действия, пока вы держите этот посох, вы можете потратить тайное заклинание 1 уровня или слот тайного заклинания 1 уровня, чтобы активировать его способность Сокрушения. До начала вашего следующего хода все ваши атаки ближнего боя причиняют двойной урон (тройной при критическом ударе).

Если вы не настроены на Рунный Посох Силы (см. стр. 224 на правила настройки рунных посохов), то он сохранает свой бонус улучшения, но вы не можете пользоваться другими его свойствами. 

(Настройка: чтобы использовать рунный посох, вы должны настроить его на себя как часть вашей подготовки или запоминания заклинаний. Вы не можете настроить на себя более одного рунного посоха одновременно. Вторая настройка автоматически аннулирует настройку первого посоха.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Создать Посох, заклинания Конус Холода, Вечное Пламя, Файербол, Шар Неуязвимости, Удержать Монстра, Левитация, Молния, Волшебная Стрела, Луч Слабости, Стена Силы.

Цена создания: 19000 зм (плюс 300 за мастерский четверной посох), 1520 хп, 39 дней.

Рунный Посох Изменения Размера/Runestaff of Size Alteration
Цена (уровень предмета): 12000 (13) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 5

На конце этого крепкого посоха из дуба вырезана руна, изображающая мышь, превращающуюся в слона. Сам посох сделан в форме песочных часов – он имеет утолщенные концы и тонкую середину.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Увеличение Персоны;

Массовое Увеличение Персоны;

Массовое Уменьшение Персоны;
Уменьшение Персоны;

Уменьшить Предмет.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Увеличение Персоны, Массовое Увеличение Персоны, Массовое Уменьшение Персоны, Уменьшение Персоны, Уменьшить Предмет.

Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Рунный Посох Времени/Runestaff of Time
Цена (уровень предмета): 35000 (16) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 17
Аура: сильная, УС 23, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 3

Когда вы смотрите на этот посох, вас трудно сфокусировать на нем взгляд, как будто он все время расплывается перед вашими глазами.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – один раз в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Поспешное Отступление;

Ускорение;

Временный Статис;
Остановка Времени.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Поспешное Отступление, Ускорение, Временный Статис, Остановка Времени.

Цена создания: 17500 зм, 1400 хп, 35 дней.

Рунный Посох Трансмутации/Runestaff of Transmutation
Цена (уровень предмета): 25000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 3

На этом посохе из окаменевшей древесины, над золотыми и свинцовыми кольцами вырезана руна, означающая бесконечность.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Изменение Внешности/Alter Self;

Зловещий Полиморф;

Мерцание;
Дезинтеграция;

Поспешное Отступление;

Форма Камня.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Изменение Внешности,  Зловещий Полиморф, Мерцание, Дезинтеграция, Поспешное Отступление, Форма Камня.

Цена создания: 12500 зм, 1000 хп, 25 дней.

Рунный Посох Перемещения/Runestaff of Transportation
Цена (уровень предмета): 19000 (15) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот посох сформирован из мотка полой проволки. Оба его конца увенчаны тусклым драгоценным камнем коричневого цвета.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Мерцание;

Пространственная Дверь;

Телепортация.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Мерцание, Пространственная Дверь, Телепортация.

Цена создания: 9500 зм, 760 хп, 19 дней.

Рунный Посох Победителя Нежити/Runestaff of the Undead Slayer
Цена (уровень предмета): 37000 (17) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 5

Этот посох сделан из цельного куска черного мрамора, сквозь который проходят золотые и серебряные прожилки.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – три раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Защита от Смерти;

Обнаружение Нежити;

Разрушающее Оружие/Disrupting Weapon;
Палящий Свет;

Смерть Нежити.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Защита от Смерти, Обнаружение Нежити, Разрушающее Оружие, Палящий Свет, Смерть Нежити.

Цена создания: 18500 зм, 1480 хп, 37 дней.

Рунный Посох Нежити/Runestaff of the Undying
Цена (уровень предмета): 16000 (14) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 5

Этот посох сделан из человеческих костей, соединенных друг с другом медной проволкой. На каждой кости вырезаны маленькие руны черепа.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Анимировать Мертвеца;

Создать Нежить.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Анимировать Мертвеца, Создать Нежить.

Цена создания: 8000 зм, 640 хп, 16 дней.

Рунный Посох Зрения/Runestaff of Vision
Цена (уровень предмета): 16000 (14) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа – Divination (Прорицания)

Активация: как используемое заклинание
Вес: 4

Этот тонкий посох, вырезанный из бамбукового дерева и обитый полосками кожи, на которых чернилами элегантно выведены руны, кажется необычайно хрупким.

Этот посох позволяет вам кастовать следующие заклинания (каждое – два раза в день), используя запомненные вами тайные заклинания или слоты тайных заклинаний аналогичного уровня или выше:

Темновидение;

Видеть Невидимое;

Истинное Видение.

Условия создания: фит Создать Посох, заклинания Темновидение, Видеть Невидимое, Истинное Видение.

Цена создания: 8000 зм, 640 хп, 16 дней.

Священные Ножны/Sacred Scabbard
Цена (уровень предмета): 4400 (9) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 4
Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)
Вес: 1

Эти ножны сделаны из крепленой кожи и украшены пиктограммами, изображающими различные виды оружия.

Эти ножны при надобности изменяют форму и подходят любому кинжалу, мечу или топору и даже оружию с двойным лезвием. Любое оружие, хранящееся в этих ножнах, всегда остается чистым и острым. Кроме этого, три раза в день, когда вы вытаскиваете оружие из ножен, вы можете скомандовать им произвести эффект как от заклинания Благословить Оружие. Этот эффект длится 10 раундов. Только существа с добрым мировоззрением получают бонусы от этих ножен.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Благословить Оружие.

Цена создания: 2200 зм, 176 хп, 5 дней.

Бальзам Малого Сопротивления Магии/Salve of Minor Spell Resistance
Цена (уровень предмета): 1350 (5) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: полнораундовое действие (манипуляция)
Вес: ½ 

Этот стеклянный сосуд наполнен серой жидкостью. Кажется, что в ней плавают раздавленные кусочки насекомых.

После того, как вы вотрете этот бальзам в кожу, вы получаете сопротивление магии 17 на 5 минут.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Сопротивление Магии.

Цена создания: 675 зм, 54 хп, 2 дня.

Скипетр Подземного Мира/Scepter of the Netherworld
Цена (уровень предмета): 9000 (12) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Necromancy (Некромантии)

Вес: 3

Вдоль этой ничем не примечательной железной палки выгравировано несколько глифов, обещающих власть над нежитью.

Если вы обладаете способностью подчинять или обращать нежить, то, когда вы держите в руке этот скипетр, вы считаетесь тремя уровнями выше вашего актуального уровня для вычисления силы вашего Изгнания.

Условия создания: фит Создать Жезл, способность подчинять или обращать нежить.

Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Свитки Неизвестного Происхождения/Scrolls of Uncertain Provenance
Реликвия

Цена (уровень предмета): 8000 (11) 
Слот экипировки: - или держится в руке
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация:  нет или 1 час, см. описание

Вес: 5

Скипа листов грубого пергамента содержит в себе свитки самых разных форм и размеров, некоторые из них выглядят новыми, а некоторые – старыми. Они скреплены друг с другом переплетенной бечевкой с медальоном, на котором выгравирован святой символ Ви Яс. 

Данные свитки являются не заклинаниями в письменной форме, а коллекцией творений одержимого темой смерти неизвестного автора. Широко распространен миф, что те, кто способен овладеть знанием этих свитков, будут хозяевами над жизнью и смертью. Если ваше мировоззрение законно-нейтральное, законно-злое, законно-доброе или нейтральное, пока эти свитки находятся в вашем владении, вы получаете бонус компетентности +5 на все проверки Знаний.

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то раз в день вы можете попытаться прочитать текст этих свитков в течение 1 часа. Но понимание прочитанного будет нелегкой задачей. Прежде всего, эти свитки написаны на практически всех существующих языках, новых и древних, и язык текста порой меняется прямо посередине предложения. Успешное прочтение свитков требует проверки Знания Религии с УС 20. При этой проверке вы получаете бонус +2 за каждый язык, которым вы владеете. Язык свитков настолько загадочен, что не поддается даже таким заклинаниям как Понимание Языков,  Чтение Магии или другим подобным им магическими способам чтения. Также его невозможно прочитать с помощью Расшифровки. 

Если ваше чтение прошло успешно, то вы получаете определенный бонус, какой именно – зависит от того, сколько времени вы потратили на чтение. Часы чтения складываются друг с другом, поэтому вы можете потратить несколько дней, чтобы получить их необходимое количество для более высокого бонуса. Полученное время необязательно тратить за один раз – вы можете разделить его как вам будет угодно для получения более одного бонуса.

Потраченное Время – Полученный Бонус

1 час  - Пакт Восстановления/Renewal Pact для себя;

2 часа – Пакт Восстановления для другого;

3 часа – Пакт Смерти/Death Pact для себя;

4 часа – Пакт Смерти для другого;

6 часов – Истинное Воскрешение для другого (после этого свитки исчезают).

Однако чтение этих свитков сопряжено с немалым риском, так как приобщаясь к их тайнам, вы практически становитесь на границу между жизнью и смертью. За каждый час чтения, не зависимо от того, узнали вы что-нибудь полезное или нет, вы должны бросить кубик для следующих эффектов:

Дайс -  Результат

01 – 10: вы становитесь безумны (как под воздействием заклинания Безумие), спасбросок по Воле с УС 20 аннулирует эффект.

11 – 30: свитки накладывают на вас постоянное проклятие – вы получаете штраф –4 на броски атаки, спасброски, проверки способностей и характеристик. Спасбросок по Воле с УС 20 аннулирует эффект.

31 – 60:  На вас накладывается проклятие Гиас/Квест – вы должны выполнить квест для Ви Яс. Спасбросок по Воле с УС 20 аннулирует эффект.

61 – 90: вы получаете 1d6 негативных уровней. Спасбросок по Стойкости с УС 20 аннулирует их через 24 часа.

91 – 100: вы становитесь призраком на год и один день. Спасбросок по Стойкости с УС 20 аннулирует эффект.

Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Ви Яс и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 6 уровня, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 11 хит дайсов.

История. Свитки Неизвестного Происхождения давно связывают с именем Ви Яс, но даже самые мудрые из ее ученых последователей не знают, откуда появились самые первые из них. (Знание Религии, УС 15.)

В действительности, они были написаны теми, кто впал в безумие, пытаясь обрести тайные знания. Агенты Ви Яс позже собрали их, чтобы эти знания не затерялись втуне. (Знания Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинания Пакт Смерти (SC 60), Пакт Восстановления (SC 173) и Истинное Воскрешение.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Маяк Наблюдения/Scrying Beacon
Цена (уровень предмета): 750 (3) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Divination (Преобразования)

Активация: см. описание

Вес: -

Эта черная полусфера размером с пуговицу кажется сделанной из эбонита или гагата.

Если вы потратите 1 минуту, чтобы настроить себя на этот предмет, то вы можете выбрать его целью вашего следующего заклинания Острый Слух/Острое Зрение, если вы находитесь на расстоянии до 1 мили от него. После того, как эта способность будет потрачена, маяк становится неактивным, пока вы снова на него не настроитесь.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Острый Слух/Острое Зрение (Сlairaudience/Сlairvoyance). 

Цена создания: 375 зм, 30 хп, 1 день.

Осколок Слежения/Scrying Shard
Цена (уровень предмета): 1350 (5) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Divination (Преобразования)

Вес: 1

Внутри этого розового кристалла размером с кулак постоянно вспыхивают и угасают темно-красные спирали.

Существо любого класса может кастовать Магическое Слежение, применяя этот кристалл как предмет фокусировки.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Магическое Слежение/Scrying. 

Цена создания: 675 зм, 54 хп, 2 дня.

Камни Послания/Sending Stones
Цена (уровень предмета): 1400 (5) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие

Вес: 1

Два куска необработанного камня размером с кулак являются точной копией друг друга.

Подобные камни всегда продаются парами. Раз в день владелец одного камня может послать сообщение владельцу другого камня (как заклинание Послание). Если второй камень в тот момент не находится у своего владельца, то послание не отправляется, и вы знаете, что попытка связи провалилась. Если один из камней будет уничтожен, второй становится бесполезным. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Послание. 

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Кандалы Молчания/Shakles of Silence
Цена (уровень предмета): 6000 (10) 
Слот экипировки: см. описание
Уровень Создателя: 3
Аура: средняя, УС 16, школа – Illusion (Иллюзии)

Вес: 2

Эти железные наручники вглядят старыми, чуть проржавевшими и сильно погнутыми.

Эти наручники подойдут любому существу маленького, среднего или большого размера. Существо, на которое они надеты, попадает под эффект как от заклинания Тишина, которое окружает существо полностью.

Существо может вырваться из наручников, используя навык Мастер Побега с УС 28 или проверку на Силу с УС 28. Однако, если существо освободится от наручников любым из этих двух способов, эффект Тишины пропадает, и наручники издают пронзительный звук в течение 1 раунда (как звук при заклинании Тревога). Сломанные Кандалы Молчания теряют всю магическую силу после поднятия тревоги и становятся бесполезными.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Тревога, Тишина. 
Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Осколок Солнца/Shard of the Sun
Реликвия

Цена (уровень предмета): 3500 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Этот сияющий ярким светом священный символ Пелора выкован из золота и украшен небольшимим алмазами.

Этот предмет упоминается в некоторых священных религиозных текстах как «Дар Пелора, который я несу во тьму – солнце, которое никогда не заходит». Если ваше мировоззрение нейтрально-доброе, законно-доброе, хаотично-доброе или нейтральное, то, когда вы держите его в руке, он испускает яркий свет как от заклинания Солнечный Свет, повышенного с помощью фита Повышенное Заклинание/Highten Spell до 5 уровня. Чтобы полностью заглушить свечение символа, его нужно укрыть со всех сторон.

Сила Реликвии. Если вы установили подобающую связь со своим божеством, то вы можете скомандовать Осколку Солнца выстрелить одновременно двумя Палящими Лучами – хотя они должны быть нацелены на разных противников. Каждый луч причиняет 10d6 очков урона нежити, 5d6 очков урона конструктам и предметам и  5d8 очков урона остальным существам. Существа, которые особенно уязвимы к солнечному свету – например, вампиры -  получают 10d8 очков урона. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Чтобы иметь возможность использовать Силу Реликвии, вы должны поклоняться Пелору и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 6 уровня, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 11 хит дайсов. Если вы пожертвуете слотом божественного заклинания 8 круга или имеете фит Истинно Верующий и минимум 15 хит дайсов, то вы можете выстреливать четырьмя лучами одновременно (хотя вы не можете нацелить на одного противника более одного луча).

История. Чтобы создать первые предметы такого рода, сам Пелор отколол кусочки от солнца и придал им форму своего святого символа. С течением времени он передал их в руки своих любимых высших жрецов, и по сей день большинство Осколков Солнца находятся во владении служителей Пелора. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинания Дневной Свет, Палящий Луч. 
Цена создания: 1750 зм, 140 хп, 4 дня.

Осколок Знания/Skill Shard
Цена (уровень предмета): 50 (1/2) для обычного, 300 (2) для большого
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот крохотный осколок кристалла светится внутренней силой.

Когда вы берете его в руку, этот кристалл телепатически шепчет вам определенную команду. Если вы активируете его этой командой, то вы получаете бонус на вашу следующую проверку умения, какого именно - определено при создании кристалла. Попытка применения умения должна начаться до конца вашего хода и не должна превышать 10 минут. Кристалл исчезает после применения.

Обычный Осколок: вы получаете бонус компетентности +2.

Большой Осколок: вы получаете бонус компетентности +5. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, ранг в нужном Умении 2 (для обычного кристалла) или 5 (для большого). 
Цена создания: 25 зм, 1 хп, 1 день для обычного кристалла и 150 зм, 6 хп, 1 день – для большого.

Режущий Песок/Slashing Sand
Цена (уровень предмета): 2000 (6) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (бросок)

Вес: -

Небольшой мешочек из кожи ящерицы содержит горсть черного блестящего песка с крупными песчинками.

Когда вы бросаете этот песок на место назначения, он покрывает площадь до 4 смежных клеток острыми обсидиановыми шипами (как заклинание Каменные Шипы/Spike Stones) на 1 час. Минимум одна из попадающих под воздействие клеток должна быть соседней с вашей. После активации предмет считается потраченным и не может быть использован вторично.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Каменные Шипы/Spike Stones. 
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Спящий Кол/Sleeping Spike
Цена (уровень предмета): 3500 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: ½ 

Этот перекрученный деревянный кол был вырезан из деформированной древесины ясеня.

Этот кол становится невидимым 1 раунд после того, как вы установите его в землю. После этого, если какое-либо существо приблизится к нему на расстояние 10 футов, кол произведет взрыв с эффектом заклинания Сон в радиусе 20 футов, который действует на все существа с хит дайсом 10 или ниже.  Спасбросок по Воле с УС 17 аннулирует эффект. После этого кол уничтожается.

Во время первого раунда, когда кол еще не стал невидимым, любое существо может взять его без вреда для себя (стандартное действие), чтобы он снова стал безвредным и мог использоваться в другое время.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Символ Сна. 
Цена создания: 1750 зм, 140 хп, 4 дня.

Якорь Душ/Soul Anchor
Цена (уровень предмета): 10000 (12) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 3 

Полоски железа обвивают этот зигзагообразный кусок обсидиана, формируя сурово выглядящий жезл. 

Когда вы активируете этот жезл, все существа на соседних с вами клетках должны совершить спасбросок по Воле с УС 18  или потерять способность сдвинуться с места на 1 раунд. Существа, которые находятся в состоянии полета или тонут, магически удерживаются на месте. 

Тем не менее, существа, попавшие под эффект жезла, не являются парализованными или опутанными и могут сражаться и пользоваться магией как обычно.

Сила Якоря Душ предотвращает существа от любых добровольных действий, направленных на движение с их места (включая магию телепортации или любую другую, позволяющую перемещение). Однако это не распространяется на принудительное движение – например, результат натиска. Если находящееся под эффектом жезла существо будет сдвинуто с места принудительным образом и покинет зону действия жезла, его эффект на него немедленно заканчивается.

Этой способностью можно пользоваться 5 раз в день, но не в сразу следующих друг за другом раундах.

Условия создания: фит Создать Жезл, заклинание Удержать Монстра. 
Цена создания: 5000 зм, 400 хп, 10 дней.

Шар Пустоты Души/Soulvoid Orb
Цена (уровень предмета): 700 (3) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: стандартное действие (бросок)

Вес: 1 

Этот черный шар размером с кулак кажется немного скользким на ощупь.

Когда вы бросаете этот предмет на твердую поверхность, он разбивается взрывом оранжевых искорок, которые разлетаются радиусом в 10 футов. Все существа, попавшее в зону его действия, оказываются под эффектом как от заклинания Лишить Эссенции/Divest Essentia (MoI 101).
История. Первые предметы такого рода были изобретены гитьянки для борьбы с отколовшейся от них фракцией гитцерай, которые начали практиковать применение формосущностей. (Знание Планов, УС 15.)
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Лишить Эссенции/Divest Essentia. 
Цена создания: 350 зм, 28 хп, 1 день. 

Шар Пробуждения/Sphere of Awakening
Цена (уровень предмета): 1800 (5) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Abjuration (Отрицания)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1 

Этот шар размером с кулак сделан из идеально прозрачного кристалла.

Этот предмет позволяет вам бесшумно пробудить ваших союзников от сна, в том числе и магического. Когда вы активируете шар, все ваши союзники в радиусе 60 футов немедленно просыпаются, независимо от того, был ли их сон обычным или магического происхождения. Помимо этого, если вы или ваши союзники находились под эффектами Утомления или Измождения, они немедленно заканчиваются. В дополнение к этому, вы и ваши союзники получаете иммунитет к эффектам Сна, Утомления и Измождения на 10 минут.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз  в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Разбить Зачарование/Break Enchantment. 
Цена создания: 900 зм, 72 хп, 2 дня. 

Жезл Паука/Spider Rod
Цена (уровень предмета): 15000 (14) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 3 

Этот серебристый жезл покрыт сложным переплетением из паучьей сети и крохотных паукообразных существ. Его поверхность удивительно липкая.

Данный жезл имеет две особых способности, каждой из которых можно пользоваться 3 раза в день.

Шелковая Нить. В качестве атаки дальнего боя по касанию жезл выбрасывает опутывающую шелковую нить на расстояние до 100 футов. Если она попадает в цель, то существо считается опутанным на 1 минуту (спасбросок по Реакции с УС 20 аннулирует опутывание, но скорость существа все равно снижается в два раза на время длительности этого эффекта). Это считается атакой сетью, с тем исключением, что данная нить имеет 15 хит пойнтов и получает двойные повреждения от урона огнем.

Ядовитое Прикосновение. Вы можете произвести этим жезлом атаку ближнего боя по касанию, чтобы отравить противника сильнодействующим контактным ядом (спабросок по Стойкости 16, урон Телосложение 1d6/ Телосложение 1d6.
Условия создания: фит Создать Жезл, заклинания Яд, Паутина.

Цена создания: 7500 зм, 600 хп, 15 дней. 

Моток Бесконечной Веревки/Spool of Endless Rope
Цена (уровень предмета): 1400 (5) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)

Вес: 1

Эта катушка шелковой веревки имеет при себе специальную петлю, чтобы владелец мог подвесить ее себе на пояс.

Данный предмет обеспечивает вас почти неограниченным количеством веревки. 

Чтобы использовать эту вещь, просто в любое время отмотайте нужную вам длину веревки максимум до 500 футов. Когда вы закончите ею пользоваться, сверните ее обратно (разматывание и сворачивание веревки занимает 1 полнораундовое действие на каждые 50 футов веревки). 

Веревка не может быть полностью отделена от катушки, хотя, как и обычную веревку, ее можно отрезать или разорвать. Та часть веревки, которая отделяется от катушки, немедленно исчезает.

Эту веревку можно связать с любой другой, включая и второй Моток Бесконечной Веревки, но вы не можете свернуть ее обратно в катушку, пока она находится в таком состоянии.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Секретный Сундучок Леомунда.

Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня. 

Вонючий Камень/Stench Stone
Цена (уровень предмета): 300 (2) 
Слот экипировки: держится в руке, см. описание
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: стандартное действие (бросок) или заряд

Вес: -

От этого камня исходит вонь гнилого мяса.

Этот предмет вызывает тошноту/nauseated у своей цели и эффект Плохого Самочувствия/Sickened у тех, кто его окружает. Камень нужно либо бросить – на расстояние до 10 футов, либо использовать как заряд для пращи (в этом случае он бросается на расстояние, обычное для этой конкретной пращи) как атаку дальнего боя. Если камень попадает в цель, он не причиняет урона, но создает облако ядовитых испарений. Если камень промахивается, то он исчезает без всякого эффекта.

Любое живое существо, попавшее под воздействие камня, получает эффект Тошноты на 1 раунд (спасбросок по Стойкости с УС 13 аннулирует эффект). Независимо от того, был ли спасбросок удачен или нет, цель эффекта издает отвратительный запах в течение следующих трех раундов, который создает для всех существ в радиусе 10 футов эффект Плохого Самочувствия/Sickened на это время (спасбросок по Стойкости с УС 13 аннулирует эффект). Существа, у которых имеется иммунитет к яду, не попадают под действие этого камня, и все способы нейтрализации или замедления яда также защищают от его воздействия.

После применения камень считается потраченным и не может быть использован вторично.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Прикосновение Гоула.

Цена создания: 150 зм, 12 хп, 1 день. 

Нить Кислотного Жемчуга/Strand of Acid Pearls
Цена (уровень предмета): 10700 (13) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (бросок) 

Вес: 1

На этой серебряной цепочке висят семь зеленых жемчужин. Одна из них - самая большая, остальные уменьшаются в размере парами. Кажется, что внутри них плещется жидкость.

Каждая из семи жемчужин может быть оторвана от ожерелья и брошена на расстояние до 50 футов. При касании поверхности жемчужина взрывается кислотным облаком цилиндрической формы  радиусом 20 футов и высотой 20 футов, чей центр находится в точке приземления жемчужины. Это облако причиняет кислотные повреждения всем существам, оказавшимся в зоне его воздействия (спасбросок по Реакции с УС 19 снижает урон наполовину).

Жемчуг нити имеет четыре разные размера, и каждый размер причиняет разное количество повреждений. Две самые маленькие жемчужины причиняют 3d6 очков урона, жемчужины размером побольше – 5d6, жемчужины следующей категории – 7d6, и самая большая из всех – 9d6. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Кислотный Шторм (SC 7).

Цена создания: 5350 зм, 428 хп, 11 дней. 

Нить Молнии/Strand of Lightning
Цена (уровень предмета): 4350 (9) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (бросок) 

Вес: 1

С ожерелья из переплетающихся серебряных и медных нитей свисают семь колец из ярко отполированной медной проволоки.

Каждая из семи жемчужин может быть оторвана от ожерелья и брошена на землю. При касании поверхности жемчужина взрывается 30-футовой линией молнии, чье начало исходит от вашей клетки. Эта молния причиняет электрические повреждения всем существам, оказавшимся в зоне действия  (спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон наполовину). Размер урона зависит от размера кольца.

Четыре самые маленькие кольца причиняют 3d6 очков урона, два кольца размером побольше – 5d6, и самое большое кольцо из всех – 7d6. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Молния.

Цена создания: 2175 зм, 174 хп, 5 дней. 

Оглушающий Кол/Stunning Spike
Цена (уровень предмета): 9000 (12) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: ½ 

Этот бронзовый кол сверкает искрами электричества.

Этот кол становится невидимым 1 раунд после того, как вы установите его в землю. После этого, если какое-либо существо приблизится к нему на расстояние 10 футов, кол произведет взрыв с эффектом Оглушения/Stun в радиусе 20 футов, который действует на все существа, оказавшихся в зоне его действия.  Спасбросок по Воле с УС 20 аннулирует эффект. После этого кол уничтожается.

Во время первого раунда, когда кол еще не стал невидимым, любое существо может взять его без вреда для себя (стандартное действие), чтобы он снова стал безвредным и мог использоваться в другое время.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Символ Оглушения. 
Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Тотем Призывателя/Summoner’s Totem
Цена (уровень предмета): 3100 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: см. описание

Вес: 2 

На конце этого грубо вырезанного деревянного жезла длиной в фут вырезано нечеткое изображение головы какого-то животного.

Этот жезл является подспорьем тем, кто призывает животных для помощи в битвах, придавая различные бонусы вызванным союзникам. Когда вы призываете одно животное, используя заклинание Призыв Природного Союзника, вы можете произнести еще одно заклинание как быстрое действие, сделав его целью призываемое существо. Второе заклинание не может быть выше 3 уровня, может иметь своей целью только призываемое вами существо и  время его произнесения не может быть больше 1 стандартного дйствия. При произнесении второго заклинания вы расходуете заклинание или слот заклинания как обычно.

Например, после призыва бурого медведя с помощью заклинания Призыв Природного Союзника 4 вы можете быстрым дейтсвием наложить на него заклинание Сила Быка – при условии, что вы находитесь на соседней с медведем клетке. Но вы не можете скастовать Скрывающий Туман, так как целью этого заклинания не может являться призванный медвель.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Разговор с Животными,  Призыв Природного Союзника 2. 
Цена создания: 1550 зм, 124 хп, 4 дня.

Мешочек Выживания/Survival Pouch
Цена (уровень предмета): 3300 (8) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: 5

Этот мешочек выглядит так, словно он немало повидал на своем веку. От постоянного использования в глуши он смотрится потрепанным и покрытым пятнами.

Пять раз в день вы можете достать из мешочка любой из предметов, перечисленных ниже. Вы можете достать пять одинаковых предметов, пять разных предметов или любую их комбинацию по желанию.

Каждый предмет сохраняется 8 часов или до указанного ниже условия, в зависимости от того, что наступит первым:

- сухпаек для 1 существа среднего размера на 1 день;

- 2 галлона воды во фляге. Фляга исчезает после полного опустошения;

- палатка с двумя походными постелями для существ среднего размера;

- конопляная веревка длиной 50 футов;

- лопата;

- костер (занимает 2 квадратных фута). Этот огонь можно оставить как есть или его  можно разделить на несколько факелов количеством до 8 штук. Каждый факел горит 1 час и на 1 час уменьшает время существования костра.  Если костер гаснет, то исчезают и факелы;

- композитный короткий лук (бонус Силы +1) и колчан с 20 стрелами. Лук исчезает через один раунд после того, как из колчана достали последнюю стрелу;

- мул с седлом, уздечкой, стременами и седельными сумками. (Он во всех отношениях ведет себя как призванное существо, с той разницей, что не станет вместе с вами участвовать в сражениях.)

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Великое Сотворение/Major Creation. 
Цена создания: 1650 зм, 132 хп, 4 дня.

Талисман Диска/Talisman Disk
Цена (уровень предмета): 500 (3) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

Эта выгнутая линза из кристалла висит на цепочке из синего стекла.

Активация этого предмета создает Парящий Диск Тензера (РИ 294). Этот диск может удерживать до 300 фунтов веса и длится 3 часа (или пока вы не аннулируете его второй стандартной командой). Максимальное расстояние диска до вас – 30 футов.

Если вы носите волшебный предмет, дающий бонус к Силе, то диск способен удерживать 100 дополнительных фунтов на каждое дополнительное очко бонуса Силы, которые дает этот предмет.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Сила Быка, Парящий Диск Тензера.  
Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Талисман Мастерства над Нежитью/Talisman of Undead Mastery
Цена (уровень предмета): 3000 (7) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

Этот тусклый серебряный череп по размеру идеально помещается в человеческой руке.

Этот предмет дает бонусы тем персонажам, которые способны подчинять или обращать нежить. Талисман имеет 3 заряда, которые обновляются с каждым расветом. Трата 1 или более зарядов повышает ваш уровень клерика для одной попытки изгнания или подчинения нежити, которая должна быть сделана до конца вашего хода.

1 заряд: увеличивает уровень изгнания на 2;

2 заряда: увеличивает уровень изгнания на 3;

3 заряда: увеличивает уровень изгнания на 4.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Командовать Нежитью.  
Цена создания: 1500 зм, 120 хп, 3 дня.

Талисман Стойкости Нежити/Talisman of Undying Fortitude
Цена (уровень предмета): 8000 (11) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 15
Аура: сильная, УС 22, школа – Necromancy (Некромантии)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот череп размером со сливу вырезан из тусклого почерневшего серебра.

Этот предмет дает владельцу некоторые физические характеристики нежити. После активации талисмана вы становитесь иммунны к яду, эффектам сна, параличу, ошеломлению/stunned, болезням, эффектам смерти, критическим ударам, стрессовому урону,  урону физических характеристик, вытягиванию характеристик, утомлению, измождению, смерти от массивного урона и любым эффектам, которые требуют спасброска по Стойкости. Также вам необязательно дышать. Эти эффекты длятся 3 раунда.

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Покров Нежити/Veil of Undeath (SC 229).

Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Клубок Опутывания/Tanglepatch
Цена (уровень предмета): 200 (2) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (бросок)

Вес: 1

Виноградные ветви, ветки ив и изогнутые корни деревьев спутаны вместе в один беспорядочный растительный клубок. 

Чтобы использовать этот предмет, вам нужно его бросить (на расстояние до 50 футов). При  приземлении он создает эффект опутывания (как одноименное заклинание) на 5 раундов, центр зоны действия находится на точке приземления. После активации он считается потраченным и не может быть использован вторично.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Опутывание.

Цена создания: 100 зм, 8 хп, 1 день.

Мешочек Шипов/Thorn Pouch
Цена (уровень предмета): 4400 (9) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (манипуляция)

Вес: 1

Зеленоватый мешочек липок от сока.

Этот предмет позволяет вам получать эффекты магичесских растений как для атакующих, так и для защитных действий.  Он имеет 5 зарядов, которые обновляются с каждым рассветом. Если вы положите руку в мешочек и потратите 1 или более заряд, то в вашей руке окажется шип, который создает описанные ниже эффекты (они действуют как одноименные заклинания, но длятся 9 раундов):

1 заряд – Опутывание;

3 заряда – Рост Шипов/Spike Growth;
5 зарядов – Стена Шипов.

Чтобы использовать вытащенный шип, вы должны уронить его либо на свою, либо на соседнюю с вами клетку. Через 1 раунд шип создаст нужный вам эффект. Если вы не используете шип в течение 1 раунда после того, как вы его взяли, он исчезает без следа и не производит никакого действия.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Опутывание, Рост Шипов, Стена Шипов.

Цена создания: 2200 зм, 176 хп, 5 дней.

Книга Древнего Знания/Tome of Ancient Lore

Реликвия

Цена (уровень предмета): 5500 (10) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: 1 час, см. описание

Вес: 2

Эта древняя, переплетенная кожей книга буквально переполнена листками пожелтевшего пергамента.

Этот предмет – бонус для всех тайных заклинателей, и она содержит все возможные тайные заклинания. Если ваше мировоззрение нейтральное, нейтрально-доброе, нейтрально-злое, законно-нейтральное или хаотично-нейтральное, то изучение этой книги в течение 1 часа дает вам бонус компетентности +5 на проверки Знания Тайн и Основ Магии, которые вы будете делать в этот день.

Сила Реликвии.  Хотя страницы этой книги содержат все существующее тайные знания, она является проклятой и содержит в себе постоянно меняющуюся систему намеренно запутывающих ссылок. Страницы постоянно меняют свое расположение – судя по всему, абсолютно рандомно – и потому просто найти какую-либо полезную информацию в книге кажется невозможным. Но если вы установили подобающую связь со своим божеством, то вы можете использовать эту книгу во время подготовки тайных заклинаний, чтобы подготовить одно заклинание, которое отсутствует в вашей книге заклинаний. 

У вас есть 50% шанса, что вы найдете в этой книге заклинания наивысшего уровня, которые вы можете скастовать, и 100% - найти любые другие заклинания, которые вы можете использовать. Этой способностью книги можно пользоваться 1 раз в день. 

Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Боккобу и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 уровня, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 9 хит дайсов.

История. Согласно слухам, самая первая  книга такого рода была написана лично Боккобом, но позже «позаимствована» из его библиотеки, после чего ее след затерялся на века. Однако со временем копии этой книги начали появляться в колледжах тайной магии, во владении использующих магию драконов и могучих магов. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет и Освятить Реликвию, заклинание Тайная Страница.

Цена создания: 2750 зм, 220 хп, 6 дней.

Книга Замолчавшего Языка/Tome of the Stilled Tongue
Реликвия

Цена (уровень предмета): 7500 (11) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 20
Аура: сильная, УС 25, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: см. описание

Вес: 5

Этот толстый манускрипт в кожаном переплете имеет одну отвратительную деталь – к его обложке прикреплен отрезанный язык. 

Этот предмет – настоящее сокровище для существ с потенциалом тайной магии. Если ваше мировоззрение нейтрально-злое, хаотично-нейтральное, законно-нейтральное или нейтральное, книга предоставляет вам полную информацию на предмет создании филактерии лича и 500 пустых страниц для книги заклинаний, которые функционируют как страницы Благословенной Книги Боккоба (DMG 249).
Сила Реликвии. Книга Замолчавшего Языка содержит в себе указания для элдрических ментальных упражнений, которые повышают силу ваших заклинаний. Если вы установили подобающую связь со своим божеством и прочли соответствующую главу книги (что занимает 1 час ментальных упражнений), то ваш уровень заклинателя повышается на 1 на следующие 24 часа. Однако, так как эти упражнения на удивление  утомительны, ваши хит пойнты снижаются на 1 за уровень заклинателя на все время действия эффекта книги. Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
Чтобы иметь возможность использовать силу реликвии, вы должны поклоняться Векне и либо пожертвовать слотом божественного заклинания 5 круга, либо иметь фит Истинно Верующий и минимум 9 хит дайсов.

История. Жуткое украшение на обложке самой первой книги такого рода принадлежало жрице Векны, которая не была способна хранить секреты своего ордена. В настоящее время существуют 5 подобных книг, но происхождение остальных четырех языков пока остается нераскрытым. (Знание Религии, УС 20.)

Условия создания: фиты Создать Волшебный Предмет, Освятить Реликвию, Создать Свиток, заклинание Тайная Страница.

Цена создания: 3750 зм, 300 хп, 8 дней.

Книга Памяти Мира/Tome of Wordly Memory

Цена (уровень предмета): 1500 (5) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: 1 минута или 1 стандартное действие (см. описание)

Вес: 1

Эта небольшая книжка имеет кованую серебряную обложку, на которой выгравированы континенты этого мира.

Этот предмет позволяет вам использовать хранящуюся в нем память мира, чтобы восстановить позабытые знания. Если вы проведете 1 минуту за изучением книги, то вы получаете бонус компетентности +5 на одну проверку любого Знания. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Если у вас есть минимум 5 рангов в нужном Знании, то для получения бонуса  вам достаточно пролистать книгу как 1 стандартное действие.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Хитрость Лисы.

Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Книжное Око Боккоба/Tomebound Eye of Boccob
Цена (уровень предмета): 7000 (11) 
Слот экипировки: -
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа – Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: -

С этой печати на вас взирает внимательное Око Равнодушного.

Если вы прикрепите эту печать к книге заклинаний, то она функционирует как фокусировка для тайных заклинаний. Эта печать имеет 3 заряда, которые обновляются с каждым рассветом. Трата одного или более зарядов во время подготовки ваших заклинаний мага дает вам бонус компетентности на ваш уровень заклинателя для преодоления сопротивления магии для одного или более заклинаний.

1 заряд: вы получаете бонус компетентности +4 на ваш уровень заклинателя для преодоления сопротивления магии;

2 заряда: вы получаете бонус компетентности +6 на ваш уровень заклинателя для преодоления сопротивления магии;

3 заряда: вы получаете бонус компетентности +8 на ваш уровень заклинателя для преодоления сопротивления магии.

Вы можете разделить эти бонусы между несколькими заклинаниями или потратить все три на усиление одного. Например, вы можете дать трем заклинаниям бонус +4 для каждого, + 6 для одного заклинания и +4 для другого или +8 для одного заклинания. Только один предмет такого рода может быть прикреплен к книге заклинаний в одно и то же время, и вы не можете получать бонусы от более чем одного Ока в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, способность кастовать тайные заклинания 3 круга.

Цена создания: 3500 зм, 280 хп, 7 дней.

Веревка из Кишок Тролля/Troll Gut Rope
Цена (уровень предмета): 500 (3) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа – Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 7

Один конец этой едко смердящей кучи кишок завязан замысловатым узлом.

Один раз в день вы можете приказать этой 50-футовой веревке вытянуться на длину 350 футов. Части веревки, превышающие изначальные 50 футов длины, исчезают после 12 часов. Если узел на конце веревки развязать или разрубить, она навсегда теряет свою магию.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Малое Сотворение/Minor Creation.

Цена создания: 250 зм, 20 хп, 1 день.

Лампада Истинного Света/Truelight Lantern
Цена (уровень предмета): 36000 (17) 
Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 11
Аура: средняя, УС 20, школа – Divination (Прорицания)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 3

Эта лампада тщательно выкована из затронутого огнем\flametouched железа, которому придан серебристый оттенок. Внутри него постоянно мерцает прозрачное белое пламя, от которого не исходит никакого тепла.

Этот предмет постоянно излучает свет как от заклинания Вечное Пламя. 

Истинную силу этой лампады можно обнаружить, произнеся на Небесном Языке (Selestial) слово «Проявись». После этого лампада обеспечивает яркое освещение в радиусе 60 футов и теневое освещение в радиусе следующих 60 футов. Все, что находится под ярким освещением, обнаруживается как при воздействии заклинания Истинное Зрение. Этот эффект длится 10 минут.

Обычно этой способностью можно пользоваться 1 раз в день, но это ограничение можно преодолеть, если скастовать на лампаду заклинание Истинное Видение (в этом конкретном случае позволяется исключение в использовании этого заклинания на предмет). Каждое наложение Истинного Видения на лампаду увеличивает на 1 количество раз, которыми ей можно пользоваться в день.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Истиное Зрение.

Цена создания: 18000 зм, 1440 хп, 36 дней.

Пряжка Зверя/Wilding Clasp
Цена (уровень предмета): 4000 (8) 
Слот экипировки: -

Уровень Создателя: 5

Аура: слабая, УС 17, школа – Transmutation (Преобразования)

Активация: -

Вес: -

Эта золотая цепочка длиной в 3 дюйма имеет зажимы на обоих концах.

Этот предмет можно прицепить к практически любой вещи, которую вы носите.  Если вы это сделаете, то данная вещь не сливается с вашим телом, когда вы трансформируетесь в форму животного (если этот предмет может более-менее без проблем носиться вашей новой формой). Таким образом этот предмет сохраняет все свои магические свойства и может быть использован как обычно в вашей измененной форме.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, способность Дикой Формы.

Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.
СЕТЫ.
Волшебный сет обычно состоит из нескольких вещей - от трех до шести, которые дают владельцу дополнительные бонусы, если он носит их одновременно. Бонусы увеличиваются в соответствии с увеличением числа носимых предметов. Обычно владелец получает особенно ценный бонус, когда все предметы сета носятся или используются одновременно.
Доспехи Мастера-Стража/Armor of the Watching Master
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Те, кто носят эти доспехи, прекрасно знают, каково быть хозяевами положения и замечать то, что не видят другие. Они обладают необычно острым зрением и способностями запугивать, жечь и ослеплять врагов. Каждая отдельная вещь из этого сета дает владельцу полезный бонус, но только когда они собраны все вместе, эти доспехи раскрывают свою истинную силу.

Лучше всего этот сет подходит для варваров или других воинов ближнего боя. Нагрудник «Доспех Ужаса», который считается средним доспехом, не препятствует быстроте передвижений варвара, и те снижения повреждений, которые он предоставляет, складываются со снижением повреждений варвара. Также этот сет дает другие бонусы, полезные для воинов ближнего боя – запугивание и ослепление врагов, игнорирование тяжелых условий, преодоление снижения повреждений. Обратите внимание, что бонус Силы, который дает этот сет, может быть увеличен, используя правила в главе 6. 

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн или Планов, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти доспехи, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. Самый первый сет Доспехов Мастера-Стража принадлежал возвратившейся в них со странствий по Планам эльфийской леди-паладину. Она основала орден, посвященный охране и порядку, и Доспехи Мастера-Стража стали со временем обычной униформой для высокостоящих членов этой организации. 100 лет назад эта организация, чье название было «Глаза Стражей», развалилась из-за внутреннего конфликта, и с тех пор подобные сеты время от времени появляются в руках отдельных личностей.

УС 20. Причиной развала организации «Глаза Стражей» было то, что одновременно с исчезновением ее основательницы множество ее паладинов стало черными стражами/blackguards. Без подобающего лидерства и разрываемая внутренними конфликтами, организация в конце концов прекратила свое существование.

УС 25. Ходят слухи, что паладин, основавшая орден, была первой павшей из всех и возвратилась с Планов, уже будучи затронутой Злом. Слухи умалчивают, каким образом она могла скрыть это от других членов своей организации и зачем тогда она вообще основала этот орден. Но они уверяют, что темная сторона «Глаз Стража» существует до сих пор и является своеобразным культом для некоторых варваров и черных стражей, которые носят части этого сета как признак их преданности культу.

УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы собранного сета:
Ношение предметов этого сета дает вам способности жечь, ослеплять, подчинять и запугивать врагов, а также сокрушать предметы, которые препятствуют вашему зрению. Ношение полного сета позволяет вам  видеть невидимое.

При ношении всех четырех вещей кажется, что изображения глаз, которые украшают доспехи, оживают и превращаются в шары с желтыми зрачками и с набухшими кровавыми жилками, которые сами по себе осматриваются вокруг.

2 вещи: вы получаете бонус Инициативы +2.
4 вещи: вы получаете бонус компетентности + 4 к проверкам Внимательности. Раз в день вы можете произнести командное слово «Кабири» и получить эффект как от заклинания Видеть Невидимое на 3 минуты.

Нагрудник Ужаса/Breastplate of Terror 

Цена (уровень предмета): 13200 (14)

Слот экипировки: тело
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Necromancy (Некромантии)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: 30

Центр этого адамантинового нагрудника украшен изображением большого и пристального глаза, от которого исходят лучи из сверкающего мифрила.

Так как это адамантиновый нагрудник, он дает носителю соответствующее снижение повреждений 2. Это снижение повреждений складывается со снижением повреждений от классовой способности (но не с любыми другими). Например, носящий его варвар получит снижение повреждений 4. 

Помимо этого, если вы подверглись успешной атаке ближнего боя, раз в день вы можете немедленно активировать нагрудник, чтобы внушить страх поразившему вас противнику. Если враг совершит спасбросок по Воле  с УС 20, то вместо того, чтобы быть напуганным/frightened, его охватывает дрожь\shaken на 1 раунд.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Внушить Страх, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 1500 зм (плюс 10200 за адамантиновый нагрудник), 120 хп, 3 дня.

Перчатки Разрушения/Gauntlets of Destruction
Цена (уровень предмета): 6610 (11)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 6
Аура: средняя, УС 18, школа Evocation (Созидания), Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 2

На внешней стороне обеих стальных шипастых перчаток выгравировано изображение глаза. На месте зрачка в глаз вставлен изумруд.

Эти перчатки дают вам бонус улучшения +2 к Силе. 

Помимо этого, вы можете приказать перчаткам  вашей следующей атакой ближнего боя, сделанной в ваш ход,  преодолеть сопротивления повреждениям и игнорировать жесткость материала, как если бы вы атаковали адамантиновым оружием. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Эти перчатки являются мастерскими шипастыми перчатками и сами по себе могут использоваться как оружие. Вы можете зачаровать эти перчатки на дополнительные магические бонусы, следуя стандартным правилам зачарования предметов, но каждая перчатка должна быть зачарована отдельно.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Сила Быка,  Раскол/Shatter, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 3000 зм (плюс 610 за две мастерские шипастые перчатки), 240 хп, 6 дней.

Шлем Ранящего Взгляда/Helm of Wounding Sight
Цена (уровень предмета): 6500 (10)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Этот шлем полностью покрывает голову своего носителя кроме собственно лица. На лбу у него выгравирован огромный глаз с зрачком из кристалла.

Когда вы активируете этот шлем, то глаз на нем начинает испускать свет с яркостью, эквивалентной заклинанию Свет, пока вы не скомандуете ему прекратить или не снимите шлем.

Помимо этого, три раза в день вы можете активировать шлем, чтобы он произвел выброс луча яркого сжигающего света конусообразной формы длиной 60 футов. Этот свет причиняет 2d6 очков урона огнем и ослепляет всех попавших в зону его действия существ на 1 раунд. Существа, которые осуществили спасбросок по Реакции с УС 20, получают только половину урона и становятся не ослепленными, а ошеломленными/dazed. 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Свет,  Пылающие Руки, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 3250 зм, 260 хп, 6 дней.

Маска Мастерства/Mask of Mastery
Цена (уровень предмета): 3500 (10)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (команда)

Вес: 1

Эта стальная полумаска закрывает только нижнюю половину лица. На месте рта находится эмблема большого глаза  с кристаллом на месте зрачка.

Ношение этой маски делает голос владельца более властным и грозным, давая ему бонус компетентности +5 на попытки Запугивания.

При активации вы можете получить эффект как от заклинания Приказ (спасбросок по Воле с УС 20 аннулирует эффект). Но, в отличие от заклинания, понимание языка не имеет значения для этого эффекта – ваша цель должна иметь возможность только слышать вас. Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Приказ/Command, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 31750 зм, 140 хп, 4 дня.

Одеяние Мантикоры/Array of the Manticore
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Этот великолепный сет магических предметов дает вам свободу небес и возможность сокрушать врагов с высоты. Эти доспехи созданы в честь существа, по имени которого они названы, и предназначены для тех, кто либо сам сражается в воздухе, либо с врагами, которые парят в воздухе, придавая своим владельцам свирепость мантикоры и способности ее смертоносного жала. 

Больше всего бонусов от этих доспехов получают те, кто предпочитает атаки дальнего боя. Особенно это касается следопытов и скаутов, так как парящий в воздухе скаут получает более легкую возможность осуществлять свою способность налета, а следопыт – использовать свои спецатаки.

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти доспехи, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. Самый первый сет Одеяния Мантикоры был создан колдуном-хобгоблином для его любимого телохранителя-багбира. Багбир обычно отправлялся в сражения верхом на мантикоре, и колдун решил, что подобные доспехи будут достойной наградой его слуге за мастерство и храбрость, одновременно отдавая дань его свирепости.

УС 20. Отряд из людей и хафлингов атаковал крепость гоблиноидов. И хотя в конце концов гоблины были побеждены, нападающие понесли серьезные потери от копий и шипов, которые сыпались на них с небес. Оставшиеся в живых разделили части доспехов между собой, так как не отдавали себе отчета, какую силу они таят в себе, когда носятся все вместе. Когда одна из хафлингов унаследовала вторую часть сета от своего погибшего товарища, она узнала о свойстве Падение Пера, которое дается владельцу двух частей доспехов. Когда это стало известно, из-за доспехов начались раздоры, и только двое в результате остались в живых. Они заключили перемирие и разошлись, чтобы искать возможности воссоздания недостающих частей сета. Таким образом, знание о доспехах и их свойствах разошлось по свету.

УС 25. Хотя сет этих доспехов не является проклятым и не заключает в себе никакой магии, которая делала бы владельца уязвимым, ходят слухи, что хобгоблин, создавший самый первый сет, также создал заклинание, которое позволяло ему контролировать его носителя. Резкие движения владельца напоминают в таком случае движения марионетки на нитях.

УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы собранного сета:

2 вещи: постоянное Падение Пера;

5 вещей: призыв мантикоры 2 раза в день.

Ношение любых двух частей этого сета дает вам постоянную защиту от урона при падении. Ношение полного сета позволяет вам призвать на помощь мантикору, которая парит на крыльях и приносит быструю смерть врагам с высоты.

2 вещи: вы находитесь под постоянным воздействием заклинания Падение Пера (клерик 5). Вы можете отменить или возобновить этот эффект в любое время быстрым действием. 

5 вещей: быстрым действием вы можете призвать мантикору (как заклинание Призыв Монстра) на 5 раундов, чтобы сражаться на вашей стороне. Снижение повреждений мантикоры – 10/магия, и она получает бонус компетентности +5 к броскам атаки. Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день, но если вы призовете вторую мантикору, пока не исчезла первая, действие первого призыва немедленно заканчивается.

Наручи Воздушного Боя/Bracers of Aerial Combat
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)

Вес: 1

На обоих превосходных стальных наручах выгравировано изображение устремившийся вниз мантикоры.

Эти наручи дают вам бонус компетентности +1 на броски атаки, если или вы, или ваш противник находитесь в воздухе.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Порыв Ветра, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Перчатки Бесконечных Копий/Gloves of Endless Javelins 

Цена (уровень предмета): 7000 (11)

Слот экипировки: руки 
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)

Активация: свободное действие (команда)

Вес: -

Эти перчатки из черной кожи украшены золотыми кнопками, на каждой из которых выгравирована голова мантикоры.

Эти перчатки позволяют вам насылать смерть на  ваших врагов. Когда вы активируете их, в вашей руке появляется метательное копье +1 из чистой силы.

Копье, созданное этими перчатками, сохраняется, пока вы не произведете атаку или до конца вашего хода – в зависимости от того, что наступит первым.

Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие,  Создать Волшебный Предмет, заклинание Волшебная Стрела, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 3500 зм, 280 хп, 7 дней.

Шлем Охотника/Helm of the Hunter
Цена (уровень предмета): 9000 (12)

Слот экипировки: голова 
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Divination (Прорицания)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: 1

Этот шлем из золота и мифрила выглядит как голова ощетинившейся мантикоры.

Этот шлем дает носителю бонус компетентности +5 на проверки Внимательности и бонусы фита Дальний Выстрел. Это постоянно действующие эффекты.

Когда вы актвируете этот шлем, вы получаете зрение при плохом освещении и темновидение до 60 футов на 4 часа. Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Острый Слух/Острое Зрение, Темновидение, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Медальон Воздушной Защиты/Medallion of Aerial Defense
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 16, школа Abjuration (Отрицания)

Вес: -

Этот великолепный золотой медальон на черном кожаном шнуре изображает крылатую голову мантикоры.

Этот медальон придает вам снижение повреждений 10/магия против атак дальнего боя, если либо вы, либо атакующий вас противник находитесь в воздухе.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Защита от Стрел, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Крылатый Жилет/Winged Vest
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 2

Этот жилет из черной кожи украшен красивыми черными чешуйками. На его спине свернуты два крыла, походящих на драконьи.

При активации жилета он распахивает свои крылья мантикоры и позволяет вам летать со скоростью 60 футов и хорошей маневренностью на 5 раундов.

Этой способностью можно пользоваться 5 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Полет, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Пять Добродетелей/Five Virtues
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Независимо от того, отважны ли вы или кротки духом, владение этим легендарным сетом, носимого рыцарями прошлой эпохи, наполняет вас доблестью. Когда вы носите все пять частей этого сета, в вашем сердце горит дух чистейшего героизма.

Данные предметы были созданы, дабы помочь рыцарям держаться их кодекса. Многие бонусы сета повышают способности именно этого класса (РИ 2, 24), но он также может быть полезен  и другим воинским профессиям.

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Дворянства, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти предметы, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. В давно минувшие века одному рыцарскому ордену была поручена защита от вторжения иллититов. В течение сотен лет рыцари противостояли самым различным попыткам внедрения, контроля и даже открытых набегов в небольшие пограничные королевства. Но рыцари победили, ибо их кодекс чести придавал им силы и решительности. Этот кодекс, на котором и был основан рыцарский орден,  базировался на пяти добродетелях. 

Со временем этот кодекс получил физическое воплощение в особом сете волшебных предметов, которые назвали соответственно – Пять Добродетелей. Эти предметы воплощают в себе честь, свободу, отвагу, бдительность и жертвенность.

УС 20. Этот рыцарский орден давно не существует и даже его имя затеряно для истории. Однако ученые-архивисты тщательно изучили реликвии, найденные на развалинах их древней крепости. Из той информации, что они обнаружили, они узнали о потерянных Пяти Добродетелях рыцарей. Из изученного материала архивисты пришли к выводам, что все пять частей данного сета все еще существуют – вероятнее всего, разбросанные по отдаленным землям, или в лапах какого-нибудь долгоживущих подземных чудовищ.

УС 25. Совсем недавно группа шахтеров стала разрабатывать залежи угля, который они нашли в прошлом. Практически в самом начале они обнаружили пещеру, которая явно давно была отрезана от поверхности. В пещере находилось теплое соленое озеро, в котором плавали слепые многоногие существа-альбиносы. Шахтерам не удалось осушить озеро, но на его берегу они обнаружили крепость, окаменелую за прошедшие века. Также они нашли едва сохранившиеся записи о рыцарском оредене. Эти неполные записи уверяли, что под озером находится уничтоженное поселение иллитидов, и что в этой обители древнего зла должна находиться одна или больше частей сета Пять Добродетелей, украденных у рыцарей. 
УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы собранного сета:
Обладатель этого сета получает бонус к своим способностям честного боя и помощи союзникам.

Когда вы носите две части этого сета, ваши глаза сверкают отвагой. Когда вы носите все пять частей и активируете силу Щита Стойкости, эти предметы окутывает серебристое сияние, словно исходящее от самого плана, где правят отвага и добродетель.

2 части: вы получаете бонус морали +1 на все спасброски по Воле;

5 частей: все союзники на соседних клетках получают бонус +1 к КЗ.

Повязка Конфронтации/Armband of Confrontation
Цена (уровень предмета): 1400 (5)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)

Вес: -

Эта красная повязка обвязывается вокруг бицепса.

При ношении этого предмета ваша способность Вызова (РИ 2, стр. 25) длится на три раунда дольше обычного.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Божественное Покровительство, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Кристалл Рвения/Crystal of Alacrity
Цена (уровень предмета): 3500 (8)

Слот экипировки: кристалл доспехов
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: -

На этом небольшом кристалле вырезано изображение рыцаря в доспехах.

При ношении этого малого кристалла (см. детали на стр. 221) на средних или тяжелых доспехах, ваша наземная скорость получает бонус морали +5 футов.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Широкий Шаг, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 1750 зм, 140 хп, 4 дня.

Медаль Непоколебимой Чести/Medal of Steadfast Honor
Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Эта тяжелая золотая медаль украшена изображением приготовившегося к взлету гриффона.

Если вас собьют с ног/knocked prone, то немедленным действием вы можете активировать эту медаль, чтобы тут же оказаться стоящим на ногах на своем прежнем месте.

Эта способность функционирует 1 раз в день, но если у вас есть способность рыцарского вызова (РИ 2, 25), вы можете потратить применение этой способности, чтобы активировать медаль еще раз.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Падение Пера, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 750 зм, 60 хп, 2 дня.

Щит Стойкости/Shield of Vigor
Цена (уровень предмета): 6170 (10)

Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Conjuration (Призыва)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 15

Этот тяжелый щит, покрытый белой эмалью, украшен посередине изображением золотого дракона. Из левого глаза дракона вытекает одна-единственная кровавая слеза.

Этот тяжелый стальной щит +1 вознаграждает вас за верность и самопожертвие. При активации этого щита вы получаете регенерацию 5 на 3 раунда.

Эта способность функционирует 1 раз в день, но если у вас есть способность рыцарского вызова (РИ 2, 25), вы можете потратить применение этой способности, чтобы активировать щит еще раз.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинание Бодрость (SC 229), обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 3000 зм (плюс 170 за мастерский тяжелый стальной щит), 240 хп, 6 дней.

Знамя Отваги/Standard of Valor
Цена (уровень предмета): 1400 (5)

Слот экипировки: плечи, см. описание
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (команда)

Вес: 4

На этом великолепном знамени вышито изображение красного гриффона.

Это волшебное знамя является частью широкого плаща, который вы носите на плечах. Также оно может быть прикреплено к копью, алебарде или шесту, тем самым освобождая слот плеч. Но вы должны держать оружие с прикрепленным к нему знаменем в руке,ч тобы получить его бонусы.

Это знамя улучшает вашу способность вдохновлять ваших союзников на поле боя. Когда вы активируете его, вы получаете возможность дать одному вашему союзнику в радиусе 60 футов второй спасбросок против эффектов страха, которые уже действуют на него или скоро начнут действовать.

Эта способность функционирует 1 раз в день, но если у вас есть способность рыцарского вызова (РИ 2, 25) или классовая способность маршала Подарить Действие Движения (MH 13), вы можете потратить применение одной из этих способностей, чтобы активировать щит еще раз.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Изгнать Страх, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Одеяние Быстрых Воинов/Fleet Warriors Array
Этот сет – воистину произведение искусства, как в обычном смысле, так и в смысле магии. Даже по отдельности эти предметы дают владельцу превосходные бонусы, но все вместе они делают его быстрым и неуловимым как ветер. Эти предметы делают эльфийских воинов – для которых они первоначально и предназначались – исключительно быстрыми в передвижениях и способными эффективно сражаться на любой поверхности и в любых условиях. Если эльфийские воины носили этот сет, их было невозможно не только взять в плен, но даже просто замедлить.

Одеяние Быстрых Воинов подходит любому классу, хотя чистые заклинатели получают меньше бонусов от наручей, чем те классы, которые предпочитают ближний бой. Плуты и другие персонажи, предпочитающие скрываться в тенях, должны серьезно подумать о приобретении этого сета.  Получение дополнительной скрытой атаки при фланкировании в некоторых ситуациях может играть критическую роль, а приобретаемые бонусы к подвижности могут позволить не концентрироваться на таких умениях как Акробатика или Мастер Побега и вложить больше очков какое-либо другое полезное умение.

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти предметы, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. Одеяние Быстрых Воинов было создано в одном эльфийском королевстве специально для легиона бойцов, избранных за их скорость и выносливость. Эти воины обрели название Зеленые Бегуны и получили особую тренировку, которая развивала далее их таланты. Они были известны и за способность без устали пробегать длинные дистанции, и за то, что были экспертами-скаутами и коммандос. Зеленые Бегуны считались элитным подразделением армии, и их отряды порой отправлялись для помощи эльфийским союзникам. 

Получение частей сета Одеяния Быстрых Воинов было подтверждением ранга в отряде Зеленых Бегунов. Самые высокопоставленные члены владели всеми тремя частями сета и обычно переходили из отряда Зеленых Бегунов, чтобы служить охраной самой королевской семьи.  Каждый из этих эльфов имел ранг, равный  генералу, и служил советником для короля и королевы - положение, до которого мог возвыситься любой из Зеленых Бегунов.

Истории о Зеленых Бегунах распространялись во многих странах, окружавших их бывшее королевство. Эльфы и полуэльфы передавали истории об их храбрости и силе. Эльф или полуэльф, который носит предмет из сета Одеяние Быстрых Воинов, часто принимается за члена Зеленых Бегунов теми, кто знаком с их историей.

УС 20.  После того, как эльфийское королевство было завоевано врагами, генералы Зеленых Бегунов вместе с беременной королевой эльфов скрылись без следа, надеясь таким образом сохранить королевскую династию. Они укрылись в недрах огромного древнего леса, и все попытки разыскать их убежище оказались тщетными. 

Когда Зеленые Бегуны вместе с королевой укрылись в лесу, они разделились на множество мелких групп, чтобы запутать преследователей. Группа Зеленых Бегунов, которая осталась с королевой, никогда не воссоединилась с остальными, и оставшиеся члены этой организации по сей день ищут ключи к разгадке, что же случилась с их предводительницей и ее ребенком. Если ребенок тогда действительно родился, то в настоящее время королевский наследник уже является взрослым – и, вполне возможно, не подозревает о своем истинном происхождении.

УС 25. Согласно некоторым слухам, на самом деле генералы Зеленых Бегунов были предателями эльфийского королевства и похитили королеву ради каких-то своих личных целей. Те, кто рассказывают эти слухи, уверяют, что именно генералы являются виновниками падения королевства, ибо король оказался без поддержки своих лучших бойцов и советников, когда королевство подверглось нападению, и был вынужден разделять свое внимание между двумя противниками. Нет никаких сомнений, что Зеленые Бегуны продолжают и по сей день искать королеву и ее ребенка, но являются ли они на самом деле генералами или просто рядовыми членами, никому неизвестно.

УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы Собранного Сета
Отдельные части этого сета позволяют носителю с легкостью вступать и отступать из ближнего боя, а собранный целиком сет дает ему и его союзникам  возможность мгновенно перемещаться на близлежащую локацию. Когда кто-то носит весь сет целиком, его мифрильные части превращаются в сияющие изумруды, которые мимолетно оставляют за собой в воздухе зеленоватый свет, когда их носитель передвигается с места на место.

2 части: вы получаете бонус уклонения +2 к КЗ против атак по возможности.

3 части: стандартным действием (командой) вы можете пользоваться заклинанием Пространственная Дверь (как заклинатель 7 уровня) один раз в день.

Наручи Ослепляющего Удара/Bracers of Blinding Strike
Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1

Эти элегантные наручи сделаны из кожи и украшены мифрилом, обвивающим их на виноградная лоза. От мифрильных ветвей отходят крохотные листья из серебра, создавая красивый сверкающий узор.

Эти наручи дают вам бонус компетенстности +2 на броски Инициативы. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Когда вы активируете наручи, вы можете совершить дополнительную атаку в раунд любым оружием, которое находится у вас в руках, при условии, что вы уже совершили действие полной атаки в ваш ход. Эта дополнительная атака имеет бонусы вашей полной атаки с любыми модификаторами, которые добавляются к ней в обычных обстоятельствах в подобном случае. Этот эффект не складывается ни с каким другим, который дает вам дополнительную атаку в раунд после совершения полной атаки – например, с бонусом фита Быстрый Выстрел, бонусом оружия скорости или воздействием заклинания Ускорения.
Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ускорение, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Сандалии Легких Шагов/Sandals of the Light Step
Цена (уровень предмета): 9000 (12)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

Эти превосходные сандалии сделаны из кожи и мифрила. К ним, частично перекрывая друг друга, прикреплены украшения из кожи, вырезанные в форме затейливых листьев.

Ношение этих сандалий дает вам бонус улучшения к вашей базовой наземной скорости +10 футов, и вы не подвержены штрафам на скорость, когда передвигаетсь по труднопроходимой местности (РИ 148). Также вы не оставляете следов, как под воздействием заклинания Не Оставлять Следов.

Когда вы активируете эти сандалии, вы получаете эффект как от заклинания Хождение по Воде на 60 минут. Вы можете распределить этот эффект на до 5 союзников, которые находятся на соседних с вами клетках в момент активации, но каждый из них соответственно укорачивает действие заклинания. Например, если вы поделитесь этим эффектом с одним существом, то его длительность будет составлять 30 минут, а если с пятью – то он будет длиться 10 минут. Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Широкий Шаг, не Оставлять Следов, Хождение по Воде, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 4500 зм, 360 хп, 9 дней.

Жилет Свободного Движения/Vest of Free Movement
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: торс
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: -

Этот жилет цвета лесной листвы украшен мифрильными заклепками. Его украшают серебряные нити, вьющиеся по поверхности спиральным узором наподобие виноградной лозы.
При активации жилет создает эффект как от заклинания Свобода Передвижений на 1 раунд. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Свобода Передвижений, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.
Одежда Кота-Охотника/Garb of the Hunting Cat
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Хотя эти предметы сделаны из самых обычных стали и кожи, они представляют собой мощную комбинацию способностей, делающих их носителя опаснейним хищником. Этот сет дает вам острые когти, невероятное умение прятаться и способность охоты настоящего тигра. И хотя носить этот сет могут все, лишь самые умелые воины получат полные бонусы от его волшебных свойств.

Практически все классы, специализирующиеся на ближнем бою, найдут данный сет полезным, но самые большие бонусы он предоставляет для следопытов, плутов, ниндзя и скаутов. Например, среди фитов, которые позволяют вам пользоваться сетом в полной мере – Атака с Ходу/Spring Attack и Бой на Двух Оружиях. 

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти предметы, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. Первые сведения о подобном сете появились после многочисленных шокирующих атак на поселения людей и эльфов. Странные существа, похожие на кошек, держали в  страхе целые деревни, нападая и убивая всех их жителей. Эти существа было невозможно выследить, и, когда их начинали превосходить в бою, они словно растворялись в воздухе. Когда одного из них наконец удалось убить, было обнаружено, что это не чудовище, а человек, носящий сет Кота-Охотника.
УС 20. Те, кто атаковал деревни, являлись членами культа, поклоняющегося ракшасе. Каждый из культистов был экипирован сетом Одежды Кота-Охотника, и участие в «охоте» на другие гуманоидные существа было частью ритуала, необходимого для получения этого сета во владение. Большинство этих сетов в результате оказались в руках тех, кто пережил нападения культистов. Позже они были проданы, и в настоящее время те, кто владеет частями сета, в большинстве своем не имеет никакого представления об его кровавой истории. 

УС 25. Хотя раксашу, являющегося центром культа, удалось отыскать, он все же сумел скрыться и, вполне возможно, жив до сих пор. Ходят слухи, что это злое существо можно опознать в любой форме, ибо в своем истинном виде он имеет белый мех без полосок, и потому не способен создать волосы другого цвета независимо от того, чей облик он принимает. 

Ходят слухи, что многие из тех, кому удалось собрать целый сет Одежды Кота-Охотника, обычно погибали от когтей какого-то зверя. Истории рассказывают о случаях  охоты, которая пошла не так, как замышлялось, неожиданно взбесившихся одомашенных животных и даже загадочных смертях за запертыми дверями, куда никакому животному не могло быть  доступа.  Однако все эти истории связывает одна деталь – смерть владельца сета всегда происходила в тот момент, когда он не был надет на него. Если, как утверждают слухи, за всем этим стоит раксаша, то его мотив остается тайной, ибо части сета всегда остаются на месте, с телом владельца.

УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы Собранного Сета:
Данный сет может предоставить владельцу смертоносную атаку и способность исчезать с глаз противника. Во время ношения этого сета в бою вы принимаете облик человекоподобной кошки. Мех на предметах сета в этом случае кажется мехом живого существа, и благодаря этому вас можно принять за звериноподобного раксашу или тигра-оборотня. 

2 предмета: если во время боя вы за ваш ход нанесете противнику урон от атаки обоими когтями перчатки – как первичной, так и вторичной – то вторая атака становится разрывающей (rends) и причиняет дополнительный урон 3d6. Вы можете использовать эту разрывающую атаку только  1 раз за раунд.

3 предмета: раз в день вы можете получить для себя эффект Невидимости (как от одноименного заклинания с уровнем заклинателя 3) стандартным дейтсвием (мысленно).

Перчатки Когтя/Claw Gloves
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Цена (уровень предмета): 5604 (10)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эти перчатки сделаны из шкуры тигра, и каждый их палец  оканчивается острым стальным когтем.

Когда вы носите обе эти перчатки, вы можете сражаться ими как  ударяющими кинжалами/punching daggers +1. Но  ношение этих перчаток не ограничивает вас в возможности совершать какие-либо действия руками, в том числе и использовать какое-то другое оружие.

В дополнение к этому, если вы используете фит Атака с Ходу/Spring Attack и используете перчатки как оружие, то вы можете нанести второй удар ими как удар неосновной рукой в дополнение к обычной атаке, которую они вам предоставляют. Но при этом обе атаки получают все штрафы как за бой на двух оружиях. Вы не можете скомбинировать эту дополнительную атаку с атакой любым другим оружием или способностью, которая дает вам дополнительные атаки за раунд при стремительном нападении/charging или использовании Атаки с Ходу.
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Создать Волшебный Предмет, заклинание Волшебный Клык, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 2500 зм (плюс 604 за 2 мастерских ударяющих кинжала/punching daggers), 200 хп, 5 дней.
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Мантия Хищника/Mantle of the Predator 
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 2

Этот короткий эластичный плащ сделан из шкуры тигра и кажется теплым на ощупь.

Ношение этого плаща дает вам бонус компетентности +5 на проверки Укрытия и Бесшумного Передвижения. В дополнение к этому, если вы атакуете врагов, чей КЗ не получает бонуса от их Ловкости в данный момент, вы наносите им дополнительный урон 1d6. Эта способность не действует на существа, находящиеся в укрытии, существа без различимой анатомии и существа, которые иммунны к критическим ударам.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Грация Кошки, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Маска Тигра/Mask of the Tiger
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Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Эта стальная маска обита тигриной шкурой, и в нее вставлены зубы настоящего тигра.

При ношении этой маски вы получаете фит Выслеживание (если вы  его уже имеете, то получаете бонус компетентности +5 на проверки Выживания). Помимо этого, вы получаете способность видения при плохом освещении.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Зрение при Плохом Освещении (SC 134), обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Монашеское Одеяние Гарина/Gharyn’s Monastic Array
Выкованные в форме полумесяца лезкия камы достаточно опасны сами по себе, но если наполнить их силой Ки, они станут еще более смертоносными. При ношении предметов этого сета вы становитесь подобны ветру: порой – опасными и ни перед чем не оставливающимися, порой – стремительным порывом неуловимого воздуха.

Данный сет будет более всего полезен монахам, особенно тем, кто использует камы для улучшения их безоружного боя. Каждый из предметов позволяет владельцу копировать какое-то определенное животное. Некоторые из носителей сета даже верят, что, копируя определенные черты природы подобным образом, они достигают с ней физического и духовного единения.

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти предметы, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. Самый первый сет такого рода был обнаружен среди праха погибшего монаха по имани Гарин. Он пожертвовал своей жизнью, спасая своих собратьев-монахов от ярости красного дракона. Многие верят, что именно огонь дракона придал этим предметам их волшебные свойства.

УС 20. Монастырь Одинокого Голубя был прибежищем для монахов, поклоняющихся Пелору, и был основан на строгих правилах аскетизма, молчания и дисциплины. Все монастырским братьям было разрешено две миски риса в день и произношение только 10 слов вне молитв. Также они все должны были быть в своих кельях на закате солнца. Не всем монахам были по нраву столь суровые правила, и именно одним из этих монахов и был Гарин. 

Гарин считал, что подобные правила не должны применяться. Хотя он всей душой поддерживал принципы закона и порядка, он не видел смысла в столь жестких монастырских ограничениях и даже считал, что они могут препятствовать законности общества. Не стоит говорить, что подобные взгляды не сделали его слишком популярным среди его куда более консервативных и приверженных традициям братьев. Он понимал, что необходимы изменения, но, чтобы изменения были приняты остальными, они должны происходить постепенно. 

Гарин медленно изменял свое поведение и рутину. Свою миску риса он заменил ячменем, а для разрешенных 10 слов в день использовал длинные, многосложные слова. Он всегда находился в своей комнате на закате солнца, но отправлялся в постель уже далеко за полночь.

И хотя многие братья возражали против поведения Гарина, он обрел в монастыре и множество последователей. Гарин начал тренировать их  в разных стилях, заимствованных из внешнего мира. Он воодушевлял других на то, чтобы не обращать внимания на жесткие и не имеющие смысла правила, но подчиняться более важным общим жизненным приниципам. Это не было отрицанием порядка как такового – скорее признание истинных законов и загадок вселенной.

Монастырь Одинокого Голубя начал официальную подготовку к тому, чтобы исключить Гарина из своих рядов, но в события вмешалась судьба в виде разрушительной атаки драконов. Многие монахи, слишом привычные к своей ежедневной рутине, не смогли быстро организовать подобающую защиту для отражения нападения драконов. Во главе защитников встал Гарин и повел своих братьев в атаку, показав себя весьма способным лидером. В конце концов он пожертвовал жизнью, заслонив других монахов от дыхания красного дракона. Эта жертва дала остальным необходимое время, чтобы организовать наступление, остановившее атаку драконов. Среди испепеленных останков Гарина остались три вещи: ножные повязки, маска и кама.

Эти три предмета стали официальной униформой для монахов Монастыря Одинокого Голубя. Его представители предпринимали многочисленные путешествия, распространяя взгляды и идеи Гарина.

УС 25. Некий монк по имени Нобара Лэйм возводит хулу на память о Гарине, утверждая, что те, кто возвеличивает его идеи, лгут сами себе: именно ограничения являются основой той структуры, на которой базируется порядок и аскетический образ жизни. Гнев Нобары из-за этих идей, становящихся все более популярными из-за «удачливого» пожертования Гарина своей жизнью, в настоящее время возрос до таких размеров, что он проводит время, путешествуя от одного монастыря к другому, чтобы провозгласть там свои убеждения по этому поводу. Если он встречает кого-либо, кто носит часть сета или весь сет Гарина – не имеет значеня, оригинальный ли это сет или копия – он немедленно вызывает владельца на дуэль до смертельного исхода.

УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы Собранного Сета

Комбинация из любых двух предметов этого сета  придает особую смертоносность оглушающим атакам и делает владельца способным двигаться с поистине звериной быстротой и стремительностью.  При ношении всех трех предметов кажется, что ваши руки приобретают грозную форму хвоста скорпиона.

2 предмета: УС атак вашего Оглушающего Кулака увеличивается на +1. 

3 предмета: если вы нанесли критический удар Камой Скорпиона, вы можете свободным действием потратить одно применение вашей способности Оглушающего Кулака, чтобы сделать эту атаку оглушающей атакой. (Если у вас нет способности Оглушающего Кулака, то вы не можете получить этот бонус.)

Повязки Кобры/Cobra Straps
Цена (уровень предмета): 1400 (5)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: свободное действие (мысленно)

Вес: -

Эти простые зеленые повязки обматываются вокруг ног.

Если вы совершаете безоружную атаку немедленно после стремительного наступления (charge), то вы можете активировать этот предмет, чтобы после атаки отодвинуться на 5 футов от противника, не вызывая при этом атаку по возможности.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Быстрое Отступление, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Маска Пантеры/Panther Mask
Цена (уровень предмета): 2700 (7)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: -

Этой шелковой полумаске придано сходство с мордой дикой кошки.
При ношении этого предмета вы получаете фит Бег. Если вы не носите доспехов или носите легкие доспехи, то вы также получаете бонус усиления +5 футов к вашей наземной скорости.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Широкий Шаг, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 1350 зм, 108 хп, 3 дня.

Кама Скорпиона/Scorpion Kama
Цена (уровень предмета): 6302 (10)

Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 2

Эта простая кама не имеет никаких украшений за одним исключением: на ее лезвии выгравировано изображение скорпиона.
Эта кама +1 причиняет урон, равный вашему урону при безоружном ударе (если он превосходит по величине обычный урон от камы).
Условия создания: фиты Создать Волшебные Доспехи и Оружие, Оглушающий Кулак, заклинание Волшебное Оружие, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 3000 зм (плюс 302 за мастерскую каму), 240 хп, 6 дней.
Инструменты Кровавого Дара/Instruments of the Blood Gift
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Три предмета, составляющие этот сет, усиляют магию за счет самопожертвования. Когда проливается драгоценная кровь, это высвобождает магическую энергию, и если в наличии имеются подобающие инструменты, эту энергию можно использовать и направить на цели как благородные, так и злодейские. 

Этот сет более всего подходит колдунам, так как он усиливает их способности – с условием, что они не боятся пролить свою собственную кровь. Кроме них, бонусы от сета могут использовать существа с драконьим происхождением, независимо от своего класса. 

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти предметы, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. Самый первый сет такого рода был создан колдуном по имени Паламандиус, который использовал принципы создания сета для того, чтобы освободить себя и других колдунов от тирании загадочной организации Маги Чистоты.

УС 20. Целью секты с названием Маги Чистоты являлось уничтожение всех прирожденных магических талантов. Эта организация презирала тех, кто владел даром магии с рождения по наитию, без надлежащей учебы и жертв ради нее, считая, что подобный дар всегда уравновешивается дьявольскими пактами и демонической коррупцией. Эта организация предостерегала от бесконтрольной способности магии и «нетренированного таланта».

В действительности эта организация занималась не только проповедями: они посылали повсюду специальных агентов для выискивания колдунов и прочих спонтанных заклинателей. Во многих странах колдуны – как малой, так и большой силы – вдруг начинали бесследно исчезать.

Плененные заклинатели содержались в особой зоне мертвой магии, где нельзя было воспользоваться любыми магическими способностями – независимо от того, были они врожденными или тренированными. Их держали там без всяких объяснений, и они не имели никакой надежды на освобождение. Маги Чистоты надеялись, что если они продержат спонтанных заклинателей в месте, где они не могут пользоваться магией, достаточно долго, их способности угаснут. С  этой целью они проводили жестокие эксперименты со всеми плененными колдунами. 

К счастью  для пленников, среди них находился Чешуемаг/Spellscale (см. Расы Драконов) по имени Паламандиус, который обладал одним удивительным талантом. В своих снах он мог почти дотянуться до магии, которая когда-то жила в его крови, и эти сны стали его спасением. Используя силу собственной крови, чтобы высвободить и сконцентрировать подавленную внутреннюю магическую способность (даже внутри зоны мертвой магии), он сумел освободить себя и своих товарищей по заключению. Маги Чистоты не ожидали того, что пленники сумеют освободиться, и их основное убежище было разрушено. 

Пользуясь вдохновением, которое он получил во время своего пленения, Паламандиус создал особый сет, который усиливал магию при пожертвовании собственной крови. Поэтому он назвал его Инструменты Кровавого Дара.

УС 25. Оставшиеся члены разгромленной организации Магов Чистоты все еще обретаются в крупных городах и деревнях. Временами, чтобы отомстить за падение их некогда могущественной организации, они убивают встреченных колдунов, работая в одиночку или во временном альянсе с другими. 
УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы Собранного Сета
При ношении двух предметов из этого сета ваши глаза приобретают слегка красноватый оттенок, а кожа покрывается румянцем. При ношении всех трех предметов ваши глаза блистают как жидкий огонь, а кожа мерцает мощью вашей усиленной крови.

2 предмета: вы автоматически стабилизируетесь, если ваши хиты падают до величины от -1 до -9.

3 предмета: вы можете потратить слот заклинания колдуна, чтобы излечить себя быстрым (мысленным) действием на количество хитов, равное удвоенному уровню слота потраченного заклинания. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Обручи Кровавой Ярости/Bands of Blood Rage
Цена (уровень предмета): 2600 (7)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 2

Эти наручи сделаны из красного золота, украшенного крохотными рубинами. От внутренней поверхности наручей отходит множество острых крохотных шипов.

Каждый раз, когда вы надеваете эти наручи, вы теряете 1 хит пойнт. Этот урон не может быть вылечен никакими способами, пока вы носите наручи.

Когда вы активируете эти наручи, вы и любой добровольно желающий того союзник в радиусе 30 футов впадаете в Кровавую Ярость, которая длится 5 раундов. Эта ярость не может быть окончена до своего завершения никакими способами кроме потери сознания или методами, которые успокаивают ярость – например, заклинание Успокоить Эмоции. В отличие от Ярости варвара, Кровавая Ярость не препятствует тому, чтобы вы совершали любые действия. 

Находясь в состоянии Кровавой Ярости, существо получает бонус морали +5 на урон оружием ближнего боя. Однако при этом находящиеся под ее воздействием получают 5 очков урона каждый раунд в конце своего хода, так как их тело находится под постоянным стрессом. Если вы являетесь колдуном или подтипом существа Драконья Кровь (см. Расы Драконов или Магия Драконов), то, пока вы находитесь в состоянии Кровавой Ярости, вы также получаете от наручей бонус морали +5 на урон от тайных заклинаний.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, Ярость, обладание минимум одним предметом из этого сета, создатель должен быть колдуном или существом подтипа Драконья Кровь.
Цена создания: 1300 зм, 104 хп, 3 дня.

Шипы Возмездия/Barbs of Retribution
Цена (уровень предмета): 4500 (9)

Слот экипировки: руки 
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Necromancy (Некромантии)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: 1

Эти цепи с шипами выкованы из красноватого металла.

Каждый раз, когда вы надеваете этот предмет, вы теряете 1 хит пойнт. Этот урон не может быть вылечен никакими способами, пока вы его носите.

Когда вы активируете эти цепи и жертвуете слотом тайного заклинания колдуна 2 уровня или выше, вы можете принудить одного противника на расстоянии до 30 футов перебросить уже совершенный им удачный бросок со штрафом, равным половине уровня пожертвованного слота заклинания. Зрительный эффект от этой способности представляет собой волну тайной энергии, которая срывается с ваших рук по направлению к противнику.

Если вы – существо подтипа Драконья Кровь (см. Расы Драконов или Магия Драконов), то вместо слота заклинания вы можете пожертвовать собственные хит пойнты. Минимальное количество пожертованных очков жизни – 5, и противник получает штраф -1 на переброс кубика за каждые пожертвованные 5 хит пойнтов до максимума штраф -5 и 25 пожертвованных очков жизни. Зрительный эффект от этой способности представляет собой поток пылающей крови, которая срывается с ваших рук по направлению к противнику.

Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Наложить Проклятие/Bestow Curse, обладание минимум одним предметом из этого сета, создатель должен быть колдуном или существом подтипа Драконья Кровь.
Цена создания: 2250 зм, 180 хп, 5 дней.

Бархотка Кровавого Когтя/Blood Claw Choker
Цена (уровень предмета): 12000 (13)

Слот экипировки: шея 
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Necromancy (Некромантии), Transmutation (Преобразования)
Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: -

Этот необычный предмет на вид подобен амулету, который носится на ожерелье-бархотке. Но от его внутренней стороны отходят острые шипы, которые кажутся вполне способными разорвать и кожу, и плоть.

Каждый раз, когда вы надеваете этот предмет, вы теряете 1 хит пойнт. Этот урон не может быть вылечен никакими способами, пока вы его носите.

Этот амулет дает вам бонус усиления +2 к Телосложению. Это постоянно действующий эффект.

Помимо этого, вы можете активировать амулет, чтобы восстановить потраченный слот заклинания колдуна вплоть до 5 круга. Этот слот становится вновь доступным, словно вы его не использовали. При этом шипы амулета наносят вам урон, равный двойному уровню восстановленого слота заклинания. 

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Выносливость Медведя, Прикосновение Вампира, обладание минимум одним предметом из этого сета, создатель должен быть колдуном или существом подтипа Драконья Кровь.
Цена создания: 6000 зм, 480 хп, 12 дней.

Одеяние Четырех/Raiment of the Four
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Предметы из данного набора питаются энергией четырех краеугольных камней мира: моря, солнца, земли и неба. Когда вы носите все предметы сета, вы лучше понимаете окружающую вас реальность и даже получаете определенный контроль над ней. 

Отдельные части этого сета пригодятся любому персонажу,  но бонусы всего комплекта особенно полезны друидам, следопытам и прочим заклинателям, которые часто путешествуют по опасным и труднопроходимым территориям.

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн или Природы, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти предметы, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. В деревне Ра’анан жил обаятельный друид по имени Алэйн. Деревня постоянно подвергалась природным катаклизмам таким как засухи, наводнения, смерчи и т.д., но благодаря своей связи с природой, Алэйну удалось предотвратить многие из несчастий. Однажды ночью ему снизошло видение, в котором ему были даны указания, как создать сет магических предметов, связанных с землей, небом, морем и солнцем. Следуя инструкциям, полученным в видении, Алэйн совершил путешествие во все четыре уголка земного шара, пытаясь отыскать нужные ему материалы. 

После создания сета его свойства оказывали Алэйну значительную помощь в его деяниях, которые со временем распространились  далеко за пределы его родной маленькой деревушки. Благодаря волшебным свойствам сета, он мог выжить, путешествуя по смертельно опасным территориям. Алэйн провел в путешествиях всю оставшуюся жизнь, так и не вернувшись обратно в Ра’анан.
УС 20. Ходят слухи, что этот сет притягивает к себе дух Алэйна. Если собраны все четыре части, то дух может вступить в контакт с носителем сета, поделясь с ним тайнами разных миров.

УС 25. Этим сетом недолгое время владел  шаман орков по имени Гротарб Хитрый. Однажды ночью орки этого племени услышали странные крики, доносившиеся из пещеры, служившей личными покоями их шамана. На следующий день орки обнаружили труп шамана, который был утоплен, обожжен и даже частично расчленен, но частей сета Одеяния Четырех нигде не оказалось. Ходят слухи, что темный дух Гротарба порой притягивается к Одеянию Четырех, если собрать две или больше части сета, пытаясь причинить владельцу те же мучения, которые он испытал от обрушившейся на него самого сильной духовной энергии.

УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы Собранного Сета:
При ношении нескольких вещей из этого сета вы получаете возрастающую защиту от аспектов неба, земли, моря и солнца. 

Если вы носите весь сет и используете свойство телепортации Пояса Широкой Земли, то кажется, что с неба срываются потоки огня, которые ниспадают на вас (и на все другие существа, которые телепортируются вместе с вами). Когда огонь утихает, то все телепортирующиеся исчезают.

2 предмета: вы получаете сопротивление холоду 5. Этот бонус складывается с ему подобными, которые вы можете иметь благодаря расе, классу или темплату. 

3 предмета: вы получаете сопротивление холоду 5 и сопротивление электричеству 5. Эти бонусы  кладываются с им подобными как описано выше.

4 предмета: вы получаете сопротивление холоду 5, сопротивление электричеству 5 и сопротивление огню 5. Эти бонусы  кладываются с им подобными как описано выше. Раз в день вы можете задать духу друида Алэйна 4 вопроса как при использовании заклинания Общение/Commune с уровнем заклинателя 9, но это подавляет все вышеописанные сопротивления сета до следующего рассвета.

Пояс Широкой Земли/Belt of the Wide Earth
Цена (уровень предмета): 8000 (11)

Слот экипировки: талия 
Уровень Создателя: 9
Аура: средняя, УС 19, школа Conjuration (Призыва)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: -

Этот пояс сделан из толстой кожи и покрыт трещинками, напоминающими по структуре трещины на сухой земле. Он застегивается большой пряжкой из обсидиана. 

При ношении этого пояса вес вашей возможной загрузки удваивается. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, дважды в день вы можете активировать пояс и пожертвовать заклинанием или слотом заклинания 5 круга или выше, чтобы получить эффект как от заклинания Телепортация (уровень заклинателя считается либо ваш, либо пояса – в зависимости от того, который из них выше). 

Этой способностью можно пользоваться 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Телепортация, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 4000 зм, 320 хп, 8 дней.

Перчатки Звездного Неба/Gloves of the Starry Sky
Цена (уровень предмета): 1100 (4)

Слот экипировки: руки
Уровень Создателя: 3
Аура: слабая, УС 15, школа Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: -

Эти черные перчатки из вельвета очень эластичны. В их черноте словно плавают ночные звезды.

При ношении этих перчаток вы излучаете яркое серебристое сияние, эквивалентое освещению при заклинании Свет. Вы можете в любое время потушить или возобновить это освещение как стандартное действие (мысленно).

Помимо этого, три раза в день вы можете пожертвовать заклинанием или слотом заклинания 1 круга или выше, чтобы получить эффект как от заклинания Волшебная Стрела (при этом за уровень заклинателя считается не уровень перчаток, а ваш собственный). Создаваемые перчатками Волшебные Стрелы выглядят как потоки крохотных падающих звездочек.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Волшебная Стрела, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 550 зм, 44 хп, 2 дня.

Очки Золотого Солнца/Goggles of the Golden Sun
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: средняя, УС 17, школа Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: -

Толстая оправа этих золотых зеркальных линз сделана из металла цвета полночи, обернутой кожей.

При ношении этих очков вы получаете иммунитет к эффектам Слепоты и Ослепления/dazzled (как от Вспышки – прим. пер.). Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации. 

Помимо этого, три раза в день вы можете пожертвовать заклинанием или слотом заклинания 3 круга или выше, чтобы получить эффект как от заклинания Файербол (при этом за уровень заклинателя считается либо уровень очков, либо ваш собственный – в зависимости от того, какое значение выше). Спасбросок по Реакции с УС 14 снижает урон наполовину. Зрительный эффект от создаваемого очками фаербола напоминает взрывающуюся комету.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Файербол, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 550 зм, 44 хп, 2 дня.

Ожерелье Хмурого Моря/Periapt of the Sullen Sea
Цена (уровень предмета): 6000 (10)

Слот экипировки: шея 
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: -

Кажется, что этот камень цвета морской волны постоянно подрагивает, словно капля воды, которая едва способна сохранить свою форму.

При ношении этого амулета вы можете задержать дыхание на время до 12 часов, прежде чем вам нужно будет совершать бросок по Телосложению. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

Помимо этого, два раза в день вы можете пожертвовать заклинанием или слотом заклинания 4 круга или выше, чтобы получить эффект как от заклинания Свобода Передвижений (при этом за уровень заклинателя считается либо уровень предмета, либо ваш собственный – в зависимости от того, какое значение выше). 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Свобода Передвижений, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 3000 зм, 240 хп, 6 дней.

Одеяние Бурепроходца/Raiment of the Stormwalker
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Носить Одеяние Бурепроходца – значит превратиться в настоящую бурю. С его помощью вы можете путешествовать на грозовых облаках и сокрушать врагов подобно молнии. Покрывшись облаками, гудя раскатами грома и сверкая электрическими искрами, вы становитесь настоящим штормом.

Данный сет наиболее подходит друидам, монахам и прочим персонажам, которые практикуют ближний бой, но при этом не носят доспехов. Друиды должны обратить на него особенное внимание, так как свойства сета продолжают функционировать даже когда они принимают звериную форму. Однако любой класс получает преимущества от отдельных частей сета и может подумать о приобретении хотя бы двух предметов из него для получения бонусов впридачу к способностям желаемой вещи. 

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн или Природы, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти предметы, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. Самым первым Бурепроходцем был друид-полуорк. Так как его не признавали ни в мире его матери, ни его отца, он научился выживать на природе. Его учителями были времена года, а его семьей – дикие звери. Полуорк призвал дожди, чтобы затопить деревню своего отца и молнии, чтобы сжечь дотла дом своей матери. После этого он сделал грозу своим символом и со временем стал известен как Бурепроходец. Он создал для себя самый первый сет Одеяния Бурепроходца, и со времени его смерти как этот титул, так и секреты изготовления волшебного сета передаются из рук в руки.

УС 20. Первый Бурепроходец погиб от рук собственной сводной сестры, которая таким образом отомстила за его смертоносное нападение на дом их человеческой матери. Она, в свою очередь, тоже погибла в результате мщения, от рук орка – отца Бурепроходца, который хотел заполучить себе силу, заключенную в творении его сына.  С тех пор этот сет побывал в руках и людей, и орков, и в настоящее время титул Бурепроходца принимают представители обеих рас, когда создают сеты с этим именем. 

УС 25. Этот сет словно преследуется неизбежным духом мщения. Хотя на предметах нельзя найти никакого следа проклятья, те, кто собирают полный сет и принимают титул Бурепроходца, рано или поздно попадают в полосу неприятностей.  Неожиданно возвращаются старые враги, а те, кто в прошлом торопились назвать себя друзьями, начинают вдруг переходить на их сторону.

УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы Собранного Сета
Ношение нескольких предметов этого сета дает вам возможность создавать облака, призывать молнии и пренебрегать опасностью электрического урона. 

Когда вы носите полный сет, то Мантия Грома переливается  разрядами молний, и их искорки пробегают и по другим частям сета.

Все бонусы от ношения нескольких предметов сохраняются и нормально функционируют, если носящий сет друид примет звериную форму, даже если предметы сольются с его новым телом и их свойства обычно считаются временно недействительными. 

2 предмета:  три раза в день стандартным дейтсвием (мысленно) вы можете кастовать Скрывающий Туман как заклинатель 5 уровня.

3 предмета:  раз в день стандартным дейтсвием (мысленно) вы можете кастовать Призыв Молнии как заклинатель 5 уровня.

4 предмета: вы получаете только 50% урона от повреждений электричеством. Если при нанесении повреждений электричеством разрешен спасбросок на половину урона, вы не получаете никаких повреждений при успешном спасброске.

Наручи Молнии/Bracers of Lightning 

Цена (уровень предмета): 11000 (13)

Слот экипировки: руки (запястья)
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Evocation (Созидания)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

Оба этих широких, чуть светящихся наруча сделаны из четырех тонких прямоугольных кусков кварца, соединенных узкими серебряными обручами.

Данный предмет позволяет вам придать вашему оружию ближнего и дальнего боя урон электричеством. Когда вы активируете наручи, по ним на 1 раунд начинают пробегать заметные электрические искры. В течение этого времени ваше оружие ближнего и дальнего приобретает способность «электрический разряд»/shock (DMG 225). Также эту способность приобретают ваши атаки ближнего боя по касанию.

Друид может активировать эту способность, находясь в звериной форме.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Призыв Молнии, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 5500 зм, 440 хп, 11 дней.

Ножные Браслеты Облачного Странника/Cloudwalker Anklets 
Цена (уровень предмета): 50000 (18)

Слот экипировки: ноги
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: -

Эти браслеты надеваются на щиколотки. Оба представляют собой два полукруга из кварца, соединенные серебряными петлями и серебряной застежкой.
Данный предмет позволяет вам ходить по воздуху как под постоянным воздействием заклинания Ходьба по Воздуху. 

Друид может использовать эту способность, даже когда находится в форме зверя.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Ходьба по Воздуху, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 25000 зм, 2000 хп, 50 дней.

Мантия Грома/Robe of the Thunder
Цена (уровень предмета): 38000 (17)

Слот экипировки: тело
Уровень Создателя: 13
Аура: сильная, УС 21, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: 1

Эта шелковая мантия переливается цветами грозовых облаков, постоянно меняя оттенок. 
При ношении этой мантии вы получаете только 50% урона от повреждений звуком. Если при нанесении повреждений звуком разрешен спасбросок на половину урона, вы не получаете никаких повреждений при успешном спасброске. Это постоянно действующий эффект и не требует специальной активации.

При активации этого предмета вас окружает невидимая, чуть гудящая аура грома, которая длится 5 раундов. (При успешной проверке Тонкого Слуха с УС 10 можно услышать это гудение.) Эта аура причиняет урон звуком 2d6 любому существу, атакующему вас своим природным оружием или оружием ближнего боя без радиуса дальности. Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.
Друид получает все бонусы от предмета и может использовать его способность, даже когда находится в форме зверя. 

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Контроль Погоды, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 19000 зм, 1520 хп, 38 дней.

Кольцо Огня Бури/Stormfire Ring
Цена (уровень предмета): 4000 (8)

Слот экипировки: кольцо
Уровень Создателя: 12
Аура: сильная, УС 21, школа Evocation (Созидания)

Активация: стандартное действие (мысленно)

Вес: -

Кольцо из прозрачного граненого кристалла излучает слабое бело-голубое сияние.
Когда вы активируете этот предмет, то появляющиеся потрескивающие электрические искры создают эффект как от заклинания Огонь Фей на 5 раундов, с той разницей, что попавшие под его эффект существа получают урон электричеством 1d6 каждый раунд на время его действия.  Повторное использование кольца на существо, уже находящееся под его воздействием, не увеличивает урон, но увеличивает время действия этой способности.

Этот эффект функционирует 5 раз в день.
Друид может активировать эту способность, даже когда находится в форме зверя.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Огонь Фей, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 2000 зм, 160 хп, 4 дня.

Регалии Героя/Regalia of the Hero
Обладание всеми тремя предметами из сета Регалии Героя дают владельцу возможность вызывать доверие у других. Их наличие предоставляет носителю способы приходить на помощь соратникам. Одним усилием воли владелец этого сета может вдохновить союзников на подвиги и тем самым одержать победу в казалось бы безнадежной ситуации.

Данный сет полезен бардам и маршалам (МН 11), а также всем тем, кто желает вдохновить и мотивировать соратников (или себя самого), чтобы они смогли лучше использовать свои способности и тем самым повысили свои  шансы на успех. 

ИСТОРИЯ

Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти предметы, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. Все три предмета изначального сета принадлежали отважному солдату по имени Рейналд. Он пожертвовал своей жизнью, чтобы его товарищи смогли спастись от наступающей армии орков. Многие верят, что именно его самопожертвование наполнило предметы особой силой, позволяя их будущим владельцам вдохновлять на подвиги следующие поколения. 

УС 20. Коалиция Булварка, чьи героические жертвы смогли остановить вторжение огромной армии орков – одна из любимых тем песен и рассказов бардов. Одним из самых известных героев этой войны был молодой солдат по имени Рейналд Эллисон. 

Рейналд являлся одним из элитных скаутов в армии, но он обладал и другими, еще более  значительными талантами. Его песни словно пронизывали насквозь, его слова были способны заглушить страх в сердцах и одно его присутствие на поле битвы словно заставляло его товарищей увереннее держать оружие. 

Во время войны Рейналд совершил вылазку в самое сердце армии наступающих орков. В этой вылазке им удалось захватить планы и шифры орочьей армии, но, прежде чем отряд смог отступить с добычей, орки начали мощную контратаку. При отступлении отряда Рейналд сражался в рядах авангарда, и его подбадривающие возгласы и мастерство клинка  помогло его соратником спастись и скрыться. Однако самому Рейналду прорваться обратно не удалось. Он погиб под ударами массы орков, сдерживая их наступление на отряд.

Полученные в результате планы и шифры позволили Коалиции Булварка остановить вторжение орков. С течением времени были найдены несколько предметов, принадлежащих Рейналду: его шлем, его рог и его нагрудный знак. Ходят слухи, что благодарность Коалиции Булварка Рейналду за его самопожертвование была так высока, а печаль от его потери – настолько сильна, что эти чувства перенеслись напрямую в предметы, наполнив их особыми свойствами и таким образов создав самый первый сет Регалии Героя.

УС 25. Коалиция Булварка существует до сих пор, по-прежнему внимательно следя за возможностью еще одного мощного вторжения орков в цивилизованные земли. Коалиция все время ищет способных разведчиков и искателей приключений для усиления своих патрулей. Время от времени они посылают эти группы в дикие земли, где проживают орочьи племена, чтобы иметь представления об их деятельности и получить информацию в случае, если среди них появится лидер, способный объединить разрозненные племена и организовать новое вторжение. Любой, кто вступает в ряды Коалиции в Крепости Булварка, может получить подобное задание – ровно как и необходимую помощь в его выполнении. 

УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы Собранного Сета
Ношение нескольких предметов этого сета позводяет вам вдохновлять и командовать другими. Когда вы носите два предмета этого сета, ваши глаза сверкают духом чистого убеждения, а ваши движения полны уверенности. Когда вы трубите в Рог Выносливости, при этом имея на себе остальные два предмета, они начинают сверкать золотым светом, словно утренние лучи солнца, прогоняющие ночные страхи и сомнения.

2 предмета: Немедленным действием (командой) вы можете придать одному союзнику в пределах 30 футов (но не себе) бонус вдохновения +5 на одну атаку, спасбросок или проверку умения. Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.

3 предмета: Стандартным действием (командой) вы можете дать одному союзнику в пределах 30 футов (но не себе) одно дополнительное действие движения, которое он может осуществить немедленно. (Если у вас уже есть классовая способность маршала Подарить Действие Движения, то эта способность сета при активации действует на всех союзников в пределах 30 футов.) Этой способностью можно пользоваться 1 раз в день.
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Знак Отваги/Badge of Valor
Цена (уровень предмета): 1500 (5)

Слот экипировки: шея
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Abjuration (Отрицания)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

На этой медали выгравировано изображение неприступной крепости, над которой сияет золотое солнце.

При активации этого предмета вы и ваши союзники в радиусе 60 футов получаете бонус + 2 на следующий спасбросок против эффектов очарования и страха, который вы сделаете до начала вашего следующего хода.

Если у вас имеется способность барда Вдохновить Храбрость, то вы можете активировать Знак Отваги, чтобы увеличить бонусы, даваемые этой способностью, на 1 во время всего ее действия.

Этой способностью можно пользоваться 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Изгнать Страх, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 700 зм, 56 хп, 2 дня.

Шлем Тактики/Helm of Tactics
Цена (уровень предмета): 2000 (6)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 7
Аура: средняя, УС 18, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 1

Этот металлический шлем выкован из серого, причудливо изогнутого железного сплава.

При активации этого предмета все ваши союзники в радиусе 60 футов получают бонус +2 на урон оружием ближнего боя на всех врагов, которых фланкируете вы или они. Действие этой способности – 10 раундов, но союзники, которые отходят от вас дальше чем на 60 футов, теряют ее бонусы, пока снова не возвращаются в зону ее действия.

Если вы – маршал, то вы можете активировать шлем, чтобы усилить бонусы вашей малой ауры на 1. Этот эффект длится 10 раундов.

Этот предмет можно активировать 3 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Хитрость Лисы, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 1000 зм, 80 хп, 2 дня.

Рог Выносливости/Horn of Resilience 
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Цена (уровень предмета): 5000 (9)

Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Enchantment (Зачарования)

Активация: стандартное действие (манипуляция)

Вес: -

Этот рог сделан из кости и окован железом с золотистым отливом. На одной его стороне высечено изображение явно идеализированной крепости.

При активации этого предмета вы и все ваши союзники в радиусе 30 футов получают снижение повреждений 5. Этот эффект длится 5 раундов, но если кто-либо из ваших союзников отойдет от вас дальше чем на 30 футов, он теряет этот бонус, пока не вернется обратно в зону действия.

Если вы – маршал, то вы можете активировать рог, чтобы усилить бонусы вашей сильной ауры на 1. Этот эффект длится 5 раундов.

Если у вас есть способность барда Придать Величие, то вы можете использовать активацию рога для того, чтобы дать существу, являющемуся целью этой способности, временные 50 хит пойнтов. Эти дополнительные очки жизни длятся, пока длится действие способности Придать Величие. Они не складываются ни с какими дополнительными очками жизни из других источников.

Этот предмет можно активировать 2 раза в день.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Героизм, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 2500 зм, 200 хп, 5 дней.

Регалии Феникса/Regalia of the Phoenix 
Созданные завоевателями и носимые даже членами королевских семей, Регалии Феникса не имеют равных среди волшебства, созданного людьми или эльфами. Отдельные предметы этого сета – вещи удивительной красоты и достаточно внушительной мощи, но собранные все вместе, они делают вас окутанной пламенем фигурой, облекая вас властной аурой, подобной существу, в честь которого и был назван сет, и давая вам возможность снова и снова избегать смерти.

Многие персонажи могут использовать полезные бонусы от данного сета, но наиболее всего он подходит колдунам и варлокам (CАr 5), так как для обоих этих классов основной характеристикой является Харизма и они могут пользоваться Скипетром Когтя, являющимся простым оружием. Не забывайте, что согласно правилам, описанным в главе 6, вы можете увеличить даваемый Короной Пламени бонус Харизмы +2 на +4 или выше. Если вы – колдун или варлок, носящий Плащ Феникса, подумайте над тем, чтобы заменить ваше заклинание или инвокацию способности полета, так как в этом случае вы получите наибольшие бонусы от этого предмета, и к тому же приобретете дополнительные тактические возможности на поле боя.

ИСТОРИЯ
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Те персонажи, у которых есть ранги в Знании Тайн, а также персонажи со Знанием Бардов, могут изучить эти предметы, чтобы узнать их историю. (Высокий результат раскрывает и то, что описано в его рубрике, и все, что описано при более низкой проверке.)  При успешной проверке Знаний выясняется следующее:

УС 15. Практически у любого честолюбивого дворянина появляется желание завладеть этим сетом, как только он узнает об его существовании. Самый первый сет такого рода находился во владении Королевы Фениксов – колдуньи неслыханой силы, которая захватила трон одного давно забытого историей королевства. Королева Фениксов обладала всеми частями сета и потому ее было невозможно победить – все, кто пытался ей противостоять, сжигались в прах. После долгих лет жестокого правления ее обманул ее собственный любовник, убедив ее снять маску под предлогом того, что он желает увидеть ее лицо. Она сняла маску, обнажив  лицо холодной красоты без следа раскаяния или печали, и в тот же момент из тени появилось множество убийц, пронзивших ее клинками на месте.

УС 20. Убийцы, расправившиеся с Королевой Фениксов, немедленно перессорились между собой из-за права обладать предметами сета. В результате в живых осталось только четверо, и каждый взял себе по одному предмету. Так как каждый боялся, что другие рано или поздно попытаются отобрать у него его часть сета, они разбежались по разным уголкам света, принеся знание о Регалиях Феникса в чужеземные страны. 

УС 25. Забытое королевство на самом деле являлось эльфийской империей, и ходят слухи, что любовник Королевы Фениксов избежал смерти в ссоре между убийцами. Некоторые утверждают, что на самом деле он был верен своей безжалостной госпоже и сам был обманут убийцами, внушившими ему мысль попросить ее снять маску. Также ходят слухи, что этот эльф еще жив. Отвергая зов предков и несмотря на более чем преклонный возраст, он продолжает цепляться за жизнь с невероятным упорством, которое способна дать лишь жажда отмщения. Говорят, что он не желает, чтобы кто-либо получил выгоду от подлого деяния убийц, и потому преследует любого, кто использует хотя бы один предмет оригинального сета или его копии. Когда он обнаруживает очередного владельца, он забирает его жизнь с тем же хладнокровием, с каким другие задувают свечку.

УС 30. Бросок по Знанию с результатом 30 или выше раскрывает местонахождение другой части этого сета. Используйте его, чтобы развить дальнейшие приключения и направить игроков в том направлении, которое вам желательно.

Бонусы Собранного Сета
Ношение отдельных предметов этого сета дают владельцу сопротивление огню и даже полный иммунитет к нему, которым присущ настоящим фениксам. Когда владелец носит все предметы этого сета и держит в руке Скипетр Когтя, кажется, что они трансформируются в чистое пламя, а Плащ Феникса принимает форму огненных крыльев. Если владелец всего сета падет на поле битвы, кажется, что это пламя поглощает его тело, которое затем появляется в восстановленном виде во вспышке рубинового огня.

2 предмета:  когда вы получаете урон огнем, этот сет автоматически дает вам сопротивление огню 5 – только против этой атаки. Эта способность действует 5 раз в день.

3 предмета: когда вы получаете урон огнем, сет автоматически дает вам иммунитет к огню – только против этой атаки. Эта способность действует 5 раз в день. Описанная выше способность сета сопротивления огню вступает в силу только после того, как потрачены все 5 применений способности иммунитета.

4 предмета:  если хит пойнты владельца снижаются до отметки от -1 до -9, то сет автоматически производит эффект как от заклинания Излечение с уровнем заклинателя 11. Эта способность действует 1 раз в день. 

Корона Пламени/Crown of Flames
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Цена (уровень предмета): 8500 (12)

Слот экипировки: голова
Уровень Создателя: 8
Аура: средняя, УС 19, школа Transmutation (Преобразования)

Активация: немедленное действие (мысленно)

Вес: -

Зубцы этой украшеной драгоценными камнями короны изогнуты и остры, словно бушующие языки пламени, превращенные в золото.

Этот предмет дает вам постоянный бонус усиления + 2 к Харизме. Помимо этого, один раз в день вы можете активировать его, чтобы получить бонус как от заклинания Огненный Щит/Fire Shield (только тепло), который длится 5 раундов. 
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Великолепие Орля, Огненный Щит, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 4250 зм, 340 хп, 9 дней.

Плащ Феникса/Phoenix Cloak
[image: image17.png]



Цена (уровень предмета): 50000 (18)

Слот экипировки: плечи
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Transmutation (Преобразования)

Вес: 1

Этот плащ сделан из колец удивительно тонкой золотой цепи, его внешняя сторона покрыта тонкими словно бумага перьями из чистого золота, украшенных крохотными рубинами. Несмотря на это, он почти так же легок, как будто сделан из обычной ткани, и развевается на ветру как шелк.

Этот предмет дает вам скорость полета, равную вашей наземной скорости передвижения, с превосходной маневренностью.

Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинание Полет, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 25000 зм, 2000 хп, 50 дней.

Маска Хищной Птицы/Raptor’s Mask
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Цена (уровень предмета): 3500 (8)

Слот экипировки: лицо
Уровень Создателя: 5
Аура: слабая, УС 17, школа Divination (Прорицания)

Вес: -

Эта золотая полумаска имеет большой острый клюв, подобный клюву орла, и тонкие золотые перья, расходящиеся от области глаз. Обе прорези для глаз закрыты большим рубином, сверкающим внутренним светом.

Этот предмет дает вам бонус +5 на проверки Внимательности и полный иммунитет к эффектам Слепоты и Ослепления/dazzle.
Условия создания: фит Создать Волшебный Предмет, заклинания Острый Слух/Острое Зрение, Сверкающая Пыль, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 1750 зм, 140 хп, 4 дня.

Скипетр Когтя/Talon Scepter
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Цена (уровень предмета): 10305 (13)

Слот экипировки: держится в руке
Уровень Создателя: 10
Аура: средняя, УС 20, школа Evocation (Созидания)

Активация: быстрое действие (мысленно)

Вес: 4

Конец этого золотого скипетра выкован в форме орлиной лапы, когти которой кажутся сделанными из рубинов. Мотивы огня тянутся вдоль всей длины скипетра.

Данный предмет функционирует как легкая пламенная булава +1. Помимо этого, вы можете активировать скипетр, чтобы создать луч рубинового цвета длиной до 30 футов. Этот луч требует броска проверки на атаку дальнего боя и причиняет повреждения огнем 1d6.

Условия создания: фит Создать Волшебные Доспехи и Оружие, заклинания Огненный Клинок, Удар Пламени или Файербол, обладание минимум одним предметом из этого сета.
Цена создания: 5000 зм (плюс 305 за мастерскую легкую булаву), 400 хп, 10 дней.
Горе Призрака
Части сета, которые составляют Горе Призрака говорят сами за себя – этот сет делает вас смертельно опасным врагом для бестелесных существ. Однако, этот сет будет полезен не только в борьбе с призрачными существами, но и в борьбе со всей остальной нежитью и с теми врагами, которые могут вытянуть у вас уровни.

Маги, колдуны и другие тайные заклинатели, имеющие плохие спасброски по стойкости, будут рады заполучить этот сет в своё пользование, ведь заклинатели больше всех страдают от утечки уровней, нежели остальные классы. 

Наконец, рукавицы Боевого Духа предлагают уникальную возможность для кастеров – шанс промаха заклинаниями по бестелесным существам игнорируется полностью. 

Сет Горе Призрака – это хорошее приобретение для любого класса. Относительно низкие цены на части сета делают покупку всего набора реальной даже на низких уровнях партии. 

Вы можете даже рассмотреть вопрос о покупке нескольких сетов или их частей для разных персонажей в вашей группе, после чего поговорить с НПС и узнать, где нужна помощь по устранению призраков. В этом сете героям будет легко сражаться с определённым видом врагов, быстро восстанавливать свои способности и продвигаться в уровнях дальше.

ИСТОРИЯ
Персонажи, которые имеют ранги в знаниях

(Тайны), или Знание (религия), или у которых есть знания бардов, могут исследовать части сета (или весь сет) Горе Призрака, чтобы узнать его историю. Когда персонаж прокидывает чек на сложность броска, ему открываются следующие знания:

УС 15: Первый комплект этих одежд был создан более века назад человеком Мистическим Теургом (престиж класс Mystic Theurge), посвятившим себя охоте на призраков, после того, как его семья была убита нежитью. Этот человек принял духовный сан и делал сеты Горе Призрака для тех, кто так же, как и он, посвящал свою жизнь поиску и убийству нежити. Целью этих людей было собирать слухи о нежити, находить её и уничтожать. Храбрость, самопожертвование, сострадание и спасение невинных – вот то, чем руководствовался создатель «Горя Призрака» и все те, кто носил этот сет.

УС20: Говорят, что где-то в мире ещё существует Орден, известный как Клинки Против Смерти. Он состоит, в основном, из паладинов и жрецов, но служители его часто привлекают для выполнения заданий Ордена авантюристов всех мастей, поэтому под знаменем ордена можно встретить кого угодно, истребляющего нежить там, где она появилась. Авантюристы, которые часто выполняют задания Ордена, могут рассчитывать на подарок от его главы в том или ином государстве мира – часть сета Горе Призрака. Так же, авантюристы могут стать членами этого Ордена, если им близки цели Клинков и они разделяют взгляды этой законно-доброй организации. Став одним из Клинков Против Смерти, персонаж может получить и другие части сета Горе призрака, а так же доступ к новым знаниям и специфическим артефактам, так как служители Клинков за всю свою историю накопили много вещей и знаний, которые помогают эффективно бороться с нежитью и уничтожать её.

УС 25: Ходят слухи, что высокопоставленные члены Клинков общаются с основателем Ордена, слушают его советы и принимают информацию о месте скоплений нежити. Вот только основатель Ордена, тот кто первым создал сет Горе призрака, давно уже умер и общение с ним затруднено по понятным причинам. Поэтому, время от времени, возникают предположения, что этот Мистический Теург сам превратился в нежить и инкогнито правит Клинками. Как только такие слухи появляются, того, кто пустил их, объявляют богохульником и изгоняют из рядов Ордена. Или же, если этот распространитель слухов не был в Ордене, ему отказывают в помощи и не допускают общения с Клинками. В последствии все эти люди, загадочным образом, исчезали, что породило новые слухи о том, что Клинки специально устраняли своих экс-членов. 

Но ни то ни другое, до сих пор, не доказано, а Орден предпринимает все усилия, чтобы избегать ненужных, порочащих слухов. 

УС 30: Перекинутый уровень сложности в 30 и выше показывает, что игрок узнаёт о том, где конкретно могут находиться другие части сета. Мастера Игры могут использовать эту информацию в своих приключениях для дальнейшего развития сюжета игр. Информацией о реликвиях может располагать какой-нибудь НПСи или член Клинков в вашем приключении. Создайте свою дальнейшую историю сета «Горе Призрака».

Бонусы от сета Горе Призрака. 
Ношение двух частей сета даёт вам возможность знать, где скрывается нежить (как заклинание Обнаружение нежити – активно постоянно) 

Ношение всего комплекта даёт вам возможность восстановить весь урон, который был нанесён вашим характеристикам. 

"Ты выглядишь так, как будто увидел привидение!" обычно слышат от своих знакомых те, кто регулярно одеваться во все три части сета. 

2 части: Вы можете активировать «Обнаружения нежити» (как клирик 3 уровня) в качестве стандартного действия 

3 части: Вы можете активировать способность всего сета стандартным действием и восстановить весь урон, который был нанесён вашим характеристикам, и весь урон характеристикам, которые были вытянуты.

Эта возможность может быть использована только один раз в день.

Колье Защиты Жизни 

Цена (Уровень предмета): 14,000 зм (14)

Место на теле: шея

Уровень заклинателя: 7

Аура: Умеренная; (DC 18) колдовство (conjuration)

Активация: немедленно (мысленно)

Вес: нет

Это колье представляет из себя тонкий плетёный кожаный шнурок, в который вплетено три золотых бусины размером с небольшую виноградину. 

До тех пор, пока это колье находится на вас, вы будите получать постоянный +2 бонус уклонения к классу брони против атак нежити.

Так же, Колье Защиты Жизни оберегает вас от атак, сопровождающихся утечкой уровней. Если у вас были высосаны уровни, активировав Колье можно моментально восстановить до трёх утерянных уровней, сведя на нет негативные последствия от их потери. Колье может восстановить как сразу три потерянных уровня, так и один или два, его силы можно разделять так, как вы считаете нужным, не тратя сразу всё. 

Как только колье впитывает отрицательный уровень, золотая бусина в нём тускнеет. 

Каждый день с восходом солнца бусины рассеивают негативную энергию и вновь становятся золотыми.

Необходимые условия создания: Ремесло создания волшебных предметов, заклинание Восстановления, создатель должен владеть частью сета.

Стоимость создания: 7000 зм, 560 XP, 14 дней.

Рукавицы боевого духа 

Цена (Уровень предмета): 4,000 зм (8)

Место на теле: Руки

Уровень заклинателя: 13

Аура: Сильная, (DC 21) колдовство (conjuration)

Активация: всегда активно

Вес: 1 фунт

Эта пара тяжёлых, чёрных перчаток из кожи украшена золотыми клёпками в виде солнц – вокруг запястья, и в виде черепов - на суставах пальцев.

Владелец Рукавиц Боевого Духа наносит всем призрачным существам дополнительно 1д6 очков урона в ближнем бою. Кроме того, игнорируется 50% шанс промаха по бестелесным существам, как заклинаниями, так и оружием ближнего или дальнего боя. 

Необходимые условия создания: Ремесло создания волшебных предметов, перемещение между планами, создатель должен владеть частью сета.

Стоимость создания: 2,000 зм, 160 XP, 4 дня

Рубаха преследования призраков 

Цена (Уровень предмета): 6,000 зм (10)

Место на теле: Торс

Уровень заклинателя: 3

Аура: слабая, (DC 16) преграждения (abjuration)

Активация: немедленно (мысленно)

Вес: 1 фунт

Эта чёрная рубашка из гладкой, тонкой кожи с вышивкой золотом в виде солнц и черепов вокруг воротника, манжет, и на плечах.

При активации рубашки из сета Горе Призрака вы получаете способность Скрыться от нежити (как заклинание) по вашему желанию, за исключением того, что нежить не делает спасбросок по Воле, независимо от её интеллекта – владелец всегда остаётся скрытым. 

Необходимые условия создания: Ремесло создания волшебных предметов, заклинание Скрытность от нежити, создатель должен владеть частью сета.

Стоимость создания: 3000 зм, 240 XP, 6 дней.
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Облачения Божественности
Облачения божественности представляют собой набор священных предметов, которые позволяют искоренять плохие деяния, помогают вести войну против зла и находить несправедливость, изничтожая её. Облачения божественности будут более полезны, если вы являетесь клириком доброго мировоззрения или паладином, так как они увеличивают вашу божественную способность бороться со злом и уничтожать нежить. Однако, любой персонаж может оценить преимущества, по крайней мере некоторых из предметов этого сета.

ИСТОРИЯ.

Персонажи, которые имеют ранги в Знание (тайны), либо знание (религии), или же у которых есть Бардовские знания могут исследовать облачения божественности, чтобы узнать больше о них.

Когда персонаж прокидывает чек со сложностью 15 и выше, он может узнать следующее:

УС 15: Облачения Божественности были открыты святому человеку по имени Риш Н’Фарен в видении. Он потратил годы, прежде чем нашёл и приобрёл все предметы данного комплекта.

УС 20: Когда Риш Н’Фарен был ребенком, на его деревню напали сектанты, называющие себя Вестниками Ада. Хотя сектанты были разгромлены, и их остатки бежали из деревни, они успели причинить не мало горя селянам, семья Риша была убита и лишь сам Риш чдом был спасён. Он вырос во взрослого мужчину с непоколебимой верой в добро и старался нести на землю свет справедливости. Его благородная цель получила поддержку в храме, где он начал подготовку в качестве клерика. Однажды ночью, в бытность свою послушником, Ришу было ниспослано видение, дающее расплывчатое знание о том, где находятся пять священных реликвий сета Божественности. В видении было сказано, что если он соберёт все вещи вместе, то получит силу, которая поможет ему уничтожить культ Вестников Ада. 

После окончания своего обучения, Риш стал искателем приключений и потратили годы на поиски реликвий. Он изучал карты, находил различные подсказки, которые давили ему направление, где продолжать поиски, и в конце-концов, несколько лет спустя, нашёл весь сет. С помощью Облачения Божественности, Риш приступил к последним поискам в своей жизни. Удалось ему найти и победить ненавистный культ или нет, неизвестно…

УС 25: Группа по уничтожению организации Вестники Ада называется Бдительность, она имеет несколько представительств в крупных городах. Сами же Вестники Ада раньше имели гораздо более разветвлённую сеть. Их ячейки были во множестве городов, особенно в тех, где было больше зла. Вестники Ада приносили человеческие жертвы во время своих кровавых обрядов, они призывали во множестве злых существ других планов и нежить. Некоторое время назад, большинство их ячеек были уничтожены святой организацией Бдительность. Неясно, является ли эта организация плодом работы Риша Н’Фарена или она была создана уже после его исчезновения. Так или иначе, организация вполне успешно истребила почти всю сеть Вестников Ада. До наших дней дошли лишь слухи о том, что Риш, в Облачении Божественности, сражался против культа. В конечном счете, одна большая ячейка Вестников Ада избежала уничтожения и скрылась от глаз святых воинов Бдительности. Говорят, именно тогда пропал Риш. Ходят упорные слухи о том, что он был убит в последнем бое с Вестниками, не дождавшись помощи в решающей битве. Рассказывается, что выжившие высокопоставленные члены последней ячейки Вестников Ада взяли себе по одной части из сета Облачения и разъехались по разным частям мира, надеясь, таким образом, обеспечить уверенность в том, что сет больше никогда не будет найден и собран вместе и их злая организация продолжит своё существование. Но святые воины Бдительности не теряют веры в то, что когда-нибудь какому-нибудь отважному жрецу или паладину удастся найти все части сета и довершить дело Риша. 

УС 30: Перекинутый уровень сложности в 30 и выше показывает, что игрок узнаёт о том, где конкретно могут находиться части сета. Мастера Игры могут использовать эту информацию в своих приключениях для дальнейшего развития сюжета игр. Информацией о реликвиях может располагать какой-нибудь НПСи в вашем приключении, если вы не хотите вводить в игру целую организацию. НПСи расскажет информацию игрокам, если его расположение к ним будет высоко. Создайте свою дальнейшую историю сета «Облачение божественности».

Бонусы от сета Облачения Божественности. 
Ношение данного сета предоставляет вам преимущество в битве против злых существ. Сет увеличивает вашу защиту, поднимает сопротивления. С каждым новым элементов сета вы будите получать дополнительный божественный бонус. Когда все пять частей сета окажутся вместе, ваше тело приобретёт серебристое сияние и ваши глаза станут цвета аквамарина. 

2 вещи комплекта: Вы получаете священный бонус +1 к КЗ, а так же против заклинаний и способностей злых существ. 

5 вещей комплекта: Ваши атаки ближнего боя наносят дополнительные 1d6 очков урона по существам со злым мировоззрением.
Знак Славы

Цена (Уровень предмета): 3400 зм (8)

Место на теле: шея

Уровень создателя: 5

Аура: слабая; (DC 17) школа трансмутации

Активация: быстрое действие (команда)

Вес: 1 фунт

Этот платиновый знак богато украшен двумя большими аквамаринами кабошонами. 

При активации Знака Славы, ваша следующая атака ближнего боя, которая направлена против зла, нанесёт дополнительный урон – 1 очко на 2 уровня персонажа. 

Эта функция доступна два раза в день.

Если у вас способность «Покарать Зло» является классовой, то дополнительный урон, предоставляемый Знаком Славы, равен количеству использований этой способности персонажем в сутки (или 1 очко на 2 уровня, в зависимости от того, что больше)

Необходимые условия создания: ремесло создания чудесных предметов; наличие части сета; способность «Покарать Зло». 

Стоимость создания: 1700 зм, 136 XP, 4 дня.

Шнур Божественной Милости. 

Цена (Уровень предмета): 3000 зм (7)

Место на теле: пояс (талия)

Уровень создателя: 6

Аура: Умеренная; (DC 18) школа вызывания

Активация: - и стандартное действие (команда)

Вес: 1 фунт

Этот Шнур представляет собой толстую, кручёную серебряную цепочку, которая носится на талии как ремень. Он предоставляет носящему нонус компетенции +5 на проверки Чувства Правды. 

Этот эффект постоянен и не требует активации.

Кроме того, три раза в день вы можете активировать Шнур и, пожертвовав ячейкой подготовленного божественного или доменного заклинания 1-го круга или выше, прочесть «Божественную милость» как заклинание, используя ваш уровень клирика или уровень Шнура, в зависимости от того, чей выше.

Необходимые условия создания: ремесло создания чудесных предметов; наличие части сета; способность читать молитву «Благословение».

Стоимость создания: 1500 зм, 120 XP, 3 дня.

Ефод Власти

Цена (Уровень предмета): 800 зм (3)

Место на теле: торс

Уровень создателя: 5

Аура: слабая; (DC 17) школа некромантии

Активация: всегда активно

Вес: 2 фунта

Это серебристое одеяние по подолу украшено девятью полудрагоценными камнями и вышито по кругу серебряными нитями.

При ношении Ефода Власти ваш уровень клирика считается как уровень клирика +1 в тех случаях, когда вы изгоняете или развеиваете нежить (но не подчиняете её себе).

Необходимые условия создания: ремесло создания чудесных предметов; наличие части сета; способность «Изгнание Нежити». 

Стоимость создания: 400 зм, 32 XP, 1 день.

Линзы Откровения

Цена (Уровень предмета): 1400 др (5)

Место на теле: лицо (глаза)

Уровень создателя: 5

Аура: слабая; (DC 17) школа прорицания

Активация: Стандартное действие (ментальный приказ)

Вес: -

Эти линзы представляют собой два маленьких, вогнутых стеклянных диска цвета серебра. Если активировать эти линзы, то вы будите видеть истинную природу любого существа, на которого направите свой взгляд. Активация Линз создаёт слабую ауру, которая держится 1 раунд и обволакивает всего персонажа, на которого направлен ваш взгляд. Эта аура видна только вам. По цвету ауры вы можете понять, что за существо стоит перед вашим взором:

Злой аутсайдер - Красный.

Нежить - Костяно-белый.

Любой другой - Зеленый.

Также, любой эффект, который направлен на маскировку истинного мировоззрения, намерений, личности будет развеян и вы увидите правду.

Необходимые условия создания: ремесло создания чудесных предметов; наличие части сета; способность читать заклинание «Предсказание».

 Стоимость создания: 700 зм, 56 XP, 2-х дней.

Талисман Добродетели

Цена (Уровень предмета): 6500 зм (10)

Место на теле: голова

Уровень создателя: 7

Аура: Умеренная; (DC 18) школа некромантии

Активация: - стандартное действие (команда)

Вес: -

Талисман добродетели представляет собой маленькую, чёрную коробочку из кожи, которая крепится между бровями с помощью мягких кожаных ремней. Внутри этой крохотной коробочки лежит пергамент со священными молитвами. 

Талисман позволяет лучше сопротивляться выкачиванию жизни нежитью из вашего персонажа. Вы получаете +2 бонус морали на спасброски против утечки уровней, эффектам смерти, негативной энергии и утечки характеристик.

Это постоянное воздействие и не требует активации.

Кроме того, два раза в день, вы может активировать амулет, пожертвовав слотом подготовленного божественного или доменного заклинания. 

Слот заклинания 4-го круга или выше, чтобы использовать «Защита от Смерти» как заклинание, используя или свой собственный уровень заклинателя или уровень талисмана, в зависимости от того, чей уровень выше.

Необходимые условия создания: ремесло создания чудесных предметов; наличие части сета; способность «Охрана от смерти»

Стоимость создания: 3250 зм, 260 XP, 7 дней.
Семь Вуалей
Яркие и прозрачные эти Семь Вуалей наделены тайной магией. Боги света подарили миру этот магический сет, который обещает власть волшебникам и другим, применяющим магию, классам. 

Волшебники получают максимальную выгоду от сета Семи Вуалей. В то же время, любой тайный заклинатель может извлечь выгоду из некоторых Вуалей, но не всегда из их полного набора.

Универсальность в ношении представленных здесь Вуалей позволяет носить множество этих изделий вместе. Волшебники, как правило, имеют большее разнообразие заклинаний и навыков, необходимое для наилучшего использования этих вещей. 

Каждый предмет из Семи Вуалей соответствует одному из цветов, которые обозначают переменчивые эффекты призматических заклинаний, такие как Призматический Глаз (SC 161стр), Призматический Туман (PH2 121стр), Призматический Луч (SC 162стр), Призматический Спрей и Призматическая Стена (PH) 

ИСТОРИЯ.

Персонажи, которые имеют ранги в знаниях (тайны), или которые имеют бардовские знания, могут исследовать сет Семь Вуалей, чтобы узнать больше о его элементах. Когда игрок прокидывает чек, он узнаёт различную информацию в зависимости от броска кубика. 

DC 15: Говорят, первые Семь Вуалей были взяты из самой радуги Боккоба. Повелитель всей магии уронил на землю эти вуали, и каждая из них впитала в себя какое-то своё волшебное свойство. Семь Вуалей соответствуют семи цветам радуги и созданы путём наложения разных заклинаний, например таких, как Призматическая Стена. Каждая Вуаль приобретает способность по эффекту призматического заклинания и по его цвету. Кроме всего прочего, каждая Вуаль даёт сопротивление тому заклинанию, которое наложено на неё, если она впитала в себя эффект призматических заклинаний.

DC 20: Трое великих волшебников, получив одну из Вуалей Боккоба, решили создать по её образу и подобию свои наборы предметов. Ещё четверо волшебников предпочли сохранить шесть своих Вуалей нетронутыми, они были против разглашения секретов создания Вуалей Боккоба. После ряда сражений два великих волшебника завладели всем комплектом Вуалей, когда как остальные волшебники остались лежать на поле сражения. Другие наборы Вуалей, которые к тому времени были созданы, остались невостребованными и попали в другие руки.

DC 25: Два волшебника, которым удалось заполучить полный комплект Вуалей, в дальнейшем, стали личами. Такой поворот событий многие считают совпадением, но некоторые уверены, что если носить все Семь Вуалей вместе, можно, каким-то образом, вызвать это состояние. Те, кто хорошо разбираются в создании магических вещей, знают, что Вуали действительно сотворил Боккоб и своё знание передал Ви Яс, которая могла сделать свой комплект волшебных вещей. Оба божества магии хранят молчание по этому вопросу. Тем более, что ещё никому другому, кроме тех волшебников, не удалось собрать весь сет Семи Вуалей, чтобы подтвердить или опровергнуть слухи.

DC 30: Перекинутый уровень сложности в 30 и выше показывает, что игрок узнаёт о том, что где-то в мире существуют другие Вуали. Мастера Игры могут использовать эту информацию в своих приключениях для дальнейшего развития сюжета игры. Информацией о других Вуалях может располагать какой-то конкретный НПСи в вашем приключении. Он расскажет её игрокам, если расположение к ним будет высоко. Создайте свою дальнейшую историю Семи Вуалей.
Бонус от сета Семь Вуалей
Вуали являются мощными вещами, которые улучшают ваши магические способности, что дают вам бонусы для преодоления игровых сложностей. Ношение нескольких Вуалей улучшает ваши магические умения и концентрацию, предоставляя вам сопротивление одному из видов повреждений. В конечном итоге целый сет позволяет пользоваться мощным рунным посохом (омг?)

3 вещи: Вы получаете +2 бонус компетенции к концентрации, знанию (тайн), и проверки заклинаний.

5 вещей: В дополнение к бонусам выше, вы получаете сопротивления 5 от кислоты, электричества и огоня.

7 вещей: В дополнение ко всем бонусам выше вы можете использовать Семь Вуалей как рунный посох (см. стр. 223 данной книги), чтобы кастовать следующие заклинания: Конус холода, Дневной свет, Дизентеграция, Рассеивание магии, Порыв ветра, Волшебные Стрелы и Пройти сквозь стену один раз в сутки, тратя слот собственного тайного заклинания равного или большего уровня

Горящая Вуаль.
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Цена (Уровень предмета): 1000зм (4-й)

Слот: голова

Уровень заклинателя: 3

Аура: слабая; (DC 16) вызывание (evocation)

Активация: - быстрое действие

Вес: отсутствует

Эта шелковистая красная Вуаль украшена по верху камнями граната. Камни крепят вуаль к волосам чуть выше ушей. Так же её можно повязать на голову как бандану. Ношение Горящей вуали дает иммунитет к красному эффекту любого призматического заклинания. Это постоянное действие данной вещи и не требует никакой активации.

При активации Горящей вуали  наносится 1д6 пунктов урона от огня одному существу, которому уже был нанесён ранее урон от огня в этом раунде.

Эта способность работает три раза в день.

Условия создания: Ремесло Создания магических вещей, заклинание Пылающие руки, знание о всём сете. 

Стоимость создания: 500 зм, 40 XP, 1 день.
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Едкая Вуаль.
Цена (Уровень предмета): 2000 зм (6)

Слот: пояс

Уровень заклинателя: 3

Аура: слабая; (DC 16) заклятия (conjuration)

Активация: - быстрое действие

Вес: нет

Эта шёлковая оранжевая вуаль носится как пояс или набедренная повязка.

Ношение Едкой вуали даёт иммунитет к оранжевым эффектам любого призматического заклинания. Это постоянно действующий эффект, который не требует активации.

При активации Едкая вуаль наносится 2д6 пунктов урона от кислоты одному существу, которому ранее уже был нанесён урон от кислоты в этом раунде.

Эта способность работает три раза в день.

Необходимые условия: Ремесло создание магических вещей, заклинание Кислотная стрела Мелфа, знание о сете Семь Вуалей

Стоимость создания: 1000зм, 80 XP, 2 дня.
Змеиная Вуаль.
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Цена (Уровень предмета): 16000 зм (14)

Слот: шея

Уровень заклинателя: 11

Аура: Умеренная; (DC 20) некромантия

Активация: быстрое действие, команда

Вес: нет

Эта вуаль выглядит как изумрудно-зелёная сетка, по краям которой свисают две змеи.

Ношение Змеиной вуали даёт иммунитет к зелёным эффектам любых призматических заклинаний. Это постоянное действие, которое не требует никакой активации.

При активации Змеиная вуаль наносится 5д10 пунктов урона от яда одному существу, которому ранее уже был нанесён урон атакой ближнего боя в этом раунде. Успешный спасбросок по Стойкости УС 20 сводит урон на нет

Эта способность работает три раза в день.

Необходимые условия: Ремесло создание магических вещей, заклинание Круг Смерти, знание о сете Семь Вуалей, владение частью сета.

Стоимость создания: 8000 зм, 640 XP, 16 дней

Бирюзовая Вуаль
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Цена (Уровень предмета): 22000 зм (15)

Слот: глаза

Уровень заклинателя: 11

Аура: Умеренная; (DC 20) трансмутации

Активация: быстрое действие, команда.

Вес: нет

Полупрозрачная ткань, которая ниспадает на глаза, украшены аквамаринами и бирюзой.

Ношение Бирюзовой Вуали дает иммунитет к эффектам любых синих призматических заклинаний. Это постоянно действующий эффект, который не требует активации.

При активации Бирюзовой вуали одно существо превращается в камень, подобно заклинанию «Плоть в камень». Дальность 30ф, спасбросок по Стойкости с УС 20 сводит урон на нет. Объекту заклинания должен был быть нанесён урон от магии школы трансмутации в этом раунде.

Эта способность работает один раз в день.

Бирюзовую вуаль можно носить с вуалью Шёпота, но не с любой другой вещью, занимающей слот лица. 

Необходимые условия: Ремесло создание магических вещей, заклинание Плоть в камень, обладание частью набора.

Стоимость создания: 11,000 зм, 880 XP, 22 дня.
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Вуаль Дверей
Цена (Уровень предмета): 11000 зм (13)

Слот: Плечи

Уровень заклинателя: 9

Аура: Умеренная; (DC 19) отречения

Активация: быстрое действие, команда.

Вес: нет

Тёмно-фиолетовая, эта вуаль тяжелее и плотнее, чем любая другая вуаль из сетки или шёлка.

Ношение Вуали Дверей дает иммунитет к фиолетовым эффектам любого призматического заклинания. Это постоянно действующий эффект, который не требует активации.

При активации Вуаль Дверей вынуждает вернуться на родной план одно экстрапланарное существо в пределах 30ф от вас (как заклинание «Освобожжение» клирик 4, маг/колдун 5). УС 27 – КХ существа. Существо должно было подвергнуться в этом раунде заклинаниям школы преграждения или вызывания. Эта способность работает два раза в день.

Необходимые условия: Ремесло создание магических вещей, заклинание Отклонение, владение частью сета, знание о сете.

Стоимость создания: 5500 зм, 440 XP, 11 дней
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Вуаль Бурь
Цена (Уровень предмета): 4000 зм (8)

Слот: Торс

Уровень Заклинателя: 5

Аура: слабая; (DC 17) вызывание

Активация: быстрое действие, команда.

Вес: нет

Эта похожая на гобелен вуаль пёстрая, цветов восхода солнца. 

Ношение Вуали Бурь дает вам иммунитет к желтым эффектам призматических заклинаний. Это постоянно действующий эффект, который не требует активации.

При активации Вуали Бурь она темнеет в цвете, как будто приближается сердитый шторм со свинцовыми облаками и бело-золотыми молниями. Она наносит 4д6 повреждений одному существу, которому был нанесён урон электричеством в этом раунде. Этот эффект работает 3 раза в день

Необходимые условия: Ремесло создания магических вещей, заклинание Молния, знание о сете, обладание частью сета.

Стоимость создания: 2000 зм, 160 XP, 4 дня.
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Вуаль Шёпота. 
Цена (Уровень предмета): 7000 зм (11)

Слот: глаза

Уровень заклинателя: 7

Аура: Умеренная; (DC 18) очарования

Активация: быстрое действие, команда.

Вес: нет

Это тонкая вуаль из сетки цвета индиго (тёмно-синего) похожа на облачко тумана. 

Ношение Вуали Шёпота дает иммунитет к эффектам индиго любого призматического заклинания. Это постоянно действующий эффект, который не требует активации.

При активации Вуаль Шёпота оказывает на существо эффект Замешательства (как заклинание Замешательство маг/колдун 4) в пределах 30 футов, которое было подвергнуто заклинаниям школы Чары в этом раунде. (Спасбросок Стойкости УС 20 сводит эффект заклинания на нет). Этот эффект длится 2 раунда и функционирует три раза в день

Вуаль Шёпота можно носить вместе с Бирюзовой Вуалью, но не с любой другой магической вещью, предназначенной для слота глаз.

Необходимые условия: Ремесло создания магических вещей, заклинание Замешательство, знание о сете, обладание частью сета.

Стоимость создания: 3500 зм, 280 XP, 7 дней.
Приложения.
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