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Жду откликов, стоит ли продолжать переводы D&D-материалов.
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Вступление
Зимние волки - ужас тундры, совершенно приспособленные к своей зимней окружающей среде. Нося форму простого животного, хитрость зимнего волка и его интеллект близки к таковым человека, что делает этих существ гораздо более опасными, чем может дать понять их физическое проявление.
Построенный подобно обычному волку и занимающий положение выше, чем самый жестокий дварфский воин, зимний волк чувствует себя как дома одинаково в пределах заваленных снегом пустошей глубинной Арктики или в высотах зубчатых, продуваемых ветрами гор. Во время жесточайшей снежной бури, когда все, что может быть замечено, циркулирует оттенками белого во всех направлениях, зимние волки ищут пищу, невзирая на лед, покрывающий их шкуру, или холодные ветры, несущиеся им в морду. Когда жестокие зимние штормы посылают пласты леденящих потоков и дожди со снегом, воя на покрытых снегом равнинах, и даже самые выносливые арктические жители устраиваются поглубже в скрытых норах ради тепла и безопасности, стаи зимних волков бороздят белые пустоши, ища добычу. Бесшумно обшаривают они неизвестные карьеры, скользя подобно призракам по покрытым снегом пейзажу, и их следы быстро стираются воющими ветрами Арктики. Обнаруживая одинокую жертву, пробивающуюся через суровый пейзаж, они добавляют свои триумфальные завывания к голосу ветра. Слушая это, жертва знает с ужасной уверенностью, что вся надежда ушла, поскольку никто не может долго уклоняться от этих владык холода...
Зимние волки - прежде всего выжившие. В холодных областях, где жизни недостаточно, они как-то перебиваются безотносительно найденной добычи, которую они могут разорвать и сожрать. Фактически никто не находится в безопасности от голодных банд зимних волков; как только добыча обнаружена, они идут по следу и изводят свою жертву, пока не преодолеют ее, независимо от того, какое время это может занять. Даже молодые белые драконы не обезопашены от хищничества голодных зимних волков - если одна стая волков не сможет преодолеть угрозу рептилиана, несколько их может объединиться, пока их превосходящее количество наконец не сокрушит защиту дракона. Кроме того, зимние волки имеют длинную память и часто держа) недовольство, передающееся через поколения. Если нападение на дракона потерпит неудачу и большинство стаи будет убито, оставшиеся в живых отступят в арктическую дикую местность, чтобы перегруппироваться и вынашивать свою ненависть, позволяя этому нагноению расти, если потребуется, много лет. Но однажды стая восполнит своих членов, выследит дракона и отомстит ему за каждого убитого волка. Многие говорят, что, когда зимний волк не имеет плоти, чтобы заполнить свой живот, он живет простой ненавистью — и те, кто видели этих тварей в действии, часто клянутся, что это - не простая метафора.
Мини-Руководства Убийцы
Этот ряд основанных на Интернете приложений, предназначенных для использования во всех фэнтези-основанных d20-системах игр, дает исчерпывающий взгляд на определенные расы монстров, детализируя их веру, общество и методы борьбы. Со знаниями, собираемым из различных Мини-Руководств Убийцы, Ведущий будет способен сделать столкновения в мире своей кампании логичными, последовательными и легко визуализируемыми его игроками.
Зимние волки - владыки холода
Каждое Мини-Руководство Убийцы показывает отдельную расу, в этом случае - зимнего волка. На этих страницах Вы найдете детальную информацию о физиологии зимних волков, их среде обитания и обществе, давая Вам базовый краткий обзор о том, как эта раса существует и взаимодействует с остальной частью мира. Игроки могут изучить тактику охоты зимнего волка, а Ведущие - данные руководящие принципы того, как представить зимних волков в своих кампаниях. Они также получат материал, демонстрирующий, как показать зимних волков игрокам, как они выделяются из нормальных волков. Секция о подкидышах поможет создать интересного NPC (или даже предварительную подготовку Персонажа Игрока). Наконец, показано целое логовище зимнего волка для использования его как расширенного столкновения или как пример того, как вообще построены такие логовища.
Зимние волки являются гораздо большим, чем может показаться на первый взгляд. После прочтения Мини-Руководства Убийцы Зимних Волков Вы никогда не будете рассматривать этих бессердечных монстров как простых животных.
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Физиология зимнего волка
Когда приключенческая партия обнаруживает своего первого зимнего волка, ничто не может показать неестественный интеллект существа. В конце концов, в зимнем волке есть немного физического, дающего намеки в на что-либо кроме того, что это просто чрезмерно большой волк с белым мехом. Однако, для зимнего волка это проявление обманчиво, он - одно из самых смертоносных млекопитающих, рыскающих по арктическим пусошам, и авантюристам, исследующим такую территорию, будет неплохо помнить об этом.
Средний взрослый зимний волк - приблизительно четыре с половиной фута в холке и достигает восьми футов в длину, с хвостом еще в тридцать или около того дюймов. Самки обычно немного меньшими ростом, чем самцы, с соответственно более короткими ногами. Вес составляет в среднем примерно 500 фунтов для взрослого самца и приблизительно 450 фунтов для самки. Изобилуют слухи с зимних волках, достигающих почти восемнадцати футов в длину, хотя такие рассказы должны все же быть обоснованы. Если бы такая тварь действительно существовала, она соответственно масштабу весила бы почти 7,500 фунтов и была бы действительно смертельным хищником.
Подобно другим волкам, зимние волки имеют по пять пальцев на передних ногах и по четыре - на задних, хотя первые пальцы передних ног расположены настолько высоко на ноге, что они не формируют часть следа волка приего ходьбе. Они цифры не более управляемы, чем у нормального волка, так что зимние волки не могут схватывать изделия лапой, владеть оружием или инструментами или исполнять любую из тысяч мирских задач, которые для большинства гуманоидов считаются сами собой разумеющимися. Однако, высокий интеллект зимнего волка может преодолевать многие из этих трудностей. Хоть он не может открыть закрытую дверь с одной лапой, он может сделать это, проворачивая ручку двери двумя передними лапами, балансируя на задних ногах, или, возможно, используя свои челюсти. В качестве ориентира предположите, что зимний волк может управлять объектами так же, как человек с парой плотных носков на руках. Если Вы можете подобрать ключ и вставить его в замочную скважину при ношении носков на руках, то для зимнего волка такая попытка также будет успешна, с учетом времени.
Большинство зимних волков способно говорить на двух языках, обычном языке земли и таковом гигантов.
Учитывая неспособность зимних волков схватывать объекты, они не могут писать ни на одном из этих языков и таким образом редко учатся читать. Кроме того, зимние волки имеют неголосовой язык жестов, урчания, рычания, скуления, воя и хныканья, который позволяет им общаться с другими менее интеллектуальными разновидностями, типа ужасных волков, воргов и даже домашних собак. Эта последняя способность эквивалентна непрерывному заклинанию разговор с животными, которое работает только на волках и других собакоподобных существах.
ШКУРА
Шкура зимнего волка вообще белая, позволяющая ему гармонировать со снегом и льдом его родного ландшафта. Однако, иногда зимний волк рожден с мехом, цветом ближе к серебру. С серебряными зимними волками обращаются не иначе, чем с остальными, и обычно не отделяют их от "белых".
Независимо от цвета шкуры, мех зимнего волка играет важную часть в его общей устойчивости к холоду. Эти существа полностью непроницаемы для всех базирующихся на холоде атак, типа ледяного взрыва дыхательного оружия белого дракона или заклинания конуса холода. Это частично происходит потому, что толстое меховое пальто удерживает слой воздуха, близкий к телу, нагретым высокой температурой тела волка, и действует как изолятор. Волк также накапливает толстый слой жира под своей кожей, который не только служит дополнительной изоляцией, но также и резервом продовольствия, когда добычи становится недостаточно. Однако, в общем соглашаются, что это магическая природа зимних волков позволяет им сопротивляться серьезному холоду так хорошо.
Конечно, этот иммунитет холоду имеет цену, поскольку зимние волки сильно восприимчивы к пламени, в общем получая вдвое больше урона от основанных на огне атак. Они поэтому скептически относятся к огню, и по хорошей причине. Если зимний волк теряет свой холодостойкий мех (обычно в результате преодоления основанной на огне атаки, типа огненного шара, который сжигает его), его сопротивление холоду понижается от полного иммунитета до лишь частичной защиты. (В терминах игры "лысый" зимний волк имеет сопротивление холоду 5, пока его мех не отрастет снова).
Из-за защитного характера меха зимнего волка их шкуры в хорошем состоянии могут быть проданы за целых 2,000 gp. (Серебряные шкуры, из-за их редкости, часто идут за целых 3,500 gp). Они в общем используются при изготовлении изделий типа плащей, роб и ботинок, которые обеспечивают защиту от холода. Как пример, ботинки зимних стран часто подбиты мехом зимнего волка.
УСИЛЕННЫЕ ЧУВСТВА
Зимние волки имеют превосходные обонятельные чувства, позволяя им выслеживать добычу по запаху в одиночку и различать индивидуумов исключительно нюхом. Стаи зимних волков часто отмечают свои территории несколькими каплями мочи по их самозваным границам; зимние волки из других стай могут понять вдыханием, что моча пришла от существа не из их собственной стаи. Моча также часто используется как маркер следа, так что зимний волк может находить путь обратно к своему логовищу, уйдя на многие мили на охоте.
Зимние волки наслаждаются зрением намного более острым, чем человеческое. Их глаза почти всегда льдяно-синие, хотя сереброшкурые индивидуумы могут иногда иметь также серебряные глаза. Зимний волк имеет и темновидение 60-футового диапазона, и видение при слабом освещении, позволяя видеть в лунном свете также, как и в течение дня. В то время как большинство собак видит только в черно-белых тонах, зимние волки рассматривают мир дневного света в полном цвете.
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Дыхательное оружие
Зимний волк так хорошо приспособлен к своей арктической окружающей среде, что он даже развил дыхательное оружие, подходящее для существования среди снега и льда этого сурового мира. Одно из легких зимнего волка (обычно левое) окружено внутренней жидкостью, которая действует как органическая система хладагента, сохраняя воздух в этом легком почти замороженным. Один раз каждые 1-4 раунда зимний волк может выдыхать конус этого переохлажденного воздуха в диапазоне 15 футов. Это наносит 4d6 пунктов холодного урона тем, кто находится в пределах области эффекта, иссушая тепло из тел жертв, точно так же как заклинание конус холода. Из-за их иммунитета к холоду зимние волки не переносят никаких болевых эффектов от своего дыхательного оружия.
Должно быть отмечено, что, начиная использование своего дыхательного оружия, состоящего из ничего более напряженного, чем просто выдыхание, зимний волк может использовать свое дыхательное оружие, даже кусая противника. Кроме того, зимние волки могут пропускать этот сверхохлажденный воздух через свои ноздри, так что затыкание рта зимнего волка или другое сохранение его челюстей закрытыми не предотвращает использование этого смертельного дыхательного оружия.
Диетические соображения
Зимние волки - плотоядные животные по выбору, но они всеядны, когда диктуют обстоятельства. Они предпочитают большую дичь подобно лосям, карибу и мускусным волам, но с готовностью соглашаются на меньшие существа типа арктических зайцев, леммингов, рыбы и тюленей. Они не имеют никаких приступов растерянности против поедания плоти людей или гигантов, но хорошо знают опасности, свойственные охоте на подобную дичь. В последнюю очередь зимний волк будет рвать ягоды или другие плоды, лишайники и мох.
Их зубы установлены так, что они естественно проталкивают пищу в рот существа, когда они жуют - удобная адаптация для животного, которое часто начинает пожирать свою пищу прежде, чем она будет полностью мертва.
Другая полезная адаптация - способность зимнего волка пережить до двух недель между питаниями. Однако как только добыча была убита, зимний волк входит в состояние, которое часто описывается как безумие еды, разрывая плоть и глотая ее фактически без жевания, как в выражении "волчья глотка". В это время зимний волк обращается даже с другими членами своей собственной стаи как с конкурентами; каждый находится в безумной гонке, видя, кто потребляет больше еды, и для зимних волков не необычно съедать до четверти веса своего тела за один присест после успешной охоты. Продовольствия столь же недостаточно, как и возможность найти его в Арктике, и очень немного любой добычи остается, пропадая впустую - зимние волки пожирают кожу, кости и мех также, как и плоть. Наконец, примерно через час волки прячутся, изрыгают остатки своего пиршества и прячут их в небольшие ямки, вырытые только для этой цели. Эти секретные тайники затем прикрываются снегом, оставаясь скрытыми в качестве запасных источников продовольствия для зимних волков, хотя каждый волк зависит от своих собственных продовольственных запасов для выживания. Разделение этих остатков фактически неслыхано, даже среди пар.
Жизненный цикл зимнего волка
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Зимние волки живут парами, хотя обычно только одна пара стаи фактически спаривается ради молодняка. Время беременности - всего лишь несколько коротких месяцев, с пометом от двух до четырех щенков, рожденным в конце весны или в начале лета. Щенки беспомощны при рождении, неспособны даже открыть глаза до двухнедельного возраста. Мать кормит грудью свой молодняк в течение первых двух месяцев их жизни, но в конце первого месяца щенки могут есть полупереваренное мясо, извергнутое одним из взрослых.
Обычно мать лелеет свой молодняк и держит их чистыми и ухоженными, хотя любая другая взрослая самка может вступать в роль матери и проявлять внимание к этим обязанностям. Кроме того, выращивание помета зимнего волка - работа, которой занимается вся стая, одни наблюдают за щенками в логове, пока другие охотятся. Несмотря на их неотъемлемо злую природу, зимние волки имеют сильную связь с молодняком стаи и охотно рискуют своими жизнями ради их безопасности.
К шести неделям щенки достаточно велики и сильны, чтобы сопровождать свою мать на своей первой охоте. Часто, до этого, взрослые просто подранивают небольшое животное и приносит его в логово для щенков, чтобы те добили его сами, давая им ценную практику в убийстве добычи. Позже в году щенки будут способны охотиться сами и могут решить в это время покинуть стаю, чтобы проделать свой собственный путь в мир. Зимний волк достигает своего полного взрослого размера в два года и может прожить около пятнадцати лет.
Среда обитания
Большинство зимних волков может быть найдено в холодных регионах арктического и субарктического климата. Там они живут столь же дико и свободно, как их меньшие братья, бес препятствий трудности интеллекта и цивилизации. Большинство стай зимних волков живет простой жизнью, волнуясь лишь о следующей пище, следующей охоте, следующем помете. Они - бесспорные владельцы своего зимнего царства, живущие за счет земли и смотрящие только на свои способности для выживания. Другие могут быть найдены в отрогах снежных горных вершин, ведя подобное существование среди точеных пиков. Совсем немногие могут быть найдены в подземье, обычно после обнаружения того, что система пещер, которую они приняли своим логовищем, продолжается глубоко под землю, соединяясь с множеством подземных проходов. Эти волки обычно преуспевают, поскольку добыча, с которой они сталкиваются,  редко приспособлена к жизни в холодной Арктике и таким образом легко падает жертвой дыхательного оружия волков. Более чем одна стая зимних волков исследовали глубины пещер настолько, что их молодняк никогда не знал дневного света.
Независимо от их окружающей среды, открытая ли это тундра или горы с высокими пиками, зимние волки устраивают логовища в пещерах. Это могут быть естественные пещеры, норы других существ, захваченные ими, или, реже, отверстия в земле, которые они вырыли самостоятельно. Так как они часто путешествуют на большие расстояния за стадами животных, мигрирующих в течение сезонов, стая зимних волков может иметь ряд логовищ, охватывающих большие расстояния, всякий раз, когда их первичный источник продовольствия путешествует в эту определенную область. В действительности, в логове зимних волков могут жить поочередно несколько различных стай, каждая из которых использует его, проходя через данную область. Естественно, зимние волки редко допускают другую стаю использовать "их" логово, и такие столкновения часто приводят к бою между ними. В случае борьбы за логовище двух маленьких стай часто лучший вариант в их интересах - слиться в большую стаю и разделить не только логово, но и свое количество. Но даже это более мирное слияние компаний ведет к сражению конкурирующих лидеров стай, чтобы определить, который из них поведет новую, объединенную стаю, и это решение основано на испытании клыками и когтями.
Логово зимних волков редко бывает сложным. Так как существа иммунные даже к самому ожесточенному арктическому холоду, логово - защита не столько от стихии, сколько от других хищников. Большинство имеет одиночный вход, так что есть только один путь для потенциальной угрозы нападения и аналогично только одна область, нуждающаяся в охране и защите. Часто логово зимних волков - одна большая общая палата, хотя иногда спаривающиеся пары вырезают из нее свои собственные ниши. Если в стае есть какие-либо щенки, они также могут иметь свою собственную палату, но только потому, что щенки обычно спят не одновременно со взрослыми. Взрослые зимние волки могут спать до двенадцати часов в день, но это не из-за лени; скорее, ежедневная охота на дичь - которая может продлиться весь день, и не всегда успешно - сильно утомляет.
Наконец, если зимние волки приняли внешнего члена в свои ряды (обычно гуманоид, выращиваемый как один из стаи), подкидыш требует безопасности защищенного логовища гораздо больше, чем зимние волки, которые составляют его новое семейство. Типичное логово зимних волков относительно теплое, поскольку оно защищено от ветра и нагрето общей высокой температурой тел членов стаи. Подкидыши часто размещаются в маленьких областях в стороне от главной палаты, поскольку меньшие области легче держать теплыми, чем большие, тем более, что никакой зимний волк никогда охотно не позволит устроить очаг внутри своего логова, независимо от того, насколько это может быть выгодно для подкидыша. Стая, испытывающая суровость роста гуманоидного "щенка", может оставаться в одном и том же логовище много лет, так как гуманоиды обычно развиваются намного медленнее, чем волки.
Любое логово зимних волков может содержать неплохое количество сокровищ, обычно выброшенных от ранее убитых жертв. Конечно, поскольку зимние волки не могут владеть инструментами или оружием и испытывать недостаток своей денежной системы, эти "сокровища" фактически бесполезны для них. В лучшем случае, некоторые из объектов, оставленных предыдущими жертвами, могут найти использование как игрушки для щенков или, если банда зимних волков принимает гуманоидного подкидыша, он или она могут быть способны некоторые из этих объектов использовать для выгоды стаи.
Общество зимних волков
Большинство зимних волков живет в маленьких, основанных на семействе стаях. Жизнь стаи имеет несколько преимуществ: волки полагаются на усилия команды, чтобы выследить и убить свою добычу - охотясь и убивая больших существ, чем они могли бы в одиночку - и находить безопасность в количестве против некоторых более мощных арктических жителей типа белых драконов, реморхазов, криогидр и морозных червей.
Случается, что несколько стай объединяются, чтобы формировать группы в двадцать или более волков, чтобы взять особенно большую и опасную добычу. Эти "супер-стаи" были известны набегами на целые гуманоидные деревни и даже нападениями на маленькие группы морозных гигантов.
Структура стаи

Ядро любой стаи - доминирующая пара, составленная из самого большого и самого сильного самца и самки Эти индивидуумы упомянуты соответственно как "вожак-самец" (alpha male) и "вожак-самка" (alpha female). Большинство стаи, вероятно, будет их отпрысками за прошедшие несколько лет.
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Большинство стай зимних волков состоит не более чем из пяти-шести членов. Это - меньший размер стаи, чем обычно может быть найден среди нормальных арктических волков, но зимние волки намного больше и таким образом требуют существенно больше продовольствия, чтобы выжить. Стае зимних волков из двух дюжин индивидуумов будет трудно найти достаточно продовольствия для всех своих членов в какой-либо области, так что они не выживут долго как стая - они будут вынуждены расколоться на две или более меньших единиц и искать добычу в различных охотничьих областях.
Порядок в стае зимних волков поддерживается через твердую иерархию, в которой самцы являются доминирующими над самками, а самки - над щенками. Кроме того, все самцы знают свое место в "иерархии" стаи - то есть которые самцы являются более мощными, чем они, и которые лучше всего в бою - и аналогично с самками и молодняком. Щенки устанавливают свою собственную иерархию с первых дней игривого боя в логове и таким образом знают свою партию в жизни со своих первых дней в стае.
Вожак-самец
Вожак-самец - не подвергаемый сомнениям лидер своей стаи, и от также делает все решения, которые затрагивают жизнь стаи. В стаях зимних волков "мощь дает права", и вожак-самец докажет снова и снова через ритуальный бой, что он самый сильный из самцов стаи. В любое время другой самец, верящий, что станет лучшим лидером, может бросать вызов вожаку-самцу за его положение. Бои быстры и часто кровавы, но редко идут до смерти; как только один противник понимает превосходство другого, он принимает покорную позицию - переворачиваясь на спину, с горлом, подставленным победителю, демонстрируя свою беспомощность, и победитель, утвердив свою позицию, позволяет побежденному противнику жить. Это - не только сильный ход при проживании в окружающей среде, где каждый здоровый член стаи добавляется к полной силе, но фактически и вшито в мозг зимнего волка. Однако из-за своей неотъемлемо злой природы победивший зимний волк может оставить шрам своему противнику, как постоянное напоминание о его поражении.
Как единственный активный самец в размножении, вожак-самец - отец большинства стаи. Статус родителя сидит в зимних волках глубоко, и вожак-самец делает что-нибудь, чтобы защитить жизнь своих щенков, но как только потомство достигло взрослых размеров, они - потенциальные конкуренты его силы, и обращаться с ними он будет соответственно.
Вожак-самка
Несмотря на тот факт, что большинство взрослых мужчин больше и сильнее вожака-самки, без сомнения, она - второй мощнейщий член стаи зимних волков. Как пожизненный помощник вожака-самца, она имеет кого-либо на побегушках и на подхвате, кто может нанести поражение любому другому члену стаи, и остальная часть стаи хорошо знает это. Даже ни в коем случае не будучи равной, вожак-самка получает почти столько же  уважения, как и вожак-самец.
Вожак-самка - единственный член стаи, который рождает отпрысков, и хотя другие самки могут ухаживать за самцами, они смогут производить потомство, только если вожак-самка каким-либо образом удалена. Будучи беременной и в течение нескольких недель после рождения вожак-самка остается в общем логове. Она не участвует в охотах, и ее пищу ей приносят. Обычно вожак-самец подхватывает самую большую часть добычи и исторгает ее, вернувшись в логово. Как только щенки становятся активными, вожак-самка возвращается на свое место на охоте, в то время как взрослые берут на себя заботу о щенках.
Недоросток
Как истинно для любой иерархии, кто-то должен быть в самом низу. Каждая стая зимних волков имеет члена у самого подножия своей иерархии, часто Недоростка помета. Как только помет новорожденных щенков установил свою собственную иерархию, вожак-самец представляет каждому из них свое имя. Традиционно низший член стаи всегда получает одно и то же имя - Недоросток.
Это не забава - быть Недоростком. Выделенный начиная с рождения, Недоросток начинает в неудобстве, и структура стаи зимних волков определена пребыванием вещей на этом пути. Недоростоку не позволяется есть до насыщения всех остальных членов стаи. Таким образом, Недоростку часто оставляется беднейший выбором продовольствия = возможно, обгрызенные кости и какие-то отходы мяса, и если продовольствия недостаточно, Недоросток остается без него, пока остальная часть стаи делит то небольшое продовольствие, которое имеется. Это означает, что в то время как остальные из помета Недоростка становятся сильными и здоровыми, Недоросток остается недокормленным и недовыросшим. Это, тем не менее, работает на полную выгоду стаи, гарантируя лидерам оставаться хорошо питающимися и сильными - особенно вожакам - самцу и самке, линия которых переходит к следующему поколению.
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Недоросток - также козел отпущения стаи. В любое время, когда член стаи хочет к кому-то придраться, этим кем-то всегда оказывается Недоросток. Если зимний волк должен выразить свое расстройство, всегда имеется Недоросток, чтобы поиздеваться над ним. Если есть неприятная задача, которая требует выполнения, всегда можно поизмываться над Недоростком в выполнении ее.
В конечном счете Недоросток станет взрослым членом стаи, и Недоросток может увидеть новое поколение щенков, рожденных в его семействе. Но даже самый низкий член иерархии щенков имеет положение лучше, чем у него; так как стая уже имеет Недоростка, нет никакой потребности выделять другого из этого нового поколения. Недоросток-взрослый теперь имеет целый помет новых ртов, который будет питаться прежде него. Но Недоростока не срывается на новорожденных. Он не может. Инстинкт сохранить щенков слишком сильно бежит в крови Недоростока, и подобно любому взрослому зимнему волку, он находит способы позаботиться об их выживании. Недоросток, вероятно, проведет много времени в качестве няньки, охраняющей щенков, пока как остальная часть стаи выходит на охоту. Но это так или иначе лучше для него, поскольку Недоросток, вряд ли будет способен не отставать от здоровых взрослых в стае.
Если Недоростка когда-либо утомят придирки, он волен оставить стаю и искать своего собственного благосостояния, но без стаи, которая сможет поддержать и защитить его, он не сможет выжить долго. Другая стая зимних волков будет рассматривать его как постороннего и прогонит со своих охотничьих угодий. Однако судьба непреклонна, и Недоросток может как-нибудь встретиться с другим изгоем противоположного пола и начать свою собственную стаю. Это, конечно, делает Недоростка самцом-вожаком своей новой стаи, лидером своего семейства, королем своего племени.
Это не забава - быть Недоростком, но, с уверенностью, хорошо быть королем!
Подкидыши
В дополнение к волкам, составляющим стаю, в ней может иногда присутствовать член другой расы. Этот "принятый" член стаи - всегда гуманоид, обычно принятый от своих родителей как младенец или молодой ребенок и выросший среди зимних волков как один из них самих.
Для этого есть много серьезных оснований. Несмотря на тот факт, что зимние волки разделяют общий уровень человеческого интеллекта, существа хорошо знают свои собственные ограничения. Испытывая недостаток противопоставляемых больших пальцев, они никогда не смогут использовать инструменты. Однако, выращивая гуманоида как одного из своих, они получают желающего члена семейства, способного делать то, что многие волки не могут. Это работает намного лучше, чем если стая зимних волков захватит полностью выросшего гуманоида и будет держать это в качестве раба, так как раб всегда будет желать свободы и в конечном счете будет пытаться спастись. Однако гуманоид, выросший среди зимних волков, рассматривает их как свое истинное семейство и охотно посвящает свои способности во благо его. Быть выращенным и верить стае - нормальное состояние дел, и он не пытается убежать, поскольку он не знает ни о каком лучшем мире, чем тот единственный, который он когда-либо видел. Злые волки обеспечивают поддержание истин, выращивая младенца на рассказах о жестокости, свойственной его собственной расе, пока он не доходит до презирания своего народа.
Зимние волки вообще боятся большинства гуманоидов или по крайней мере обычно отдают им дань уважения, хотя бы за их способности владения огнем. Однако, многие стаи зимних волков преодолевают свой коллективный страх и продолжают набеги на маленькие лагеря гуманоидов, определенно с целью завоевания гуманоидного младенца для последующего использования его как члена стаи. Взрослые гуманоиды, поддстрекаемые на борьбу, также используются ими, но имеют тенденцию скорее к набиванию животов волков, чем к пополнению их рядов.
Естественно, зимние волки должны вырастить гуманоидного ребенка иначе, чем своего собственного. Испытывая недостаток устойчивости к холоду, ребенок должен сохранить тепло, хотя это делается скорее закутыванием его в меха, чем поддержанием огня. Гуманоидам требуется исключительно долгое время по сравнению с волком, чтобы вырасти до зрелости, так что также призывается великое терпение. Пройдут буквально годы, возможно, сменится даже целое поколение зимних волков перед тем, как их подкидыш способен будет выйти с ними на охоту, и даже тогда для него будет тяжелое время, отставание от остальной части стаи.
Как и можно ожидать, гуманоидные подкидыши, выращенные зимними волками, обычно весьма выносливы. Учитывая их воспитание, многие подкидыши вырастают варварами во время своей звериной опеки. К счастью, зимние волки говорят на Общем языке, так что подкидышу будет преподаваться по крайней мере один из языков, которые он изучил бы обычно, будучи не отделен от своих биологических родителей. Зимние волки хотят, чтобы их гуманоидные подкидыши были способны взаимодействовать с другими членами своей расы. Часто это одна из вещей, которые они надеются получить от ситуации в целом, и во-первых - помощник стаи, способный к походу в гуманоидный город и к покупке объектов, желаемых зимними волками, без лишних вопросов. В конце концов, большинство стай зимних волков имеет в своем логове монеты или другие ценности, остатки какой-либо гуманоидной добычи, которую они убили в прошлом. Гуманоидный посредник может купить ценные изделия типа резцов и топоров (полезных в вырезании дополнений к ледяному логову), теплой одежды для себя и полезных изделий типа снегоступов, а также оружие, которое он может использовать, чтобы помогать биться против врагов волков, или заживляющих бальзамов и микстур, которые могут использоваться на раненых волках. Большинство изделий, купленных подкидышем для его стаи - вещи, которые только он сам может фактически использовать, хотя зимние волки всегда извлекат выгоду из использования их подкидышем таких объектов.
Из-за искривленной лжи гуманоидному подкидышу, рассказываемой в течение его воспитания, многие презирают свою собственную расу и чувствуют истинное родство только с зимними волками, вырастившими их. Большинство разделяет злое мировоззрение своих приемных семейств.
Другие расы
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Зимний волк рассматривает большинство других рас просто как источник продовольствия. Одно главное исключение к этому правилу - морозные гиганты. Зимние волки и морозные гиганты часто работают на вместе для взаимной выгоды. Морозные гиганты, разделяя устойчивость зимних волков к холоду, являются иммунными к дыхательному оружию волков, и поэтому их трудно убивать, таким образом, лучше иметь их скорее как союзников, чем как врагов. Несмотря на выход зимнего волка на стороне морозного гиганта, это не отношения владельца и домашнего животного - зимний волк ожидает обращения на равных, и морозные гиганты достаточно осторожны, чтобы понять выгоду таких отношений. Зимние волки - превосходные разведчики, охотники и шпионы, в то время как морозные гиганты могут владеть инструментами, оружием, и иногда также мощной магией. Каждая из рас мощна, но вместе они становятся еще более великими.
Подтверждения зимними волками достоинств расы морозных гигантов не предотвращают стаю от нападения на одинокого морозного гиганта, если волки голодны. То же самое истинно для одинокого зимнего волка против охотничьей партии морозных гигантов. Две расы могут уважать друг друга в больших количествах, но ничто не предотвращает индивидуальных членов от того, чтобы закончить как пища для стаи или племени.
Тактика зимних волков брать гуманоидных подкидышей и выращивать их как одного из своих часто используется против них морозными гигантами. Если племя морозных гигантов узнает о недавно рожденном помете зимних волков, они часто разыскивают стаю и нападают на нее большим количеством, стараясь украсть щенков. Естественно, щенки зимних волков, выращиваемые сразу после рождения, будут намного лояльнее к своим владельцам-морозным гигантам, чем подобное количество взрослых зимних волков, вступающих в рабочие отношения по своей осторожной воле. Будучи должным образом обучены, эти украденные волки остаются столь же лояльными своим новым владельцам, как были бы самцу-вожаку своей стаи.
Методы боевых действий
Испытывая недостаток способности владеть оружием или носить броню, подход зимнего волка к сражению почти идентичен таковому нормального волка, несмотря на его больший интеллект. Зимние волки предпочитают скорее нападать в массе, стаей, чем биться в одиночку, однако их увеличенный интеллект позволяет им бороться на поле битвы гораздо эффективнее.
Охота на добычу
Зимние волки проводят много времени в поисках добычи. Они обычно путешествуют на мили длинной цепочкой с самцом-вожаком во главе, пока не натыкаются на потенциальную добычу или следы возможной жертвы. Как только цель определена, волки распространяются по подветренной стороне, украдкой перемещаясь, чтоьы окружить ее. Сделав это, каждый волк в свою очередь делает выпад для атаки, или хватая своими мощными челюстями, или выпуская конус замораживающего дыхания на жертву, как диктуют обстоятельства. Естественно, зимние волки достаточно интеллектуальны, чтобы понять, когда их дыхательное оружие не имеет никакого эффекта, и соответственно меняют тактику. Иногда зимний волк хорошо захватывает член или горло жертвы и делает попытку свалить ее. Как только жертва повержена на землю, все волки атакуют и начинают рвать куски дымящейся плоти, часто начиная свой пир даже прежде, чем добыча умрет.
Против целого стада травоядных, типа карибу или лосей, зимние волки используют подобную тактику. Они пытаются разогнать стадо, если это возможно, и выбивать отставших одного за другим. Лучший сценарий для стаи зимних волков против стада больших существ - побудить в них управляемую панику. Намного легче завалить больного или молодого из бегущего стада, поскольку они вообще медленнее, чем здоровые и взрослые, и зимние волки также сбивают более быстрых, чтобы убить их.
Если стадо отказывается бежать, оно часто формирует защитное кольцо, выставив рога наружу, на волков, сберегая молодняк внутри кольца. Против стаи нормальных волков эта тактика обычно достаточна, чтобы отогнать хищников, но зимних волков редко можно укротить таким защитным маневром.
Обычно несколько из более крепких волков подползают поближе к защитному кольцу, а затем пара более быстрых, более легких волков - часто самки - прыгают на их задние части, используя их как трамплины, чтобы проскочить над рогами внешнего кольца в середину испуганной добычи. Это внезапное нападение обычно достаточно для панического бегства стадо, с дополнительной потерей одного или более слабейших членов стада.
ЗАЩИТА ЛОГОВИЩА
Как упомянуто ранее, зимние волки обычно не слишком суетливы при выборе логовищ; любая старая пещера или нора их устраивает. Поскольку эти логова обычно имеют единственный вход, защита их довольно проста. Когда волки отдыхают в течение ночи в безопасности своего логова, один из волков спит около входа, готовый начать борьбу и привести в готовность других при любой опасности, которая может появиться. Зимние волки на этой охранной обязанности обычно сони, легко возвращающиеся к состоянию полной настороженности при возникновении такой потребности. От того, кто несет обязанность охраны, зависит многое в пределах общества зимних волков, и настроение вожака-самца. Некоторые лидеры стаи предпочитают принимать эту роль сами, чувствуя, что как самый большой и самый сильный самец они являются лучше всего подходящими для этой задачи, и хорошо знают видимое напоминание своей силы, которую такая позиция обеспечивает для остальной части стаи. Другие вожаки-самцы передают обязанность нескольким из взрослых или позволяют это добровольцу, если желают заискивать перед ним. Тем не менее, другие предпочитают назначать часовым Недоростока, чувствуя, что его или ее можно сбросить со счетов, если серьезная угроза приблизится к логову.
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В дополнение к установке стражи, зимние волки могут добавлять западни в области своего логова, кое-что, очень немногое, в ожидании авантюристов. Естественно, зимние волки не могут создавать эти западни самостоятельно, но часто находят и крадут металлические охотничьи капканы, которые кладут, чтобы захватить животных. Многие логовища зимних волков имеют пилообразную металлическую ловушку, находящуюся прямо под линией тени под снегом перед единственным входом, ожидающую, чтобы зажать свои металлические челюсти на вторгшемся. Стаи с гуманоидным подкидышем в своем числе часто используют его ловкие руки для создания простых капканов подобного характера.
Обученные зимние волки
Зимние волки выращиваются с младенчества морозными гигантами или другими гуманоидами, имеющими тенденцию координировать их атаки, в общем ведя себя как военные собаки с увеличенным интеллектом. Многие такие существа используют их как ездовых собак, тянущий своих владельцев на санях, когда они мчатся в сражение. Ведомые зимними волками сани могут быть арктическим эквивалентом гужевой боевой колеснице, но с гораздо более смертельными конями.
Зимние волки, обученные сражаться со своими гуманоидными партнерами, часто используют маневры замыкания, заманивая свою добычу в ловушку между щелкающими челюстями голодных волков и сияющего оружия морозных гигантов. Зимние волки свободно используют свое дыхательное оружие при борьбе рядом с морозными гигантами, уверенные в способности гигантов игнорировать замораживающие эффекты дыхания волков, а голосовые способности зимних волков позволяют им давать предупреждения и инструкции своим незвериным партнерам. Зимние волки обычно говорят на языке гигантов при призыве этим способом, поскольку  имеется небольшой шанс, что их поймут и их враги.
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Отыгрыш роли

с зимними волками
После исследования того, как существа живут, пришло время исследовать пути, как представить зимних волков в пределах кампании Ведущего. Цель состоит в том, чтобы сделать столкновения с зимними волками примечательными и отличающимися от столкновений со стаей подобных существ, типа ужасных волков, воргов, дисплейсеров или креншаров.
Первым вероятным различием будет ландшафт, поскольку зимние волки обычно могут быть найдены в землях, покрытых льдом и снегом. Не забудьте описывать игрокам заснеженный ландшафт, также как и ожесточенный холод и завывания арктического ветра. Со своим белым мехом зимние волки легко смешиваются с такой окружающей средой, получая +7 расовый бонус на проверки Скрытности (предоставляя им полный бонус +13). Добавьте к этому способность волков к вынюхиванию следов, и вероятно, что существа узнают об игроках намного раньше, чем игроки узнают о них. Используйте это для преимущества волков. С их высокими показателями интеллекта зимние волки способны к нормальной тактике и, без сомнения, попытаются сформировать поле битвы для своих собственных преимуществ.
Одна возможность - стая скрывается широким кольцом и выпускает одного индивидуума (несчастный Недоросток, наиболее вероятно, или, возможно, гуманоидный подкидыш, выросший в стае), который "столкнется" с игроками и убежит в ужасе, заманивая их в засаду. Когда кольцо зимних волков внезапно выскочит из сугробов снега и окружит авантюристов, они получат перед собой настоящее сражение. Также помните, что зимние волки бегло говорят на общем языке и могут взывать о помощи, чтобы завести игроков в подобную засаду.
Зимние волки обычно не дают шансов своим противникам. Любой очевидный заклинатель будет преследоваться в первую очередь, из-за опасения, что он может использовать против волков огненную атаку. Игроки могут быть весьма удивлены, увидев, как ничто большее, чем стая больших животных, координирует свои атаки так хорошо. Зимние волки используют свои атаки утаскиванием по полной, валя свою добычу на землю, где она будет защищаться из неудобной позиции.
Зимние волки безжалостны в битве и склонны атаковать врага, пока не будут без сомнений уверены в его смерти, перед тем как перейти к следующей цели. Из опыта зимние волки узнали, что гуманоиды часто используют укрепляющую магию, чтобы поднять своих бессознательных членов и восстановить их готовность к сражению, и волки также гарантируют, что когда враг падет, он там и останется.
Имена зимних волков
Одна из обязанностей самца-вожака - назвать членов своей стаи. Это обычно сделается через несколько недель после рождения потомства, когда щенки открыли глаза и начали играть и бороться между собой. Однако, вожак-самец может также менять имя любого члена своей стаи в любое время и по любой причине. Имена зимних волков обычно наглядны - по внешности индивидуума, его манерам или поведению. Любое из следующего будет соответствующим именем зимнего волка:
Кровавая Ярость, Дробитель Костей, Светломех, Сломанный Клык, Убийца Гигантов, Рычащий, Длиннохвост, Охотник, Шрамонос, Искатель, Бесшумный, Быстролапый, Мыслитель, Нервный, Вывихнутая Лапа
И, конечно, многие стаи имеют одного члена по имени "Недоросток".
Имена зимних волков могут также быть приняты от гигантского языка. Некоторые могут включать;
Булентир, Берекет, Берелак, Дорлог, Гондолар, Грантор, Хриггит, Ирикит, Джарлоргор, Еуург, Костгар, Рунемир, Ворлог, Ворпек, Зоролар
Когда зимний волк оставляет стаю, в которой родился, и вычеркивает себя из нее, он становится своим собственным вожаком-самцом или самкой (стаи из одного) и таким образом получает возможность переименовать себя. Почти все такие волки делают так, особенно если их прежним именем было "Недоросток".
Зацепки и Идеи

для Сценария
Следующие идеи обеспечивают несколько путей, которыми Ведущий может представлять зимних волков в кампанию. Любая из этих концепций может использоваться как простое приключение с одиночной сессией, или быть изложена в деталях, чтобы сформировать основу из большей цели кампании, которая могла бы занять игроков на несколько сессий игры. Обратите внимание, что хотя некоторые из этих сценариев подходят для партий низкого уровня, другие могут соответствовать более закаленным авантюристам.
Давно потерянный сын
Игроки наняты, чтобы спасти молодого человека, давно считавшегося мертвым, но недавно обнаруженным в живых, очевидно, как пленник стаи зимних волков. Конечно, игроки не понимают, что человек был выращен волками как подкидыш и не имеет никакого намерения оставить свое "истинное" семейство.
Охотники за щенками
Узнав у арктического друида, что беременный зимний волк был недавно замечен поблизости, известный охотник нанимает игроков, чтобы помочь ему проследить волков до их логова, уничтожить взрослых и забрать щенков, которые будут обучены для службе человеческим владельцам. При успехе игроки могут быть вознаграждены собственным щенком зимнего волка для выращивания. Конечно, арктический друид может только лишь обидеться на этот план, если узнает о нем, и игроки могут столкнуться не только с волками.
Запас для размножения
Селекционер собак, специализирующийся на необычных сторожевых собаках, нанимает игроков, чтобы захватить взрослого самца зимнего волка в качестве материала для эксперимента размножения - он собирается скрестить его с самкой адского пса и посмотреть, какие признаки покажут щенки. Игроки также могут быть посланы на заполучение адского пса.
Спасательная миссия

Молодой зимний волк на одной из свлих первых охот со взрослыми упал в ледяную трещину и застрял. Неспособная втиснуться в расселину, чтобы dытащить волчонка, самка-вожак остается со своим потомком, в то время как другие волки разыскивают гуманоидную помощь в форме игроков. Поскольку жизнь одного из их молодежи под угрозой, зимние волки не желают слышать отрицательного ответа - игроки спасут их щенка или испытают полный гнев всей стаи! Хороший Ведущий может проработать благодарную стаю зимних волков, вознаграждающую игроков некоторым "барахлом-сокровищем" (барахло - для волков, так или иначе неспособных самим использовать это) после успешного спасения.
Он получил то, что нужно нам!

Предметы, которые игроки ищут (кое-что украденное у них ранее, или предмет, который они были наняты вернуть), нашел свой путь в руки морозного гиганта Жарла. Проследив предметы до их текущего местоположения, игроки должны найти способ преодолеть не только банду Жарла, но также и охраняющих их тварей - маленькую стаю зимних волков, всю свою жизнь работающих с морозными гигантами.
Снежный сталкер
В качестве интересного сольного приключения, один из игроков внезапно телепортирован в середину арктической пустоши. (Это может быть результатом магического несчастного случая, спутанного заклинания врат, сбоящих планарных врат или, возможно, даже наложения на игрока заклинания ненавидящим его врагом). При недостатке соответствующей климату теплой одежды игрок должен бороться против холодной окружающей среды, находить защиту и проделать свой путь назад к цивилизации, все время преследуемый одиноким молодым взрослым зимним волком, недавно оставившим свою стаю, чтобы ударять самому.
Преобразование
В конце приключения игроки обнаруживают плащ белого меха как часть запаса сокровищ. Если заклинание обнаружения магии наложено на плащ, будет найдено излучение сильной магии превращения. Однако, когда игрок (или NPC-наемник, что лучше для игроков и кампания) одевает его, он немедленно полиморфирует в зимнего волка, при этом изменяясь к нейтрально-злому мировоззрению! Преобразование постоянно, если другие игроки не смогут найти способ захватить своего бывшего компаньона и полностью изменить процесс, возможно, чем-либо столь простым, как заклинание рассеивания магии, или, возможно, партии потребуется разыскать клерика высокого уровня для заклинания чуда. Их ныне злой партнер в форме зимнего волка, конечно, делает все, что в его силах, чтобы уклониться от захвата и сопротивляется возврату к гуманоидной форме.
Суперстая
Игроки посланы исследовать рассказы о стае зимних волков, которая почти в десять раз больше нормального количества, нападающей на гуманоидные деревни и не оставляющей за собой ничего живого. Эта "суперстая", по слухам, возглавляется с громадным волком уникальной хитрости и экстраординарной силы. Выслеживание большой стаи без того, чтобы быть замеченными - само по себе приключение, но когда игроки наконец встречаются с вожаком, они узнают, что он - зимний волк-полуизверг огромного размера!
Набег Дракона

Белый дракон недавно провозгласил своими изначальные охотничьи угодья стаи зимних волков. Потеряв нескольких членов стаи убитыми голодным драконом и будучи не в состоянии взять это на себя, зимние волки приближаются к игрокам, стремясь к союзу, чтобы помочь им избавить их территорию от угрозы этого рептилиана. Для волков бесполезны запасы дракона, и они завещают все богатство игрокам, если они помогут убить существо.

Логово Зверя
Зверь - лидер маленькой стаи из шести зимних волков и человеческого подкидыша. Они в настоящее время скрываются в подземном логове, с тех пор как подруга Зверя, Протяжно Ревущая, недавно родила маленькое потомство - двух щенков, Сереброглаза и Набрасывающtгося. Эти двое - любопытные сгустки энергии, трех недель от роду и готовые победить мир. Двое молодых взрослых из более раннего помета, Лоснящийся и Недоросток, завершают волчью часть стаи. Последний член, Огневолосая, является человеческой женщиной семнадцати лет, самым старым членом стаи Зверя. Огневолосая была взята от своих родителей в возрасте полутора лет, захваченная отцом Зверя (и предыдущим лидером стаи), Шрамомордым. В этом смысле Зверь оказался удачлив - его родители имели перед собой трудную задачу вырастить человеческого ребенка, он же пожинал плоды их трудной работы, начиная с приема в стаю при смерти Шрамомордого несколько лет назад.
Логово было вырыто в земле у подножия маленького возвышения много лет назад и использовалось различными стаями зимних волков в течение десятилетий. Тем не менее, после кражи Огневолосой как ребенка стая Шрамомордого сделал это логовище своим постоянным местом жительства, нуждаясь в сохранном и безопасном месте, чтобы вырастить молодого человека к взрослой жизни. Теперь, когда Огневолосая - полноправный член стаи, Зверь стремится двигаться в разыскивать лучшие охотничьи угодья — предпочтительно, включая гуманоидные деревни, поскольку Зверь не против снабдить оборудованием принятого ими человека, таким количеством инструментов и оружия, сколько она сможет забрать как военные трофеи. Конечно, недавний помет Протяжно Ревущей  отложила схемы зверя на пару месяцев, по крайней мере, пока Сереброглаз и Набрасывающийся не подрастут достаточно, чтобы не отставать от взрослых.
Ведущий может использовать логовище Зверя как место для столкновения со стаей зимних волков, возможно, для оживления путешествия игроков через тундру ради выполнения других целей кампании. Логовище может быть помещено или на арктических равнинах, или в горах, как лучше для кампании. Произвольно, Ведущий может использовать логовище как шаблон для создания своих подобных логовищ зимних волков.
1. Защитный Периметр
Зверь имеет кольцо шипов, окружающих вход в общее логово. Шипы были найдены в рюкзаке дварфского авантюриста, убитого стаей несколько месяцев назад. Взрослые в стае Зверя (включая Огневолосую) хорошо знают местоположение шипов, которые были захоронены под несколькими дюймами нанесенного снега.
2. Вход
Единственный путь в или из подземной норы - через это двухфутовой высоты отверстие. Взрослые должны ползти на животе, чтобы пройти через входной туннель, который идет вниз в землю под удобными углом в 30 градусов. Щенки достаточно малы, чтобы проходить через туннель без проблем, но не должны все же делать этого, как Протяжно Ревущая предпочитает, чтобы они подросли перед тем, как позволитьим выйти из безопасности логовища.
3. Общая Палата

Эта большая круглая палата - примерно 20 футов в диаметре, здесь спит большая часть стаи. Ночью Зверь сам охраняет вход, блокируя его своим массивным телом, пока спит (одна из причин его имени - его мощное телосложение; Зверь - почти 10 футов длиной и имеет максимальные очки жизни для зимнего волка). По сторонам палаты рассеяно несколько костей и остальная часть "сокровищ" стаи, хотя волки видят немного ценности в этом и расценивают это главным образом как игрушки для новорожденных щенков:
85 gp свободно разбросаны по полу; разбитый стальной шлем, размером для дварфа; шерстяное одеяло, порванное в нескольких местах (волки наслаждаются с ним хорошей игрой "перетягивание каната", хотя Огневолосая часто требует его как часть своей кровати, когда оно иначе не используется); алмаз, стоящий 150 gp (хотя он частично вморожен в лед на стене и требует проверки Определения DC 15, чтобы заметить его); полностью разорванные остатки от холщового рюкзака, и запечатанная микстура лечения серьезных ран в металлической фляге (микстура заморожена натвердо и должна оттаять, чтобы активизировать ее лечебную магию). Микстура маркирована дварфскими рунами, хотя ни один из стаи Зверя не может прочитать это или любой другой язык в этом отношении.
Общаая палата несет общий животный запах, и любой, кто входит в нее впервые, даже если вся стая находится в другом месте, поймет, что некоторый тип животного недавно тут жил.
4. Палата Щенков
Вырытая вниз вглубь от общей палаты для добавления защиты, эта область - то, где Протяжно Ревущая родила свое последнее потомство. Новорожденные редко оставляют эту секцию логова, и должны все же видеть внешний мир. На полу этой палаты разбросаны любимые игрушки щенков, пара перчаток силы огра, которые погрызены, но остаются полностью функциональными (Огневолосая отказывается носить их, поскольку они пришли от ненавидимых людей). Протяжно Ревущая иногда спит в этой области, чтобы обеспечить комфорт щенкам, хотя это стало менее необходимым, поскольку щенки подросли.
Если PC входят в логовище, все атаки взрослых идут с +2 бонусом обстоятельств к броскам атаки, пока они защищают щенков.
5. Палата Огневолосой
Позади логова - узкая трещина, где спит Огневолосая. Это - единственная "спальня"', которую она может помнить, поскольку она не имеет никаких воспоминаний о своей жизни до "спасения" стаей. Достаточно широкая лишь для того, чтобы развернуться, ниша заполнена широким разнообразием невыделанных шкур, оставшихся от множества ранее убитых. Эти жалкие шкуры служат Огневолосой матрацем и одеялом, хотя в особенно холодные ночи она часто прижимается к одному из других волков для большего тепла.
Названная Шрамомордым за свою шокирующую голову ярких красных волос, Огневолосая превратилась в крепкую молодую женщину. Ее воспитание развило ее в варвара 2-го уровня. Она без проблем выживает в арктической дикой местности, но она любит свое волчье семейство и не оставит их охотно. К сожалению, частые истории, рассказанные Шрамомордыйом, о жестокости и зле, свойственных  человеческой расе, слишком хорошо подействовали на Огневолосую, так что она теперь имеет неблагоразумный страх перед всеми гуманоидами, и ее первый инстинкт - бежать от них при первом же взгляде. Огневолосая не разделяет гуманоидные расы, рассматривая эльфов и дварфов также, как людей. Неустрашимый, Зверь и Протяжно Ревущая направили ее страх в ненависть, так что их человеческий подкидыш может по крайней мере присоединиться к ним в сражении против человеческих деревень, которые Зверь стремятся снести. Наконец, они сказали Огневолосой, что дварф, которого они недавно убили,  был послан его человеческим племенем, чтобы захватить ее для допросов и пыток. Естественно, Огневолосая верит этому, поскольку она доверяет всему, что сообщает ей Зверь. Она среагирует на вид игроков первоначально с необузданным страхом, а затем немедленно использует свою варварскую ярость в попытке убить их всех прежде, чем они смогут захватить ее и забрать от стаи. Однако, в отличие от зимних волков Огневолосая не истинно зла, а лишь дезинформирована. Несмотря на ее понимание общего языка, она вряд ли поверит чему-либо, сказанному игроками, поскольку это противоречит лжи, которую ей твердили всю жизнь.
Огневолосая носит неудобную шкурную броню, сделанную из кож различных арктических животных, неловко сшитых сухожилиями. Она носит шкуру Шрамомордого как плащ, не только для теплоты, но также и чтобы держать дух своего "первого отца" рядом. С головой старого волка, нависающей подобно капюшону, она может походить на зимнего волка на расстоянии, особенно присев. Огневолосая владеет костяным кинжалом и копьем, оба из которых она может метать со смертельной точностью, хотя она обычно бросает копье и затем идет врукопашную с кинжалом.

Использование Логова Зверя
В зависимости от того, как Ведущий использует Логово Зверя в своей кампании, столкновение со стаей может иметь несколько результатов. Игроки могут увидеть Огневолосую как добровольного сообщника очевидно злых зимних волков и убить ее с небольшим раскаянием или вообще без такового. Учитывая ее готовность убивать игроков ради защиты ее "семейства", игрокам трудно ошибиться в таком действии. Однако, Ведущий может захотеть дать ключи к истинной природе отношений Огневолосой с ее приемным семейством, возможно, при наличии их столкновения с маленьким человеческим поселением перед встречей со зверем и его стаей. Члены этого поселения могут предупредить игроков, что в области имеются зимние волки, или, возможно, один из ловцов в деревне может обеспечивать игроков многим из информации этого Мини-Руководства Убийцы, информации, которую он собрал в многочисленных столкновениях с тварями. Информированные о тенденции зимних волков захватывать и промывать мозги человеческим младенцам, вырастающим в их обществе, игроки могут распознать Огневолосую как жертву, которой она наверняка и является, и смутиться убить ее, несмотря на ее готовность делать то же самое с ними. Действительно, партия доброго мировозрения может увидеть свою обязанность в спасении Огневолосой от волчьей стаи независимо от недостатка ее желания быть "спасенной" от семейства, которое она любит. Ведущий должен предоставить игрокам полный опыт скорее за простое истощение Огневолосой, чем за ее убийство. Этот выбор содержит потенциал для нескольких последующих курсов действия - "перепрограммирование" Огневолосой от ее ненависти к человечеству, снова вводя ее в цивилизованное общество, и возможно, даже воссоединяя ее с живущими родственниками, давно считающими ее мертвой, убитой вместе с ее родителями, когда стая Шрамомордого напала приблизительно шестнадцать лет назад.
Справочник

Зимних Волков
Последующее обеспечивает быстрые и легкие рекомендации для использования Ведущими. Однако, Ведущим предлагается использовать эти примеры как простые отправные точки для построения уникальных противников-зимних волков для противостояния их игровым персонажам. В качестве идеи для необычных зимних волков можно дать некоторым из них (возможно, самцу и самке - вожакам стаи) несколько уровней варвара, или, возможно, применяя шаблон полуизверга или полудракона к нормальному зимнему волку. Обратите внимание, что такие мощные зимние волки должны быть очень редки, и таким образом, ими лучше не злоупотреблять.

Вожак-Самец
Большая Магическая Тварь (Холод)
Hit Dice: 8d10+32 (76 hp)
Инициатива: +5 (+1 Ловкость, +4 Улучшенная Инициатива)
Скорость: 50 фт.
AC: 16 (-1 размер, +2 Ловкость, +5 естественный)
Атаки: Укус +12 рукопашная
Урон: Укус ld8+7
Лицом/досягаемость: 5 фт к 10 фт/5 фт.
Специальные Атаки: дыхательное оружие, утаскивание
Специальные Качества: нюх, холодный подтип
Спасброски: Стойкость +10, Рефлексы +8, Воля +3
Способности: Сила 20, Ловкость 14, Телосложение 18, Интеллект 9, Мудрость 13, Харизма l2
Навыки: Скрытность +0 *, Слушание +9, Бесшумное движение +9, Определение +11, Знания дикой местности +2*
Умения: Настороженность, Улучшенная Инициатива
Оценка Вызова: 6
Сокровище: монеты 1/10; товары 50%; изделия 50%
Мировоззрение: Всегда нейтральное зло

Вожак-Самка
Большая Магическая Тварь (Холод)
Hit Dice: 7d10+21 (59 hp)
Инициатива: +5 (+1 Ловкость, +4 Улучшенная Инициатива)
Скорость: 50 фт.
AC: 16 (-1 размер, +2 Ловкость, +5 естественный)
Атаки: Укус +11 рукопашная
Урон: Укус ld8+6
Лицом/досягаемость: 5 фт к 10 фт/5 фт.
Специальные Атаки: дыхательное оружие, утаскивание
Специальные Качества: нюх, холодный подтип
Спасброски: Стойкость +8, Рефлексы +7, Воля +3
Способности: Сила 19, Ловкость 15, Телосложение 17, Интеллект 9, Мудрость 13, Харизма 11
Навыки: Скрытность +0 *, Слушание +9, Бесшумное движение +9, Определение +11, Знания дикой местности +1*
Умения: Настороженность, Улучшенная Инициатива
Оценка Вызова: 6
Сокровище: монеты 1/10; товары 50%; изделия 50%
Мировоззрение: Всегда нейтральное зло

Член Стаи
Большая Магическая Тварь (Холод)
Hit Dice: 6d10+18 (51 hp)
Инициатива: +5 (+1 Ловкость, +4 Улучшенная Инициатива)
Скорость: 50 фт.
AC: 15 (-1 размер, +1 Ловкость, +5 естественный)
Атаки: Укус +9 рукопашная
Урон: Укус ld8+6
Лицом/досягаемость: 5 фт к 10 фт/5 фт.
Специальные Атаки: дыхательное оружие, утаскивание
Специальные Качества: нюх, холодный подтип
Спасброски: Стойкость +8, Рефлексы +6, Воля +3
Способности: Сила 18, Ловкость 13, Телосложение 16, Интеллект 9, Мудрость 13, Харизма 10
Навыки: Скрытность +0 *, Слушание +9, Бесшумное движение +7, Определение +9, Знания дикой местности +1*
Умения: Настороженность, Улучшенная Инициатива
Оценка Вызова: 5
Сокровище: монеты 1/10; товары 50%; изделия 50% 

Мировоззрение: Всегда нейтральное зло

Взрослый Недоросток
Средняя Магическая Тварь (Холод)
Hit Dice: 4d10+4 (26hp)
Инициатива: +0
Скорость: 40 фт.
AC: 15 (+5 естественный)
Атаки: Укус +7 рукопашная
Урон: Укус ld8+2
Лицом/досягаемость: 5 фт к 5 фт/5 фт.
Специальные Атаки: дыхательное оружие, утаскивание
Специальные Качества: нюх, холодный подтип
Спасброски: Стойкость +6, Рефлексы +5, Воля +3
Способности: Сила 14, Ловкость 11, Телосложение 12, Интеллект 9, Мудрость 13, Харизма 8
Навыки: Скрытность +4 *, Слушание +11, Бесшумное движение +7,
Определение +9, Знания дикой местности +1*
Умения: Настороженность
Оценка Вызова: 3
Сокровище: монеты 1/10; товары 50%; изделия 50% 

Мировоззрение: Всегда нейтральное зло

Щенок Зимнего Волка
Маленькая Магическая Тварь (Холод)
Hit Dice: 2d10+4 (15hp)
Инициатива: +1 (Ловкость)
Скорость: 30 фт.
AC: 17 (+1 размер, +1 Ловкость, +5 естественный)
Атаки: Укус +2 рукопашная
Урон: Укус Id4
Лицом/досягаемость: 5 фт к 5 фт/5 фт.
Специальные Атаки: дыхательное оружие (5-фт конус, 2d6 урона), утаскивание
Специальные Качества: нюх, холодный подтип
Спасброски: Стойкость +5, Рефлексы +4, Воля +0
Способности: Сила 11, Ловкость 13, Телосложение 15, Интеллект 9, Мудрость 11, Харизма 10
Навыки: Скрытность +6 *, Слушание +7, Бесшумное движение +6, Определение +7, Знания дикой местности +1*
Умения: Настороженность
Оценка Вызова: 2
Сокровище: монеты 1/10; товары 50%; изделия 50% 

Мировоззрение: Обычно нейтральное зло
Подкидыш
Средний Гуманоид (Человек) Варвар 2-го уровня
Hit Dice: 2d12+4 (17hp)
Инициатива: +5 (+1 Ловкость, +4 Улучшенная Инициатива)
Скорость: 40 фт.
AC: 15 (+2 Ловкость, +3 шкурная броня)
Атаки: Кинжал или копье +6 рукопашная
Урон: Кинжал ld4+4 или копье ld8+4
Лицом/досягаемость: 5 фт к 5 фт/5 фт.
Специальные Атаки: Ярость 1/день
Специальные Качества: Быстрое движение, странное уклонение
Спасброски: Стойкость +5, Рефлексы +2, Воля +1
Способности: Сила 18, Ловкость 14, Телосложение 15, Интеллект 8, Мудрость 13, Харизма 8
Навыки: Подъем +9, Прыжок +9, Слушание +6, Определение +4, Знания дикой местности +5
Умения: Улучшенная Инициатива, Силовая атака
Оценка Вызова: 2
Сокровище: шкурная броня, плащ из меха зимнего волка, копье, костяной кинжал
Мировоззрение: Обычно нейтральное зло

* Все зимние волки также получают +7 расовый бонус на проверки Скрытности в области снега и льда, а также дополнительный +4 бонус к проверкам Знаний дикой местности при прослеживании нюхом.


"Нас было одиннадцать - тех, кто вошел в узость Скжелда в поиске потерянной группы старого Рыцаря. Слова говорили, что Рыцарь и его бригада исчезли с некоей внушительной магией - видом материала, за который неплохо платят навигаторы и пираты.


Хорошо, мы были предупреждены, но не слушали. Мы были осторожны, передвигаясь лишь в хорошую погоду и выбирали лучшее время, пока не прибыли в узость. То время года она была заморожена чисто и твердо, и мы полагали, что легко пересечем ее и сможем начать поиск судна Рыцаря, "Усилия".


Мы проделали большинство пути через лед, когда услышали это. Сначала мы думали, что это был ветер, но в этом завывании было нечто неземное. Как только первый волк появился на нашей тропе, мы узнали.


Они были размером с пони - и они были быстры. Они спустились с холма позади нас со скоростью чистокровных коней и неслись по льду. Семь, по тщательно рассеянной линии. Ни одно из заклинаний Эгарта даже не замедлило их. Мы быстро построились в боевой порядок, чтобы удержать существ от магов и клерика, так что они могли работать.


Семеро спереди выпустили шторм ледяного дыхания, подобного которому я никогда ничего не видел. Они поразили середину линии настолько жестко, что двое из нас упали. Хотя Юззо - это было просто нереально. Стоящий прямо в смертельном центре, он принял главный удар взрыва. Идиот всегда был подобен этому. Он был проморожен начисто, едва я успел моргнуть - столб твердого льда. Я никогда не забуд этиглаза. Широко открытые, с чистейшим сине-белым льдом над ними. Эти глаза - кошмар, который всегда будет преследовать меня.


Трое пали, а мы еще и не шевельнули мечами. Затем стало еще хуже. Четверо из них вырвались из-под снега на берегу, когда мы приблизились. Они появились в идеальной позиции - прямо позади магов. Эти существа рассчитали безупречно. Взрыв их воющего дыхательного оружия был первым предупреждением, мы поняли, что они были там. Они проредили нас также, как первые волки подобно молоту пробили нашу боевую линию, с разбега ворвавшись прямо в нашу поддержку. Горло Эгарта было вырвано прежде, чем он смог пробормотать одно из своих известных многоэтажных проклятий.


Я бился как никогда прежде и уложил одного в мгновение ока, пронзив копьем его злой серебряный глаз. Я бежал, чтобы заняться другим, когда был поражен чем-то, что походило на таран. Я растянулся. Волк прыгнул на меня, но я был слишком ошеломлен, чтобы делать что-либо, кроме как тряхнуть головой в замешательстве и глупо смотреть на кусок льда размером с мою грудь, поразивший меня, и удивляться, откуда он взялся.


Копье размером с бушприт чуть не поразило Оуэна и решило эту загадку. Пара белокожих, бледноволосых северян стояла на берегу позади своей волчьей стаи. Каждый был по крайней мере двенадцати футов ростом, и одни из них поднимал другую глыбу льда, чтобы швырнуть ее, пока его компаньон подступал ко мне, покачивая топором размером с окованный железом таран галеона!


Я откатился в сторону, когда топор морозного гиганта стал опускаться. Он ударил лед лишь в футе от меня с громовым треском, широко раскалывая его. Ледяные черные воды под ним понялись и охватили меня..."


Молодой писец положил свою ручку и махнул, чтобы принесли еще эля. - "Это удивительная история, сэр, но как Вы ушли?" - Он осекся, повернувшись и обнаружив, что стул рядом с ним пуст.


"Что заставляет Вас думать, что я ушел?" - прошептал голос, рассеиваясь в слабом холодном бризе, дующем из открытого окна дома.








Ветер выл от ледника с силой, достаточной, чтобы содрать плоть с костей человека, даже заморозив натвердо его кровь. Горизонтальный снег покрывал ледяную землю настолько плотно, что Миквууквуд не мог распознать иглу своей сестры даже на расстоянии сорока пяти футов. Он закрыл старую кожаную откидную створку, шепча молитву Вейлу, и обернулся к своей жене, лелеющей его молодого сына.


"Все еще плохо?" - улыбнулась Кориэлли, передавая молодого Вука.


"Самое плохое, что я когда-либо видел", - прошептал охотник. - "Это находится в ночи подобно тому, как ледяные демоны охотятся ради плоти и душ".


"Ледяные демоны? Миквууквуд, как Вы можете верить в такие старые бабские россказни?" - жена охотника фыркнула. - "Гигантские волки с дыханием, подобным шторму? Смешно. Я никогда не воспринимала это всерьез. Истории, чтобы пугать детей. Это - все".


"Верьте тому, что Вы любите. Я знаю то, что сказал мой отец".


Кориэлли возвратилась к уходу, и тишина воцарилась в ледяной комнате. Она была нарушена не семейством, а странными криками, отзывающимися эхом на ветру. Кориэлли начала комментировать, но ее утверждения обрубило, когда взрыв зимы, гораздо более жестокий, чем шторм снаружи, ворвался в ледяной дом. Кориэлли свалилась, сжимая свою голую грудь, теперь становящуюся белой от инея, в то время как замороженный кусок, который был их сыном, ударился о утоптанный снежный пол со звуком, подобным падению старого бревна. Дверь взорвалась внутрь, вся область входа осыпалась ливнем ледяных хлопьев, показав большую фигуру зверя почти пяти футов в холке.


Его глаза блеснули серебром в неверном свете единственного огня иглу, прежде чем ветер погасил пламя. Миквууквудe показалось, что он видит свет клыков в разрушенной штормом темноте, и он сжал свое копье.


Ледяные демоны пришли.








Бели бежала.


Она прыгнула через остатки окна, не замечая огня, иссушавшего ее одежду. Дым, заполняющий ее легкие, и звук криков, сопровождавших то, как гигантские волки разрывали ее семейство. На улице снег обжег ее голые ноги, когда она вырвалась в воющую снежную бурю.


Это преследовало. Она могла слышать, как это приближалось сзади. Она ждала взрыва ледяного дыхания, которое убьет ее, но холод не приходил. Она бежала ради своей жизни, перепрыгнув через труп Виллема-пивовара, лежащег на улице - его порванное горло окрасило окружающий снег багровым.


Огонь. Они боялись огня. Осознавать это было безумием, и она бросилась через дверной проем в горящий дом, перекатившись в неохваченнный огнем угол. Безопасно, думала она. Лучше сгореть до смерти, чем стоять перед зимними волками.


Удар сзади развернул ее, крика застрял в горле, когда она увидела высокую двуногую фигуру на фоне пламени, с мечом в одной руке.


"О, спасибо Валконнеру" - она задыхалась. - "Я подумал, что это - ооххххх!" - Она выкрикнула от боли и неожиданности, потому что человек пронзил мечом ее бедро, пригвоздив ее к стене. На его лицо упал свет, когда он наклонился над ней, держа ее волосы железной хваткой. Она смогла различить его черты, несмотря на брызги крови  - молодой человек, прибывший в Гостиницу два дня назад. Красивый и тихий. Она принесла ему кубок глинтвейна и улыбнулась ему, найдя его бородатое молодое лицо привлекательным.


Бели закричала, когда он запрокинул ее голову назад и вонзил свои сильные белые зубы в ее горло.








Недоросток смотрел на щенков. Лояльность и привязанность смешивались с ненавистью и страхом, пока он наблюдал за крошечными белыми меховыми комочками, грубовато играющими и кувыркающимися друг с другом. Самый маленький из них уже был выделен для притеснений, и другие будут ущемлять и будут дразнить его, пока он не уйдет.


"Моя собственная жизнь в миниатюр", - тихо думал Недоросток. - "Стая или нет - я соблазнен разорвать их только ради мяса!"


Его мечтания были прерваны возвращением охотничьей партии во главе с самим Сереброглазым. Вожак походя укусил Недоростка, кровь капнула с его клыков, оставив длинную метку на облезлом тощем боку меньшего волка.


Недоросток увернулся от его головы, присев и резко рванув ко входу в пещеру. Опять. Он сел в своем любимом местечке, позади старого скелета у входа. Другие, конечно, знали, где найти его, но здесь был некоторый небольшой комфорт, хоть его было и немного. Он подавил дурацкие фантазии - оспорить Сереброглазого и вырвать его глотку, независимо от того, откажется он или нет. Он мечтал оседлать суку вожака и принудить ее к подчинению за все года боли и мучения. Он знал, что любое из этих дел смертельно, но не мог подавить тихое рычание незапятнанной, сверкающей ненависти, горящей в его венах. Он был Недоростком. Его морили голодом. Ненавидели. Бранили. Не осознавая, он ускользнул из пещеры, обдумывая свои фантазии ненависти и убийства. Вся его жизнь была пятном боли и голода.


Намного позже он резко остановился и посмотрел вокруг, принимая дикую тундру, как будто никогда прежде не замечал ее. Впервые он истинно знал свою среду, и ему пришло в голову ему, что он понятия не имеет, как вернуться к пещере. Он осмыслил хищников. Он осмыслил голод. Его не удивило, что ничего из этого не было для него так ужасно, как возвращение домой.


Ликующий и испуганный, Недоросток начал искать свою следующую пищу - наконец свободный.








"Теперь слушайте, и слушайте хорошо!" - прошипел арктический рейнджер, и в его голосе была угроза. - "Я могу видеть, что вы достаточно глупы, чтобы идти вперед, независимо от всех предупреждений, что я даю Вам, так обратите внимание, потому что мои следующие слова могут предотвратить Вас от того, чтобы стать обедом. Зимние волки есть на Скжелде.


Зимний волк - не пустяки. Средний ледяной волк - больше восьми футов от носа до кончика хвоста и весит по крайней мере столько же, сколько пони. Но они не только большие. Они также не только сильны, хотя у них есть и то, и другое. Они умны. Умны, как Вы и я. Они будут использовать это, чтобы поставить ловушки, окружить Вас. Даже будучи дураком, Вы поймете, что окажетесь путешественником в опасности. Они могут говорить и помнить - но Вы не сможете договориться с ними.


Более того, они - вершина существ севера. Они могут видеть сквозь снег и их не беспокоит погода, которая содрала бы кожу с ваших костей. Их дыхание заморозит вашу кровь натвердо, и они не ограничены использованием этого, как дракон. Это факт, я видел, как стая зимних волков сбивает белого дракона и теряет лишь одного из стаи, сделавшей это!


Не поднимайтесь на Скжелд, южане. Вы не вернетесь живыми.
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