ДЖИММИ АПТОН

БИОГРАФИЯ

Авантюристы не всегда смогут правильно повести себя, когда имеют дело с необычной ситуацией, особенно если она спрятана в знакомые формы. В мире, где опасность подстерегает на каждом шагу, естественно предполагать, что каждая тварь с клыками и когтями собирается использовать их, чтобы напасть. В Равенлофте, однако, опасно предполагать, что то, что выглядит знакомым, будет действовать предсказуемым способом.

ВНЕШНОСТЬ

Джимми Аптон – нищий на улицах города. Он носит обычную коричневую одежду, характерную для крестьян. Помимо этого он носит темный плащ с капюшоном, натянутым на его голову и бронзовый амулет с ониксом. Амулет  размером с кулак обычно спрятан под рубашкой. Большая часть лица остается в тени его плаща, лишь только рот можно ясно разглядеть. Он редко улыбается, напуская на себя мрачное выражение, которое отпугивает маленьких детей. У Джимми противоестественный бледный цвет лица, и если присмотреться внимательней, то оно настолько прозрачно, что очертания объектов можно разглядеть за ним.

Под плащом скрывается парень, которому уже перевалило за двадцать. Если он выпрямляется, то его рост будет выше 6-ти футов. У него длинные вьющиеся красные волосы и искрящиеся зеленые глаза. Своей улыбкой он мог бы осветить комнату, когда он улыбается, на его квадратном подбородке появляется ямочка.

ДЖИММИ АПТОН (Jimmy Upton)

Вор 4-го уровня, Нейтрально Добрый

АС 


5

Str 
13

Движение 

12

Dex
17

Level/Hit Dice 
4

Con 
9

HP 


16

Int 
14

Thac0 

19

Wis 
10

Мораль 

5

Cha 
10

Количество атак 
1



Damage 

1d2 (бросаемый песок) 

Спецатаки 

Аура страха (Fear aura)

Спецзащита 

Магический амулет

Воровские способности* – MS 15 (95), HS 10 (85), DN 15, RL 0

Магическая Устойчивость – 50% (амулет)
* Способности, не внесенные в список, не могут применяться Джимми в его текущем состоянии; числа в круглых скобках отражают бестелесные навыки Джимми.

ПРЕДЫСТОРИЯ

История, произошедшая с  Джимми Аптоном, отличается от той, в которую верит он сам. Если его расспросить, то Джимми говорит, что он мертвый дух, пойманный в этом мире махинациями злого волшебника. На самом же деле, Джимми совсем не нежить. Он просто жертва причудливого стечения обстоятельств.

В свое время, Джимми Аптон был нищий, жулик и вор. Однако у него был свой кодекс чести. Он никогда не крал у того, кто жил в его городе, и никогда не воровал у тех, кто жил хуже, чем он. Никогда он не наносил никакого физического вреда любому человеку, и никогда не забирал последнее. В результате, он и его мать Мае (его единственная живая родственница) всегда имели еду на столе, но никогда не жили так, как другие воры с меньшим количеством принципов.

Это и беспокоило Мае. Пережившая свое пятидесятилетие, она хотела прожить свои последние годы в относительном комфорте. Пока Джимми будет так относиться к своим жертвам, он должен будет работать вдвое больше, чтобы они смогли прожить вдвоем. Сейчас, пока она совсем не состарилась, она могла поддержать себя, будучи квалифицированной карманицей. Но что будет дальше? Она решила, что будет хорошо для нее и сына, если она обманет Джимми, подбив его на совершение одного крупного грабежа, который смог бы возместить их будущие расходы в течение нескольких лет.

Когда в один из дней, она обчищала карманы зевак, Мае увидела палатку, в которой продавались предположительно волшебные талисманы. На одной вещи остановился ее глаз, это был бронзовый амулет, украшенный кусочками ограненного оникса.  Он был большим и достаточно хорошо отделан, чтобы продать его за высокую цену (даже если он окажется неволшебным) и не настолько роскошным, чтобы привлечь к себе внимание. Слишком роскошную вещь в руках небогатой женщины можно было легко определить как украденную. К тому же этот амулет, оказался не для продажи, владелец проводил свободное время, изучая его, тыкая в него странными инструментами, бормоча какие-то непонятные заклятья при этом. Торговец никогда не выкладывал амулет ни на один из прилавков для показа клиентам.  Наблюдая за торговцем, в ее голове созрел план, который, как она чувствовала, сможет заставить Джимми украсть амулет и таким образом гарантировать ее будущее.

Прежде, чем отправиться домой, Мае испачкала свое лицо и одежду, чтобы выглядеть так, как будто ее бросили на землю и избили. Когда Джимми увидел ее, он пришел в ужас. Сквозь показные слезы, она рассказала ему придуманную историю.

«В поисках зевак и их тугих кошельков», -  рассказывала она, - «Она увидела маленького мальчика, который стоял один и жалобно плакал. Он потерял своего отца в рыночной толпе и теперь не мог его найти». Оказалось, что мужчина был совсем рядом, через несколько ларьков, и он был настолько благодарен Мае, что в награду дал ей амулет, отец оказался богатым ювелиром. И хотя он утверждал, что этот амулет не больше, чем изделие из бронзы и оникса, он пульсировал в ее руках, как живой. 

Она отнесла амулет к ларьку, который торговал волшебными и очарованными талисманами. Она показала амулет торговцу и рассказала про его свойства. Торговец заинтересовался и взял его, чтобы оценить. Но вместо оценки, он схватил его и громко закричал, что она украла его с прилавка ларька. Когда же она громко возразила ему, то он ударил ее, сбив с ног, и стал сворачивать торговлю. Видимо изделие было настолько дорогим и ценным для этого человека, что он просто взял его и ушел, теряя торговый день на рынке.

Джимми был оскорблен (больше обращением с его матерью, сем пропажей амулета). Он спросил, что это был за мужчина и где он торговал. Мае правдиво ответила ему, что никогда раньше не видела этого человека и не знает, вернется ли он когда-нибудь еще на рынок. Затем она описала его внешность и его ларек, предполагая, что он, скорее всего, вернется на рынок снова, чтобы торговать своими изделиями. Она надеялась, что Джимми найдет торговца на следующий день и пользуясь прикрытием толпы, украдет амулет у него, для того чтобы вернуть его ей.

К сожалению, она недооценила своего сына. Поскольку он чувствовал свою правоту и совсем не хотел рисковать попасться на воровстве на рынке, он решил просто предстать перед мужчиной и обвинять его в краже амулета.

На следующий день торговец действительно вернулся, и приведенный в бешенство Джимми Аптон уже ждал его. Он стал кричать на смутившегося мужчину, грозно спрашивая его, куда он дел амулет его матери. Когда человек искренне удивился, полностью не понимая того, в чем его обвиняют, Джимми совсем рассвирепел и начал крушить витрины. Когда торговец схватил Джимми, разъяренный молодой человек увидел амулет, лежащий на верстаке за прилавком ларька.

Торговец закричал, чтобы Джимми не прикасался к амулету, поскольку это был сильный проклятый объект, но молодой человек его не слушал. Он схватил талисман и был охвачен сверкающей желто-зеленой вспышкой. Когда сознание покинуло его, он чувствовал лишь боль и обиду, что так и не смог вернуть амулет своей матери.

Не хватит слов, чтобы описать то удивление, которое испытал Джимми, когда открыл глаза и обнаружил себя по-прежнему на рынке. Его первоначальное удивление было омрачено, когда он увидел лицо торговца-«вора», склонившееся над ним. Джимми кинулся на него и прошел прямо через него, как будто он был сделан из тумана. Мало того, что он прошел сквозь торговца, он также прошел сквозь соседнюю торговую палатку и нескольких покупателей. Невозможно сказать, кто из них больше испугался, Джимми или толпа народа, которая теперь чуть ли не растаптывала друг друга, стараясь сбежать подальше от его призрачного лица.

Торговец, чье имя было Феннелсток (Fennelstock), начал что-то лепетать о том, что Джимми прикоснулся к амулету, проклятому изделию, которое он изучал, пробуя найти способ убрать вредную магию, заключенную в нем. Торговец к тому же оказался магом с небольшим талантом. Он объяснил, что поскольку Джимми прикоснулся к грязной вещи, он оказался преобразованным в призрачное состояние, которое было за пределами сил Феннелстока. Он не в силах обратить процесс. Феннелсток поклялся, что он разгадает загадку, и в один из дней сделает Джимми снова нормальным.

Тем временем, Джимми был бы в полной безопасности. Амулет был создан безумным магом по имени Рестон (Reston), который искал ключ к вечной жизни. Результатом был амулет, который давал своему обладателю нестареющее, совершенное здоровье. Ему не нужно было заботиться о пище, теплоте, безопасности. Однако был и недостаток, обладатель становился бестелесным, навсегда отделенным от физического мира. Он больше не мог получать земные удовольствия, которые могли бы привлечь вечно живущего. Фактически, Рестон обнаружил к своему огорчению, что амулет не мог быть снят, он также становился бестелесным, обладатель не имел сил, чтобы удалить его. Он был проклят на вечную жизнь в призрачной форме.

В течение последующей недели, Феннелсток остался в городе, исследуя Джимми и наблюдая эффекты талисмана. Он неоднократно говорил испуганному молодому человеку, что он не мертвый, и что он вернется в нормальный мир в определенное время. Он только должен запастись терпением. Джимми не верил тому, что говорил торговец. По словам его матери, она несла амулет к ларьку торговца и с ней ничего не произошло. Торговец уже показал себя, как вор и убийца; и не нужно быть большим умником, чтобы поверить в то, что он еще к тому же являлся лгуном. Он только задавал себе вопрос. Почему волшебник держал его в таком жалком состоянии, вместо того, чтобы дать покой его душе. Он получил свой ответ раньше, чем Феннелсток покинул город.

Среди большого количества извергающейся «лжи» о возвращении Джимми к нормальному состоянию, Феннелсток упоминал насколько дорогой, будет это попытка. Он жаловался, что его дела нужно закрыть на то время, когда он будет заниматься этой проблемой, и не был уверен насколько хватит его сбережений. «Ясно» – подумал Джимми, - «он требует выкуп за мой вечный покой. Он хочет, чтобы я собирал деньги, в то время как он уедет. А когда он вернется, я должен достаточно собрать денег, чтобы он освободил мой дух».

Не видя никакой альтернативы, Джимми попросил, чтобы Феннелсток снабдил его чашкой, к которой он мог бы прикасаться, но которая также могла бы удерживать в себе монеты, чтобы он мог попрошайничать. Маг думал, что Джимми хочет попробовать поддержать свою семью даже в своей призрачной форме, он удовлетворил просьбу бедолаги. Затем он оставил город, чтобы вернуться тогда, когда разгадает загадку амулета. Это произошло чуть больше пяти лет назад.

ИНДИВИДУАЛЬНОСТЬ

Джимми тихий, скромный нищий. Он никогда не попрошайничает, выпрашивая у людей денег. Он спокойно сидит и ждет людей, которые дадут ему милостыню по доброй воле. При этом он склоняет свою голову в искренней благодарности. От нечего делать, Джимми изучил людей, которые проходят по улице, и знает лица (а некоторых и по имени) людей, которые регулярно подают ему. Он отчаянно предан этим немногим отдельным людям и защитит их, используя свои лучшие способности.

БОЙ

Поскольку он полностью бестелесный, Джимми неспособен участвовать в бою. Он не имеет никакого интереса к тем людям, которые не дают ему деньги или к тем, кто пробует освободить его от спектрального существования. Если кто-нибудь беспокоит его или нападает на него, Джимми просто проходит через трещины в близлежащей стене или двери, полностью уходя от конфликта. 

Однако если угрожают его туче денег или если он видит, что кто-то обижает одного из его «клиентов», то он будет использовать свою ауру страха (смотри ниже), чтобы отпугнуть обидчика. Если это не проходит, то он будет использовать свою оловянную чашку (если пустая) в качестве совка собирая любой подходящий материал (типа гравия или песка) и бросая это в лицо своего противника, нанося 1d2 dam.

Джимми находится под влиянием мощного амулета, известного как Безрассудство Рестона (Reston’s Folly). Амулет был создан могущественным магом, который очень хотел жить вечно, но не допускал и мысли о трансформации в лича. Любой одевающий амулет находится под влиянием заклинания wraithform со следующими изменениями. Его можно поразить только магическим оружием +5 или лучше; заклинание dispel magic не возвращает носителю нормальную форму, это заклинание делает просто невозможным для него проходить через любые объекты на 2d6 раунда. В это время его можно поразить магическим оружием +1 или лучше. Своему обладателю амулет также предоставляет сопротивление магии 50%, и к тому же обладатель получает свойство производить ауру страха. Глаза обладателя амулета, кажется, потрескивают с энергией, и любой в пределах десяти футов может чувствовать, как волосы встают на всем теле. Другими словами, это аура страха работает точно так же, как заклинание страха.

Когда амулет одевается, он также становится бестелесным и не может быть снятым, пока обладатель не убит (в этом случае амулет и тело снова становятся твердыми). Однако есть и другая сторона магии амулета – обладатель становится бессмертным. Пока амулет вокруг шеи, носитель не стареет, ему не нужны пища, вода, сон.

УШЕДШИЙ, НО НЕ ЗАБЫТЫЙ

Это приключение можно проводить для любого количества персонажей любого уровня. Полностью все приключение можно пройти без боевок и серьезных конфликтов. Герои, которые используют свои головы, а не мечи, могут обнаружить, что Джимми – не призрак. В то же время по ходу приключений у героев масса возможностей сойти с правильного пути. ДМ должен вознаградить игроков за ролеплэй и неагрессивное решение проблемы. Рекомендуется, чтобы ДМ прочитал полностью приключение, прежде чем проводить его. Необходимо, чтобы он был прекрасно знаком, как с истинной ситуацией, так и с ложными путями, по которым могут пойти РС.

ДМ может легко провести это приключение в любом городе, который имеет чрезвычайно рьяную городскую милицию, типа Стангенграда в Фальковнии  (Stangengard, Falkovnia).
ПРЕДЫСТОРИЯ

Уверенный в том, что он мертв из-за нападения на торговца Феннелстока, Джимми никогда не возвращался домой. Он не хотел испугать свою мать и не желал мучить себя, наблюдая ту жизнь, к которой он никогда не мог вернуться снова. Вместо этого, видя, что никто, не может ничего сделать против него и, не боясь милиции, он стал вечно бродяжничать по улицам города. Он проводит свои дни, нищенствуя и попрошайничая, пытаясь набрать достаточное количество денег, чтобы выкупить свою свободу, когда Феннелсток, наконец, вернется. Обычно он сидит около входа в темный переулок, спиной к стене (так, чтобы его призрачная форма была менее заметной) со своей чашкой между коленями. Город заполнен нищими и бродягами, поэтому Джимми практически не выделяется на фоне их.

Каждые три дня, Джимми возвращается к рынку, чтобы посмотреть, не вернулся ли Феннелсток. За прошедшие годы, он собрал намного больше денег, чем смог бы хранить в своей единственной чашке, к которой может прикоснуться. Вскоре, после того как уехал Феннелсток, Джимми нашел неиспользуемый подвал в здании неподалеку от рынка, где насекомые и гниль уничтожили часть половиц. Те монеты, которые он насобирал своим попрошайничеством, он сваливает здесь для безопасного хранения. Место под полом давно заполнено, так что теперь монеты просто не входят под половицы. Настоящее сокровище находится в этом заброшенном здании. Выкуп сейчас исчисляется сотнями золотых монет, хотя почти все эти деньги медные.

ПРИКЛЮЧЕНИЕ НАЧИНАЕТСЯ

Когда РС входят в город, позвольте им решить все необходимые вопросы, типа пополнения запасов и так далее. Когда они приходят на переполненный рынок и покупают все, что желают, прочитайте им следующий текст, приспосабливая по мере необходимости.

Толпа вокруг вас затихает, и все смотрят на маленькую сморщенную фигуру, которая приближается прямо к вам. Это, по всей видимости, старая местная женщина, поскольку она одета в такую же бесформенную коричневую одежду, которую носят здесь. Цвет ее лица неестественно бледен и без лишних вступлений она заявляет. «Меня зовут Мае Аптон. Я очень нуждаюсь в вашей помощи».

В то время как ДМ знает, что Мае хороший вор, а теперь призрак, она не делает ничего из того, что может. Она кажется полностью нормальной старой бабушкой-крестьянкой. Она будет стремиться сохранить эту иллюзию, и ДМ не должен даже намекать РС, что Мае что-нибудь еще, кроме обезумевшей от горя матери.  

Мае Аптон /Mae Upton/, призрак 1-ой магнитуды; AC 0/8*; MV 12; HD 2; hp 11; THAC0 19; #AT 1; Dmg нет; SA charm person (как заклинание charm person, эффективно до 4 HD); SD неуязвимость**, невидимость**, омоложение **, магический иммунитет**,  +1/0* волшебное оружие, чтобы поразить, SZ M (5’5’’); ML elite (14); Int very (11); AL CG.

* Эфирный против неэфирного/ эфирный против эфирного или когда осязаемый.

** Смотрите «Введение» для большей информации

Мае Аптон скончалась в то утро, когда РС вошли в Стангенград. В жестоком завихрении судьбы ее дух не ушел на покой, как ожидалось. Вместо этого, Мае оказалась привязанной к этому миру, сохранив все ее воспоминания. Мало того, ужасное прозрение пришло к ней, она полностью поняла, то, что произошло с Джимми, и виновной в этом была она. Новая вспышка прозрения снизошла на нее. Для того чтобы избежать той же самой участи, которую она невольно причинила своему сыну, она должна найти спасение его от этого состояния. В конце концов, она вернулась в мир живых с единственной целью – найти героев, которые смогут помочь ей в этом. Если они спасут Джимми, они также спасут ее.

В тот день, когда произошла стычка Джимми с Феннелстоком, она узнала от нескольких соседей, что произошло. Она пришла к убеждению, что ее сын был убит. Она чувствовала огромную вину в том, что она солгала своему единственному ребенку и использовала его любовь к ней, чтобы спровоцировать его на дело, с которого он никогда не вернулся. Оставшуюся часть своей жизни, она посветила помощи бедным, заботе об убогих и проповеди путей праведности и честности своим прежним подельникам. Делала она все это для того, чтобы после смерти могла спокойно смотреть в лицо своего сына, когда они встретятся в загробной жизни.

Узнав свою истинную судьбу, Мае пришла к выводу, что лучший способ – это заставить героев помочь ей. Другими словами, она планирует лгать им, идя тем же самым путем, который она проделала, доведя Джимми до такого состояния. Очевидно, полученный урок не пошел ей в прок.

Хотелось бы надеяться, что герои будут достаточно заинтересованными, чтобы выслушать «проблему» Мае. Если они отвергают ее просьбу, они позже узнают, что Феннелсток вернувшийся в город, был убит стражниками. Если они соглашаются выслушать проблему бедной старой женщины, то она выдает им следующую информацию.

* Ее сын, Джимми, умер, пробуя спасти свою семью несколько лет назад во время ужасной эпидемии. Она, Альма (жена Джимми) и маленькая Семетра (дочь Джимми) были охвачены лихорадкой. Джимми поклялся, что спасет их, но у него не было денег, чтобы купить лекарства.

* Джимми попрошайничал на улицах, пытаясь набрать денег, но городская стража угрожала арестовать его. Он даже пытался продать себя в рабство, но никто не хотел помочь ему. Тогда в отчаянии он решил ворваться в волшебный магазин и украсть лечебные травы. Он был убит во время этой попытки, но его угрызения совести были настолько сильные, что не позволили упокоиться его духу. 

* Джимми стал призраком, часто посещая улицы города, попрошайничая, чтобы набрать достаточное количество денег, чтобы искупить его вину. Он все деньги раздает бедным людям (таким же, как и его семья), поскольку для него они бесполезны.

* Вина Джимми была настолько сильна, что он даже не осмелился узнать судьбу его семейства. Он так никогда и не узнал, что в то время как он пробовал добыть денег для нашего лечения, группа героев прибыла в город и неустанно работала, леча больных и уничтожая чуму. Они спасли всю семью. Когда мы вылечились и смогли возобновить нормальную жизнь, соседи рассказали нам о том, что произошло с Джимми.

* Теперь, дух Джимми все еще посещает эти улицы. Обычно он сидит где-нибудь на углу улиц с оловянной чашкой, один из многочисленных нищих, которых можно увидеть в городе. Всякий раз, когда он видит богатых или могущественных людей, отказывающихся помогать бедным людям, или что еще хуже плохо обращающихся с ними, он приходит в ярость и нападает на них. Несколько важных людей, включая высших милицейских чинов, были серьезно повреждены Джимми. Но что еще хуже, одна из его жертв опознала его и рассказала это городской страже. Теперь они пришли к ней, требуя, чтобы она остановила его. Они считают, что он крадет деньги и отдает их Мае. Если Джимми нападет еще хоть на кого-нибудь, они арестуют и казнят всю нашу семью, за преступления, совершенные Джимми.

* Мае умоляет помочь ей и ее сыну. Она просит, чтобы они не уничтожили его дух, а нашли решение, чтобы остановить его и дать ему успокоиться.

Эта история должна затронуть сердца героев. Если кажется, что они не хотят помочь Мае, ДМ должен применить тонкое давление, подчеркивая тяжелое положение семьи, чтобы заставить их, по крайней мере, изучить ситуацию. Мае расскажет РС про некоторые углы, на которых обычно можно заметить Джимми.

Если РС положительно откликаются на просьбу Мае, она будет их сердечно благодарить и после этого растворится в толпе. Она не будет поворачиваться или отвечать на оклики РС или еще кого-нибудь. Если они решат чуть позже искать ее, то не находят. Любой РС, который специально ищет ее, когда она входит в толпу, должен сделать чек интеллекта. Успех оказывает, что они видят Мае своим боковым зрением, когда она проходит через толпы людей, где-то вдали. Больше они неспособны никак обнаружить ее след, ни обычным,  ни волшебным способом. Хотя некоторые из людей в толпе знают ее по имени, никто из них не знает, где она живет.

УЛИЦЫ ГОРОДА

Эта часть приключения, где герои ищут призрака-попрашайку, отдана на откуп ДМ-у. Оно может быть длинным или коротким, как пожелает ДМ. РС могут искать на улицах несколько часов (или даже дней, если у ДМ-а есть другие энкаунтеры) прежде чем они находят Джимми.

Если РС пробуют зайти слишком далеко от главной дороги (больше чем на 3-4 квартала), то их остановит патруль из 8-ми городских стражников. Эти солдаты сообщат им, что соседние кварталы запрещено посещать нежителям города. Если их разговорить, то они скажут что это карантин. Они лгут, и РС вполне могут это понять. Городская стража прекрасно знает, что внешняя торговля необходима для процветания города и прилагает все усилия, чтобы держать себя вежливо с посторонними. Но у них также есть приказ, запрещающий чужакам удаляться от границ рынка.

Городская стража, hm, F3 (группа из 8-ми стражников): AC 5 (scale mail, shield); MV 12; hp 21 each; THACO 18 (16 with Strength bonus); #AT 1; Dmg by weapon (ld6 short sword or ld3 club); SZ M (5’8’’-6’6); ML elite (14); Int average (10); AL LE; XP 65 each. 

Джимми не попрошайничает на рынке в этот момент. После встречи с городской стражей, ДМ может использовать сцену «Призрак На Углу», тогда, когда он чувствует, что это соответствует моменту и обстановке.

ПРИЗРАК НА УГЛУ

В конце концов, герои найдут Джимми Аптона, сидящего на углу в сердце трущоб. Когда это происходит, прочтите следующее.

Когда вы пробираетесь среди бесконечного количества развалюшек, Вы краем глаза замечаете кое-что интересное. Среди отбросов и мусора вы видите одинокую сидящую фигуру. Грязный плащ закрывает лицо, а такая=же грязная коричневая одежда порвана в нескольких местах. Между коленей сидящего расположена оловянная чашка с двумя-тремя медными монетами.

Он выглядит точно так же, как и любой другой нищий, которого вы видели раньше. Возможно, из-за того, что никакой попрошайка не стал бы сидеть в таком месте, возможно из-за безразличия, которое источает эта фигура, не заботящаяся даже о том, чтобы поднять голову и рассмотреть вас, или возможно, оттого, что ваши волосы покалывают всякий раз, когда вы смотрите на него. Неважно из-за чего, но Вы понимаете, что фигура перед вами – Джимми Аптон.

Дальнейшее развитие приключения в этот момент полностью зависит от действий героев. Они могут попробовать поговорить с Джимми, говоря ему, что они пришли помочь ему (смотри «Спокойная Беседа»), они могут начать совершать какой-нибудь ритуал, чтобы освободить его дух (смотри «Молитвы и Ладан»), или даже напасть на него (смотри «Взять его!»).

ВЗЯТЬ ЕГО!

Если РС игнорируют просьбу Мае, чтобы обращаться с Джимми не в насильственной манере, или если он подозревает их в использовании какого-нибудь обмана, который направлен на то, чтобы схватить его, Джимми вскакивает на ноги и бежит в ближайший переулок. РС должны быть способны выдержать темп при погоне за ним до конца переулка, где Джимми проходит сквозь стену и исчезает.  

Вероятно, что любое нападение на Джимми будет включать в себя заклинания какого-нибудь вида. ДМ должен обратить особое внимание на то, какие заклинания используются. Помните, что даже если РС верят в то, что Джимми призрак, то не является им. Смотрите часть «Молитвы и Ладан» ниже.

Любые РС, которые способны преследовать его (с помощью заклинания, которое позволяет проходить им через стены), должны выкинуть чек интеллекта, чтобы не потерять его, когда он зигзагами проходит через здания и толпы народа. Этот чек должен делаться в начале каждого раунда. Если они не отстают от него на протяжении десяти раундов, Джимми ведет их к своему логову (смотрите «Возвращение Торговца»). Если происходит стычка или преследование, которое заканчивается потерей следа Джимми, существует 50% шанс, что это событие привлечет внимание городской стражи (Смотрите выше их статистику). 

Если РС не могут преследовать Джимми, то они могут заметить, что он сбежал, оставив оловянную чашку. Поскольку она для него – единственная возможность, чтобы  собирать монеты и относить их к своему логову, то он вернется, ища ее. Если РС останутся на этом месте или заберут с собой его чашку, то Джимми рано или поздно вернется к ним. Однако теперь им намного труднее договориться с ним.

МОЛИТВЫ И ЛАДАН

Если РС вместо этого решают прибегнуть к использованию какого-нибудь волшебного или религиозного метода изгнания призраков, то они будут шокированы. Поскольку Джимми не является призраком, немногие (а то и вообще никакой) заклинания, которые обычно работают на духах, не затрагивают его. С другой стороны, если РС достаточно умны, чтобы использовать заклинания, которые «не должны» работать, они могут достичь большего успеха.

Окончательное решение оставлено для ДМ-а, но некоторые из заклинаний, внесенные в список, как «бесполезные против призраков» должны обычно работать против Джимми. Фактически очень возможно, что спеллкастер может и убить этого «призрака». Самое главное, ДМ должен помнить, что Джимми является таким же обычным живым НПС, кроме того, что его нельзя потрогать.

Если Джимми взят под контроль или побежден какими-нибудь средствами, то его будет легко разговорить о его ситуации. В конце концов, за все эти годы одиночества, он действительно счастлив, что имеет собеседника.  Переходите к части «Спокойная Беседа». Если же природа магических заклинаний такова, что она повреждает Джимми, то он будет бежать, как описано выше, в части «Взять Его!»

СПОКОЙНАЯ БЕСЕДА

Если РС приближаются к Джимми, как будто опустить монету в его чашку, он с любопытством наблюдает за ними. Если они это делают на самом деле, то он благодарно им улыбается. Если они называют его по имени, он будет осторожен и внутренне приготовится, чтобы сбежать при малейшем признаке опасности.

ДМ должен отыгрывать Джимми, как застенчивого испуганного человека. Он знает, что физические повреждения безопасны для него, но жизнь его слишком часто била, а долгие длинные годы одиночества в нынешнем состоянии немногое сделали, чтобы стабилизировать его психику. Он пассивно выслушивает то, что говорят ему РС, но просто смеется над многими «фактами» истории, которую Мае рассказала им. Он не понимает никаких намеков на его «жену и ребенка», поскольку он никогда не был женат. Он тоскует по своей матери, но чувствует, что он не может вернуться к ней в таком состоянии. Также он не имеет понятия, почему она рассказала героям такую возмутительную ложь про его жизнь.

Если герои могут завоевать его доверие, Джимми расскажет им свою версию истории (как описано в его предыстории). Любые РС, которые сведущи в магии обнаружат, что Джимми постоянно просит их, чтобы они помогли ему победить злого мага, который заточил его дух в мире живых. Джимми предлагает им все деньги, который он начал собирать после своей «смерти» и отведет их к своему логову, если они согласятся помочь ему.

ВОЗВРАЩЕНИЕ ТОРГОВЦА

Когда РС достигают логова Джимми, Феннелсток уже в здании. Прежде, чем он покинул город, Феннелсток спросил Джимми, где они смогут встретиться, и Джимми отвел его к этому зданию. Прочтите следующее игрокам.

Здание выглядит непрочным, готовым рухнуть в любой момент. Вам кажется непонятно, почему Джимми Аптон привел вас сюда, пока Вы не спускаетесь в подвал. В нескольких местах деревянный пол полностью прогнил. Но вместо темной сырой земли, горы денег находятся под ним. Медные монеты находятся во всех щелях между половицами, во всех дырках в полу, они уже просто не входят местами и лежат на полу. Целое здание, кажется, полностью стоит на фундаменте из денег.

Средних лет мужчина, немного полноватый, с густой черной бородой присел на карточки в середине комнаты. Вертя задумчиво в пальцах монету, он озирается вокруг. Когда вы приближаетесь, он оборачивается, изумление стоит в его глазах. 

«Туманы…», - он запинается, - «это что все для меня?»

Джимми кричит в ярости и кидается на этого мужчину, проходя сквозь него, в бессилии молотя его руками. Поскольку Джимми бестелесный, это полностью бесполезное занятие. Тогда Джимми просит РС помочь ему победить «злого мага» прежде, чем он сбежит или что еще хуже, попытается сделать то же самое с ними.

 Fennelstock, торговец , hm M6: AC 8; MV 12; hp 12; THACO 19; #AT 1; Dmg ld2 (удар кулаком); SZ M (6‘); ML steady (12); Int genius (17); AL LN; X P 975.

Индивидуальность: полезный, любопытный

Специальное оборудование: книга заклинаний.

Spells (4/2/2): 1 st-detect magic, identify, magic missile, read magic; 2nd-inuisibility, web; 3rd-dispel magic, lightning bolt.

И снова дальнейшее развитие приключения находится в руках РС. Если они послушают Джимми, Феннелсток конечно будет защищаться. Сначала он будет кастовать защитные заклинания (типа невидимости), но перейдет в наступление, если, по его мнению, РС собираются серьезно убить его. Сражение, вероятно, привлечет внимание городской стражи, и, по крайней мере, прибудет одна милицейская группа, чтобы прекратить это безобразие и забрать деньги (выше представлены их статистика). Если что-нибудь происходит с торговцем, то Джимми обречен гулять по миру в качестве живого призрака сотни или даже тысячи лет. Если, конечно же, РС не смогут, так или иначе, разрешить его загадку собственными силами.

Однако если РС спокойно приближаются к Феннелстоку и расспрашивают его о происходящем, то они узнают его версию. Он весьма рассудителен в своих словах и не отрицает своей вины. Феннелсток искренне огорчен затруднительным положением Джимми. Он великолепный рассказчик и повествует правдивую историю Джимми, его матери и Безрассудства Рестона (про последнее он узнал с помощью Предсказательной магии). После того, как он рассказал про то, что произошло с Джимми, Феннелсток рассказывает РС следующие вещи.

* Когда он покинул Джимми, он поехал на север в Даркон, где Рестон возможно нашел решение, как избавиться от амулета. Но после того как он побывал в каждой библиотеке, в каждом волшебном хранилище, и так и не смог найти ответ, он решил вернуться и рассказать Джимми о своей неудаче.

* Однажды утром, когда он возвращался назад, он проснулся и обнаружил, что его лагерь полностью поглотили Туманы. Когда день прошел, Туман только усилился. Вечером, даже свет его костра казался слабым и отдаленным.

* Следующим утром ничего не изменилось. Так продолжалось в течение трех дней. Он начал больше опасаться за свой рассудок, чем за жизнь. На утро пятого дня он проснулся и решил идти через Туманы. Странные звуки преследовали его. Он побежал, пытаясь оторваться от них. Кто-то схватил его за ноги, и он упал, ударившись головой о землю. Когда он очнулся, Туманы отступили, и он оказался в землях Некрополиса, но кое-что вернулось вместе с ним. Когда он осмотрел эту вещь, то она оказалась книгой в крепком кожаном переплете. Это спеллбука Рестона и она содержит «лечение» состояния Джимми.

* По словам Феннелстока он был в своих поисках только на протяжении шести месяцев, хотя для Джимми прошло пять лет. Этот момент, по усмотрению ДМ-а может привести к обострению отношений между двумя НПС. Джимми считает, что Феннелсток бросил его, в то время как торговец думает, что он вернулся своевременно. Этот временной разрыв проницательные РС могут понять из речи Феннелстока. Он говорит, что отправлялся в «Даркон», а очнулся в «Некрополисе».

Принимая во внимание, что РС воздержались от насилия в этом столкновении, следующий шаг в приключение – это использование материала, найденного в спеллбуке Рестона. ДМ может поместить различные заклинания, которые пожелает в этой книге. Возможно те, которых нет в спеллбуках РС-магов, и которые будут полезны им в дальнейших приключениях, а возможно и вообще никаких интересных заклинаний, кроме того, которое необходимо для этого приключения. Это заклинание 1-го уровня, Путь Домой (The Path Home). Это заклинание, которое Рестон, творец проклятого амулета, который теперь носит Джимми, изобрел, в конечном счете, чтобы временно убрать эффекты амулета.

После прочтения заклинания амулет вокруг шеи Джимми вспыхивает ярким зеленым светом. Любой, который не защищал свои глаза, должен выкинуть успешный чек конституции или быть ослепленным на 1d4 раунда. Джимми теперь снова приобретает телесную форму. Он может снять Безрассудство Рестона и освободиться от его проклятия. Амулет будет бессилен в течение 2d10+10 часов, после чего он вернет все свои свойства, которые имел, когда Джимми схватил его. Любого прикоснувшегося к нему после этого времени, ожидает та же самая судьба, которую только что избег Джимми. 

Как только заклинание прочитано, спеллбука исчезает. Она возвращается с помощью магии в старую лабораторию Рестона, построенную самолично сверхосторожным магом. Однако лабораторию Рестона поглотили Туманы Равенлофта, сделавшие так, что ее очень трудно найти. Феннелсток в этом убедился сам. В конечном счете, информация об этой лаборатории может стать очень важной для РС, если один из них решит коснуться амулета после того, как его силы восстановились.

Вероятно, присутствующие захотят быстро уйти из этого здания. Вспышка магического света, вероятно, привлечет внимание городской милиции. А стычка с милицией – это самое последнее, чего хотят сейчас Джимми или Феннелсток. К тому же, Джимми хочет поскорее вернуться к матери. Им есть о чем поговорить, особенно после того, что открыл ему Феннелстоку.

ВОССОЕДИНЕНИЕ СЕМЬИ

Если РС возвращаются туда, где они впервые встретили Мае Аптон, то они увидят в основном тех же самых людей, слоняющихся по рынку. В конце концов, кто-то из них спросит, где находится Мае и почему она не приходит, чтобы увидеть своего сына. Когда это происходит, прочтите следующее.

При упоминании имени Мае, окружающие вас люди замолкают в неестественной тишине. Все головы опущены, и кажется, никто не решается посмотреть Джимми прямо в глаза.

Наконец, высокий широкоплечий мужчина с лысиной на макушке и кучерявой серой бородой подходит к Джимми. Он кладет тяжелую большую мозолистую руку на плечо молодого человека.

«Джимми … про вашу матушку …, она жила все эти годы с горем … если бы только ты смог вернуться на день раньше…»  

Шок от смерти матери сразил его. РС могут удивиться, как могло так произойти, почему судьба такая жестокая. Но правда в том, что смерть Мае и подтолкнула развитие этой цепи событий. Правда в том, что Мае Аптон была мертва, тогда, когда РС первый раз встретили ее.

Когда вы готовы открыть эту информацию РС, прочитайте следующее.

Область затопляется мягким светом, который кажется приходит из ниоткуда. Толпа, стоящая у противоположной стены расступается, пропуская Мае Аптон … ее призрак.

Привидение плывет над Джимми, лежащему на полу. Оно утирает призрачной рукой спектральную слезу, затем склоняется и целует его щеку своими иллюзорными губами.

Призрак Мае Аптон ответит на один вопрос каждого героя. Она отвечает простыми короткими фразами на любой вопрос, на который она знает ответ. Если кто-то спрашивает что-нибудь из того, что она не знает (местоположение спеллбуки Рестона, к примеру), она лишь печально улыбается и качает головой. Эти не имеющие ответа вопросы входят в общее количество вопросов, на которые она ответит.

Когда РС задали все свои вопросы и получили на них ответы, или просто исчерпали свои вопросы, прочитайте следующее.

Привидение в последний раз смотрит на Джимми с любовью, затем плывет назад к задней стене. Прежде чем исчезнуть, она поворачивается к Вам. Привидение улыбается, и ее рот беззвучно открывается,  произнося «спасибо». Затем она исчезает. Вы понимаете, что Мае ушла навсегда.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

В этом приключении все призраки упокоились, но это не означает, что история на этом завершается. Осталось нераскрытыми достаточное количество вопросов, и все нити в руках ДМ-а, чтобы завязать эту историю в следующее приключение или даже в целую компанию

По крайней мере, нужно принять решение, что дальше делать с деньгами, которые Джимми собрал за эти годы. Феннелсток не возьмет больше одной сотни в перерасчете на золото, за свое участие в этом приключении. Он чувствует себя виноватым (пусть даже и не специально) в том, что Джимми так долго находился в этом ужасном состоянии. Джимми не будет брать больше пяти золотых за раз (это было бы слишком подозрительно для нищего, чтобы иметь большое количество денег). Он предложит РС взять столько, сколько они заслужили. Он чувствует, что они помогли ему восстановить его жизнь. Однако они должны понимать, что жизнь Джимми была настолько трудна, что он заслуживает, чтобы жить в относительном достатке. ДМ может оценить и вознаградить РС в дальнейшем приключении, если они взяли разумную часть денег Джимми (или наказать, отобрав деньги, если они обобрали его).

Любые партийные воры, решившие «позаимствовать» амулет, будут очень неприятно удивлены, когда проклятие вернется в него через несколько часов. Партия вынуждена будет искать спеллбуку Рестона, повсюду, где Туманы взяли ее, чтобы удалить Амулет.
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