ИНВИДИЯ (INVIDIA)

Земля: Инвидия  - юго-западный домейн, окруженный домейнами Вербек (Verbrek), Сификас (Sithicus), Борка (Borca), Баровия (Barovia). Река Мусарде, извиваясь подобно змее,  пересекает домейн с юга на север. На юге домейна в Мусарде впадает река Гундар (Gundar). Слияние рек образует прекрасную долину, где огромные леса простираются до самых небес. На севере и юге долина переходит в холмы Вербека и Сификаса. Длинное и теплое лето постепенно уступает свое место зиме, через захватывающее осеннее буйство красок. 

Как никакой другой домейн, кроме возможно Вербека, Инвидия представляет собой нетронутую цивилизацией местность. Раньше, она управлялась вервольфом Бакхолисом, который не советовал людям появляться в лесах. Когда два десятка лет назад он был убит юной полувистанкой Габриэллой Адерр, население домейна стало слишком занято собой, вместо того чтобы расширять границы. С восхождением к власти ее сына Малокчио Адерр это может измениться. Такой же тиран, как и Бакхолис, он тем не менее, активно поддерживает торговлю между городами Инвидии.

Карина (Karina) единственный крупный город в Инвидии с населением две тысячи жителей. Она служит в качестве перевалочного пункта для речной торговли. Карина окружена виноградниками, вино из Инвидии считается одним из самых лучших в Ядре. Единственный значимый городок после Карины – Куррикуло (Curriculo)  в северной части домейна (хотя существуют еще немногочисленные деревеньки, большей частью вдоль реки Мусарде). В этом городке проживает около тысячи жителей, но консорциум торговцев из Ришемльо (Richemulot) начал использовать ее как базу для своих действий в Инвидии вместо разлагающейся Карины.

Несмотря на усиление влияния вспыльчивого Малокчио Адерра, знаменитый Фестиваль Урожая в Карине продолжает собирать многочисленных гостей, раздувая население жителей до четырех-пяти тысяч жителей в год. На этот Фестиваль собираются любители песен и вина из всех домейнов ядра. Праздник длится целую неделю.

Культурный Уровень: Рыцарство 

Народ: Инвидианцы – смешанный народ, привлеченный прежде всего от различных рас Баровии и Картакасса. Язык – ухудшенная версия Балок. И Баровианцы и инвидианцы испытывают небольшие проблемы в общении, поскольку они слишком медленно говорят, растягивая слова. Как правило, инвидианцы одеваются очень просто. Мужчины носят рубашки, ботинки и брюки, тогда как женщины одеваются в широкие блузки и красочные юбки.

По непонятным причинам, насильственные преступления в порыве страсти – обычное явление в Инвидии. Накопленные недовольства, споры накаляются и вслед за ними следует вспышка, неся боль и горе в семьи. Мало того, инвидианцы даже в собственной семье ведут себя подозрительно и насторожено.

По слухам, колонии вервольфов и таинственная кошачьеподобная раса изменяющих форму (shapeshifters), известная как пака (paka), имеют свои убежища в Инвидии.

Персонажи из Инвидии: Все классы, позволенные в Демиплане могут быть найдены в Инвидии. Однако РС из этого домейна не могут быть полувистани, десятилетия преследований привели к тому, что все такие персонажи сбежали из этого домейна.

Инвидианцы известны за свой вспыльчивый темперамент. Всякий раз, когда они сталкиваются с предательством, коварством, оскорблением или необоснованным обвинением, Инвидианцы должны сделать спасбросок против парализации или придти в сильную ярость и напасть на обидчика, устно или физически. РС из Инвидии может взять способность типа рейнджерской «враг». Для Инвидианцев это может быть, как этническая группа, так и определенная нация Ядра. Они получают +4 бонус ко всем броскам атаки против этого врага.

Личности: В течение десятилетий, Габриэлла Адерр была темой сплетен повсюду в Инвидии и соседних странах. Будучи юной девушкой, она убила вервольфа лорда Бакхолиса, когда он попытался изнасиловать ее. Затем она завладела его замком. Достаточно странно, что эта могущественная колдунья (enchantress) ненавидит всех Вистани, несмотря на ее собственные вистанские корни. Однако еще больше, чем ненависть к вистани, она ненавидит тех, кто привязан и окружает ее.

Несмотря на свой средний возраст, Габриэлла Адерр все еще выглядит как молодая женщина. Только пряди седых волос на голове намекают на ее истинный возраст. Примерно пять лет назад, Габриэлла исчезла из вида на некоторое время. Когда она вновь появилась, Малокчио Адерр заявил о своем владении Замком Лоупет (Castle Loupet). Габриэлла поселилась со своим любовником Мэттоном в Замке Хунадора (Castle Hunadora). Теперь она союзница прежнего Гундараканского (Gundarakan) правительства и сильный противник планов Малокчио Адерр, кроме его крестового похода против вистани.

Закон: Малокчио Адерр – в настоящее время бесспорный хозяин Инвидии. С наемниками из всех областей Ядра и отрядами, предоставленными ему его «братом по установлению порядка», Королем Владом Драковым из Фальковнии, Малокчио держит весь домейн под контролем. Эти наемники – файтеры 2-го уровня, защищенные кольчугами и вооруженными длинными мечами. Два главных закона предписаны для всего населения Инвидии в настоящее время: Налоги должны быть оплачены вовремя и беспрекословно, любой замеченного Вистани надо убить. 

Эта одна из немногих стран ядра, где путешествие вместе с Вистани может быть смертельно. Малокчио Адерр ненавидит всех Вистани, и его банды головорезов нападают на караваны Вистан, как только их замечают, убивая всех Вистани и всех, кто путешествует с ними. Известно, что его мать, Габриэлла Адерр разделяет его ненависть к Равенлофтовским кочевникам, хотя она никогда не была столь жестока в обращении с ними, как ее сын. Под страхом смерти, жители Инвидии также участвуют в этой ненависти и насилии против Вистани. Они не хотят, чтобы их приняли за друзей кочевников.

Один небольшой участок (pocket) Инвидии не попал под влияние Малокчио: область, которая ранее принадлежала домейну Гундарак (Gundarak). Остатки войск Герцога Гундара все еще продолжают контролировать область вокруг замка Хунадора. Здесь они строят планы восстановления своей родины.

Столкновения: Шанс непредвиденного столкновения в Инвидии – 33%, один раз днем и еще один раз после захода солнца. Вдали от города, путешественники могут сталкиваться с наемниками Малокчио Адерр, вервольфами или обычными лесными животными. В дополнении, слухи о пака – правда, столкновения с ними могут произойти в юго-восточной части домейна.

Посетители Карины должны остерегаться Полуночного Убийцу (Midnight Slasher), кровожадного сталкера в глухих переулках и темных проходах. Сумасшедший описан в Ravenloft Monstrous Compendium Appendices I & II.
Дополнительная литература: В приключении «Злой Глаз» (The Evil Eye) детально показана Инвидия и происхождение Малокчио и его конфликта с Габриэллой.

ДАРКЛОРД ИНВИДИИ

Габриэлла Адерр – дарклорд Инвидии, но теперь она разделила свой домейн-тюрьму со своим сыном. Здесь расцвела ее темная сторона души, здесь от дьявола был рожден ее сын. 

Габриэлла Адерр (Gabrielle Aderre)

Полувистани колдунья 8-го уровня (Enchanter), Нейтрально Злая

АС 


10
Str 
8

Движение 

12
Dex
14

Level/Hit Dice 
8
Con 
10

HP 


21
Int 
13

Thac0 

18
Wis 
16

Количество атак 
1
Cha 
16

Damage 

оружием

Спецатаки 

Злой глаз, заклинания (5/4/4/3) 

Спецзащита 

нет

Магическая Устойчивость – нет

Габриэлла – женщина невысокого роста с примечательной очаровательной внешностью. У нее черные гипнотические глаза, длинные черные волосы волнами спадают до ее поясницы. Темные волосы и глаза достались ей от матери, Вистани, а бледная кожа досталась от ее отца джорджио (не Вистани). Она среднего возраста, об этом свидетельствует седая прядь на ее левом виске. Однако она выглядит намного моложе, имея осанку и внешность молодой женщины. Ей нельзя дать больше двадцати пяти лет. Однако, ее отражение всегда открывает истинный ее возраст. По этой причине, Габриэлла не позволяет держать никакие зеркала рядом с нее.

Габриэлла одевается подобно Вистани, в яркие многослойные юбки, доходящие ей до лодыжек, в блузки, вышитые серебряными и золотыми нитями. Платок часто покрывает ее голову. В ушах большие золотые кольца-обручи, на каждом пальце кольца, золотые цепочки украшают ее шею и лодыжки. Обычно она ходит босиком, выглядя в своем наряде, словно экзотичная хищная птица из джунглей.

Предыстория: Линия крови Габриэллы идет от Мадам Евы, первой Вистаны в Равенлофте. Но Габриэлла лишь наполовину Вистани, и из-за этого ее не признают чистокровные вистани.

Габриэлла родилась в Ришемлье (Rishemulot) у изгоя Вистаны. Много лет пара бродила по Ядру, стараясь лишь выжить, прося милостыню, крадя, надеясь на удачу. Мать Габриэллы, Изабелла, обучила свою дочь очарованию и обаянию Вистани, точно так же, как ее собственная мать сделала для нее. Габриэлла часто спрашивала свою мать о своем таинственном отце, но Изабелла никогда ей ничего не говорила, кроме того, что Габриэллу несет тьму его злого сердца в себе.

«Ты никогда не должна иметь детей», - сказала Изабелла своей дочери однажды. «Муж, ребенок, дом – эти вещи не для тебя, Габриэлла. Случится трагедия, если ты пойдешь на это».

Габриэлла стала озлобленной и замкнутой, она пришла к выводу, что в ее одиночестве виновата мать. Постепенно, ее таинственный отец заполнил все ее мысли. В девятнадцать Габриэлла узнала о своем отце, накануне смерти своей матери.

Однажды на Изабеллу напал вервольф и сильно порвал ее. Габриэлла отказалась помочь ей прежде, чем она не расскажет об отце. И тогда изабелла рассказала историю ее происхождения. Будучи молодой девушкой, Изабелла была схвачена и продана в рабство одному чудовищу садисту. Когда же ей удалось сбежать, она уже два месяца была беременна Габриэллой.

Габриэлла была ошеломлена. Столько лет она фантазировала о своем таинственном отце, и теперь все ее романтические мечты рухнули. Решив, что Изабелла жестоко ее обманула, солгав про ее отца, она упаковала вещи своей матери – колоду тарокка (колода тарокка Мадам Евы) и микстуры в мешок. Она бросила свою мать, оставив ее на растерзание жестоким чудовищным вервольфам.

Когда Габриэлла сбежала в темноту, просительный голос ее матери исчез, и начались крики. В этот момент, Туманы закружились вокруг Габриэллы и перенесли ее в Инвидию, которая управлялась вервольфом, Лордом по имени Бакхолис (Bakholis). Слуги вервольфа поймали Габриэллу и принесли ее к замку Лоупет (Castle Loupet). Гордый и самонадеянный Бакхолис решил самостоятельно овладеть Габриэллой, но она сумела ослабить дарклорда своим «злым глазом» и перерезала ему горло серебряным кинжалом. Сделав это, Габриэлла стала новым дарклордом Инвидии, навсегда попав в тюрьму в пределах своего домейна. Больше она не могла разыскивать своего отца.

Прошли годы, и Габриэлла медленно привыкла к своему заточению. Она завела себе многочисленных любовников  из небольшого города Карина и частенько развлекалась тем, что разбивала чужие семьи и отношения. Она презрительно обращалась со своими любовниками, пленяя их своим «злым глазом» и бросая их, когда они ей надоедали. Но так никто и не смог скрасить ее ужасное одиночество. Даже после стольких лет после смерти ее матери она помнила ее слова – будет беда, если она родит ребенка. Габриэлла была очень осторожна, используя все свое лекарственное искусство, чтобы предохраниться от беременности.

Как-то раз, в один из дней, темный путешественник появился в воротах Замка Лоупет. Сразу же как только Габриэлла увидела его, ее жестокое сердце растаяло под его пристальным взглядом гипнотических глаз. Уединившись в своем будуаре, Габриэлла полностью отдалась в объятья незнакомца. Когда красивый джентльмен раздевался, ее удивила пара черных крыльев, похожих на крылья летучих мышей, развернувшихся в темноте. Габриэлла пригласила демона (инкуба) в свои объятья.

«Ты будешь помнить меня, только как посетившего джентльмена», -  сказал сатана позже, его голос заставлял беспрекословно подчиняться. Затем он ушел. 

Через девять месяцев Габриэлла родила мальчика. Как будто подтверждая ее смутные воспоминания о «прекрасном посетившем джентльмене», Малокчио казался обычным человеческим ребенком, если бы не небольшой дефект. У него на каждой руке было шесть пальцев. В остальном он был обычным младенцем.

Несмотря на его ангелоподобный вид, что было слабым утешением для Габриэллы после трех дней тяжелых родов, Малокчио был совсем не нормальным ребенком. И самым очевидным было то, что он слишком быстро рос. К тому времени, когда Габриэлла оправилась после родов, Малокчио уже ходил и разговаривал.

Подозрения Габриэллы были подтверждены, когда она использовала колоду карт тарокка Мадам Евы для гаданий на своего сына. Она обнаружила, что он был одним из легендарных дуккаров (dukkar – лицо, которое должно уничтожить Вистани). Она чувствовала, что впервые в жизни, силы улыбнулись ей. Через своего сына, она смогла бы, наконец, нанести удар по ненавидимым ей Вистани, которые избегали ее. 

Однако это Малокчио использовал Габриэллу. Несмотря на ее гениальное манипулирование другими, она не способна была воспротивиться жестокому уму ее сына. Когда он закончил играть с ней, она была совсем сломленной женщиной, охваченной собственной печалью, виной и немощной яростью. Только благодаря Мэттону (Matton), вольфверу (и возможно единственному, который когда-либо искренне любил Габриэллу), она поправилась.

Текущее состояние: Когда разбитая душа Габриэллы исцелилась, она изменилась. В свое время, она ненавидела и боялась всех оборотней, но сейчас она оттаяла от любви Мэттона. С личным счастьем, установившимся в ее жизни, она теперь меньше завидует счастью других и больше не получает так много удовольствия, как раньше, играя с невинными людьми.

Тем не менее, Габриэлла по-прежнему осталась хитрой, безжалостной и властной женщиной. Она мастерски манипулирует людьми распространяя гнев, страх и ревность повсюду в своем домейне, только теперь ее усилия направлены против ее сына. К сожалению, он защищен проклятьем, полученным ее, когда она стала дарклордом Инвидии. Несмотря на ее навязчивую идею покарать Вистани, Габриэлла не может сама лично вредить им, и ограничена в возможностях причинять вред тем, в ком есть хоть частично кровь Вистани, типа своего сына.

Хотя она не может эффективно напасть непосредственно на него самого, она может нападать на его фаворитов и срывать планы своего сына. Для этого она подчинила себе Гундараканское освободительное движение, основанное в замке Хунадора, используя для этих целей свою способность к очарованию на большей части группы людей. Далее, Мэттон завербовал вольфверов в Картакассе, чтобы помочь своей возлюбленной. С каждым месяцем, развязанная Габриэллой компания насилия и ужаса против фаворитов своего сына становится все более эффективной.

Закрытие Границ: Когда Габриэлла хочет закрыть границы Инвидии, кольцо ужаса окружает домейн. Это кольцо невидимо и нематериально, но любой, кто пытается пересечь его против ее желания, охвачен страхом (как заклинание, но никакой спасбросок не делается). После этого, они бегут сотню ярдов к центру домейна, прежде чем восстанавливают контроль над своими действиями.

Бой: Габриэлла Адерр – колдунья (enchanter) 8-го уровня. Она имеет все способности полувистани, но она кажется, иммунна к «лунному беснованию», которое причиняет страдание ее товарищу джиоморго (giomorgo). Она также обладает силой «злого глаза», которая позволяет ей кастовать любой запомненное заклинание очарования/обаяния своими глазами один раз в раунд, без компонентов заклинания. Заклинания, сделанные с использованием ее «злого глаза», не уменьшают количество ее обычных заклинаний. Например, если она  запомнила очаровать лицо (charm person), она может использовать его через «злой глаз» столько раз, сколько ей нужно, пока она не прочитает заклинание, которое непосредственно держит в памяти. Когда Габриэлла использует эту способность, ее глаза вспыхивают и становятся узкими, как у кошки. Любой персонаж с примесью крови Вистани  (или по желанию ДМ, любой персонаж с кровью «кочевников») получает +2 премию к спасброскам против «злого глаза» Габриэллы. Настоящие Вистани полностью иммунны к ее силам и заклинаниям.  
Габриэлла также может использовать колоду карт тарокка Мадам Евы один раз в день, чтобы получить эффект любого предсказательного заклинания. Однако использование этой колоды приносит ей мучительную боль.

Список заклинаний. 

1st level - affect normal fires, charm person*, friends*, hypnotism*, mending, read magic, sleep*, wizard mark.

2nd level - alter self, bind, ESP, fog cloud, forget*, ray of enfeeblement*, scare*, Tasha's uncontrollable hideous laughter*, whispering wind. 

3rd level - dispel magic, hold person*, spectral force, suggestion, wraithform.

4th level - charm monster*, confusion*, curse, emotion*, magic mirror. 

* Может быть скастовано через «злой глаз».

Малокчио Адерр (Malocchio Aderre)

Дуккар (Dukkar , Хаотично Злой

АС 


 3
Str 
14

Движение 

12
Dex
16

Level/Hit Dice 
 5
Con 
10

HP 


33
Int 
16

Thac0 

15
Wis 
11

Количество атак 
 2
Cha 
17

Damage 

1d3/1d3
Спецатаки 

Злой глаз, вызов животных
Спецзащита 

Требуется +1 магическое оружие чтобы причинить вред, устойчив к огню, молнии и яду.

Магическая Устойчивость – 20%

Малокчио Адерр – красивый мужчина в свои двадцать лет. Рост 6 футов, бледная кожа, копна черных полуночных волос, темные проникающие глаза. Он предпочитает черную одежду и наиболее часто его можно увидеть одетым в камзол из черного бархата, черные брюки и блестящие черные дорожные сапоги. Однако ключ к истинной природе Малокчио может быть найден на его руках. На каждой руке у него есть шестой палец. Малокчио обычно скрывает свой «ведьмин палец» под перчатками.

Предыстория: Родившийся от союза Габриэллы Адерр и инкуба, известного как Посетивший Джентльмен, Малокчио Адерр – дуккар – одно из злобных существ, которое по предсказаниям несет беды в мир и в конце способно  уничтожить Вистани. Несколько дуккаров появлялись столетия назад, но Малокчио особенно опасен. Раньше он обладал силой путешествовать в любую точку Демиплана, игнорируя все границы и запреты. Но что самое важное, Малокчио мог взять с собой спутников, в том числе и дарклордов, а это могло привести к разрушению их земель.

Вистани считают Дуккаров фигурами, приносящими большое зло. Племя Зарован постоянно наблюдает за знаками и предзнаменованиями, определяя, когда они родятся. Они не смогли вовремя заметить действия дуккара, известного как Хискоса, и он, как известно, породил Великое Соединение. К своему счастью Вистани смогли заманить Малокчио в ловушку в пределах границ Инвидии с помощью магических средств.

Текущее состояние: После продолжительной серии убийств, закончившейся разгромом дома его матери в Замке Лоупет, Малокчио Адерр оценил текущую ситуацию. Он понял, что в Инвидии нет сильных правителей, и он сможет легко захватить власть. В настоящее время, он – правитель Инвидии, объединивший поселения домейна под своим руководством, впервые после того, как два десятилетия назад его мать убила Лорда Бакхолиса. Он правит с помощью страха, ужаса и своих наемников.

Теперь, Инвидия стала еще более опасной для Вистани, чем была до того, как дуккар захватил власть. В отличие от своей матери, Малокчио не стеснен запретом на нанесение вреда Вистани, и он делает это с садистским удовольствием.

 Бой: Смесь жестокости и Вистанского наследия делает Малокчио очень опасным противником. Физически, он очень слаб в бою, но, как и предсказывали, дуккар обладает мощными волшебными способностями. Наиболее опасная сила Малокчио – это его «злой глаз». Через него, он может использовать множество заклинаний очарования/обаяния, один раз в раунд. По желанию, он может использовать  charm person, hypnotism, suggestion, charm monster или fear, с помощью «злого глаза».

От своего танар’ри наследия, Малокчио получил способность призывать диких созданий Инвидии. Он может призвать с шансом 40% 2d6 страшных волков, 1d6 ядовитых змей или 2d4 гигантских воронов один раз в день. Вызванные существа появляются через 1d4 раунда и будут подчиняться приказам Малокчио до своей смерти.

Наконец, Малокчио получил некоторые врожденные защитные способности танар’ри. Его можно повредить только +1 или больше волшебным оружием и он чрезвычайно стоек к огню, молнии и всем ядам (+4 к спасброскам и четверть повреждения вместо половины).

Малокчио – жестокий садист. Другие живые существа для него игрушки, которыми он управляет или уничтожает для своего развлечения. Однако, как и все хулиганы, Малокчио лишен храбрости. Если он видит перед собой превосходящего противника, он или просто сбежит или уйдет через телепортацию. 
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